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บทคัดย�อ 
บทความวิจัยนี้เป�นส�วนหนึ่งของวิทยานิพนธ�หัวข�อ การสร�างสรรค�สตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” มีวัตถุประสงค�เพื่อ

สร�างสรรค�สตรีทแดนซ�ร�วมสมัยที่ได�รับแรงบันดาลใจจากตัวละครลิงในการแสดงโขน การวิจัยเชิงคุณภาพนี้ม�ุงเน�นศึกษาและวิเคราะห�
วิธีการออกแบบสร�างสรรค�การแสดงโดยใช�แรงบันดาลใจจากตัวละครวานร “เตียวเพชร” การปรับประยุกต�เนื้อหาของเตียวเพชร เพื่อ
สร�างสรรค�การเต�นสตรีทแดนซ�สามารถทําให�เกิดการสื่อสารกับผ�ูชมในสังคมร�วมสมัยได� เครื่องมือในการวิจัยได�แก� การค�นคว�าเอกสาร การ
สัมภาษณ�ผ�ูเชี่ยวชาญและผ�ูมีส�วนเกี่ยวข�องกับการสร�างสรรค�ผลงาน ประสบการณ�ของตัวผ�ูวิจัยในฐานะนักแสดง ตลอดจนการนําเสนอ
ผลงาน และสรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยพบว�า การสร�างสรรค�สตรีทแดนซ�ร�วมสมัยสามารถนําเอาเอกลักษณ�ของตัวละครวานร เตียวเพชร มาปรับประยุกต�เข�า
กับการสร�างสรรค�การแสดงได�เป�นอย�างดี ผู�วิจัยออกแบบสร�างสรรค�องค�ประกอบของการแสดง 6 องค�ประกอบดังนี้   1.กําหนดโครงเรื่อง 
2.กําหนดตัวละคร 3.กําหนดดนตรี 4.ประพันธ�บท 5.การออกแบบท�าที่ใช�ในการแสดง 6. การออกแบบเครื่องแต�งกาย การวิจัยครั้งนี้เป�น
การรวบรวมองค�ความร�ูเพื่อพัฒนาผลงานสร�างสรรค�การแสดงร�วมสมัย โดยมีการผสมผสานแนวคิดนาฏศิลป�ไทยแบบจารีตเข�ากับงานร�วม
สมัยที่เน�นรูปแบบการเต�นสตรีทแดนซ�เป�นหลัก เกิดการบูรณาการระหว�างศิลปะการแสดงทั้ง 2 ประเภทเข�าด�วยกัน อีกทั้งยังสนับสนุนให�
การแสดงสื่อสารอารมณ�และความรู�สึกของตัวละครกับผ�ูชมร�วมสมัยให�เข�าใจเอกลักษณ�และร�ูจักตัวละครวานรเตียวเพชรมากขึ้น ทั้งนี้การ
สร�างสรรค�แสดงร�วมสมัยชิ้นนี้มีความแตกต�างไปจากการแสดงนาฏศิลป�ไทยตามจารีต ผู�วิจัยมิได�มีจุดประสงค�เพื่อทําลาย หากแต�เป�นการ
ค�นหาแนวทางต�อยอดศิลปะการแสดงของไทยให�ดํารงอย�ูในสังคมร�วมสมัย 
 
คําสําคัญ : สตรีทแดนซ�ร�วมสมัย,  เตียวเพชร, กระบวนการสร�างสรรค� 

 
ABSTRACT 

This research paper aims to create a contemporary street dance inspired by the monkey characters of Khon 
(Thai Classical Masked Dance).  This qualitative research focuses on the study and analysis of how to design and create 
a performance based on the inspiration of “Tiew Phetch”, a group monkey of Khon characters. Adapting and applying 
the contents of “Tiew Phetch” to create street dance creation can facilitate communication with the audience in 
contemporary society. Research tools include documentary research, interviews with professionals and stakeholders 
who are involved in the dance creation, experiences of the researcher as a Thai dance performer, as well as 
presentations and summary of the research results. 
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This research found that this contemporary street dance creation can bring the identity of “Tiew Phetch” 

characters to adapt to the creative performance process very well. The researcher creates and designs 6 elements of 
the performance as follows:  1)  Setting the dance plot 2)  Defining the characters 3)  setting the music 4)  Writing the 
lyrics or Rap rhymes 5) The choreography 6) The costume design. This creative research is a collection of knowledge  
to develop creative works of contemporary performances.  The concept of traditional Thai dance is combined with 
contemporary work that emphasizes the style of street dance. The integration of the two types of performing arts also 
encourages the performance to communicate emotions and feelings of the characters with the contemporary 
audience to understand and know more about the identities of Tiew Phetch, monkey Khon characters. However, this 
contemporary work is different from traditional Thai dance, the researcher does not intend to destroy but it is to 
search for ways to extend the Thai performing arts to exist in contemporary society.  
 
Keywords: Contemporary street dance, Tiew Phetch, Creative process 
 

บทนํา 
โขนลิง เป�นประเภทหนึ่งของตัวละครในการแสดงโขนที่ผ�ูวิจัยเห็นว�ามีความน�าสนใจ ลักษณะเด�นของการแสดงโขนลิง จะเป�นการ

แสดงอุปนิสัยซุกซน ขี้เล�น มักแสดงอากัปกิริยาหยอกล�อสนุกสนานไม�อย�ูนิ่ง มีการกระโดดโลดเต�น ตีลังกาลุกลี้ลุกลน เป�นต�น ซึ่งผ�ูเชี่ยวชาญ
ด�านโขนลิงได�นําเอากิริยาท�าทางต�าง ๆ ของลิงมาปรับปรุงให�เกิดกระบวนท�าที่งดงามตามแบบนาฏศิลป�ไทย นอกจากนี้ยังนําเอากระบวน
ท�าบางอย�างมาจากการแสดงหนังใหญ� และกระบี่กระบองมารวมเข�าด�วยกันอย�างลงตัว โขนลิงที่ปรากฏในบทละครเรื่องรามเกียรติ์ ซึ่งเป�น
กองทัพของพระราม มาจาก 2 เมืองได�แก�เมืองขีดขิน และเมืองชมพู รวมได�ทั้งสิ้น 38 ตัว แบ�งออกเป�นพญาวานร 11 ตัว วานรสิบแปด
มงกุฎ 18 ตัว วานรเตียวเพชร 9 ตัว ส�วนวานรจังเกียง และเขนลิงไม�ปรากฏว�ามีกี่ตัวและมีชื่อว�าอะไรบ�าง มีบทบาทมากน�อยตามลําดับ 
วานรส�วนมากเป�นเทวดาต�างๆ ที่อวตารลงมาเพื่อช�วยพระรามปราบเหล�าอสูร (สํานักงานเสริมสร�างเอกลักษณ�ของชาติ, 2555: 75)  
 งานวิจัยครั้งนี้ผู�วิจัยมีความสนใจประวัติ ข�อมูล และรูปแบบการแสดงของวานรกล�ุมหนึ่งที่ไม�ได�รับความนิยมในป�จจุบันคือวานร
เตียวเพชร ซึ่งเป�นวานร 9 ตัวที่เป�นเทวดาแบ�งภาคลงมาเกิดเพื่อเป�นทหารให�กับพระราม มีลักษณะเป�นลิงโล�น สวมผ�าโพกศีรษะเป�น
เกลียวๆ หัวโขนจะทําเป�นลายเกลียวมาลัยผ�าตะบิดลงรักป�ดทองเรียกว�า “เตียวเพชร” แบ�งออกเป�น 2 ฝ�าย คือเมืองขีดขิน 7 ตัว เมืองชมพู 
1 ตัวและไม�ปรากฏว�าเป�นเมืองใดอีก 1 ตัว ป�จจุบันตัวละครวานรเตียวเพชรไม�นิยมนําออกแสดง เนื่องด�วยป�ญหาทางด�านที่ต�องใช�นักแสดง
จํานวนผ�ูแสดงมาก ประกอบกับไม�มีนักแสดงเพียงพอต�อความต�องการในการจัดการแสดงโขนแต�ละครั้ง ด�านเศรษฐกิจที่ต�องเพิ่มราคาค�า
จัดทําชุดเตียวเพชรสําหรับการแสดงและด�านเวลาที่มีจํากัดในการจัดการแสดงโขนแต�ละครั้ง เป�นเหตุทําให�ผ�ูกํากับการแสดงเลือกที่จะ
ลดทอนตัวละครที่ไม�ได�จําเป�นอย�าง วานรเตียวเพชรออกเพื่อให�การแสดงสามารถดําเนินต�อไปได� ด�วยเหตุนี้บทบาทของตัวละครวานรเตียว
เพชรจึงกําลังจะหายไปจากการแสดงโขน และไม�เป�นที่นิยมที่จะสร�างหัวโขนหรือเครื่องแต�งกายวานรเตียวเพชรขึ้นใหม� ตัวละครประเภทนี้
จึงไม�เป�นที่ร�ูจักและกําลังจะถูกลืมไปจากการแสดงโขนของไทย ผ�ูวิจัยมองเห็นป�ญหาที่สําคัญน้ี และต�องการที่จะนําตัวละครวานรเตียวเพชร
กลับมาเป�นที่ร�ูจักอีกครั้ง เนื่องจากผ�ูวิจัยมีประสบการณ�ได�รับการถ�ายทอด เรียนรู� การแสดงโขนลิง ทําให�ผ�ูวิจัยเห็นถึงองค�ประกอบของการ
แสดงทั้งรูปแบบการแสดงและลักษณะตัวละครของ วานรเตียวเพชร ที่สามารถนํามาเป�นแรงบันดาลใจในการสร�างสรรค�นาฏศิลป�ร�วมสมัย
ได� อีกทั้งผ�ูวิจัยมีพื้นฐานและมีความสนใจศึกษาหาความรู�เพิ่มเติมเกี่ยวกับรูปแบบการเต�นสตรีทแดนซ� ผ�ูวิจัยจึงมองเห็นแนวทางในการ
ออกแบบลีลาที่สามารถนําองค�ความรู� ลักษณะตัวละครโขนมาผสมผสานการเต�นสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย จะทําให�เกิดการบูรณาการ
ผสมผสานระหว�างศิลปะการแสดงทั้งสองประเภทนี้และเกิดเป�นงานศิลปะการแสดงชิ้นใหม�ขึ้น จากป�ญหาของการเลือกรับชมการแสดงซึ่งมี
ค�านิยมที่เปลี่ยนแปลงไปและความต�องการที่จะอนุรักษ�ตัวละครวานรเตียวเพชรส�ูสังคมร�วมสมัยนี้ ผ�ูวิจัยจึงเห็นความสําคัญที่จะสร�างสรรค�
การเต�นสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย ชุดเตียวเพชร โดยนําเอาเอกลักษณ�ของตัวละครวานรเตียวเพชร มาเป�นขอบเขตของเนื้อหาและสร�างสรรค�
การแสดง เพื่อสร�างสรรค�การแสดงที่แตกต�างไปจากการแสดงนาฏศิลป�ไทย ถือเป�นการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการนําเสนอตัวละครวานรเตียว
เพชรเพื่อการดํารงอยู�กับสังคมร�วมสมัย โดยผลงานวิจัยสร�างสรรค�นี้ใช�เทคนิคการเต�นสตรีทแดนซ�มาเป�นรูปแบบหลักในการนําเสนอ 
หากแต�ดัดแปลงเนื้อหา บทละคร ลักษณะตัวละครวานรเตียวเพชรและท�ารําโขนลิงตามจารีตบางลีลามาเป�นแรงบันดาลใจในการ
สร�างสรรค� เพื่อให�ได�รูปแบบการนําเสนอที่แตกต�างและหลากหลาย สร�างความแปลกใหม�และน�าสนใจให�มากยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยัง
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สร�างสรรค�เพื่อให�สอดคล�องกับความต�องการของกล�ุมผ�ูชมอีกกล�ุมหนึ่งในสังคมร�วมสมัย การสร�างสรรค�การแสดงชุดนี้จะเป�นอีกหนึ่ง
แนวทางในการนําเสนองานนาฏศิลป�ร�วมสมัยรูปแบบใหม� ๆ สู�วงการศิลปะการแสดงต�อไป 
 

วัตถุประสงค�ของการวิจัย 
เพื่อศึกษากระบวนการสร�างสรรค�สตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” 

ขอบเขตของการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผ�ูวิจัยได�สร�างสรรค�นาฏศิลป�ร�วมสมัย โดยได�แรงบันดาลใจจากเอกลักษณ�ของตัวละครวานรเตียวเพชร ไม�ว�าจะ
เป�นเรื่องราวของตัวละคร บทละคร การแต�งกาย เพลง หรือแม�กระทั่งท�าทางในการแสดงโขนบางลีลา นํามาประยุกต�และสร�างสรรค�โดยใช�
เทคนิคการเต�นสตรีทแดนซ� โดยเลือกมานําเสนอ 3 ลักษณะหลัก ได�แก� บีบอย ฮิปฮอป และ ป�อปป�ง เพื่อสร�างสรรค�การแสดงสตรีทแดนซ�
ร�วมสมัย ชุดเตียวเพชร 

ระเบียบวิธีวิจัย 
 การสร�างสรรค�สตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” เป�นการวิจัยเชิงคุณภาพ ผนวกกับการสร�างสรรค�ผลงานทางด�าน
ศิลปะการแสดงมีวัตถุประสงค�เพื่อสร�างสรรค� สตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” ให�เกิดขึ้น โดยผ�ูวิจัยได�ศึกษาเก็บรวบรวมข�อมูลต�าง ๆ 
และได�ดําเนินการวิจัยตามระเบียบวิธีวิจัย ที่มีขั้นตอนดังต�อไปนี้   

ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข�อมูลจากเอกสารตํารา ผ�ูวิจัยเน�นการเก็บรวบรวมข�อมูลเอกสารจากหอสมุดแห�งชาติ ห�องสมุด
สถาบันการศึกษาและร�านหนังสือต�าง ๆ ที่เกี่ยวข�องกับวานรเตียวเพชร และการสร�างสรรค�นาฏศิลป�ร�วมสมัย เพื่อศึกษาตามกรอบแนวคิดที่
นํามาอธิบายวิธีการสร�างสรรค�ผลงาน 

ขั้นตอนที่ 2 การศึกษาภาคสนาม ผ�ูวิจัยเน�นการเก็บข�อมูลจากการสัมภาษณ�การสนทนากล�ุม  การสังเกตการณ�แบบไม�มีส�วนร�วม 
การสังเกตการณ�แบบมีส�วนร�วม นํามาศึกษาวิเคราะห�เพื่อเป�นแนวทางในการสร�างสรรค�ผลงาน โดยกล�ุมผ�ูให�ข�อมูลคือ ศิลป�นแห�งชาติ (โขน
ลิง) ผู�เชี่ยวชาญศิลปะการแสดงร�วมสมัย ที่มีประสบการณ�การสร�างสรรค�การแสดงนาฏศิลป�ร�วมสมัยจนเป�นที่ยอมรับไม�น�อยกว�า 5 ป� และ 
ศิลป�นนักเต�นอิสระที่มีความชํานาญในการเต�นสตรีทแดนซ�และมีประสบการณ�ไม�ต่ํากว�า 10 ป� 

ขั้นตอนที่ 3  กระบวนการสร�างสรรค� สตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” ผู�วิจัยแบ�งการสร�างสรรค�การแสดงเป�น 6 องค�ประกอบ
ของการแสดงได�ดังนี้ 1.กําหนดโครงเรื่อง 2.กําหนดตัวละคร 3.กําหนดดนตรี 4.ประพันธ�บท 5.การออกแบบท�าที่ใช�ในการแสดง 6.การ
ออกแบบเครื่องแต�งกาย โดยระหว�างการสร�างสรรค�การแสดงมีการบันทึกกระบวนการทํางาน ป�ญหาที่พบและวิธีการแก�ไข ตลอด
ระยะเวลาของการสร�างสรรค�ผลงานเพื่อนําข�อมูลดังกล�าวไปสังเคราะห�วิเคราะห�และสรุปผลการวิจัย 

ขั้นตอนที่ 4  การเผยแพร�ผลงานสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” ต�อสาธารณชนโดยใช�พื้นที่ใน การเผยแพร�ผลงาน คือ โรง
ละครคณะศิลปกรรมศาสตร� มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา เพื่อรับฟ�งข�อคิดเห็นและข�อเสนอแนะจากผ�ูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ท�าน  

ขั้นตอนที่ 5  สรุปและอภิปรายผลจาการเรียบเรียงและวิเคราะห�ข�อมูล เมื่อมีการตรวจสอบความถูกต�องของข�อมูลแล�ว ผลที่
ได�รับจากการวิเคราะห�นําไปส�ูการเขียนรายงานวิจัยฉบับสมบูรณ� 

สรุปผลการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้เพื่อสร�างสรรค�การแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” โดยผ�ูวิจัยได�ศึกษาขั้นตอนในการออกแบบสร�างสรรค�
การแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย จากการรวบรวมข�อมูลเอกสารตํารา งานวิจัยที่เกี่ยวข�อง และการสัมภาษณ�ศิลป�นผู�มีความรู�ความเชี่ยวชาญ 
ในการสร�างสรรค�การแสดงร�วมสมัย เพื่อนํามาเป�นแนวทางในการสร�างสรรค�แสดงให�เกิดขึ้น โดยผ�ูวิจัยสรุปตามองค�ประกอบของการแสดง
ได�ดังนี้  

1.การกําหนดโครงเรื่อง 
2 กําหนดตัวละคร 
3 กําหนดดนตรี  
4 ประพันธ�บท 
5 การออกแบบท�าที่ใช�การแสดง 
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6 การออกแบบเครื่องแต�งกาย 
1. การกําหนดโครงเรื่อง 
ผ�ูวิจัยได�ศึกษาข�อมูลของตัวละครวานรเตียวเพชรจากเอกสารตํารา งานวิจัย รวมถึงวีดิโอบันทึกการแสดงจากสื่ออิเล็กทรอนิกส� 

เพื่อกําหนดโครงเรื่องที่จะใช�ในการสร�างสรรค�การแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัยชุด “เตียวเพชร” จากการสัมภาษณ�ศิลป�นแห�งชาติ ครู
ประสิทธ์ิ ป��นแก�ว (สัมภาษณ�, 2562) กล�าวว�า นายธนิต อย�ูโพธิ์ หัวหน�ากองการสังคีตมีนโยบายที่จะฟ��นฟูศิลปะการแสดงโดยปรับปรุงจาก
วิทยาลัยนาฏศิลป�เป�นหลัก เริ่มจากวิชาโขน ละคร ดนตรีไทย ดนตรีสากล และขับร�อง ได�มีการเชิญศิลป�นที่ได�รับการยอมรับและมีฝ�มือ
ทางด�านต�าง ๆ จากภายนอกมาเป�นครูเพื่อถ�ายทอดศิลปะให�กับนักเรียน ในช�วงแรกมีนักเรียนไม�มากนัก แต�ต�อมามีจํานวนนักเรียนเพิ่มมาก
ขึ้น เมื่อนักเรียนจบการศึกษาจึงเป�ดโอกาสให�ได�แสดงผลงานชม ในการนี้ได�มีจัดการซ�อมแซมโรงละครศิลปากรซึ่งตั้งอย�ูติดกับพระที่นั่งศิว
โมกขพิมาน ในบริเวณพิพิธภัณฑ�สถานแห�งชาติ กําหนดจัดแสดงโขนละคร ป�ละ 2 เรื่อง จนเป�นที่นิยมและมีผ�ูชมเพิ่มขึ้นตามลําดับ จาก
จํานวนนักเรียนที่เพิ่มมากขึ้นบวกกับความต�องการที่จะให�นักเรียนได�รับโอกาสในการแสดงนาฏศิลป�และดนตรีจึงเกิดความคิดริเริ่มที่จะ
ฟ��นฟูตัวละครต�าง ๆ ที่มีปรากฏใน รามเกียรติ์ บทพระราชนิพนธ�ในพระบาทสมเด็จพระพุทธยอดฟ�าจุฬาโลกมหาราช ออกมาทําการแสดง 
ด�วยเหตุนี้ ตัวละครวานรเตียวเพชรที่มีปรากฏในบทละครเรื่อง ซึ่งวานรเตียวเพชร คือวานร 9 ตัว ที่เป�นเทวดาแบ�งภาคลงมาเกิดเพื่อเป�น
ทหารให�กับพระรามมีลักษณะเป�นลิงโล�น สวมผ�าโพกศีรษะเป�นเกลียวๆ หัวโขนจะทําเป�นลายเกลียวมาลัยผ�าตะบิดลงรักป�ดทองเรียกว�า 
“เตียวเพชร”ได�แก� ญาณรสคนธ� ทวิพัท ป�งคลา มหัทวิกัน วาหุโรม อุสุภศรราม มากัญจวิก โชติมุข  นิลเกศี จึงได�มีการรื้อฟ��นถูกนําออกมา
แสดง 

ในการกําหนดโครงเรื่องที่ใช�ในการแสดงนั้นผู�วิจัยมีแนวคิดจากการตั้งคําถามว�าถ�าหากตัวละครวานรเตียวเพชรทั้ง 9 ตัวมีตัวตน
อย�ูจริงในป�จจุบันตัวละครทั้ง 9 ตัวนี้จะมีลักษณะบุคลิกเป�นอย�างไร รวมถึงเรื่องราวของกองทัพวานรที่เกิดขึ้นในวรรณกรรม ถ�าหากเป�น
เหตุการณ�ในป�จจุบันควรจะถ�ายทอดออกมาในรูปแบบใดจากการหาคําตอบของคําถามที่ผู�วิจัยตั้งขึ้นจากการตีความของผ�ูวิจัยเองทําให�เห็น
ถึงโครงเรื่อง การลําดับเรื่อง และการออกแบบตัวละครได�อย�างชัดเจน โดยกําหนดโครงสร�างการแสดงออกเป�น 3 ช�วงการแสดง คือช�วงต�น 
ช�วงกลาง และช�วงจบ สรุปเป�นขึ้นตอนดังนี้  

ตารางที่ 1 กําหนดโครงเรื่อง 

ช�วงต�น วานรเตียวเพชรที่หลุดออกมาจากวรรณกรรม แต�ละตัวมีบุคลิกที่แตกต�างกัน และการแนะนําตัว

ละครทั้ง 9 ตัว 

ช�วงกลาง การรวมตัวกันของกองทัพเพื่อแสดงความแข็งแรง พร�อมเพียง และความสนุกสนานตามลักษณะ

นิสัยของวานร  

ช�วงจบ หมดเวลาสนุกสนานของวานรเตียวเพชรทั้ง 9 ตัว การเร�งรีบเพื่อกลับเข�าไปสู�วรรณกรรมตามเดิม 

 

2. กําหนดตัวละคร 
ผ�ูวิจัยตั้งใจจะสร�างตัวละครในงานชิ้นน้ีให�มีมิติมากขึ้น จากตัวละครวานรเตียวเพชรที่ปรากฏในการแสดงโขนซึ่งถูกถ�ายทอดผ�าน

ท�ารําที่เป�นแบบแผนไม�เห็นมิติของตัวละคร ส�ูตัวละครวานรเตียวเพชรที่ถูกปรับให�ทันสมัยมากขึ้น คือเป�นตัวละครที่มีที่มาที่ไป ทําให�ผ�ูชม
สามารถวิเคราะห�ตีความตัวละครได�หลากหลายมีอารมณ�ความรู�สึก นึกคิดของตัวละครได�หลากหลายมิติ หลากหลายมุมมอง ซึ่งจะทําให�
เกิดความเข�าใจต�อสาระสําคัญที่ผ�ูวิจัยต�องการสื่อได�อย�างชัดเจน ดังนั้น ซึ่งผ�ูวิจัยได�เลือกรูปแบบการเต�นสตรีทแดนซ� 3 รูปแบบใหญ� 9 
รูปแบบย�อย เพื่อใช�ในการกําหนดตัวละครทั้ง 9 ตัว ดังนี้ 

1.) บีบอย (B-boying or Break Dancing) คือ ลักษณะการเต�นที่คล�ายการแสดงกายกรรมมีการตีลังกา เป�นต�น โดยการเต�น
บีบอย ถูกแบ�งเป�นหลายรูปแบบตามลักษณะของท�าเต�นซ่ึงผ�ูวิจัยได�เลือกรูปแบบการเต�นบีบอยที่จะใช�ในการสร�างสรรค�ไว� 3 รูปแบบคือ  

- ท็อปร็อก (Top Rock) คําศัพท�ที่ว�าน้ีจะหมายถึง เป�นการเต�นที่ มีรูปแบบเป�นลักษณะยืนเต�นซ่ึงแปลตรงตัวเลยตามคําคือ Top 
แปลว�าด�านบน Rock คือการเขย�าหรือโยกน่ันเอง 
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- ดาวน�ร็อก (Down rock) คําศัพท�ที่ว�าน้ีจะหมายถึงการเต�นแบบด�านล�าง แปลตรงตัวคือ Down แปลว�า ด�านล�าง Rock แปลว�า
เขย�าหรือโยก ซึ่งจะเรียกกันอีกอย�างว�าฟุตเวิร�ก (Footwork)  
- พาวเวอร�มูฟ (Power move) เป�นท�าที่ต�องใช�พละกําลังของของเต�นและแรงเหวี่ยง โดยส�วนใหญ�จะเป�นการเล�นท�าที่ผาดโผน
โดยเป�นส�วนของในการเคลื่อนไหว ในการทําท�าหมุนบนพื้นหรือบนอากาศ 

2) ฮิปฮอป (Hip-hop) คือ รูปแบบการเต�นที่มีดนตรีแนวฮิปฮอปเป�นส�วนประกอบ ดังนั้นท�าทางของการเคลื่อนไหวจึงเป�น
การเต�นที่เร็ว มีการหยุด การกระตุกของร�างกายในแต�ละส�วน การย�อขาและโยกตัวขึ้น-ลง และการกระโดด ไปตามจังหวะเพลง โดย
การเต�น ฮิปฮอปถูกแบ�งเป�นหลายรูปแบบตามลักษณะของท�าเต�น ซึ่งผ�ูวิจัยได�เลือกรูปแบบการเต�นฮิปฮอปที่จะใช�ในการสร�างสรรค�ไว� 3 
รูปแบบคือ 

- ไวรัล แดนซ� (Viral dance) คือการนําเอาท�าเต�นที่เป�นกระแสนิยมในป�จจุบัน มาใช�ในการเต�นเป�นหลัก 
- ฮิปฮอปดั่งเดิม (Old School Hip-hop) คือการเต�นที่มีเป�นคลาสสิคของฮิปฮอป เน�นการพับตัวลงตามจังหวะดนตรีที่ช�า และ
เน�นกลองเป�นหลัก 
-ฮิปฮอปแนวใหม� (New School Hip-hop) คือการเต�นที่มีเป�นสมัยของฮิปฮอป เน�นการพับตัวลงตามจังหวะดนตรีที่เร็วขึ้น 
3) ป�อบป��ง (Popping) คือ การเต�นผสมระหว�าง ฟ�งค�แดนซ� และสตรีทแดนซ� แต�เป�นการเต�นที่ต�องอาศัยการกระตุกของกล�ามเนื้อ 

หรือข�อต�ออวัยวะ ส�วนต�าง ๆ อาศัยความเร็วที่ผ�ูเต�นใช�ในการจัดท�าต�าง ๆ ระบบร�างกายให�ลงตัว โดยการเต�นป�อบป��งถูกแบ�งเป�นหลาย
รูปแบบตามลักษณะของท�าเต�น ซึ่งผู�วิจัยได�เลือกรูปแบบการเต�นป�อบป��งที่จะใช�ในการสร�างสรรค�ไว� 3 รูปแบบคือ 

- ลิควิดแดนซ� (Liquid dancing) คือท�าเต�นที่ผ�ูเต�นจิตนาการว�าเราเป�นของเหลว ไม�ว�าจะเป�นนิ้ว แขน ขา เท�า ให�เคลื่อนไหว
ต�อเน่ืองกัน 
- ป�อบป��ง (Popping) คือท�าเต�นที่เน�นการกระตุกของกล�ามเนื้อ ข�อต�ออวัยวะ ส�วนต�าง ๆ อาศัยความเร็วที่ผ�ูเต�นใช�ในการจัดท�า
ต�าง ๆ ระบบร�างกายให�ลงตัว 
- โรบอท (Robot) คือท�าเต�นของหุ�นยนต�ที่อาจจะดูละเอียด แต�มันทําให�ผ�ูชมนั้นแปลกตา ตกใจได�ก็มีเป�นบางส�วน ทําแล�วดูเท�ห� 
มีเสน�ห�ภายในตัว 
โดยผ�ูวิจัยจึงได�นําเอารูปแบบการเต�นในสตรีทแดนซ�ข�างต�นมากําหนดลักษณะนิสัยของตัวละครทั้ง 9 ตัว ผ�านการตีความจากบท

วรรณกรรม เพื่อสร�างมิติ และความแตกต�างของตัวละคร โดยจะอธิบายดังต�อไปนี้ 
1. ญาณรสคนธ� รูปแบบการเต�น Powermove ตัวละครมีบุคลิก ห�าวหาญและดุดัน อ�างอิงตามบทวรรณกรรมกล�าวถึงตัวละคร

ว�าเป�นนายกองคุมพลทหาร 
2. ทวิพัท รูปแบบการเต�น TopRock ตัวละครมีบุคลิก ดุดันและมีพละกําลังมาก อ�างอิงตามบทวรรณกรรมกล�าวถึงตัวละครว�า

ออกศึกบ�อยครั้งตั้งแต�ทัพของพระรามจนถึงทัพของพระพรต 
3. ป�งคลา รูปแบบการเต�น Downrock ตัวละครมีบุคลิก แข็งแรงและดุดันมีความจริงจังในการกระทําทุกสิ่ง อ�างอิงตามบท

วรรณกรรมกล�าวถึงตัวละครว�า เป�นปากของกระบวนทัพรูปนกอินทรี หรือเป�นทัพหน�าน้ันเอง 
4. มหัทวิกัน รูปแบบการเต�น Viral dance ตัวละครมีบุคลิกที่ซุกซน ขี้เล�น และรักความสนุกสนาน อ�างอิงจากบุคลิกบางส�วนของ

การแสดงโขนลิง 
5. วาหุโรม รูปแบบการเต�น Old School hiphop ตัวละครมีบุคลิกที่เก�งกาญและมากด�วยประสบการณ� เป�นคู�หูกับอุสุภศรราม 

อ�างอิงตามบทวรรณกรรมกล�าวว�ามักจะออกรบและจัดทัพอย�ูใกล� ๆ กัน 
6. อุสุภศรราม รูปแบบการเต�น New School hiphop ตัวละครมีบุคลิกที่ไม�มีความมั่นใจในตัวเอง เป�นคู�หูกับวาหุโรม อ�างอิง

ตามบทวรรณกรรมกล�าวว�ามักจะออกรบและจัดทัพอย�ูใกล� ๆ กัน 
7. มากัญจวิก รูปแบบการเต�น Liquid dancing ตัวละครมีบุคลิกที่สง�างามและพริ้วไหว อ�างอิงตามบทวรรณกรรมกล�าวว�าเป�น

หนึ่งในแม�ทัพเกณฑ�ไพร�พลห�าสิบสมุทรไท 
8. โชติมุข รูปแบบการเต�น Popping ตัวละครมีบุคลิกที่ทะนงศักดิ์ และหยิ่งในเกียรติของตน อ�างอิงตามบทวรรณกรรมกล�าวว�า

เป�นวานรเตียวเพชรตัวเดียวที่มาจากเมืองชมพู 
9. นิลเกศี รูปแบบการเต�น Robot dance ตัวละครมีบุคลิกที่ขึงขังและน�าเกรมขาม อ�างอิงตามบทวรรณกรรมว�าเป�นวานรตัว

สุดท�ายของวานรเตียวเพชร 
การคัดเลือกนักแสดงมาร�วมแสดง งานสร�างสรรค�นี้ได�คัดเลือกแต�นักแสดงชายล�วน เนื่องจากในการเต�นสตรีทแดนซ�มีนักเต�นชาย

จํานวนมากที่มีทักษะการเต�นที่มีความหลากหลายรูปแบบ ดังนั้นจึงเป�นการสะดวกที่จะเลือกนักแสดงที่เหมาะสมตามแต�ลักษณะการเต�น 
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ขณะเดียวกันเมื่อนํามาแสดงงานที่ได�รับแรงบันดาลใจจากโขนตัวละครลิงวานรเตียวเพชร จึงสมเหตุสมผลที่เลือกผ�ูแสดงเป�นชายทั้งหมด 
หากยึดตามคติจารีตคือผ�ูแสดงโขนลิงเป�นนักแสดงโขนผู�ชาย รูปแบบการสร�างสรรค�งานร�วมสมัยนี้จึงมีลักษระเช�นเดียวกับงานนารายณ�
อวตาร ที่ได�รับแรงบันดาลใจภาพจิตรกรรมฝาผนังรามเกียรติ์ แม�มีตัวละครหญิงหากแต�ผ�ูออกแบบลีลาเน�นการสร�างงานอุดมคติจึงให�ตัว
ละครนักเต�นบทเวทีการแสดงเป�นชายล�วนทั้งหมด ตามคติโขนและความเป�นไปได�ตามองค�ประกอบและข�อจํากัดในการสร�างงานร�วมสมัย 
(สรร ถวัลย�วงศ�ศรี และ นราพงษ� จรัสศรี, 2560 :208) 

3. กําหนดดนตรี 
ในการสร�างสรรค�เพลงที่ใช�ประกอบการแสดงผ�ูวิจัยออกแบบเพลงโดยใช�แนวดนตรีเป�นแบบ EDM (Electronic Dance Music) 

เป�นหลัก ซึ่งแนวดนตรีแบบ EDM จะใช�เครื่องดนตรีอิเล็กทรอนิกส�และเทคโนโลยี เล�นซาวด�แบบที่ให�ความรู�สึกสนุก ครื้นเครง อยากจะลุก

ขึ้นมาเต�น และเป�นทํานองที่ได�รับความนิยมในป�จจุบันและเป�นทํานองเพลงที่สามารถใช�ประกอบการเต�นสตรีทแดนซ�ได� เครื่องดนตรีที่ใช�

ในการสร�างสรรค�จะประกอบด�วยเครื่องดนตรีไทย ที่มาจากวงป��พาทย�ใช�ในการแสดงโขน เครื่องดนตรีสากล และเครื่องดนตรีอิเล็กทรอนิกส� 

ดังนี้ ระนาดเอก ระนาดท�ุม กลองทัด ฉิ่ง กลองเจมเบ� เครื่องดนตรีทองเหลือง เครื่องสายสากล คีบอร�ด และซาวด�เสียงประกอบอื่นๆ  เสียง

รถ เสียงคน เสียงบีบแตรรถ เสียงคลื่นหัวใจ เสียงนก เพื่อเสริมให�การสร�างสรรค�ดนตรีมีความสมบูรณ�มากขึ้น ซึ่งในการสร�างสรรค�แบ�ง

ออกเป�น 3 ช�วงตามการแสดงดังนี้ 

ช�วงต�น ดนตรีจะประกอบไปด�วยเสียงคน เสียงแตรรถประกอบไปกับดนตรี เพื่อแสดงถึงการเต�นอยู�ข�างถนนความเป�นสตรีท

แดนซ� ต�อด�วยเสียงคลื่นหัวใจเต�นแสดงถึงการกลับมามีชีวิตอีกครั้งของตัวละครวานรเตียวเพชร จังหวะดนตรีช�วงแรกเน�นที่จังหวะกลองเจม

เบ�เป�นหลักในช�วงของการหลุดออกมาจากวรรณกรรมของวานรเตียวเพชรต�อด�วยการแนะนําตัวของวานนรเตียวเพชรทั้ง 9 ตัวโดยดนตรีจะ

มีทํานองที่แตกต�างกันตามรูปแบบการเต�น 

ช�วงกลาง ทํานองช�วงนี้จะเริ่มด�วยเสียงกลองที่ใช�ในการเดินทัพของทหารแสดงออกถึงความเป�นกองทัพ ต�อด�วยจะหวะดนตรีที่มี

ความสนุกสนานขึ้นแสดงถึงความเป�นลิงที่อย�ูรวมกันหลาย ๆ ตัว แล�วจะหวะจะดึงช�าลงเพื่อให�ตัวละครเข�ามารวมตัวกันเป�นกองทัพอีกครั้ง 

มีความหนักแน�น เข�มแข็ง และยิ่งใหญ�พร�อมสําหรับการออกรบ 

ช�วงจบ ต�อจากช�วงกลางหลังจากการรวมตัวกันของกองทัพ ทํานองจะเปลี่ยนไปมีความสนุกสนานมากขึ้น ใช�เครื่องดนตรีไทย 

ระนาดเอก และระนาดท�ุม เป�นหลักในทํานองช�วงนี้จะได�แรงบันดาลใจมาจากเพลงค�างคาวกินกล�วย โดยนํามาปรับแต�งหรือรีมิกซ� (Remix) 

ใหม�ให�มีความทันสมัยและเหมาะกับการเต�นมากขึ้น จบด�วยเสียงกลอง 3 ครั้งเป�นการเรียกและดึงตัวละครกลับไปส�ูท�านิ่งและวรรณกรรม

ตามเดิม 

4. ประพันธ�บท 

นอกจากการสร�างสรรค�เพลงที่ใช�ในการแสดง ผู�วิจัยได�แต�งบทประพันธ�ในรูปแบบของไรม� (Rhyme) หรือบทแร็พ (Rap rhyme) โดยตั้งต�น
การเขียนจากการสรุปข�อมูลความเป�นมาของตัวละครวานรเตียวเพชร และบทวรรณกรรมที่กล�าวถึงตัวละครแต�ละตัว โดยผ�ูวิจัยกําหนดการ
เล�าเรื่องไว�ว�าเป�นการแนะนําตัวของวานรเตียวเพชรทั้ง 9 ตัว โดยในบทไรม�จะมีการพูดถึงชื่อของตัวละคร อุปนิสัยและลักษณะเด�นของตัว
ละคร มีการใช�คําทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษเพื่อความร�วมสมัย ดังจะยกตัวอย�างและอธิบายในตารางต�อไปนี้ 
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ตารางที่ 2 ตัวอย�างการประพันธ�บท 

ที่มา: ผ�ูวิจัย  

ตัวละคร ความเป�นมาและบทวรรณกรรม บทไรม�(Rhyme) 

ญาณรสคนธ� เป�นวานรสีขาวใส พระป�ญจสิงขรแบ�งภาคลงมา
เกิดเป�นวานรเตียวเพชร ได�รับพรจากพระอิศวร 
ว�าเมื่อส้ินชีพคราวใด ก็ให�ฟ��นคืนชีพขึ้นได�เมื่อ
กายต�องพระพายพัด บทวรรณกรรมกล�าวว�า ให�
ญาณรสคนธ�คุมพลวานรร�วมกับเกยูร โกมุท นับ
สิบสมุทร ในการเกณฑ�ไพร�พลเข�ารวมกับ
พระราม และร�วมออกรบในศึกสิบรถ สิบขุน 

first present วานรเตียวเพชร 
ลิงขาวเกิดขึ้นจากพระป�ญจเสด็จ 
เก�งกาจกล�าหาญใครเข�ามาก็เสร็จ 
ไม�เกรงกลัวผ�ูใด on respect ah 
my name is ญาณรสคนธ� เว�ย 
พรจากสวรรค� แม�ส�ูจนตัวตายก็ไม�เคยจะ
หวั่น หมดแรงสิ้นใจพอถึงตอนนั้น 
ลมพัดโชยมาก็เค�าตื่นขึ้นเร็วพลัน 
See you next 

ทวิพัท เป�นวานร สีชมพูอ�อนหรือสีดอกชบา จิตตุเสน
เทพอมาตย�พระอิศวร แบ�งภาคลงมาเกิดเป�น
วานรเตียวเพชร ได�รับพรจากพระอิศวร ว�าเมื่อ
สิ้นชีพคราวใด ก็ให�ฟ��นคืนชีพขึ้นได�เมื่อกายต�อง
พระพายพัด เป�นวานนรฝ�ายเมืองขีดขิน บท
วรรณกรรมกล�าวว�าให�ทวิพัทได�ร�วมกับมากัญ
จวิก คุมไพร�พลนับสินสมุทรไท และขบวนทัพ
ตอนข�ามสมุทร และยกรบ 

ทวิพัทแห�งขีดขิน  
บรรชาการไพร�พลผจนมาร 
กายสีชมพูอ�อนอวตาร 
ล�างผลาญพงยักด�วยฤทธ์ิธา  
จําแลงจากอมาตย�พระอิศวร 
นามยศสูงศักดิ์ จิตตุเสน 
ทหารเด�นกุมพลรบยักษา 
Send die ให�พวกมึงจงได�เห็น 
จะลองดีก็เข�ามา 

 

ผ�ูวิจัย ร�วมประพันธ�บทกับผ�ูประพันธ�ดนตรี นายวีรภัทร ช�วยกลับ โดยมีการช�วยกันขัดเกลาเนื้อร�องที่ได�รับแรงบันดาลใจและมี
เนื้อหาความเรียงใกล�เคียงกับบทพากย�เจรจาของโขน ในเนื้อความจะกล�าวถึงตัวละครวานรเตียวเพชรแต�ละตัว โดยมีการนําเอาคําไทยที่อยู�
ในบทวรรณกรรมเดิมมาใช�ผสมผสานกับคําศัพท�ที่ใช�ในป�จจุบัน รวมถึงมีการใช�คําศัพท�ภาษาอังกฤษเข�าไปด�วยเพื่อส�งเสริมการแสดงให�
เข�าถึงกลุ�มผ�ูชมในยุคสังคมร�วมสมัยมากขึ้น โดยแต�งขึ้นในลักษณะของบทไรม�และใช�รูปแบบการร�องแร็ปเพื่อให�เข�ากับดนตรีที่ได�กําหนดไว�
เบื้องต�น  

5. การออกแบบท�าที่ใช�ในการแสดง 
ในขั้นตอนการออกแบบสร�างสรรค�ท�าทางการเต�น ผู�วิจัยได�ใช�รูปแบบการเต�นสตรีทแดนซ�เป�นหลักโดยเลือกจากรูปแบบการเต�น

สตรีทแดนซ� 3 รูปแบบใหญ� 9 รูปแบบย�อย ที่กล�าวไว�ข�างต�นในหัวข�อที่ 2.การกําหนดตัวละคร ประกอบกับ ทฤษฎีการเคลื่อนไหว ทฤษฎี
การสร�างสรรค�การแสดงและแนวคิดนาฏยประดิษฐ� ในการจัดองค�ประกอบการแสดง ผ�ูวิจัยได�แบ�งขั้นตอนในการออกแบบสร�างสรรค�ท�าที่
ใช�ในการแสดงเป�น 3 ขั้นตอน  คือ 1.เพิ่มเติมความรู� 2.การค�นหาและผสมผสาน และ 3.การสร�าง โดยมีรายละเอียดของแต�ละขั้นตอน
ดังต�อไปนี้  โดยอธิบายเป�นขั้นตอนดังนี้ 

1.เพิ่มเติมความรู� ในขั้นตอนแรกผ�ูวิจัยใช�คําว�า “เพิ่มเติมความรู�” คือการให�ผ�ูแสดงเรียนรู�ถึงรูปแบบ และวิธีการแสดงโขนลิง
เบื้องต�น ตามแบบจารีตนาฏศิลป�ไทยโดยผ�ูวิจัยศึกษาจากงานวิจัยเรื่อง แนวคิดและวิธีการแสดงโขนลิง ของ ไพโรจน�  ทองคําสุก ซึ่งกล�าวถึง
รูปแบบและวิธีการแสดงโขนลิง การฝ�กหัดโขนลิงเบื้องต�น ท�ารําเบ็ดเตล็ดของโขนลิง โดยผ�ูวิจัยได�นําเอา การฝ�กหัดโขนลิงเบื้องต�น ท�ารํา
เบ็ดเตล็ดของโขนลิง มาใช�ฝ�กหัดกับผ�ูแสดงก�อนจะเข�าส�ูขั้นตอนการสร�างสรรค�ท�าเต�นที่ใช�ในงานสร�างสรรค� ผ�ูวิจัยมีขั้นตอนในการเรียนร�ูท�า
ฝ�กหัดเบื้องต�น และท�าเบ็ดเตล็ดที่ใช�ในการแสดงโขนลิง เพื่อให�นักแสดงได�ทราบถึงวิธีการแสดงโขนลิงที่ถูกต�อง และใช�เป�นเครื่องมือในการ
สร�างสรรค�ท�าเต�นให�มีการผสมผสานท�าเต�นแบบโขนลิงและสตรีทแดนซ�อย�างลงตัว โดยท�าที่นักแสดงได�เรียนรู�ได�แก� ท�าฝ�กหัดโขนเบื้องต�น 
ท�าเต�นเสา ท�าเกา 7 ตําแหน�ง ท�าเดินตีนเตี้ย การหกคะแมนตีลังกา เป�นต�น นอกจากการเรียนร�ูพื้นฐานการแสดงโขนลิงแล�วผ�ูวิจัยได�มีการ
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เป�ดสื่อวีดีทัศน� การแสดงโขนลิง เช�นระบําวีรชัยลิง กราวตรวจพล และโขนตอนต�าง ๆ ที่มีตัวละครโขนลิง เพื่อให�ผ�ูแสดงสังเกตและทําความ
เข�าใจกับตัวละครโขนลิงมากยิ่งขึ้น และสามารถดึงเอาลักษณะเด�นในการแสดงโขนลิงมาใช�ในการสร�างสรรค�ท�าเต�น 

หลังจากที่นักแสดงได�รับความรู�เพิ่มเติมเกี่ยวกับรูปแบบการแสดงโขนลิงพบว�าโดยส�วนมากผ�ูแสดงมีความเข�าในพื้นฐานการ
เคลื่อนไหวของโขนลิง และเข�าใจตัวละครมากขึ้น แต�ยังมีนักแสดงส�วนน�อยที่ยังคงไม�เข�าใจพื้นฐานการเคลื่อนไหวของโขนลิงมากนัก ซึ่งใน
ขั้นตอนน้ีถือเป�นการเพิ่มเติมเครื่องมือให�กับนักแสดงในการต�อยอดการสร�างสรรค�ท�าเต�นสตรีทแดนซ�ที่มีการผสมผสานกับท�าทางของโขน
ลิงในขั้นตอนต�อไป 
 2.การค�นหาและผสมผสาน ในขั้นตอนนี้ผ�ูวิจัยเริ่มจากการให�ผ�ูแสดงทําความเข�าใจกับบทบาทและบุคลิกของตัวละครที่ตนเอง
ได�รับ จากการอ�านบทวรรณกรรม เรื่องรามเกียรติ์พระราชนิพนธ� ที่มีกล�าวถึงตัวละครวานรเตียวเพชร และบทไรม�ที่ผ�ูวิจัยแต�งขึ้นสําหรับ
การแนะนําตัวของตัวละครวานรเตียวเพชรทั้ง 9 ตัว เพื่อสร�างบุคลิกของตัวละครที่ตนได�รับ โดยผ�ูวิจัยได�วางโครงสร�างตัวละครคร�าว ๆ 
ให�กับผ�ูแสดงแล�วมีโจทย�ให�กับผ�ูแสดงคือการค�นหาบุคลิกของวานรเตียวเพชรในแบบที่ตัวนักแสดงเองเข�าใจจากการตีความผ�านบท
วรรณกรรม เพื่อใช�ในการนําเสนอ และสร�างความแตกต�างของตัวละครวานรเตียวเพชรทั้ง 9 ตัว จากนั้นผู�วิจัยและนักแสดงร�วมกันค�าหาท�า
เต�นในแต�ละรูปแบบที่มีการผสมผสานท�าเต�นโขนลิง เพื่อมาใช�ในการสร�างสรรค�การแสดง โดยผ�ูวิจัยได�กําหนดให�นักแสดงสร�างสรรค�ท�าเต�น
จากรูปแบบการเต�นที่กําหนดไว�ก�อนหน�านี้มานําเสนอความเป�นลิงในความคิดและจินตนาการของตัวนักแสดง ผ�านเครื่องมือและ
ประสบการณ�ของตัวนักแสดง เพื่อที่จะทําให�นักแสดงสามารถออกแบบท�าทางและการเคลื่อนไหวที่เป�นอิสระมากที่สุด 
  หลักจากการด�นสดเพื่อค�นหาท�าเต�นพบว�า นักแสดงมีจิตนาการในการสร�างสรรค�ท�าเต�นที่นําเสนอความเป�นโขนลิง โดยมีการ
นําเอาท�ารําโขนลิงในขั้นตอนแรกมาผสมผสานกับท�าเต�นสตรีทแดนซ�ได�อย�างลงตัว ซึ่งส�งผลให�การสร�างสรรค�ท�าเต�นเพื่อนําเสนอความเป�น
ลิงน้ันเป�นไปได�โดยง�าย และนักแสดงมีความเข�าใจในตัวละครที่ผ�ูวิจัยต�องการนําเสนอมากขึ้น 
 3.การสร�าง ในขั้นตอนนี้ผ�ูวิจัยเรียกว�า “การสร�าง” คือ กระบวนการในการออกแบบท�าที่ใช�ในการแสดง โดยผ�ูวิจัยได�นํา
กระบวนการด�นสด (Improvise)  และท�าที่ได�จากขั้นตอนการค�นหาและผสมผสานมาขยาย โดยมีโครงเรื่องที่ได�กําหนดไว�ในข�างต�นเป�น
กรอบในการออกแบบและคัดสรรท�าที่ได�สร�างสรรค�ขึ้น ก�อนที่จะนํามาเรียงร�อยให�เป�นการแสดงที่สมบูรณ� ผ�ูวิจัยได�เริ่มจากการให�นักแสดง
ทําการด�นสดโดยมีสถานการณ�ที่ใช�ในการดําเนินเรื่อง เป�นโจทย�กําหนดให�กับนักแสดงในการสร�างสรรค�ท�าเต�น เมื่อนักแสดงทําความเข�าใจ
กับโจทย�แล�วจึงทําการด�นสดไปเรื่อย ๆ จนลักษณะของการเคลื่อนไหวเริ่มชัดเจนขึ้น ผ�ูวิจัยจึงทําการคัดเลือกท�าเหล�านั้นมาใช�ในการ
สร�างสรรค�การแสดง โดยการให�ทําซ้ําพร�อมบันทึกภาพไว� ซึ่งการด�นสดในแต�ละครั้งที่มีโจทย�เดิมสามารถเกิดรูปแบบการเคลื่อนไหวที่ไม�
เหมือนเดิม แต�จะมีลักษณ�ของเคลื่อนไหวที่ใกล�เคียงกันและสื่อความหมายของโจทย�ที่ได�ไปในรูปแบบเดียวกัน เมื่อได�ทําการสร�างสรรค�
ท�าทางต�าง ๆ ตามสถานการณ�ที่จะใช�ในการแสดงครบถ�วนแล�ว ผ�ูวิจัยจึงให�นักแสดง เริ่มทําการฝ�กซ�อมตามลําดับของการแสดงตั้งแต�เริ่มจน
จบการแสดงประกอบกับดนตรีที่จะใช�ในการแสดง โดยในขั้นตอนนี้หากมีช�วงใดในการแสดงที่ยังไม�สมบูรณ� ผ�ูวิจัยก็จะทําการปรับแก�ไขให�
เหมาะสมกับการแสดงในแต�ละช�วง จนพร�อมที่จะนําเสนอการแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” อย�างสมบูรณ� 
 ในขั้นตอนของการจัดองค�ประกอบในการแสดงนั้นผ�ูวิจัยได�ใช�แนวคิดทฤษฎีต�าง ๆ มาเป�นแนวทางในการสร�างสรรค�เพื่อให�เกิด
ความสมบูรณ�ของการแสดง ทั้งทฤษฎีการเคลื่อนไหว การใช�พลัง การใช�พื้นที่ว�าง    มาเป�นหลักในการออกแบบการแสดง เพื่อให�การแสดง
มีลําดับในการนําเสนอที่หน�าสนใจและสอดคล�องกัน และใช�เป�นหลักแนวคิดในการออกแบบท�าทางในการแนะนําตัวละคร การนําเสนอ
ความเป�นวานร ซึ่งจะทําให�ท�าทางในการแสดงสอดคล�องกับเนื้อเรื่องที่นําเสนอมากขึ้น 
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ตารางที่ 3 ตัวอย�างท�าเต�นที่ผสมผสานท�ารําโขน 

ที่มา : ผู�วิจัย , 5 ตุลาคม 2563 

ท�ารําโขนลิงแบบจารีต ท�าเต�นสตรีทแดนซ�ที่ผสมผสานท�ารําโขนลิง 

 

 

 

 

 

ท�าเกาศีรษะ 

 

 

 

 

 

 

ท�าคลานลิง 

 

 

6. การออกแบบเครื่องแต�งกาย 

ในการออกแบบเครื่องแต�งกายสําหรับการแสดงชุดนี้ ผ�ูวิจัยได�ร�วมออกแบบกับนายทวีศักดิ์  เดชบํารุง ข�าราชการครูผ�ูสอนวิชา
ศิลปะศึกษา โรงเรียนอิสลามวิทยาลัยแห�งประเทศไทย โดยเลือกรูปแบบการแต�งกายของนักเต�นสตรีทแดนซ� ในสังคมป�จจุบันเป�นหลักเพื่อ
ความสะดวกต�อการเคลื่อนไหวของนักแสดงและยังคงลักษณะเด�นของตัวละครเอาไว� ผ�ูวิจัยเลือกใช�สีประจํากายของตัวละครตาม
วรรณกรรม บทพากย�เจราจาโขนและสีเครื่องแต�งกายโขน มาเป�นข�อมูลในการกําหนดสีในการออกแบบ เพื่อแสดงถึงความสอดคล�องกับตัว
ละครวานรเตียวเพชร มีการออกแบบลวดลายที่แตกต�างกันออกไปตามลักษณะเด�นของตัวละครทั้ง 9 ตัวโดยจะยกตัวอย�างวิธีการออกแบบ 
1 ตัวละครดังนี้  

ตัวละครวานรเตียวเพชร ชื่อ ญาณรสคนธ� ผ�ูวิจัยเลือกใช�สีขาวเพราะเป�นสีประจํากายของตัวละครตามบทวรรณกรรม ส�วนของ
หมวกออกแบบให�มีลักษณะเป�นหน�าลิงปากหุบ มีเกลียวเชือกรัดรอบศีรษะตามลักษณะของศีรษะโขนเตียวเพชรตัวน้ี ตัวเสื้อมีการออกแบบ
ชื่อของตัวละครและสร�างลวดลายโดยเลือกใช�รูปแบบตัวหนังสือเป�นกราฟฟ�ตี้และสตรีทอาร�ต (Graffiti and Street Arts) เขียนคําว�า 
“ROSSUKHON” ไว�ที่ด�านหน�าและด�านหลังของตัวเสื้อ ลวดลายของตัวเสื้อจะเลียนแบบลายขดขนลิง วงลายทักษิณาวรรตซึ่งเป�นลาย
ประจําตัวของเครื่องแต�งกายตัวละครลิงในการแสดงโขน เพิ่มลวดลายของตัวโน�ตดนตรีและภาพกีต�าร� เพื่อส่ือที่มาของตัวละครตนน้ีว�า เป�น
เทวดา พระป�ญจสิงขรเทพแห�งดนตรีลงมาจุติคืออีกด�วย และมีการออกแบบหางลิงติดไว�ที่ชายเสื้อด�านหลังอีกด�วย 
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ภาพที่ 1 เครื่องแต�งกายญาณรสคนธ� 

ที่มา : ผ�ูวิจัย, 13 พฤศจิกายน 2562 

 

ตารางที่ 4 ตัวอย�าง การออกแบบเครื่องแต�งกายญาณรสคนธ� 

ที่มา: ผ�ูวิจัย, 5 ตุลาคม 2563 

  

การออกแบบหมวกจากการดึงเอาลักษณะเด�นของตัวละครญาณรสคนธ� ที่เป�น
ลิงปากหุบ และมีผ�าตะบิดเกลียวพันรอบศีรษะมาออกแบบลวดลายแนวกราฟ�ก
ให�ทันสมัย หมวกคลุมศีรษะของเสื้อคลุม  

 

 

ตัวเสื้อใช�รูปแบบ ฮ�ูดแจ็คเก็ต (Hooded Jacket) ซึ่งเป�นที่นิยมในกลุ�มคนเต�น 
สตรีทแดนซ� การออกแบบดึงเอาลักษณะเด�นของตัวละคร ญาณรสคนธ� ที่เป�น
ลิงสีขาวลายที่ใช�เป�นลายประจําตัวโขนลิงคือ ลายขดเป�นวงทักษิณาวรรตเป�น
พื้นฐาน ออกแบบเพิ่มเติมคือการออกแบบชื่อของตัวละครโดยเลือกใช�รูปแบบ
ตัวหนังสือเป�นสตรีทอาร�ต เขียนคําว�า “ROSSUKHON” ไว�ที่ด�านหน�าและ
ด�านหลังของตัวเสื้อช�วงหัวไหล� ลวดลายของตัวเสื้อสร�างลายขด ขนลิงให�ดู
สมัยใหม�มากขึ้น และยังคงเลือกใช�สีขาวตามสีของตัวละคร มีการออกแบบหาง
ต�อจากตัวเสื้อเพื่อแสดงถึงความเป�นลิงตามสีเสื้อเพื่อใช�ในการแสดง โทนสีที่ใช�
ในการออกแบบนํามาจากสีของชุดโขนคือ     สีขาวขลิบแดง 
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การประเมินผลการแสดง การนําเสนอผลงานการแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย ชุด เตียวเพชร ผู�วิจัยได�ทําการนําเสนอการแสดง ณ 
โรงละครคณะศิลปกรรมศาสตร� มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา โดยมีผ�ูทรงคุณวุฒิเป�นผู�ประเมินผลงานดังน้ี  

1. ผศ.ดร.วนศักดิ์ ผดุงเศรษฐกิจ อาจารย�ประจําสาขาศิลปะการแสดง คณะศิลปกรรมศาสตร� มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
2. นายประวิทย� ฤทธิบูลย� อาจารย�ประจําสาขานาฏศิลป�ไทยศึกษา ภาควิชานาฏดุริยางคศิลป� คณะศิลปกรรมศาสตร� 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
3. นายเบญจมินทร� ตาดี ศิลป�นนักออกแบบสร�างสรรค�การแสดงร�วมสมัย ชาวแคนนาดาจบการศึกษาระดับมหาบัณฑิตจาก 

สถาบันบัณฑิตพัฒนศิลป� เป�นผ�ูออกแบบท�าเต�นร�วมสมัย และศิลป�นในกล�ุม 18 monkeys dance theatre กล�ุมศิลป�นที่นําเอกลักษณ�
ศิลปะการแสดงโขนมาสร�างสรรค�ในรูปแบบนาฏศิลป�ร�วมสมัย 

โดยสรุปการประเมินผลและการวิพากษ�การแสดงได�ดังนี้ 
การสร�างสรรค�การแสดงในครั้งนี้อยู�ในเกณฑ�ที่ดีเป�นการสร�างสรรค�ที่ไม�ได�ทําให�สิ่งที่มีอยู�เดิมเกิดความเสียหายทั้งจากการนําเสนอ

และตีความใหม� การแสดงสามารถทําให�ผ�ูชมรุ�นใหม�รู�จักตัวละคร วานรเตียวเพชร ได�มากขึ้น ทั้งยังง�ายต�อการเข�าใจ แต�ในการแสดงครั้งที่ 
1 นี้ มีการยึดหลักของการเต�นสตรีทแดนซ�มากเกินไปจึงทําให�ไม�เห็นถึงความแตกต�างของบุคลิกตัวละครทั้ง 9 ตัว อย�างชัดเจน  

การนําสตรีทแดนซ�มาร�วมกับท�ารําทางนาฏศิลป�ไทย (โขนลิง) มาใช�ในการออกแบบท�า ถือว�าเป�นการทดลองที่ได�ผลดี มีความ
น�าสนใจ เนื่องจากท�ารําโขนลิงมีความคล�องตัวเป�นอิสระและมีความเป�นสากล เช�นมีการเคลื่อนไหวเชิงกายกรรมบนอากาศ  เมื่อนํามา
ผสมผสานกับสตรีทแดนซ�จึงเกิดเป�นท�าเต�นที่แปลกใหม� มีความลงตัวในการนําเสนอตัวละครและยังคงเห็นถึงกลิ่นอายความเป�นไทย 
หากแต�การแสดงในครั้งที่ 1 เกิดป�ญหากับพื้นที่การแสดงที่น�อย และไม�สามารถแสดงท�าทางได�อย�างเต็มที่จึงทําให�ไม�เห็นท�าทางที่ชัดเจน 

การแสดงครั้งที่ 1 ตัวละครมีปฏิสัมพันธ�กันน�อยเกินไป ควรเพิ่มการเต�นเป�นกล�ุมให�มากขึ้น เพื่อแสดงถึงความเป�นกองทัพของ
วานรเตียวเพชร หรือควรมีท�าเต�นที่เหมือนกันและเต�นพร�อมกันเป�นกลุ�มแสดงถึงความพร�อมเพียง อีกทั้งนักแสดงควรแสดงท�าทางตามเนื้อ
ร�องของบทเพลงให�ชัดเจนขึ้น เช�นการจับคําสําคัญของเนื้อบทร�องแล�วแสดงออกมาผ�านท�าเต�น เป�นต�น 

การคัดเลือกผ�ูแสดง ถือว�ามีความเหมาะสมกับลักษณะของตัวละครที่นําเสนอ ทั้ง 9 ตัวละคร เพราะนักแสดงแต�ละคนมี วิธีการ
นําเสนอการเต�นสตรีทแดนซ�ที่แตกต�างกันออกไปตามแต�ละรูปแบบที่นักแสดงแต�ละคนถนัด จึงทําให�สามารถแสดงบุคลิกของตัวละครแต�ละ
ตัวได�ชัดเจนมากขึ้น  

เครื่องแต�งกายมีความเหมาะสมกับการเต�นสตรีทแดนซ� และสามารถนําเสนอให�เห็นถึงความสอดคล�องกับตัวละครในวรรณกรรม 
ผ�ูสร�างสรรค�สามารถเลือกใช�สี ลวดลายที่เป�นเอกลักษณ�ของแต�ละตัวละครมาใช�ในการออกแบบเครื่องแต�งกายได�อย�างลงตัว 

เพลงที่ใช�ในการแสดงมีความชัดเจนในนําเสนอแนวเพลง EDM (Electronic dance music) ที่ผสมผสานเสียงดนตรีไทยกับ
ดนตรีสากลได�อย�างลงตัว รวมไปถึงเนื้อร�องที่มีความร�วมสมัยจากการใส�คําที่เป�นทั้งคําในภาษาไทยจากวรรณกรรม และคําจาก
ภาษาอังกฤษอย�างลงตัวอีกด�วย  

 

สรุปและอภิปรายผล 

จากการศึกษาตามระเบียบวิธีวิจัยเพื่อค�นหาคําตอบของวัตถุประสงค�ในการวิจัยนั้นพบว�า วิทยานิพนธ�เรื่องนี้สามารถวิเคราะห�

กระบวนการสร�างสรรค�การแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” ได�เป�น  6 องค�ประกอบที่ได�นําเสนอไปแล�วในข�างต�น ซึ่ง 6 

องค�ประกอบนี้เป�นกระบวนการสร�างสรรค�การแสดงสตรีทแดนซ� “เตียวเพชร” ให�เกิดขึ้น จากวิทยานิพนธ�เรื่อง “การสร�างสรรค�ศตรีท

แดนซ�ร�วมสมัย เตียวเพชร” โดยผ�ูวิจัยได�นําตัวละครวานรเตียวเพชรมาเป�นแรงบันดาลใจในการสร�างสรรค�ครั้งนี้ มีการสร�างสรรค�ตัวละครที่

มีมิติ ท�าเต�น เครื่องแต�งกาย และเพลงประกอบการแสดง ซึ่งมีการผสมผสานรูปแบบการแสดงโขนไว�ในทุกขั้นตอนของการสร�างสรรค� โดย

เลือกนําเสนอผ�านรูปแบบการแสดงสตรีทแดนซ� ซึ่งผ�ูวิจัยสร�างสรรค�ขึ้นใหม�ในอัตราส�วน 30 : 70  เพื่อให�เกิดความสมดุล และกลมกลืน 

เป�นการเป�ดพื้นที่ใหม�ให�งานแสดงแบบขนบนิยมของไทย ซึ่งมีประเด็น รูปแบบและวิธีการสื่อสารในรูปแบบที่เข�ากับยุคสมัย ทําให�ผ�ูชมเกิด

สนใจและพูดคุยถกเถียงถึงเรื่องของตัวละครวานรเตียวเพชร กับการสร�างสรรค�งานนาฏศิลป�ได�มากยิ่งขึ้น โดยไม�เกิดการลดทอนคุณค�าเดิม

ของงานขนบที่สืบทอดกันมานาน  

การสร�างสรรค�การแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัยครั้งนี้ยังถือเป�นการทดลองนํารูปแบบการแสดงสตรีทแดนซ�มาใช�นําเสนอตัวละคร

โขนลิง ซึ่งผ�ูวิจัยพบว�ามีความเหมาะสมเพราะมีความโลดโผน การใช�ท�าทงกายกรรม ตีลักกาในรูปแบบต�าง ๆ เช�นเดียวกัน เนื่องจากผ�ูวิจัย

เห็นว�ารูปแบบการแสดงของโขนลิงมีความคล�ายกับการเต�นของนาฏศิลป�สากลสตรีทแดนซ� คือ มีการใช�พื้นที่บนอากาศ การกระโดด 
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ลอยตัวซึ่งต�างจากตัวละครอื่น ๆในการแสดงโขน เมื่อนําท�าเต�นในแบบโขนลิงมาผสมผสานกับท�าเต�นในแบบสตรีทแดนซ�จึงมีความลงตัวได�

ง�ายส�งผลดีในการสร�างสรรค�ท�าทางและพบเทคนิคการเคลื่อนไหวที่แปลกใหม�สร�างความน�าสนใจมากขึ้น การแสดงออกทางการเต�นผ�าน

ประสบการณ� ทักษะความเชี่ยวชาญเฉพาะตัวของนักเต�นเช�นนี้ สอดคล�องกับนิยามนาฏศิลป�ร�วมสมัย ของจอร�น มาติน John Martin 

(1933: 299) ที่กล�าวว�านาฏศิลป�ร�วมสมัยนั้นแสดงถึงความสนใจที่มีความเป�น “ป�จเจกนิยม” และถอยห�างจากรูปแบบหรือแบบแผนการ

กําหนดท�าทางตามมาตรฐานต�าง ๆ ไม�ว�าจะเป�นการด�นสด การทดลองผสมท�าทางที่มีท�าเต�นอย�างโขนลิง เข�าไปปรับเปลี่ยนการเต�นสตรีท

แดนซ�หลัก ทําให�การเต�นร�วมสมัยไร�การจํากัดขอบเขตและรูปแบบการนําเสนอ นําไปส�ูการแสวงหาการทดลองใหม�ในอาณาบริเวณที่ไม�เคย

รู�จักมากก�อน อีกทั้งมีความต�องการทําให�เกิด “ความทันสมัย” ในช�วงเวลานั้นอยู�ตลอดเวลา (Noisette Philippe 2011 : 14-18) จึงไม�น�า

แปลกใจที่จะเห็นอิทธิพล แรงบันดาลใจ หรือแรงผลักดันของ ศิลป�นนักเต�นนาฏศิลป�ร�วมสมัยที่มีการสร�างสรรค�ด�วยการผสมผสานแนว

ทางการเต�นใหม� กับรูปแบบการเต�นและทักษะที่ตนเองคุ�นเคย อีกทั้งเห็นความพยายามที่จะสอดแทรกความเป�นวัฒนธรรมที่แสดงอัต

ลักษณ�เฉพาะตัวของผ�ูสร�างสรรค� อย�างเช�น การสร�างสรรค�การแสดงการแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย เตียวเพชร นี้เป�นต�น  

 

ข�อเสนอแนะ 

 1. รูปแบบการนําเสนอและกลวิธีการในการสร�างสรรค�การแสดงสตรีทแดนซ�ร�วมสมัย “เตียวเพชร” นั้น มีการนําเสนอที่น�าสนใจ
ในเรื่องของการนําตัวละครที่ปรากฏในการแสดงนาฏศิลป�ไทยที่เป�นจารีต ประสานกับเทคนิคการเต�นแบบตะวันตก มาตีความเพื่อสะท�อน
ความเป�นป�จจุบัน ถือเป�นแนวทางในการสร�างสรรค�ผลงานการแสดงนาฏศิลป�ไทยร�วมสมัยให�กับผ�ูที่สนใจในอนาคต 
 2. ควรนําตัวละครอื่น ๆ จากวรรณกรรมไทยมาทดลองสร�างสรรค�การแสดงตามระเบียบวิธีวิจัยของการวิจัยชิ้นน้ี เพื่อประเมินผล
กระบวนการสร�างสรรค�อีกครั้งว�ามีประสิทธิภาพอย�างไร ทําให�เกิดเป�นแบบตั้งต�นได�หรือไม�จากนั้นถอดองค�ความรู� แนวคิดเผยแพร�ในวง
วิชาการด�านศิลปะการแสดงให�เกิดการรับรู� นําไปประยุกต�ใช�สร�างสรรค�ผลงานทางด�านนาฏศิลป�ต�อไป 
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