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บทคัดยอ 
โครงการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษารูปแบบและวิธีการออกแบบตัวอักษร 2) เพ่ือออกแบบตัวอักษรที่แสดงถึงเอกลักษณของ

ภาคใต ในการวิจัยครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาขอมูลและทฤษฎีในการออกแบบชุดตัวอักษร และ ศึกษาขอมูลทั่วไปเกี่ยวกับอัตลักษณทองถ่ินภาคใต 
(หนังตะลุง) จากหนังสือเอกสารตาง ๆ และลงพ้ืนที่เก็บรวบรวมขอมูลภาคสนามโดยวิธีการสัมภาษณ สังเกต  ถายรูป และจดบันทึก ขอมูล
ทั่วไปที่เก่ียวของกับการแกะหนังตะลุง และบริบทตางๆ ของหนังตะลุง แลวนําขอมูลที่ไดมาทําการออกแบบรางตัวอักษรลงบนกระดาษแลว
นําไปออกแบบในคอมพิวเตอรเพื่อสรางเปนชุดตนแบบตัวอักษรแลวนําเสนอตอกลุมวิสาหกิจชุมชนและผูเชีย่วชาญดานการออกแบบตัวอักษร
หลังจากนั้นนํามาปรับปรุงแกไขและนําไปเผยแพรสูชุมชนเพ่ือใชสําหรับงานออกแบบบนบรรจุภัณฑหรืองานสิ่งพิมพทั่วไป การออกแบบ
ตัวอักษรภายใตแรงบันดาลใจจากอัตลักษณทองถิ่นภาคใต เพื่อใชในงานออกแบบสิ่งพิมพสําหรับกลุมวิสาหกิจชุมชนในพ้ืนท่ีภาคใต อยูใน

เกณฑระดับดี (𝑥̅=4.24) (S.D=0.67) การวิจัยการออกแบบตัวอักษรครั้งน้ีทําใหกลุมวิสาหกิจชุมชนสามารถแสดงออกถึงเอกลักษณความเปน
ภาคใตและสรางความจดจําใหกับสรางสินคาผานรปูแบบตัวอักบนบรรจุภัณฑและสามารถเพ่ิมยอดการจัดจําหนายผลิตภัณฑของชุมชนไดมาก
ขึ้น 

คําสําคัญ: การออกแบบตัวอักษร, วิสาหกิจชุมชน, เอกลักษณของภาคใต 
 

ABSTRACT 
The objective of this research project is 1 )  to study the font design and methods, 2 )  to design characters that 

reflect the uniqueness of the southern region. In this research, the researcher studied data and theory in character set 
design and studied general information about southern local identities (Nang Talung) from books and documents and 
collected the field for data collection by interviewing, observing. Take pictures and record general information related 
to the shadow play sheep And various contexts of the shadow play, then the data obtained to design the draft on paper 
and then design it in a computer to create a prototype set of letters and then presented to the community enterprise 
and font design experts after that Modified and distributed to the community for use on packaging designs or general 
publications. The character design is inspired by the southern local identity. To be used in print design for community 

enterprise groups in the southern region (𝑥̅= 4 . 2 4 )  ( SD = 0 . 6 7 ) .  This character design research allows community 
enterprise groups to express their identity as southern and create recognition for creating products through the upper 
alphabets. Packaging and can increase the distribution of community products. 
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บทนํา 
 ตัวอักษรเปนอีกรูปแบบหนึ่งที่ใชในการติดตอสื่อสารกัน จากคนหนึ่งไปยังอีกคนหนึ่ง ที่สะทอนอารมณ เหตุผล ความคิด ความตองการ 
ความรูสึกและตัวอักษรยังสามารถบันทึกรวบรวมความรูสึกตางๆ ไวไดเปนระยะเวลายาวนาน (วัชรพงศ หงษสุวรรณ,2550: 3) Font (ฟอนต) 
คือ ตัวหนังสือที่มีลักษณะที่แตกตางกัน ซึ่งก็แลวแตผูออกแบบฟอนตจะสรางสรรคใหมีความสวยงาม โดดเดน โดนใจผูใชงาน และสราง
เอกลักษณใหกับฟอนตของตัวเอง แตตองสามารถอานออกเขาใจได เราจะสังเกตไดวาฟอนต เขามามีบทบาทสําคัญกับการทํางานของเราเปน
อยางมาก ไมวาจะเปนการทํารายงานราชการ งานปารตี้ โปสเตอร ปายโฆษณาอื่น ๆ ฟอนตจะถูกนํามาสื่อสารตามสไตลของงาน เพ่ือให
ผูอานเขาถึงอารมณงานนั้นจริง ๆ ในการออกแบบตัวอักษร มีหลักสําคัญ ไดแก การรักษาไวซึ่งโครงสรางเดิมของตัวอักษร หากจะออกแบบ
ประดิษฐใหเปนรูปลักษณอยางใด มีรายละเอียดอยางไร มีการตกแตงใหเปนแบบใด แตตองคงไวถึงโครงสรางเสมอ การพัฒนารูปแบบใหมี
เอกลักษณใหมจึงจะทําใหไมแปรเปลี่ยนความหมายและการสื่อความจะตองมีความเขาใจในหลักการของภาษาท่ีกําหนด และดําเนินการ
ออกแบบใหเปนไปตามกฎกติกาท่ีกําหนดนั้นดวย (วรพงศ วรชาติอุดมพงศ,2545:1) ในปจจุบันการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความ
ทันสมัยและตรงกับความตองการของตลาดจําเปนจะตองอาศัยหลักทฤษฎีทางการออกแบบมาชวยพัฒนา โดยผูวิจัยไดนําศิลปะและ
เอกลักษณของภาคใตซึ่งเปนอีกหนึ่งอัตลักษณสําคัญ มาออกแบบสรางสรรคเปนงานชุดตัวอักษรที่ใชสําหรับการออกแบบงานพิมพบนบรรจุ
ภัณฑที่แสดงออกถึงศิลปะและเอกลักษณของภาคใตผานทางรูปแบบตัวอักษรรวมถึงยังสงเสริมใหคนในชุมชนมีรายไดเพิ่มอีกทางหน่ึง เนื่อง
ดวยเหตุผลดังกลาวในขางตนผูวิจัยไดเล็งเห็นถึงความสําคัญในการการออกแบบตัวอักษรที่แสดงออกถึงเอกลักษณของภาคใตและตัวอักษรท่ี
ใชอยูในปจจุบันนี้ยังไมมีรูปแบบท่ีเหมาะสมที่จะนํามาใชในการออกแบบสิ่งพิมพและบรรจุภัณฑเนื่องจากตัวอักษรที่มีอยูในปจจุบันนั้นยังขาด
ความดึงดูดความนาสนใจและไมเหมาะกับงานสิ่งพิมพที่มีพ้ืนที่จํากัดดังนั้นผูวิจัยจึงจําเปนจะตองออกแบบตัวอักษรที่แสดงออกถึงเอกลักษณ
ของภาคใตและสามารถนํามาใชกับงานสิ่งพิมพในรูปแบบตางๆไดอยางลงตัวและยังคงเอกลักษณความนาสนใจเพ่ือใชในงานออกแบบสิ่งพิมพ
สําหรับกลุมวิสาหกิจชุมชน เพ่ือพัฒนาดานรูปแบบและบรรจุภัณฑใหมีความทันสมัยและนาสนใจซึ่งสอดคลองกับนโยบายของรัฐบาลที่ให
ความสําคัญในการพัฒนาเศรษฐกิจไทย ไปสูอุตสาหกรรมเชิงสรางสรรค และผลักดันใหอุตสาหกรรมสรางสรรค เปนกลไกสําคัญในการพัฒนา
เศรษฐกิจของประเทศ สงเสริมใหผูประกอบการนําเอกลักษณ วัฒนธรรม และภูมิปญญาทองถิ่น มาสรางสรรคผลิตภัณฑของชุมชนใหมี
คุณภาพ เปนสิ่งเช่ือมโยงมรดกและทุนทางสังคม ใหนําไปสูการพัฒนาเศรษฐกิจที่ยั่งยนื ใหกับชุมชนอยางตอเนื่อง 
 

วัตถุประสงคของโครงการ 
1. เพ่ือศึกษารูปแบบและวิธีการออกแบบตัวอักษร 
2.เพ่ือออกแบบตัวอักษรที่แสดงถึงเอกลักษณของภาคใต 
 

วิธีการศึกษา 
1. ศึกษารูปแบบและวิธีการออกแบบตวัอักษร 
การเก็บรวบรวมขอมูลพ้ืนฐานดานการออกแบบตัวอักษรโดยเก็บขอมูลและศึกษาจากหลักการและทฤษฎีการแบบชุดตัวอักษร และ 

ศึกษาขอมูลทั่วไปเก่ียวกับอัตลักษณทองถ่ินภาคใต (หนังตะลุง) จากหนังสือเอกสารตาง ๆ และลงพ้ืนที่เก็บรวบรวมขอมูลภาคสนามโดยวิธกีาร
สัมภาษณ สังเกต  ถายรูป และจดบันทึก ขอมูลทั่วไปที่เก่ียวของกับการแกะหนังตะลุง และบริบทตางๆทั้งหมดของหนังตะลุง เอกลักษณและ
ขั้นตอนในการทําและการละเลน รวมทั้งศึกษาขอมูลจากกลุมวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดสงขลาเกี่ยวความตองการรูปแบบตัวอักษรและ
ผลิตภัณฑของกลุมเพ่ือรวบรวมขอมูลดานตางมาสรุปแนวทางในการออกแบบตัวอักษรภายใตแรงบันดาลใจจากอัตลักษณทองถิ่นภาคใต เพื่อ
ใชในงานออกแบบสิ่งพิมพสําหรับกลุมวิสาหกิจชุมชนในพ้ืนที่ภาคใตผูวิจัยไดออกแบบแผนภาพเพื่อเปนแนวทางในการศึกษาขอมูลและการ
ออกแบบตัวอักษรดังน้ี 

 
2. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ประกอบดวย แบบสอบถามแบบมีโครงสรางสําหรับสอบถามกลุมวิสาหกิจชุมชน และแบบสอบถาม

แบบไมมีโครงสรางสําหรับผูเชี่ยวชาญการออกแบบตัวอักษร โดยมีข้ันตอน ดังน้ี  
    ขั้นตอนที่ 1 เพื่อใหกลุมวิสาหกิจชุมชนมีสวนรวมในการออกแบบตัวอักษรโดยใชวิธีการตอบแบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อ

สอบถามความตองการและรูปแบบของตัวอักษร   ขั้นตอนที่ 2 สอบถามผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบตัวอักษรโดยแบบสอบถามแบบไมมี
โครงสรางเพ่ือสอบถามดานรูปแบบ ดานเอกลักษณ และดานการใชงานของตัวอักษร  
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3. การเก็บรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูล การเก็บรวบรวมขอมูลนั้นในขั้นตอนท่ี 1 ผูวิจัยทําการศึกษาจากหลักการและทฤษฎี
การออกแบบชุดตัวอักษร โดยใชวิธีการศึกษาจากหนังสือตํารางานวิจัยและสื่อออนไลนมาใชเปนขอมูลพ้ืนฐานในการออกแบบ ขั้นตอนที่ 2 
ศึกษาขอมูลทั่วไปเก่ียวกับอัตลักษณทองถิ่นภาคใต (หนังตะลุง) จากหนังสือเอกสารตาง ๆ เก็บรวบรวมขอมูลภาคสนามโดยวิธีการสัมภาษณ 
สังเกต  ถายรูป และจดบันทึก ขอมูลทั่วไปที่เก่ียวของกับการแกะหนังตะลุง และบริบทตางๆทั้งหมดของหนังตะลุง เอกลักษณและขั้นตอนใน
การทําและการละเลน รวมทั้งศึกษาขอมูลจากกลุมวิสาหกิจชุมชนในจังหวัดสงขลาเก่ียวกับผลิตภัณฑของกลุมเพื่อรวบรวมขอมูลดานตางมา
สรุปแนวทางในการออกแบบตัวอักษร 

 
4. การวิเคราะหขอมูล มีข้ันตอนการศึกษาวิจัย 2 ขั้นตอน ดังนี้   
ขั้นตอนที่ 1 เพื่อใหรูปแบบตัวอักษรสื่อสารและใชงานไดจริงผูวิจัยจึงไดนําหลักการในการออกแบบตัวอักษรมาใชโดยยึดหลักการ

และทฤษฎีการออกแบบชุดตัวอักษรจากหนังสือตําราและงานวิจัย มาใชเปนขอมูลพ้ืนฐานในการออกแบบตัวอักษร ขั้นตอนที่ 2 เพ่ือใหผลงาน
การออกแบบตัวอักษรมีความนาสนใจและใชงานไดจริง ผูวิจัยนําขอมูลที่ไดจากความคดิเห็นของกลุมวสิาหกิจชุมชน และผูเชี่ยวชาญดานการ
ออกแบบตัวอักษร มาวิเคราะหหาคาเฉลี่ย แลวสรุปผลขอมูลและนําผลที่ไดมาทําการออกตามข้ันตอนดังตอไปนี ้

 
1. ออกแบบรางโดยนําบริบทตางๆของหนังตะลุงมาใชในการออกแบบตัวอักษร (Sketch)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 1 แบบรางที่1  
ที่มา : บัญชา จุลุกุล 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 แบบรางที่2  
ที่มา : บัญชา จุลุกุล 

 
2. หลังจากไดแบบรางแลวนําแบบรางไปทําการสอบถามความคดิเห็นจากกลุมวิสาหกิจชมชุนและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ

ตัวอักษร 
3. นําขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามมาปรับปรุงแกไขและพัฒนาในโปรแกรมออกแบบตัวอักษร (fontlab) ตอไป 
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ภาพท่ี 3 ออกแบบตัวอักษรในโปรแกรม font lab  
ที่มา : บัญชา จุลุกุล 

 
4. หลังจากไดแบบตัวอักษรตนแบบแลวก็สามารถนําชุดตัวอักษรนี้มาใชสําหรับการออกแบบสื่อพิมพตางๆใหกับกลุมวิสาหกิจชุมชน

และเผยแพรใหกับผูที่สนใจสามารถนําไปติดตั้งในคอมพิวเตอรและสามารถใชงานได 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4 ฉลากสินคาไขเค็มกะทสิดใบเตย 
ที่มา : บัญชา จุลุกุล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 5 ฉลากสินคาเครื่องแกง 
ที่มา : บัญชา จุลุกุล 



วารสารศิลปปริทัศน คณะศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
 ปที ่11 ฉบับที่ 1 (มกราคม – มถิุนายน 2566) 

 
 

20 
 
 

ผลและอภิปรายผลการวิจัย 
ผลการออกแบบตัวอักษรภายใตแรงบันดาลใจจากอัตลักษณทองถ่ินภาคใต เพ่ือใชในงานออกแบบสิ่งพิมพสําหรับกลุมวิสาหกิจชุมชนใน

พ้ืนท่ีภาคใตโดยสรุปไดดังน้ี 

1. ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางดานรูปแบบตัวอักษรอยูในระดับดี (𝑥̅=4.31) (S.D=0.63)   
 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางดานรูปแบบตัวอักษร 
 

ความพึงพอใจในดานตางๆ ตอรูปแบบตัวอักษร 𝑋ത S.D ระดบัความพอใจ 

ดานรูปแบบของตัวอักษร 4.31 0.63 ด ี
1. รูปแบบตัวอักษรมีความทันสมัย 4.20 0.57 ดี 
2. รูปแบบตัวอักษรมีความชัดเจน 4.51 0.64 ดีมาก 

3. มีความเปนเอกลักษณเฉพาะ 4.24 0.66 ดี 
4. มีความสวยงาม 4.42 0.63 ดี 

5. ตัวอักษรมีความประสานกลมกลืนกัน 4.27 0.64 ดี 
6. ขนาดสัดสวนมีความสัมพันธและสอดคลองกัน 4.20 0.62 ดี 

 

2. ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางดานที่แสดงถึงเอกลักษณของภาคใตอยูในระดับดี (𝑥̅=4.13) (S.D=0.75)   
 

ตารางที ่2 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางดานที่แสดงถึงเอกลักษณของภาคใต 
 

ดานท่ีแสดงถึงเอกลักษณของภาคใต 4.13 0.75 ด ี
7. แสดงถึงเอกลักษณของภาคใต 4.20 0.71 ดี 
8. แสดงถึงเอกลักษณของหนังตะลุง 4.07 0.78 ดี 
9. สะทอนวิถีของชุมชน 4.06 0.75 ดี 
10. สะทอนบุคลิกหรือลักษณะเฉพาะที่ไมเหมือนใคร 4.18 0.75 ดี 

 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางดานการใชงานอยูในระดับดี (𝑥̅=4.26) (S.D=0.66)   
 
ตารางที ่3 ผลการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางดานการใชงาน 
 

ดานการใชงาน 4.26 0.66 ด ี
11. สามารถสื่อสารเขาใจไดงาย 4.34 0.63 ดี 
12. เปนที่นาจดจํา 4.15 0.73 ดี 
13. ความเหมาะสมที่จะใชในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ 4.18 0.67 ดี 
14. ความเหมาะสมที่จะใชในงานคอมพิวเตอร 4.28 0.65 ดี 
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สรุปผลการวิจัย 
      โครงการออกแบบตัวอักษร มีวัตถุประสงค เพ่ือศึกษารูปแบบวิธีการออกแบบตัวอักษรและเพื่อออกแบบตัวอักษรท่ีแสดงถึงเอกลักษณ
ของภาคใต ประชากรที่ใชสําหรับการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดใชวิธีการเลือกกลุมประชากรแบบเจาะจง ซึ่งเปนผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ
ตัวอักษร จํานวน 5 คนและกลุมวิสาหกิจชุมชนจํานวน 100 คน โดยใชเครื่องมือเปนแบบสอบถาม    เก็บรวบรวมขอมูล แลวนํามาวิเคราะห
ขอมูลดวยโปรแกรม Excel ใชสถิติรอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 ผลการวิจัยพบวา ผูตอบแบบสอบถามเปนเพศชาย  จํานวน  44 คน  คิดเปนรอยละ  42.72   และเพศหญิงจํานวน  59   คน  คิด
เปนรอยละ  57.28  
            สถานภาพของผูตอบแบบสอบถามกลุมวิสาหกิจชุมชนจํานวน  27  คน คิดเปนรอยละ  26.21      ชุมชนจํานวน  16  คน คิดเปน
รอยละ  15.53   องคกรเอกชนจํานวน  3  คน คิดเปนรอยละ  2.91   หนวยงานภาครัฐจํานวน 1  คน คิดเปนรอยละ  0.97 ประชาชนท่ัวไป
จํานวน 50 คน คิดเปนรอยละ 48.55นักศึกษาจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 5.83 ความพึงพอใจตอรูปแบบตัวอักษร มี 3 ดาน คือดานรูปแบบ
ของตัวอักษร ดานที่แสดงถึงเอกลักษณของภาคใต  ดานการใชงาน ผลการวิเคราะหขอมูลมีรายละเอียดดังนี ้
 ดานรูปแบบของตัวอักษรอยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 4.31 ดานที่แสดงถึงเอกลักษณของภาคใต อยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 4.13 
ดานการใชงานอยูในระดับดีคาเฉลี่ยเทากับ 4.26 
 

การอภิปรายผล 
      ความคิดเห็นเก่ียวกับการออกแบบตัวอักษรภายใตแรงบันดาลใจจากอัตลักษณทองถ่ินภาคใต เพ่ือใชในงานออกแบบสิ่งพิมพสําหรับกลุม
วิสาหกิจชุมชนในพ้ืนที่ภาคใต  มีขอควรอภิปรายดังตอไปนี ้

ดานรูปแบบของตัวอักษร  
ผลการวจิัยพบวา ผูเชี่ยวชาญและตอบแบบสอบถามสวนมากมคีวามคิดเห็นวารูปแบบตัวอักษรมีความสวยงามนาสนใจ ทันสมัย 

ชัดเจน มีเอกลักษณเฉพาะตัว อยูในเกณฑด ีซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (วัชรพงศ หงษสุวรรณ, 2550:3) ตัวหนังสือที่มีลักษณะที่แตกตาง
กัน ซึ่งก็แลวแตผูออกแบบฟอนตจะสรางสรรคใหมีความสวยงาม โดดเดน โดนใจผูใชงาน และสรางเอกลักษณใหกับฟอนตของตัวเอง แตตอง
สามารถอานออกเขาใจได 
            ดานท่ีแสดงถึงเอกลักษณของภาคใต  
              ผลการวิจัยพบวารูปแบบตัวอักษรแสดงออกถึงเอกลักษณความเปนหนังตะลุงและสะทอนวิถีชีวติของภาคใตอยูในระดับดี รวมท้ัง
มีความโดดเดนและนาสนใจ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (วรพงศ วรชาติอุดมพงศ, 2545:1) การพัฒนารูปแบบใหมีเอกลักษณใหมจึงจะทํา
ใหไมแปรเปลี่ยนความหมายและการสื่อความจะตองมีความเขาใจในหลักการของภาษาท่ีกําหนด และดําเนินการออกแบบใหเปนไปตามกฎ
กติกาที่กําหนดนั้นดวย 
            ดานการใชงาน 
              ผลการวจิัยพบวารูปแบบตัวอักษรสามารถสื่อสารเขาใจไดงายเปนที่นาจดจําเหมาะสมที่จะใชในการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ และ
เหมาะสมที่จะใชในงานคอมพิวเตอร มีขนาดและสดัสวนท่ีเหมาะสม อยูในเกณฑด ี
 

ขอเสนอแนะ 
จากการวิจัย เรื่องโครงการการออกแบบการออกแบบตัวอักษรภายใตแรงบันดาลใจจากอัตลักษณทองถิ่นภาคใต เพื่อใชในงาน

ออกแบบสิ่งพิมพสําหรับกลุมวสิาหกิจชุมชนในพ้ืนที่ภาคใต  มีขอเสนอแนะ 2 ประเด็นดังน้ี 
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช  
                     1) ควรนําผลงานวิจัยนี้ไปใชเชิงพานิช 
                     2) ควรเผยแพรและประชาสัมพันธใหกับกลุมวิสาหกิจชุมชนนําผลงานวิจัยไปใชใหมากที่สุด 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยคร้ังตอไป  
                     1)  การออกแบบตัวอักษรพัฒนารูปแบบครั้งน้ีมีระยะเวลาในการออกแบบที่ไมนานมาก  หากมีการวิจัยครั้งตอไปตองเพ่ิม
ระยะเวลาใหมากขึ้น   
                      2) การวิจัยครั้งตอไปควรนําเอกลักษณหรือการละเลนอื่นๆมาใชในการออกแบบ เชน มโนราห รองแง็ง เปนตน 
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