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บทคัดยอ 
การวิจัยน้ีเปนการนําวัสดุจากตนกกในพ้ืนที่ ตําบลโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ มาทําการศึกษาภูมิหลังและ

ทําการออกแบบผลิตภัณฑจากตนกกในพ้ืนท่ี โดยมีวัตถุประสงค คือ การศกึษาการใชกกพื้นถ่ินในพ้ืนท่ี การออกแบบผลิตภัณฑจาก
กกในพ้ืนถิ่น และการทดสอบความพึงพอใจรูปแบบผลิตภัณฑจากกกพื้นถิ่นในพ้ืนที่ ซึ่งในงานวิจัยนี้เปนการวิจัยแบบผสมผสาน
ระหวางเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ จากการลงพ้ืนท่ีและการออกแบบตามกระบวนการวิจัย ไดผลการวิเคราะหเชิงคุณภาพพบวา 
การใชกกในพ้ืนที่ ตําบลโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ ชุมชนมีทักษะการนําตนกกมาทําการแปรรูปดวยการตากแหง 
ยอม และทอเปนผืน โดยสามารถสรางลวดลายรูปแบบตางๆไดอยางดี ในการวิเคราะหดานออกแบบผลิตภัณฑผูวิจัยไดนํากกทอสี
ธรรมชาติมาใชในการพัฒนาเนื่องจากเปนการลดตนทุนและสรางมูลคาใหกับกกทอสีธรรมชาติ โดยใชแนวคิดในการออกแบบ
รวมกับวัสดุอื่นซึ่งงานวิจัยน้ีไดทําการออกแบบรวมกับไมยางที่มีราคาไมสูงในชุมชนมีกลุมที่สามารถทํางานไมได และออกแบบ
ผลิตภัณฑประเภทท่ีนั่งสตูล รูปแบบตางๆ 4 รูปแบบ โดยเนนใหเกิดรูปราง รูปทรง ที่ไดจากรูปทรงธรรมชาติ รูปทรงเรขาคณิต และ
รูปทรงอิสระเพ่ือสรางรูปแบบที่แปลกตาและสรางความนาสนใจ และผลการวิเคราะหเชิงปริมาณเปนการทดสอบความพึงพอใจ
รูปแบบผลิตภัณฑจากกกพื้นถ่ิน 3 ดาน ดังนี้ 1.ดานหนาที่ใชสอยและการใชงาน 2.ดานความสวยงาม 3.ดานความเหมาะสมของ

วัสดุ โดยทดสอบทั้ง 4 รูปแบบ กลุมตัวอยาง 50 คน ซึ่งไดระดับความพึ่งพอใจดังน้ี   รูปแบบที่ 1 คาเฉลี่ย ( x ) = 4.36 อยูในระดับ

เหมาะสมมาก รูปแบบที่ 2 คาเฉลี่ย ( x ) = 4.19 อยูในระดับเหมาะสมมาก รูปแบบที่ 3 คาเฉลี่ย ( x ) = 4.19 อยูในระดับเหมาะสม

มาก รูปแบบท่ี 4 คาเฉลี่ย ( x ) = 4.04 อยูในระดับเหมาะสมมาก ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ผูวิจัยไดตั้งไวคือ ผลทดสอบความพึง
พอใจอยูในระดับเหมาะสมมาก 

 
คําสําคัญ : กก, การออกแบบผลติภัณฑ, เศรษฐกิจฐานราก 

 
ABSTRACT 

 This research involves the use of materials from the bulrush plant in the area of Khok Phong Subdistrict, 

Vichian Buri District, Phetchabun Province, to study the background and design products made from local 

bulrush. The objectives are to study the use of local bulrush, design products from local bulrush, and test the 

satisfaction of the product designs. This study employs a mixed-methods approach, combining qualitative and 

quantitative research. 

From fieldwork and the design process, qualitative analysis revealed that the community in Khok Phong 
Subdistrict has the skills to process bulrush by drying, dyeing, and weaving into various patterns. For product  

1อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล, มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร, โทร.091-945-9942, E-mail: arnut.si@rmutp.ac.th 

 



วารสารศลิปปรทิัศน คณะศลิปกรรมศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

ปท่ี 12 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2567) 

 

 

2 

 

design, the researcher used naturally dyed bulrush to reduce costs and create added value. The design 
incorporated other materials, specifically rubberwood, which is inexpensive and for which there is a skilled labor 
roup in the community. Four stool designs were developed, focusing on shapes derived from natural forms, 
geometric shapes, and freeform shapes to create unique and interesting products. 

Quantitative analysis involved testing satisfaction with the local bulrush product designs in three areas: 
1) functionality and usability, 2) aesthetic appeal, and 3) material appropriateness. The study tested all four 

designs with a sample group of 50 people, resulting in the following average satisfaction scores: Design 1: ( x )= 

4.36 (very satisfactory), Design 2: ( x ) = 4.19 (very satisfactory), Design 3: ( x ) = 4.19 (very satisfactory), Design 4:   

( x )  = 4.04 (very satisfactory). These results confirm the researcher’s hypothesis that the satisfaction levels are 
very satisfactory. 

Keywords : Sedge, Product Design, Local Economy 
 

บทนํา 
ปจจุบันปญหาเศรษฐกิจ สงผลตอการพัฒนาประเทศหลากหลายดาน ท้ังในเรื่องการจางงาน สภาพคลองตางๆในบริษัท 

หรือโรงงานอุตสาหกรรมตางๆ ซึ่งตางปลดพนักงานออกทําใหเกิดการวางงานเปนจํานวนมาก กลุมคนเหลานี้ไรที่พ่ึงและกลับสู
ชุมชนบานเกิดเพ่ือใชชีวิตเกษตรกรดังเดิม หากกลาวถึงคําวา “บานเกิด” ก็ตองนึกถึงสิ่งที่เปนอัตลักกษณสําคัญในชุมชน เชน ขาว
หลาม หนองมน เปนตน ทั้งนี้อัตลักษณในชุมชนมีหลากหลายมิติ ทั้งในเรื่อง อาหารการกิน พืช ผล สถานที่ทองเที่ยว วัสดุพ้ืนถ่ิน 
ผลิตภัณฑตางๆ ซึ่งกลาวถึง วัสดุพื้นถิ่นก็จะเขาใจอัตลักษณไดงายเนื่องจากมีเพียงหนึ่งเดียวที่มี หรือมีจํานวนมาก ชุมชนมีการผลิต
หรือเพาะปลูกเปนจํานวนมากและมีการใชงาน และทําเปนสินคาจนทําใหเกิดอัตลักษณผลิตภัณฑจากวัสดุพ้ืนถ่ิน 

 การนําอัตลักษณวัสดุพื้นถ่ินมาพัฒนา ในโครงการวิจัยนี้เปนการนําตนกกมาพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑเนื่องจากชุมชนโคก
ปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ ไมสามารถจําหนายผลิตภัณฑได ซึ่งหากแมพัฒนาผลิตภัณฑไดก็ไมสามารถจําหนายไดไมรู
กลไกของตลาด กระบวนการคิด กระบวนการพัฒนา ทําใหรูปแบบไมสอดคลองกับตลาดสภาพปจจุบัน ผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะนํา
นวัตกรรมการออกแบบไปชวยในการพัฒนาผลิตภัณฑจากตนกก เพ่ือชวยยกระดับมาตรฐานผลิตภัณฑ รูปแบบใหม สรางแบรนดให
นาจดจํา และที่สําคัญชุมชนสามารถอยูไดดวยตนเองในสภาพเศรษฐกิจปจจุบัน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดเศรษฐกิจฐานราก 

 หากกลาวถึงแนวคิดเศรษฐกิจฐานราก ซึ่งใชเปนแนวคิดในการพัฒนาชุมชน โดยใชแนวคิด “การระเบิดจากขางใน” ของ
พระบาทสมเด็จพระบรมชนกาธิเบศร มหาภูมิพลอดุลยเดชมหาราช บรมนาถบพิตร ไดทรงตรัสไววา “ตองสรางความเขมแข็งใหคน
ในชุมชน ที่เราเขาไปพัฒนามีสภาพพรอมที่จะรับการพัฒนาเสียกอน แลวจึงคอย ออกมาสูสังคมภายนอก มิใชการนําเอาความเจริญ
หรือบุคคลจากสังคม ภายนอกเขาไปหาชุมชนหมูบานที่ยังไมทันไดมีโอกาสเตรียมตัวหรอืตั้งตัว” (ที่มา : สถาบันองคกรพัฒนาชุมชน. 
2559. 20) จากพระราชดํารัสจะเห็นไดวาสอดคลองกับแนวคิดเศรษฐกิจฐานรากที่มุงเนนใหชุมชนมีความเขมแข็ง ในมิติตางๆ หาจุด
ดี แกปญหาจุดดอย ทําใหเกิดรายไดกับสมาชิกชุมชน ลดการออกไปทํางานภายนอกชุมชน เกิดความมั่งคงในการอาชีพ ทําใหรัฐบาล
และภาคเอกชนใหความสําคัญในการพัฒนาชุมชนบนแนวคิดเศรษฐกิจฐานราก 

 จากเหตุผลความจําเปนขางตนผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑจากตนกกซึ่งเปนวัสดุพื้นถ่ินทําใหเกิดอัตลักษณใน

ชุมชน และสามารถสรางกลไกทรัพยสินทางปญญาใหกับชุมชนและมหาวิทยาลัย ท่ีมุงเนนการนํานวัตกรรมและเทคโนโลยีนําไป

ชวยเหลือสังคม อยางเปนรูปธรรม 

วัตถปุระสงคของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาการใชกกพื้นถิ่น ตําบลโคกปรง อําเภอวิเชียรบรุ ีจังหวัดเพชรบูรณ 
 2. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลติภณัฑจาก กกพื้นถ่ิน ตําบลโคกปรง อําเภอวิเชียรบรุี จังหวัดเพชรบรูณ 
 3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจตอผลิตภณัฑจาก กกพื้นถ่ิน ตําบลโคกปรง อําเภอวิเชียรบรุี จังหวัดเพชรบูรณ 
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ระเบียบวิธีวิจัย 
ในโครงการวิจัยเรื่องการใชกกพื้นถิ่นเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑสรางสรรคเพื่อเพ่ิมรูปแบบและการผลิตในชุมชนตาม

แนวคิดเศรษฐกิจฐานราก มีกระบวนการรวบรวมขอมูล และการวิเคราะขอมูล ดังนี้  
1. การรวบรวมขอมูล ในโครงการวิจัยน้ีผูวิจัยแบงการรวบรวมขอมูลเปน 2 สวน ไดแกขอมูลเชิงคุณภาพ และขอมูลเชิง

ปริมาณ โดยมีกระบวนการรวบขอมูลการวิจัย โดยใชเคร่ืองมือ และกระบวนการในงานวิจัยดังนี ้
1.1 ขอมูลเชิงคุณภาพ ผูวิจัยไดศึกษากระบวนการศึกษารูปแบบการใชกกพื้นถ่ินในชุมชน กระบวนการออกแบบ

และพัฒนาผลิตภัณฑจากตนกกพื้นถิ่นในพ้ืนที่  โดยมีการกระบวนการเก็บขอมูลเชิงคุณภาพดังน้ี 
1.1.1 ขอมูลปฐมภูมิ   แบงเปนการศึกษา 2 สวน ไดแก 1.ดานการศึกษารูปแบบการใชกกพ้ืนถ่ินในชุมชน 

ซึ่งผูวิจัยใชวิธีการลงพ้ืนท่ีเก็บขอมูลในชุมชนโคกปรง โดยใชการสัมภาษณผูผลิต ผูนําชุมชน การสังเกต การถายภาพ จดบันทึก
ประเด็นการวิจัยนํามาวิเคราะห  2.ดานการศึกษารูปแบบการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากตนกกพ้ืนถิ่นในพ้ืนที่ ผูวิจัยใชการ
สัมภาษณผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ เพ่ือวิเคราะหความเหมาะสมในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากตนกกในพื้นที่ 
เครื่องมือในกระบวนการทั้ง 2 สวน ใชแบบสอบสัมภาษณ ในการศึกษาและรวบรวมขอมูล ซึ่งแบงกลุมตัวอยาง 5 คน แบงเปน
ผูเช่ียวชาญดานการผลิตกก 2 คน และผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ 5 คน 

1.1.2 ขอมูลทุติยภูมิ เปนการนําทฤษฎี และเอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ กับการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑจากตนกก มาทําการวิเคราะห เพื่อเปนแนวทางในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ โดยแหลงที่มาของขอมูลไดแก 
หองสมุด หนังสือเอกสารดานการออกแบบสวนตัว การคนควาผานออนไลน  

1.2 ขอมูลเชิงปริมาณ ไดแก การประเมินความพึงพอใจตอรูปแบบผลิตภัณฑจากตนกก โดยผูวิจัยใชเครื่องมือ
จากแบบสอบถามหาความพึงพอใจตอรูปแบบผลิตภัณฑจากตนกก แบบ Ratting Scale (นิรัช สุดสังข.2548.128) ในการประเมิน
รูปแบบผลิตภัณฑจากตนกก จากกลุมตัวอยาง ที่เปนผูสนใจดานการออกแบบและ นักทองเที่ยว จํานวน 100 คน 

2. การวิเคราะหขอมูล ในโครงการวิจัยน้ีผูวิจัยไดทําการวิเคราะหจากเครื่องมือที่ใชในงานวิจัยโดยมีขั้นตอนดังตอไปนี ้
2.1 การวิเคราะหจากทฤษฎ ีเอกสารและ ขอมูลการลงพื้นที่ เปนการนําหลักทฤษฎีตางๆในดานการออกแบบ

และศิลปะมาวิเคราะหรวมกับขอมูลจากการลงพ้ืนที่ เพ่ือใหไดการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑจากวัสดุพื้นถ่ิน กก  

2.2 วิเคราะหแบบสัมภาษณ นําขอมูลท่ีไดมาจากการสัมภาษณกําหนดโครงสราง ถูกนํามาบันทึกในลักษณะ

บรรยายเพื่อนํามาวิเคราะหในการหาแนวทางการพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑจากวัสดุพื้นถ่ิน กก ซึ่งมีวัตถุประสงคเพ่ือใหมี

ประสิทธิภาพและสรุปผลเชิง สังเคราะห 

 2.3 วิเคราะหแบบสอบถาม นําขอมูลที่ไดจากการตอบแบบสอบถามภาพประกอบภาพจําลอง มาวิเคราะหแลว

หาคาเฉลีย่ความคดิเห็นในประเดน็ตางๆ วิเคราะหขอมลูดังน้ี 

ตอนที ่1 ขอมูลเกี่ยวกับสถานภาพทั่วไปของผูตอบแบบสอบถามขอมลูโดยใชความถ่ี(Frequency)  

ตอนที่ 2 แบบสอบถามความคิดเห็นในการพัฒนารูปแบบผลิตภณัฑจากวัสดุพื้นถ่ิน กก ท่ีไดรับการออกแบบ

และพัฒนาแลววิเคราะหขอมูลดังน้ี 

 1. หาคาเฉลี่ย (Mean) และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของระดับความเหมาะสมของรูปแบบ

ผลิตภณัฑจากตนกกพ้ืนถ่ิน นําเสนอรูปแบบตารางและคําบรรยายประกอบ โดยแบงเกณฑดังนี ้

  4.50-5.00   หมายถึง   มีความเหมาะสมมากที่สุด 

  3.50-4.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 

  2.50-3.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมปานกลาง 

  1.50-2.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมนอย 

  1.00-1.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 
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ผลการงานวิจัย 
ในโครงการวิจัยเรื่องการใชกกพื้นถิ่นเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑสรางสรรคเพื่อเพ่ิมรูปแบบและการผลิตในชุมชนตาม

แนวคิดเศรษฐกิจฐานราก มีการดําเนินการวจิัยที่สอดคลองวตัถุประสงคเพ่ือใหไดผลการวิจัยเปนไปตามวัตถุประสงคและสมมติฐาน
ที่ไดตั้งไว ซึ่งมีผลการวิจัยดังนี้  

1. การศึกษาการใชกกพื้นฐานในชุมชนโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ ในการศึกษาการใชกกในพ้ืนที่ผูวิจัย
ไดลงพ้ืนที่ศึกษาและไดทําการวิเคราะหจากการสัมภาษณ ผูนําชุมขนและผูผลิต พบวา 

 1.1 ดานการเพาะปลูกตนกกในพื้นที่ การเพาะปลูกตนกกในพ้ืนที่เปนการรณรงคใหครัวเรือนในชุมชนนําตน
กก ไปปลูกรอบพ้ืนท่ีการทําเกษตรกรรมของสมาชิกชุมชน เนื่องจากตนกกเปนตนที่เพาะปลูกไดงาย และไมสงผลตอพืชผลทาง
การเกษตร  

 1.2 ดานกระบวนการนําตนกกมาใชประโยชน จากการเพาะปลูกตนกกในพ้ืนที่กลุมชุมชน ผูวิจัยพบวาชุมชน
นําตนกกมาใชประโยชนดานงานหัตถกรรมโดย ยอมสีกก การพัฒนาลวดลาย และทอเปนเสื่อกก ซึ่งกระบวนการใชงานชุมชนไดมี
การนําตนกก ที่มีขนาดลําตน สูง 120 – 150 cm. มาทําการตัดและตกแตง จากนั้นนําตนกก ท่ีตัดและตกแตงมาทําการตากแหงจะ
ไดวัสดุจากตนกกที่เตรียมพรอมใชงานในการงานหัตถกรรม ดังรูปที่ 1 แสดงลักษณะการตกแตงตนกก และการเตรียมกกตากแหง
เพ่ือใชงานหัตถกรรม 

 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 1 แสดงการตกแตงตนกก และการเตรียมกกตากแหงเพ่ือใชงานดานหัตถกรรม 
ที่มา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูวจัิย) 

 
 1.3 ดานการใชกกในงานหัตถกรรม จากขอมูลกระบวนการนําตนกกมาใชประโยชน ผูวิจัยไดลงพ้ืนท่ีวิเคราะห

ขอมูลการพัฒนาผลิตภัณฑจากกกในพื้นท่ี ซึ่งไดผลการวิเคราะหดังน้ี 1.กลุมชุมชนมีทักษะดานงานหัตถกรรมเปนอยางดี ทั้งในเรื่อง
การเตรียมวัตถุดิบ การยอมสี พัฒนาลวดลาย การทอเสื่อกก 2.กลุมชุมชนมีสมาชิกที่สามารถสงตอการทอกกไปสูสมาชิกชุมชนรุน
ตอไปไดเปนอยางดี ดังรูปที่ 2 เปนรูปแสดงการเครื่องมือ อุปกรณ ทักษะการทอของสมาชิกและรูปแบบการทอเสื่อกกของกลุม
ชุมชนโคกปรง อําเภอวิเชียรบุรี จังหวัดเพชรบูรณ 

 
 

 
 
 
  

 
รูปที่ 2 แสดงทักษะการทอเสื่อกก ของสมาชิกชุมชน 

ที่มา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูวจัิย) 
 
จากการศึกษาดานวัสดุในพ้ืนที่ผูวิจัยไดเลือกกกทอสีธรรมชาติมาใชในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเนื่องจากกกทอสี

ธรรมชาติมีสีสันท่ีสอดคลองกับรูปแบบผลิตภัณฑไดอยางเรียบงาย สรางเอกภาพในการออกแบบไดงาย และเปนการลดตนทุนของ
กลุมชุมชนในการยอมส ี
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2. การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากกกพื้นถิ่น จากการลงพ้ืนท่ีศึกษาการใชประโยชนในพื้นท่ีผูวิจัยไดนําทฤษฎีการ
ออกแบบ การพัฒนาผลิตภัณฑที่สอดคลองกับบริบททางการตลาด โดยการใชแผนภูมิ The function complex ดังรูปที่3 เปน
แนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑจากกกพื้นถ่ิน 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 3 แสดงแผนภูมิ The function complex 

ที่มา : วัชรินทร จรุงจิตสุนทร. 2548 

     จากรูปท่ี 2 แสดงแผนภูมิ The function complex ซึ่งนํามาใชเปนแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑจากกกพ้ืนถ่ิน ซึ่งได

รูปแบบการวิเคราะหแนวคิดดังนี ้

2.1  ความจําเปน (Needs) ความจําเปนของผลิตภัณฑในการตอบสนองพฤติกรรมของผูใช ยิ่งมีความจํา

เปนมากผลิตภัณฑก็จะยิ่งนํามาพัฒนา 

2.2 จุดมุงหมาย (Telesis) คือจุดมุงหมายในการพัฒนาผลิตภัณฑเพ่ือตอบสนองผูใช เชนการพัฒนากระเปา

จากผายีนสกับงานสานหญาแฝก  ทั้งน้ีจุดมุงหมายตองอาศัยความจําเปน (Needs) ในผลิตภัณฑเปนตัวในการกําหนดจุดมุงหมายใน

งานออกแบบ 

2.3 การสื่อความหมาย (Association) เปนการสื่อแนวคิดในการออกแบบของนักออกแบบ เปน 4 ลักษณะ

ประกอบดวย 1) การเนนดานประโยชนใชสอย เปนการเสนอแนวคิดผลิตภัณฑที่มีคุณภาพสูง มีความปลอดภัย เปนผลิตภัณฑท่ีใช

ในชีวิตประจําวัน 2) การเนนคุณคาของวัสดุ เปนการเลือกใชวัสดุที่เหมาะสมกับผลิตภัณฑ เทคโนโลยีวัสดุเพื่อใหเกิดประโยชนกับ

การใชงาน 3) การออกแบบที่ตอบสนองกลุมเปาหมาย เปนการออกแบบที่นําความตองการของกลุมผูใชมาพัฒนาผลิตภัณฑเพื่อให

สามารถออกแบบไดตรงกับกลุมผูใชมากที่สุด 4) ความงาย คือการท่ีผลิตภัณฑหาซื้อไดงาย และใชงานผลิตภัณฑงายไมยุงยาก

ซับซอน 

2.4 สุนทรีย ความงาม (Aesthetic) การพัฒนาแนวคิดในดานของรูปทรง วัสดุ สีสัน รวมถึงเทคโนโลยีในการ

ผลิต นํามาพัฒนาผลิตภัณฑใหเกิดความงามสอดคลองกับความตองการของกลุมผูใชทางการตลาด 

2.5 วิธีการ (Method) เปนการนําเสนอรูปแบบกระบวนการผลิตท่ีใชในการผลิต ซึ่งผูออกแบบตองมีความรู

พ้ืนฐานและ ความเขาใจในเรื่องของการผลิตเปนอยางดี ขั้นตอนนี้ถือวาเปนข้ันตอนที่ผูออกแบบตองคํานึงอยางมากเพ่ือผลิตภัณฑที่

ทําการออกแบบสอดคลองกับกระบวนการผลิต 

            2.6 การใชงาน (Use) เปนการออกแบบผลิตภัณฑใหสามารถใชงานไดตามความเปนจริงตามความตองการของ

กลุมผูใชงาน 

 จากแผนภูมิ The function complex ผูวิจัยไดนํามาเปนแนวคิดในการออกแบบพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑกกพื้นถิ่นใช
แนวทางกระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ วิธเีปรียบเทียบ กระบวนการคิดไปทีละข้ัน และหลักการออกแบบผลิตภัณฑ ใหสอดคลอง
กับผลิตภัณฑ (ธีระชัย สุขสด.88.2544) ผูวิจัยไดนําแนวคิดขางตนมาทําการออกแบบและพัฒนาโดยวิเคราะหแนวทางในการ
ออกแบบดังนี ้
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2.7 การนํากกมาใชในการออกแบบ ทั้งน้ีผูวิจัยวิเคราะหแนวทางการนํา กก ไปใชในการออกแบบโดยการนําเสนกก 

ไปทอ เปนผืน ซึ่ง กก เปนวัสดุพ้ืนถ่ินของชุมชน และการนํากกไปออกแบบรวมกับวัสดุอ่ืนเพื่อใหรูปแบบผลิตภัณฑที่แตกตางจาก

ผลิตภัณฑเดิมในชุมชน  

 

 

 

 

 

 

  

       รูปท่ี 4 แสดงภาพการทอกก 

ที่มา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูวจัิย) 
2.8 กระบวนการออกแบบและพัฒนา เมื่อไดผืนกกทอผูวิจัยไดนําผืนกกทอมาออกแบบกับวัสดุรวมโดยทําการราง

ระดมความคิดผลิตภัณฑรูปแบบตางๆ โดยคํานึงถึงกายภาพของวัสดุ กก ทอ ผูวิจัยคํานึงถึงหลักการออกแบบผลิตภัณฑ ในดาน

ประโยชนใชสอย ดานความสวยงาม ดานการเลือกใชวัสดุพ้ืนถ่ินรวมกับวัสดุอ่ืน เปนเกณฑในการออกแบบและพัฒนา ซึ่ ง ผู วิ จั ย

นําวัสดุ ประเภทไมยางมาใชรวมกับกก ทอ เนื่องจากกลุมชุมชนมีการกลุมงานไมในชุมชน เพื่อพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความแปลกตา 

และสรางความแข็งแรงใหกับวัสดุหลัก (กกทอ) ทั้งน้ีผูวิจัยไดระดมภาพรางแนวคิดในการออกแบบ เพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ

และพัฒนาผลิตภัณฑจาก กกทอ ดังรูปที่ 5-8 ที่แสดงการระดมความคิดในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากกกพ้ืนถิ่นในชุมชน 

เปนการนําแนวคิดและหลักการออกแบบมาใชในการพัฒนาทั้ง 4 รูปแบบ 

  2.8.1 การออกแบบบผลิตภัณฑจาก กก รูปแบบท่ี 1 เปนการนําหลักการออกแบบโดยใชรูปทรงทางธรรมชาติ

โดยใชรูปทรงของเตาเปนแนวทางในการพัฒนาซึ่งเนนที่รูปทรงเปนหลัก โดยออกแบบเปนสตูลนั่ง เนื่องจากเปนเฟอรนิเจอรที่มี

ลักษณะเดี่ยวไมตองทําเปนชุดทําใหงายตอการพัฒนา ซึ่งนํากกทอสีธรรมชาติมาใชในสวนเบาะน่ังซึ่งกกทอมีความคงทนท่ีดี และใช

ไมยางเปนโครงสรางสตูลโดยใชวิธีเพาะไมและกลึงตามรูปทรง ใหความรูสึกเรียบงาย ดังภาพที่ 5  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 5 แสดงการความคิดในการออกแบบและพัฒนากกพื้นถิ่น จากรูปทรงธรรมชาติ (เตา) 

ที่มา : อาณัฏ ศิรพิิชญตระกูล (ผูวจิัย) 
 

2.8.2 การออกแบบบผลิตภัณฑจาก กก รูปแบบท่ี 2 เปนการนําหลักการออกแบบโดยใชรูปทรงทางธรรมชาติ

โดยใชรูปทรงของกระดองเตาเปนแนวทางในการพัฒนา โดยออกแบบสตลูนั่ง ใชกกทอสีธรรมชาติในสวนเบาะนั่ง และโครงสราง

หลักใชไมยางโดยใชวิธีเพาะไมแลวทําการกลึง ทําใหสตลูนั่งมีความเรียบงาย ดังภาพที่ 6 
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รูปที่ 6 แสดงการความคิดในการออกแบบและพัฒนากกพื้นถิ่น จากรูปทรงธรรมชาติ (กระดองเตา) 

ที่มา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูวจัิย) 
 

2.8.3 การออกแบบบผลิตภัณฑจาก กก รูปแบบท่ี 3 เปนการนําหลักการออกแบบโดยใชรูปทรงเรขาคณิตโดย

ใชรูปทรงกลมเปนแนวทางในการพัฒนา โดยออกแบบสตลูนั่ง ใชกกทอสีธรรมชาติในสวนเบาะนั่ง และโครงสรางหลักใชไมยางโดย

ใชวิธีเพาะไมแลวทําการกลึง ทําใหสตลูนั่งมีความเรียบงาย ดังภาพที่ 7 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 7 แสดงการความคิดในการออกแบบและพัฒนากกพืน้ถ่ิน จากรูปทรงธรรมชาติ (รูปทรงกลม) 

ที่มา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูวจัิย) 
 

2.8.4 การออกแบบบผลิตภัณฑจาก กก รูปแบบที่ 4 เปนการนําหลักการออกแบบโดยใชรูปทรงเรขาคณิตโดย

ใชรูปทรงสี่เหลี่ยมเปนแนวทางในการพัฒนา โดยออกแบบสตูลนั่ง ท่ีเนนการใชงานมากกวาหน่ึงโดยการใชลิ้นชักเก็บของเพื่อเพ่ิม

ประโยชนใชสอยในผลิตภัณฑ ใชกกทอสีธรรมชาติในสวนเบาะนั่ง และโครงสรางหลักใชไมยางโดยใชวิธีเพาะไมแลวทําการกลึง ทํา

ใหสตูลน่ังมีความเรียบงาย ดังภาพที่ 8 
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รูปที่ 8 แสดงการความคิดในการออกแบบและพัฒนากกพื้นถิ่น จากรูปทรงธรรมชาติ (รูปทรงกลม) 

ที่มา : อาณัฏ ศิริพิชญตระกูล (ผูวจัิย) 
 

 2.9 กระบวนการเลือกตนแบบรวมกับผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ ในการพัฒนานี้ผูวิจัยไดนํารูปแบบการ

ระดมความคิดในการออกแบบและพัฒนากกพื้นถิ่น ทําการสัมภาษณกับผูเช่ียวชาญดานการออกแบบและผลิต โดยแบงเปน

ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ และผลิต  ไดแกคุณกวินพัฒน อมรบุลเศรษฐในดานรูปแบบผลิตภัณฑ และผูชวยศาสตราจารย ดร.

กษม อมันตกุล ซึ่งไดวิเคราะหรายดานทั้ง 3 ดานดังนี ้

2.9.1 ดานการพัฒนาวัสดุจากกกพื้นถิ่น การนํากก มาทอ มาแปรสภาพใหเปนผืนเพ่ือทํามาพัฒนา

ผลิตภัณฑ ซึ่งผูเชี่ยวชาญ ใหขอคิดเห็นดานพัฒนาวัสดุโดยการใชสีธรรมชาติมาของกกทอมาใชในการออกแบบพัฒนาทําให รูปแบบ

ผลิตภัณฑดูเรียบงาย อีกทั้งยังลดตนทุนในการทอ ที่ตัดข้ันตอนการยอมสีของตนกก  

2.9.2 ดานการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑจากกก ดานการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ ผูเช่ียวชาญเห็น

วาใหศึกษาใหนํา กกทอ ทําการวิเคราะหวาสามารถพัฒนาผลิตภัณฑอะไรไดบาง ซึ่งจากการวิเคราะหผูวิจัยนํามาทําเกาอี้สตูลซึ่งมี

ความเหมาะสม แตสามารถนําผืนกกทอไปพัฒนางานรูปแบบอ่ืนไดเชนกัน ในเรื่องของผลิตภัณฑแฟช่ันตางๆ เชน กระเปาประเภท

ตางๆ 

  2.9.3 ความคุมคาทางการตลาด ผูเช่ียวชาญมองวามีความคุมคาผลิตภัณฑการใชวัสดุรวมเปนไม

ยางพารา ซึ่งมีราคาปานกลางไมแพงมาก สอดคลองกับชุมชนมีกลุมเฟอรนิเจอรขนาดเลก็ ก็อาจทําใหผลิตภัณฑมีความเปนไปได แต

ทั้งน้ีควรพัฒนาผลิตภัณฑใหกลุมทอกก สามารถพัฒนาผลิตภัณฑเปนทางเลือก 

3. การประเมินตนแบบผลิตภัณฑจากกกพื้นถิ่น  

ผูวิจัยไดทําการสอบถามผูสนใจดานการออกแบบและนักทองเที่ยวท่ีสนใจดานวัฒนธรรม จํานวน 50 คน โดยแบงออกเปน  

3 ดานไดแก ดานหนาที่ใชสอยและการใชงาน ดานความสวยงาม ดานความเหมาะสมกับการใชวัสดุ ดังตารางที่ 1  

 

ตารางที่ 1 แสดงการประเมินรายดานหนาที่ใชสอยและการใชงาน ความสวยงาม และความเหมาะสมวัสดุ ทั้ง 4 รูปแบบ (N=50) 

 

ความพึงพอใจตอ

ผลิตภัณฑที่ได 

รับการพัฒนา 

จากกกทอ 

 

รูปแบบที ่1 

 

 

 

รูปแบบที ่2 รูปแบบที ่3 รูปแบบที ่4 

 

x  S.D. ระดับ
ความพึง
พอใจ 

x  S.D. ระดับ
ความพึง
พอใจ 

x  S.D. ระดับ
ความพึง
พอใจ 

x  S.D. ระดับ
ความพึง
พอใจ 

ดานหนาที่ใชสอย
และการใชงาน 
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ดานรูปแบบ 
1.การใชวัสดุกกจาก
ชุ ม ช น ไ ด อ ย า ง
เหมาะสม 

4.22 0.68 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

4.20 0.53 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

2.รูปแบบผลิตภัณฑมี
ความเหมาะสมดาน
การใชงาน 

4.26 0.44 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

4.26 0.44 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

3.รูปแบบผลิตภัณฑมี
สัดสวนการใชงานที่
เหมาะสมกับผูใช 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

ภาพรวมความ 
พึงพอใจดานหนาท่ีใช
สอยและการใชงาน 

4.22 0.04 เหมาะสม

มาก 

4.08 0.16 เหมาะสม

มาก 

4.21 0.04 เหมาะสม

มาก 

3.99 0.16 เหมาะสม

มาก 

ดานความสวยงาม             

1.ดานรูปรางรูปทรง
ผลิตภัณฑ 

4.38 0.49 เหมาะสม

มาก 

4.40 0.67 เหมาะสม

มาก 

4.26 0.44 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

2.ก า รนํ า วั ส ดุ ร ว ม
พัฒนา 

4.50 0.76 เหมาะสม

มากที่สุด 

4.26 0.44 เหมาะสม

มาก 

4.22 0.68 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

3.การใชสีบน
ผลติภัณฑ 

4.52 0.50 เหมาะสม

มากที่สุด 

4.38 0.49 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

4.22 0.68 เหมาะสม

มาก 

ภาพรวมดานความ
สวยงาม 

4.46 0.07 เหมาะสม

มาก 

4.34 0.07 เหมาะสม

มาก 

4.22 0.04 เหมาะสม

มาก 

4.10 0.17 เหมาะสม

มาก 

ดานความเหมาะสม
ของวัสด ุ

            

1.ความเหมาะสมดาน
วัสดุมีความปลอดภัย
ขณะใชงาน 

4.40 0.67 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

2.ความเหมาะสมของ
วัสดุหลัก กก 

4.38 0.49 เหมาะสม

มาก 

4.38 0.49 เหมาะสม

มาก 

4.38 0.49 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

3.ความเหมาะสมของ
วัสดุรวม  

4.50 0.76 เหมาะสม

มากที่สุด 

4.22 0.68 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

4.18 0.66 เหมาะสม

มาก 

4.ความเหมาะสมของ
วัสดุเม่ืออยูรวมกันบน
ผลิตภัณฑ 

4.40 0.67 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

4.40 0.67 เหมาะสม

มาก 

3.90 0.30 เหมาะสม

มาก 

ภาพรวมดานความ
เหมาะสมของวัสดุ 

4.42 0.05 เหมาะสม

มาก 

4.17 0.19 เหมาะสม

มาก 

4.14 0.28 เหมาะสม

มาก 

4.04 0.16 เหมาะสม

มาก 

ภาพรวมระดับความ
พึงพอใจทั้ง 3 ดาน 

4.36 0.12 เหมาะสม

มาก 

4.19 0.13 เหมาะสม

มาก 

4.19 0.04 เหมาะสม

มาก 

4.04 0.05 เหมาะสม

มาก 

 

จากตารางที่ 1 เปนตารางแสดงระดับความพึงพอใจ รูปแบบผลติภัณฑจากกกทอ ทั้งหมด 4 รูปแบบ โดยแบงขอหัวความ

พึงพอใจตอรูปแบบรายดาน 3 ดานดังนี้ 1.ดานหนาที่ใชสอยและการใชงาน 2.ดานความสวยงาม 3.ดานความเหมาะสมของวัสดุ ซึ่ง

ภาพรวมท้ัง 3 ดาน ของผลิตภัณฑจากกกทอที่ไดรับการพัฒนา ไดระดับความพึงพอใจดังน้ี รูปแบบที่ 1 คาเฉลี่ย ( x ) = 4.36 อยูใน

ระดับเหมาะสมมาก รูปแบบที่ 2 คาเฉลี่ย ( x ) = 4.19 อยูในระดับเหมาะสมมาก รูปแบบท่ี 3 คาเฉลี่ย ( x ) = 4.19 อยูในระดับ

เหมาะสมมาก รูปแบบที่ 4 คาเฉลี่ย ( x ) = 4.04 อยูในระดับเหมาะสมมาก 



วารสารศลิปปรทิัศน คณะศลิปกรรมศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

ปท่ี 12 ฉบับที่ 2 (กรกฎาคม – ธันวาคม 2567) 
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อภิปรายผล 
ในโครงการวิจัยเรื่องการใชกกพ้ืนถ่ินเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑสรางสรรคเพ่ือเพิ่มรูปแบบและการผลิตในชุมชนตาม

แนวคิดเศรษฐกิจฐานราก มีการดําเนินการวิจัยท่ีสอดคลองวัตถุประสงคเพ่ือการนําวัสดุประเภทกกในพื้นที่ชุมชนมาใชประโยชน 

การนําวัสดุประเภทกกมาออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ การประเมินความพึงพอใจตอรูปแบบผลิตภัณฑจากวัสดุประเภทกกที่ไดรบั

การพัฒนา โดยกระบวนการวิจัยผูวิจัยไดทําการลงพ้ืนเพ่ือศึกษากระบวนการใชประโยชนจากตนกกซึ่งผลการศึกษาคือการนํากกไป

ทําการทอเปนผืนและนําไปใชประโยชนในการทําเสื่อกกเพื่อจําหนายในพื้นที่ ทักษะของชุมชนคือการแปรรูปตนกกใหสามารถ ยอม

สีกก ทอกกเปนผืน ผูวิจัยจึงนํา ทอกกมาทําการพัฒนาผลิตภัณฑ ในการเลือกประเภทผืนกก ผูวิจัยทําการเลือกผืนกกทอ ที่เปนสี

ธรรมชาติ เพื่อใหความรูสึกเรียบงาย อีกท้ังยังเปนการลดตนทุนดานการยอมใหกับชุมชน ดานการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ

ผูวิจัยไดทําการออกแบบเปนสตูลที่นั่งโดยใชวัสดุประเภทไมยางมาออกแบบรวมดวยเนื่องจากใหสีที่เปนธรรมชาติและมีความ

แข็งแรง อีกทั้งยังเปนการสงเสริมกลุมอาชีพทําเครื่องเรือนในชุมชน โดยการออกแบบผลิตภัณฑสตูลที่นั่งผูวิจัยไดทําการพัฒนา

ทั้งหมด 4 รูปแบบ โดยเนนเรื่องการรูปราง รูปทรง จากธรรมชาติ 2 รูปแบบ และรูปทรงเรขาคณิต 2 รูปแบบ โดยคํานึงถึงหลักการ

ออกแบบผลิตภัณฑชุมชน หลักการพัฒนาผลิตภัณฑ องคประกอบทางศิลปะ การใชวัสดุในการออกแบบ ทั้งนี้ผูวิจัยไดทําการ

ประเมินความพึงพอใจตอรูปแบบผลิตภัณฑทั้ง 4 รูปแบบ ในดานหนาท่ีใชสอยและการใชงาน ดานความสวยงาม และดานความ

เหมาะสมของวสัด ุซึ่งผลการประเมินรูปแบบผลิตภัณฑท่ีไดรับการพัฒนาไดผลการประเมินดังน้ี รูปแบบที่ 1 (รูปเตา) คาเฉลี่ย ( x ) 

= 4.36 อยูในระดับเหมาะสมมาก รูปแบบที่ 2 (กระดองเตา) คาเฉลี่ย ( x ) = 4.19 อยูในระดับเหมาะสมมาก รูปแบบที่ 3 (สี่เหลี่ยม) 

คาเฉลี่ย ( x ) = 4.19 อยูในระดับเหมาะสมมาก รูปแบบที่ 4 (ทรงกลม) คาเฉลี่ย ( x ) = 4.04 อยูในระดับเหมาะสมมาก ซึ่งเปนไป

ตามสมมติฐานท่ีไดตั้งไว ผลประเมินรูปแบบพัฒนาจาก กกทอที่ไดรับการพัฒนาอยูในระดับเหมาะสมมาก  
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