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บทคัดยอ 

การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาและพัฒนาการออกแบบเรขศิลปจากพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกาใน
ปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย กรณีศึกษาสินคาไลฟสไตลสําหรับเจเนอเรชัน ซี โดยใชวิธีวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed 
Methods) วิธีวิจัยในขอบเขตเน้ือหาสวรรคในปกรณโลกศาสตรประกอบดวยการวิจัยเอกสาร (Documentary Research) และ
การทบทวนวรรณกรรมอยางเปนระบบ (Systematic Review) วิธีวิจัยในขอบเขตการออกแบบดําเนินการดวยการสนทนากลุม 
(Focus Group) และการวิจัยเชิงสรางสรรค (Practice-Led Research) กับกลุมประชากรตัวอยางเจเนอเรชัน ซี ผลการวจิัยพบวา 
(1) พฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกามีความหลากหลายและมีศักยภาพในการประยุกตใชเชิงสรางสรรค (2) แนวคิด
สวรรคในปกรณโลกศาสตรมีบุคลิกภาพการสื่อสารหลัก 4 ประการ ไดแก Casual, Gorgeous, Natural และ Elegant (3) การ
ออกแบบเรขศิลปจากพฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาท่ีใชแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 แบบ 
Geometry ไดรับความพึงพอใจสูงสุดจากกลุมเปาหมาย ผลการวจิัยนี้แสดงใหเห็นถึงความเปนไปไดในการผสมผสานแนวคิดดั้งเดิม
กับการออกแบบรวมสมัย เพ่ือสรางสรรคผลงานที่มีเอกลักษณและตอบสนองความตองการของผูบริโภคยุคใหม 

 
คําสําคัญ : การออกแบบเรขศิลป, ปกรณโลกศาสตร, พุทธศาสนาเถรวาทไทย, พฤกษาและสตัว, สวรรคชั้นจาตมุหาราชิกา, สินคา
ไลฟสไตล, เจเนอเรชัน ซ ี

 
ABSTRACT 

 This research aims to study and develop graphic design based on the concept of flora and fauna in 
Cātummahārājika heaven from Thai Theravada Buddhist cosmology, focusing on lifestyle products for 
Generation Z. The study employs a mixed-methods approach. The content analysis of heavenly concepts in 
cosmological texts utilizes documentary research and systematic literature review. The design phase 
incorporates focus group discussions and practice-led research with a sample population of Generation Z. The 
findings reveal that (1) Flora and fauna in Cātummahārājika heaven are diverse and have significant potential 
for creative application, (2) the concept of heaven in cosmological texts exhibits four primary communication 
personalities: Casual, Gorgeous, Natural, and Elegant; and (3) graphic designs incorporating the Geometry trend 
from graphic design trends 2024 received the highest satisfaction from the target audience. The research 
demonstrates the feasibility of integrating traditional concepts with contemporary design to create distinctive 
works that meet the needs of modern consumers. This study contributes to the field by offering a novel 
approach to graphic design that bridges cultural heritage and contemporary aesthetics, potentially influencing 
future design practices and cultural preservation efforts. 
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บทนํา 
ในสภาวะสังคมปจจุบันท่ีเผชิญกับความไมแนนอนในหลายดาน ปรากฏการณการแสวงหาที่พึ่งทางจิตใจมีแนวโนมเพิ่ม

สูงขึ้น สงผลใหศิลปนและนักออกแบบหันมาสนใจแนวคิดดานปรัชญาจิตวิญญาณ (Spiritual Philosophies) และประติมานวิทยา
ดานเทววิทยา (Theological Iconography) มากขึ้น (Gómez-Upegui, 2021) ในขณะที่ภาพลักษณของสวรรคในวัฒนธรรม
ตะวันตกเปนท่ีรูจักอยางกวางขวาง แนวคิดเก่ียวกับสวรรคของไทยซึ่งมีเอกลกัษณเฉพาะตัวยังไมไดรับการนํามาประยกุตใชอยางเตม็
ศักยภาพในบริบทรวมสมัย 
 แนวคิดเรื่องสวรรคในวัฒนธรรมไทย ซึ่งไดรับอิทธิพลจากพุทธศาสนานิกายเถรวาท ปรากฏในพระไตรปฎกและ
วรรณกรรมทางศาสนา (พระมหาสมจินต สมฺมาปญโญ, 2533) โดยเฉพาะอยางยิ่งในปกรณโลกศาสตร เชน ไตรภูมิกถาและจฺกกวาฬ
ทีปนี อธิบายถึงฉกามาพจรสวรรค หรือสวรรค 6 ชั้น ที่เรียงลําดับช่ือจากช้ันลางสุดไปสูช้ันสูงสุด ไดแก 1. จาตุมหาราชิกา 2. 
ดาวดึงส 3. ยามา 4. ดุสิต 5. นิมมานรดี และ 6. ปรนิมมิตวสวัตดี (สํานักงานราชบัณฑิตยสภา, 2554)  แนวคิดสวรรคและการ
นําเสนอภาพสวรรคน้ี มีอิทธิพลอยางลึกซึ้งตอวัฒนธรรมไทยและการสรางสรรคงานศิลปกรรมไทยในหลายแขนง ทั้งดานทัศนศิลป
และสถาปตยกรรม สะทอนใหเห็นถึงความสัมพันธเชิงบูรณาการระหวางวรรณกรรม ศิลปกรรม และความเชื่อทางศาสนาในบริบท
วัฒนธรรมไทย (พระครูวิจิตรธรรมาทร [เรียน ติสฺสวํโส], สุวินทองปน, จรัส ลีกา, อัจฉริยะ วงษคําซาว, 2562)   
 อยางไรก็ตาม ถึงแมจะมีการวิจัยศึกษาอิทธิพลของพุทธปรัชญาที่มีตอศิลปะและการออกแบบของไทย (น้ําใส ตันติสุข, 
2563) (ธนพล จุลกะเศียน, 2561) แตยังไมปรากฏการศึกษาความสัมพันธของการออกแบบเรขศิลปและหลักคําสอนจักรวาลวิทยา 
(Cosmology) ในบริบทพุทธศาสนาเถรวาทไทย 
 สวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย เปนช้ันสวรรคของทาวจตุโลกบาลและบริวารอัน
เกรียงไกร ไดแก ทาวธตรัฏฐ จอมคนธรรพ, ทาววิรุฬหกะ จอมกุมภัณฑ, ทาววิรูปกขะ จอมนาค, และ ทาวเวสสุวัณจอมยักษ 
(สมเด็จพระพุทธโฆษาจารย (ป.อ. ปยุต.โต), 2566, น. 199) อีกทั้งมีภูมิทัศนวิจิตร ที่ประกอบดวยพืชพรรณและสัตวหลากหลาย
ชนิด (พระยาธรรมปรีชา (แกว), 2520) แตปรากฏการวาดภาพสวรรคชั้นนี้บนจิตรกรรมฝาผนังโบราณในศาสนสถานเพียงบางแหง 
(ธนพล จุลกะเศียน, 2561, น. 87) พฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกา จึงมีศักยภาพในการนํามาพัฒนาตอยอดในการ
ศึกษาวิจัยตอไป  
 การประยุกตใชแนวคิดสวรรคไทยในการออกแบบเรขศิลปรวมสมัยมีความสําคัญในหลายมิติ ทั้งในแงการฟนฟูและสืบ
ทอดมรดกทางวัฒนธรรม การสรางอัตลักษณที่โดดเดนใหกับงานออกแบบไทยในบริบทสากล และการสรางมูลคาเพ่ิมในเชิงพาณิชย 
ซึ่งสอดคลองกับแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจสรางสรรคตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 13 (สํานักงานสภา
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาต,ิ 2565) 
 ในบริบทของผูบริโภครวมสมัย กลุมเจเนอเรชัน ซี มีบทบาทสําคัญในฐานะผูบริโภคหลักท้ังในปจจุบันและอนาคต 
การศึกษาทัศนคติและพฤติกรรมของกลุมนี้แสดงใหเห็นถึงความซับซอนในคานิยมและการบริโภค (HILL ASEAN, 2021) โดยเฉพาะ
ในดานสินคาไลฟสไตล (Lifestyle Products) ซึ่งสะทอนถึงการบริโภคเชิงคุณคา (Value-based Consumption) ที่คํานึงถึงทั้ง
ประโยชนใชสอย ความสอดคลองกับรูปแบบการดําเนินชีวิต และจุดยืนทางสังคมของแบรนด นอกจากนี้เจเนอเรชัน ซี ยังมีแนวโนม
ที่จะใหความสําคัญตอแบรนดที่สามารถสรางความเชื่อมโยงระหวางวัฒนธรรมทองถ่ินและวัฒนธรรมโลกไดอีกดวย (McKinsey & 
Company, 2023) 
 ดวยเหตุนี้ การวิจัยเพื่อศึกษาและพัฒนาแนวทางการออกแบบเรขศิลปจากพฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกา
ในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย โดยมีกรณีศึกษาสินคาไลฟสไตลสําหรับเจเนอเรชัน ซี จึงมีความสําคัญตอการอนุรักษ
และสืบสานมรดกทางวัฒนธรรม การสรางสรรคนวัตกรรมในงานออกแบบเรขศิลป และการสรางมูลคาเพ่ิมทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ 
ยังเปนการบูรณาการองคความรูจากหลากหลายสาขา อันจะนําไปสูการสรางนวตักรรมทางความคิดและการออกแบบที่มีคุณคาทั้ง
ในเชิงวัฒนธรรมและเศรษฐกิจ ตอบสนองตอความตองการทางจิตวิญญาณของสังคมปจจุบันที่กําลังแสวงหาความหมายและคุณคา
ในชีวิตทามกลางความวุนวายของโลกสมัยใหม 
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพ่ือรวบรวม วิเคราะห และสังเคราะหรายชื่อพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตรพทุธ
ศาสนาเถรวาทไทย           
 2. เพ่ือระบุแนวทางการออกแบบเรขศิลปจากแนวคิดสวรรคในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย             
 3. เพื่อสรางแนวทางการออกแบบเรขศิลปจากพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตรพุทธ
ศาสนาเถรวาทไทย สําหรับสินคาไลฟสไตล กลุมเจเนอเรชัน ซ ี

 
วิธีการดําเนินการวิจัย 

การวิจัยนี้แบงขอบเขตเปนสองสวนหลัก คือ ขอบเขตดานเนื้อหาและขอบเขตดานการออกแบบ โดยมีการดําเนินการวิจัยดงัน้ี: 
ขอบเขตดานเนื้อหา 
การวิจัยขั้นตอนที่ 1: ศึกษาขอมูลเนื้อหาพฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย
การศึกษาสวนนี้ใชวิธีวิจัยเอกสาร (Documentary Research) เพ่ือทบทวนวรรณกรรมอยางเปนระบบ (Systematic Review) 
ตามแนวทางของ Booth, Sutton, และ Papaioannou (2016) โดยศึกษารายช่ือพฤกษาและสัตวตางๆ แหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิ
กาในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย ซึ่งกระบวนการวิจัยข้ันตอนนี้ประกอบดวยการรวบรวมและวิเคราะหขอมูลเอกสาร 
โดยประเมินความนาเชื่อถือและความเก่ียวของของเอกสารผานการพิจารณาปจจัยตางๆ เชน ความเชี่ยวชาญของผูประพันธ วันที่
ตีพิมพ วัตถุประสงค และบริบทของเอกสาร 

ปกรณโลกศาสตรสําคัญ (สํานักหอสมุดแหงชาติ กรมศิลปากร, 2529) ท่ีถูกคัดเลือกเปนกลุมตัวอยางแบบเจาะจงเบื้องตน 
ไดแก จฺกกวาฬทีปนี โลกทีปกสาร โลกบัญญัติ โลกทีปนี โลกสัณฐานโชตรณคัณฐี มหากัปปโลกสัณฐานบัญญัติ โลกุปปตติ ไตรภูมิ
กถา และไตรภูมิโลกวินิจฉยกถา จากนั้นปกรณโลกศาสตรที่มีเนื้อความอธิบายเรื่องสวรรคฉกามาพรโดยละเอียด ถูกคัดเลือกอีกครั้ง 
มี 4 รายชื่อ โดยเรียงตามลําดบัปที่ไดถูกรจนาขึ้นดังนี้คือ โลกบัญญัต,ิ ไตรภูมิกถา, จฺกกวาฬทีปนี, และไตรภูมิโลกวินิจฉยกถา ขอมูล
พฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตรแตละเลม ถูกนํามาทบทวนวรรณกรรมเปรียบเทียบอยางเปน
ระบบ เพ่ือใชเปนแหลงขอมูลหลักในการวิเคราะหและสังเคราะหองคความรูเกี่ยวกับสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาในบริบทของพุทธ
ศาสนาเถรวาทไทยตอไป 

 
ขอบเขตดานการออกแบบ 
 การวิจัยในสวนนี้ใชวิธีการทบทวนวรรณกรรมอยางเปนระบบ (Systematic Review) การสนทนากลุม (Focus Group) 
และวิธีวจิัยเชิงสรางสรรค (Practice-led Research) ตามแนวทางของปรีชา เถาทอง (2557) โดยมีข้ันตอนการดําเนินการดังน้ี  
การวิจัยขั้นตอนที่ 2 : กําหนดบุคลิกภาพของงานออกแบบจากคําคุณศัพทท่ีพบในปกรณโลกศาสตรทั้ง 4 เลม 
 คําคุณศัพทที่ถูกใชบอยครั้ง (Word Frequency) ในการอธิบายสิ่งตางๆในสวรรค จากวรรณกรรมที่เลือกมา 4 รายช่ือคือ 
โลกบัญญัต,ิ ไตรภูมิกถา, จกฺกวาฬทีปนี, และไตรภูมิโลกวินิจฉยกถา ถูกนํามาสํารวจ วิเคราะห และสังเคราะหขอมูลอยางเปนระบบ 
โดยใชตารางเปรียบเทียบเพ่ือระบุคําคุณศัพทที่ปรากฏในปกรณโลกศาสตรซ้ํากันทั้ง 4 เลม จากนั้นนําคําคุณศัพทท่ีปรากฏซ้ํากันใน
ทั้ง 4 ปกรณโลกศาสตรจากการวิเคราะหนั้น มาเปรียบเทียบกับแนวคิดบุคลิกภาพการสื่อสารของ Shigenobu Kobayashi เพื่อ
วิเคราะหหาความสอดคลองและความแตกตาง สําหรับสรางกรอบแนวคิดในการออกแบบเรขศิลปในข้ันตอนตอไป 
การวิจัยขั้นตอนที่ 3: วิเคราะหแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป 2024 และสํารวจความพึงพอใจของกลุมเจเนอเรชัน ซ ี
 การศึกษาแนวทางการออกแบบเรขศิลปและแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 ในความนิยมของกลุมเจเนอเร
ชัน ซี แบงเปนสองสวนหลัก 
 สวนแรกเปนการวิเคราะหและสังเคราะหแนวโนมการออกแบบเรขศิลป โดยศึกษาจาก 6 เว็บไซตที่เปนที่ยอมรับ (Best 
Practice) ในวงการออกแบบเรขศิลปและภาพประกอบ ไดแก Freepik, Adobe Express, Designboom, Graphicmama, 
Itsnicethat และ Canva ตัวอยางงานออกแบบจาก 6 เวบ็ไซตรวมท้ังหมดจํานวน 55 ช้ิน ถูกรวบรวมมาวิเคราะหและสังเคราะหจดั
หมวดหมู สรุปเปน 5 หมวดหลัก คือ ภาพและสไตลของภาพ (Image & Style), รูปรางและรูปทรง (Shape & Form), พ้ืนผิว 
(Texture), ไทโปกราฟ (Typography) และสี (Color) 
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 สวนที่สองเปนการสํารวจความคิดเห็นของกลุมเจเนอเรชัน ซี ที่มีตอแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 จํานวน 
55 ช้ินที่ไดคัดเลือกมา ผานการจัดสนทนากลุม (Focus Group) กับกลุมเปาหมาย 25 คน โดยใชท้ังการสนทนากลุมเพ่ือเก็บขอมลู
เชิงคุณภาพ และแบบสอบถามวดัระดับความพึงพอใจดวยมาตราสวนประเมินคาแบบลิเคิรท 5 ระดับ เพื่อเก็บขอมูลเชิงปริมาณ 
การวิจัยขั้นตอนที่ 4: สรางสรรคผลงานออกแบบเรขศิลปกรณีศึกษา 5 กรณ ี
 การวิจัยขั้นตอนนี้เปนการออกแบบเรขศิลปกรณีศึกษา (Case Study) จํานวน 5 กรณี ใชวิธีการวิจัยเชิงสรางสรรค 
(Practice-led Research) โดยไดรวบรวมและประมวลผลลพัธจากการศึกษาตามวัตถุประสงคแตละขอของงานวิจัย สําหรับกําหนด
แนวทางในการสรางสรรคผลงานออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตล (Lifestyle Products) 
 การออกแบบเรขศิลปโดยนํา 1) ขอมูลพฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถร
วาทไทย 2) บุคลิกภาพของงานออกแบบจากคําคุณศัพทที่พบในปกรณโลกศาสตร และ 3) ความคิดเห็นของกลุมเจเนอเรชัน ซี ที่มี
ตอแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 มาประยุกตใชในการสรางสรรคผลงานออกแบบ 5 กรณีศึกษา การดําเนินการใน
ขั้นตอนนี้ประยุกตใชผลการวิจัยในเชิงปฏิบัติ เพ่ือแสดงใหเห็นความเช่ือมโยงระหวางทฤษฎีและการปฏิบัติในดานการออกแบบ 
การวิจัยขั้นตอนที่ 5: ประเมินความพึงพอใจของกลุมเจเนอเรชัน ซี ตอผลงานออกแบบเรขศิลปกรณีศึกษา 
 การประเมินระดับความพึงพอใจของกลุมประชากร เจเนอเรชัน ซี ตอผลงานออกแบบกรณีตัวอยาง (Case Study) 
จํานวน 5 กรณีศึกษา ดําเนินการโดยการจัดสนทนากลุม (Focus Group) มีตัวแทนกลุมประชากร เจเนอเรชัน ซี จํานวน 8 คน เพ่ือ
สอบถามความคิดเห็นที่มีตอผลงานออกแบบกรณีศึกษา (Case Study) 5 กรณี โดยใชมาตราสวนประเมินคา (Rating Scale) แบบ
ลิเคิรท 5 ระดับ (Likert Scale) เพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลเชิงปริมาณอีกครั้ง และสรุปผลระดับความพึงพอใจของกลุมประชากร 
 การวิเคราะหขอมูลดําเนินการโดยการประมวลผลขอมูลเชิงปริมาณจากแบบสอบถาม รวมกับการวิเคราะหเนื้อหา 
(Content Analysis) จากการสนทนากลุม เพื่อประเมินความพึงพอใจของกลุมประชากรเปาหมายตอผลงานออกแบบทั้ง 5 
กรณีศึกษา 

 
ผลการงานวิจัย 

การนําเสนอการวิเคราะหขอมูลแบงตามวัตถุประสงคการวจิัยท้ัง 3 ขอ ไดแก 
วัตถุประสงคขอท่ี 1: เพ่ือรวบรวม วิเคราะห และสังเคราะห รายชื่อพฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาในปกรณ
โลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย 
การวิจัยขั้นตอนที่ 1: ศึกษาขอมูลเน้ือหาพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย 

 วิธีวิจัยใชการวิจัยเอกสาร (Documentary Research) และการทบทวนวรรณกรรมอยางเปนระบบ (Systematic 
Review) กระบวนการวเิคราะหเริ่มจากการเตรียมขอมูลเอกสารใหอยูในรูปแบบดิจิทัลผานการสแกนและการดาวนโหลด จากนั้นใช
เทคโนโลยี OCR รวมกับการพิมพเพ่ือแปลงขอมูลภาพเปนตัวอักษรดิจิทัลที่สามารถแกไขได และพิสูจนอักษรเพ่ือความถูกตองของ
ขอมูล ตอจากนั้นขอมูลตัวอักษรดิจิทัลจากปกรณโลกศาสตร ถูกนํามาวิเคราะหโดยการแยกคําและจัดหมวดหมูในรูปแบบตาราง 
เพื่อระบุและเปรียบเทียบรายชื่อของพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกา ในแตละปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาท
ไทย โดยมีรายละเอียดดังนี ้

 
ตารางที่ 1 พฤกษาในสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกา 

โลกบัญญตั ิ ไตรภูมิกถา จกฺกวาฬทีปน ี ไตรภูมิโลกวินิจฉยกถา 

   เครือลดาชื่อวาภควดี, มีดอกอันบานงามพิจิตร, มี

กลิ่นอันหอมฟุงรื่นรส, ควรจะชมเลน เปนบรมสุข

สําราญสําเริงบันเทิงใจ 

   ประเทศท่ีนั้นสลางไปดวยพฤกษาทุมาไม, อันมีก่ิง
ใหญแลก่ิงนอย อาเกียรณเดียรดาษดวยดอกแลผล บ
มิไดรูขาดรูวาย 
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 มีดอกบัวหาชนิดบานอยูในสระน้ํา มีกลิ่นหอม 

ราวอบไว, มีดอกไมท่ี สวยงาม และตนไมที่ 

งามเลิศ, มีผลไมรส อรอยยิ่งนัก ตนไมดัง 

กลาวนี้ออกดอกออกผลตลอดปไมรูวาย 

 ปาเบญจปทุมาศ 5 ประการ, ใบบัว, ตนไมทั้งปวงรมิ

รอบขอบ สระโบกขรณีนั้นเปนดอกอยูเปนนิจ, ปทุม

ชาติในสระนั้นก็เปน ดอกอยูเปนนิจบมิไดวาย 

   ไมกัลปพฤกษ 

 
 การวิเคราะหเปรียบเทียบพฤกษาในสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาจากปกรณโลกศาสตรไตรภูมกิถาและไตรภูมิโลกวินิจฉยกถา 
แสดงใหเห็นทั้งความเหมือนและความแตกตางในการนําเสนอขอมูล ท้ังสองปกรณมีการกลาวถึงความงดงามและความอุดมสมบูรณ
ของรุกขชาติในสวรรค โดยเนนย้ําถึงความสวยงามของดอกไม ความหอมของกลิ่น ความอรอยของผลไม มีการบรรยายถึงการออก
ดอกออกผลของพืชพรรณตลอดปโดยไมรูจักเหี่ยวเฉา และพบวามีความคลายคลึงกันในการกลาวถึงดอกบัว แมจะมีรายละเอียดที่
แตกตางกันเล็กนอย ไตรภูมิกถากลาวถึง “ดอกบัวหาชนิด” ที่บานอยูในสระน้ํา ในขณะที่ไตรภูมิโลกวินิจฉยกถากลาวถึง “ปา
เบญจปทุมาศ 5 ประการ” และ “ปทุมชาติในสระ” ซึ่งท้ังสองคําอธิบายนี้สื่อถึงดอกบัวหาชนิดหรือหาประเภท  

 นอกจากนี้ ทั้งสองปกรณยังกลาวถึงดอกไมโดยท่ัวไป โดยไตรภูมิกถาระบุถึง “ดอกไมที่สวยงาม” สวนไตรภูมิโลกวินิจฉยก
ถากลาวถึง “ดอกอันบานงามพิจิตร” แมจะไมไดระบุชื่อดอกไมชนิดอ่ืนๆ ที่เหมือนกันโดยตรง แตท้ังสองปกรณมีการอธิบายลักษณะ
ทั่วไปของดอกไมในสวรรคที่สอดคลองกัน โดยเนนย้ําถึงความสวยงาม ความหอม และการเบงบานอยูตลอดเวลา ซึ่งสะทอนใหเห็น
ถึงแนวคิดรวมกันในการนําเสนอภาพของสวรรคที่เต็มไปดวยความงดงามและความอุดมสมบูรณของพืชพรรณ 

 ความแตกตางระหวางสองปกรณมีบางเล็กนอย ไตรภูมิโลกวินิจฉยกถาใหรายละเอียดเพ่ิมเติมเก่ียวกับเครือลดาชื่อภควดี
และระบุถึงไมกัลปพฤกษ ซึ่งไมมีปรากฏในไตรภูมิกถา 

 
ตารางที่ 2 สัตวในสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกา 

โลกบัญญัต ิ ไตรภูมิกถา จกฺกวาฬทีปนี ไตรภูมิโลกวินิจฉยกถา 

ราชสีห, เสือโครง, เสือ
เหลือง, หม,ี เสือดาว 

- มาสีเงินชื่อสุเทวะ, มาสีแกว
มณ,ี มาสีแกวประพาฬ, มาสี
ทอง  

หมูวิหคปกษาทิชาชาติ, นกยูง, กะเรียน, กระเหวา, 
นกอันรองวาชีวะ ชีวะ, นกที่รองวา อุฏเฐหิ จิตฺต 
อุฏเฐหิ จิตฺต, ไกปาขานขันเปนคูๆ, สกุณดอกบัว, 
นกแขกเตา, สาลิกา, วิหคปกษาทชิาชาติพิจิตร
ประหลาดตางๆ, นกจําพวกหนึ่ง นั้นหนาเปนหนา
มนุษย มีมือเหมือนมือ มนุษย มือทั้งสองนั้นถือไม
เทาทอง จับลงเหนือใบบัวใบหนึ่ง จรดไมเทา ทอง
ลงเหนือใบบัวอันเปนลําดับ, ปูแกว, ปูทอง 

  
 การวิเคราะหเปรียบเทียบสัตวในสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาจากปกรณโลกศาสตรทั้ง 4 เลม แสดงใหเห็นถึงความ
หลากหลายและความแตกตางในการนําเสนอขอมูล โดยแตละปกรณมีการกลาวถึงสัตวท่ีไมซ้ําชนิดกัน 

 โลกบัญญัติระบุถึงสัตวปาท่ีมีลักษณะนาเกรงขาม เชน ราชสีห เสือ และหมี ในขณะท่ีจฺกกวาฬทีปนีเนนการกลาวถึงมาสี่
ชนิดที่มีสีสันแตกตางกัน และไตรภูมิโลกวินิจฉยกถานําเสนอขอมูลที่ละเอียดที่สุดเก่ียวกับนกชนิดตางๆ รวมถึงสัตวพิเศษที่มีลักษณะ
ผสมระหวางมนุษยและนก นอกจากนี้ยังกลาวถึงปูแกวและปูทอง ซึ่งแสดงใหเห็นถึงจินตนาการและการผสมผสานระหวางโลก
มนุษยและโลกสวรรค สวนไตรภูมิกถาไมปรากฏขอมูลเกี่ยวกับสัตวในสวรรคชั้นน้ี 
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วัตถุประสงคขอที่ 2: เพื่อระบุแนวทางการออกแบบเรขศลิปจากแนวคิดสวรรคในปกรณโลกศาสตรพทุธศาสนาเถรวาทไทย 
การวิจัยสวนนี้ใชวิธีการทบทวนวรรณกรรมอยางเปนระบบ (Systematic Review) การสนทนากลุม (Focus Group) 

และวิธีวจิัยเชิงสรางสรรค (Practice-led Research) ตามแนวทางของปรีชา เถาทอง (2557) โดยแบงเปนสองข้ันตอนหลัก คือ การ
วิเคราะหขอมูลคําคุณศัพทจากเนื้อหาสวรรคในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย เพ่ือกําหนดบุคลิกภาพทางการออกแบบ 
(Mood & Tone) และ การวเิคราะหขอมูลแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 (Graphic Design Trends 2024) 
การวิจัยขั้นตอนที่ 2 : กําหนดบุคลิกภาพของงานออกแบบจากคําคุณศัพทที่พบในปกรณโลกศาสตรทั้ง 4 เลม 

การวิจัยขั้นตอนนี้กําหนดบุคลิกภาพของงานออกแบบจากคําคุณศัพทที่พบในปกรณโลกศาสตรทั้ง 4 เรื่อง คือ โลกบัญญติั 
ไตรภูมิกถา จฺกกวาฬทีปนี และไตรภูมิโลกวินิจฉยกถา โดยวิเคราะหความถี่ของคาํคุณศัพทที่ใชอธิบายสิ่งตางๆ ในสวรรค และนํามา
เปรียบเทียบกับแนวคิดบุคลิกภาพการสื่อสารของ Shigenobu Kobayashi เพ่ือสรางกรอบแนวคิดในการออกแบบเรขศิลป ดังน้ี 
 
ตารางที่ 3 คําคุณศัพทอธิบายลักษณะตางๆในสวรรค ที่ปรากฏซ้ํากันในปกรณโลกศาสตรท้ัง 4 เลม 

คําคุณศัพท โลกบัญญตั ิ ไตรภูมิกถา จกฺกวาฬทีปน ี ไตรภูมิโลกวินิจฉยกถา 

งาม / / / / 

ทิพย / / / / 

ประดับ / / / / 

เปนสุข / / / / 

เพลิน / / / / 

รัศม ี / / / / 

สุข / / / / 

หอม / / / / 

ใหญ / / / / 

ออน / / / / 

 
 การวิเคราะหการปรากฏรวมกันของคําคุณศัพทในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทยท้ัง 4 เลม แสดงถึงความ

สอดคลองกันในการอธิบายแนวคิดเรื่องสวรรค ผลการวิเคราะหพบวามีคําคุณศัพทจํานวน 10 คําที่ปรากฏรวมกันในวรรณกรรม
ทั้งหมด ไดแก ทิพย งาม ใหญ สุข ออน รัศมี ประดับ หอม เพลิน และเปนสุข  

 การคนพบคําคุณศัพทรวมเหลานี้ สะทอนใหเห็นถึงความงาม ความสุข ความยิ่งใหญ และความเปนทิพยของสวรรคไทย 
ซึ่งเปนลักษณะรวมที่ปรากฏในปกรณโลกศาสตรทั้ง 4 เลม นอกจากนี้ คําคุณศัพทดังกลาวยังสื่อถึงประสบการณทางประสาทสัมผัส
ที่ละเอียดออน เชน ความหอม และความรูสึกเพลิดเพลิน ซึ่งชวยสรางภาพลักษณของสวรรคท่ีเปนสถานที่แหงความสุขสมบูรณ 

 คําคุณศัพททั้ง 10 คําที่ไดจากการวิเคราะหนี้ถูกนําไปใชในการวเิคราะหเปรียบเทียบกับบุคลิกภาพการสื่อสารตามแนวคิด
ของ Shigenobu Kobayashi เพ่ือสรางความเชื่อมโยงระหวางแนวคิดจากปกรณโลกศาสตรกับทฤษฎีการออกแบบรวมสมัย ทฤษฎี 
Color Image Scale ของ Kobayashi เสนอการจําแนกบุคลิกภาพการสื่อสารออกเปน 15 หมวดหมูหลัก ไดแก Pretty, Casual, 
Dynamic, Gorgeous, Ethnic, Romantic, Natural, Elegant, Chic, Classic, Dandy, Formal, Clear, Cool- Casual แ ละ 
Modern จากบุคลิกภาพการสื่อสารหลัก 15 หมวดหมูนี้ ถูกจําแนกเปนบุคลิกภาพยอยอีก รวมทั้งหมด 180 บุคลิกภาพ สรุป
ความสัมพันธระหวางคําคุณศัพททั้ง 10 จากปกรณโลกศาสตรกับทฤษฎบีุคลิกภาพการสื่อสารของ Kobayashi ในตารางดังนี ้
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ตารางที ่4 บุคลิกภาพการสื่อสารของ Kobayashi ที่สัมพันธกับคุณศัพทที่ซ้ํากันในเนื้อหาสวรรคจากปกรณโลกศาสตรทั้ง 4 เรื่อง 

หมวดหลัก หมวดยอย งาม ทิพย ประดับ เปนสุข เพลิน รัศม ี สุข หอม ใหญ ออน 

2. Casual            

 Amusing (รื่นรมย เพลิดเพลิน)    / /      

 Bright (สวาง สดใส)      /     

 Cheerful (ช่ืนบาน ยินดี)    /   /    

 Dazzling (เตะตา ละลานตา)   /        

 Enjoyable (สนุกสนาน)    / /      

 Festive (นาเฉลมิฉลอง รื่นเริง)       /    

 Happy (ปติ ยินดี)       /    

 Merry (สนุกสนาน ราเริง)     /      

 Vivid (เจิดจา แจมแจง โชติชวง)      /     

4. Gorgeous            

 Aromatic (ดมูีกลิ่นหอม)        /   

 Decorative (ประดับประดา)   /        

 Fascinating (ดูมีเสนห งดงาม) /          

 Gorgeous (เลิศเลอ) /          

 Grand (โออา อลังการ)         /  

6.Romantic            

 Dreamy (งดงามเหมือนฝน) /          

 Soft (นุม)          / 

7. Natural            

 Mild (ออนๆ)          / 

 Peaceful (ดสูงบ สบาย)    /       

 Pleasant (พึงพอใจ)    /       

8. Elegant            

 Tender (นุมนวล เบาๆ)          / 

 Graceful (สงางาม นุมนวล) /         / 

13. Clear            

 Light (สุกใส สวาง เปลงปลั่ง)      /     
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 Refreshing (สดชื่น สบาย ผอน
คลาย) 

   /       

 
 การวิเคราะหเปรียบเทียบคําคุณศัพทท่ีใชอธิบายสวรรคในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทยท้ัง 4 เรื่อง กับ

บุคลิกภาพการสื่อสารตามแนวคิดของ Kobayashi พบวามีบุคลิกภาพการสื่อสารหลัก 4 ประการ ไดแก Casual, Gorgeous, 
Natural และ Elegant และบุคลิกภาพรอง 2 ประการ คือ Clear และ Romantic  

 บุคลิกภาพ Casual ปรากฏบอยท่ีสุด (ความถี่ 12) สะทอนภาพสวรรคเปนสถานท่ีแหงความสุข รื่นรมย ชื่นบาน และ
เพลิดเพลิน รองลงมาคือ Gorgeous (ความถี่ 5) แสดงถึงความงดงาม วิจิตรตระการตา สวน Natural และ Elegant (ความถี่ 3) 
นําเสนอบรรยากาศผอนคลาย สงบสุข และความงดงามอยางมีรสนิยม บุคลิกภาพรอง Clear และ Romantic (ความถ่ี 2) เสริม
ภาพลักษณดวยความสวางไสว สดชื่น ออนโยน และนาหลงใหล  

 ผลการศึกษาน้ีแสดงถึงภาพลักษณของสวรรคในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทยมีการผสมผสานระหวาง
ความสุข ความงดงาม ความออนโยน ความสงบ ความสงางาม และความสวางไสว ซึ่งสะทอนมุมมองทางวัฒนธรรมและความเช่ือที่
มีตอสวรรคในบริบทของพุทธศาสนาเถรวาทไทย 
การวิจัยขั้นตอนที่ 3: วิเคราะหแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป 2024 และสํารวจความพึงพอใจของกลุมเจเนอเรชัน ซ ี

 ขั้นตอนนี้เปนการวิเคราะหแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 และสํารวจความพึงพอใจแนวโนมการออกแบบ
เรขศิลปจากกลุมเจเนอเรชัน ซี โดยแบงเปนสองสวน สวนแรกวิเคราะหและสังเคราะหแนวโนมการออกแบบเรขศิลปจาก 6 เว็บไซต
ชั้นนําใน (Best Practice) วงการออกแบบ  ไดแก Freepik, Adobe Express, Designboom, Graphicmama, Itsnicethat และ 
Canva จากนั้นรวบรวมตัวอยางงานออกแบบ 55 ชิ้นจาก 6 เว็บไซตน้ี และจัดหมวดหมูเปน 5 ประเภทหลัก ไดแก ภาพและสไตล
ของภาพ รูปรางและรูปทรง พื้นผิว ไทโปกราฟ และสี สวนท่ีสองเปนการสํารวจความคิดเห็นของกลุมเจเนอเรชัน ซี จํานวน 25 คน 
ตอแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 เหลานี้ ผานการสนทนากลุม (Focus Group) และแบบสอบถาม เพื่อเก็บขอมูลทัง้
เชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ โดยใชมาตรวัดแบบลิเคิรท (Likert Scale) 5 ระดับในการวัดระดับความพึงพอใจ ซึ่งผลการประเมิน
ความพึงพอใจของกลุมเจเนอเรชัน Z ตอแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 สามารถสรุปไดดังนี ้
 
ตารางที ่5 สรุปแบบประเมินความพึงพอใจของเจเนอเรชัน ซี ที่มีตอแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 
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ระดับความพึงพอใจ 
N คาเฉลี่ย รอยละ 

เกณฑการ
ประเมิน 5 4 3 2 1 

Composition-Heavy 
Designs 

6 10 4 3 2 25 3.6 72 มาก 

Freehand Revival 7 7 5 4 2 25 3.52 70.4 มาก 

Kidcore 9 7 4 3 2 25 3.72 74.4 มาก 

Geometry 6 8 6 5 0 25 3.6 72 มาก 

Dot Display Graphics 9 5 6 2 3 25 3.6 72 มาก 

  
ผลสรุปความพึงพอใจของกลุมเจเนอเรชัน ซี ตอแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 จากตัวอยางงานออกแบบ 55 

ชิ้น แสดงถึงความช่ืนชอบท่ีหลากหลายตอรูปแบบการออกแบบรวมสมัย แนวโนม Kidcore ไดรับความนิยมสูงสุด ดวยคาเฉลี่ย
ความพึงพอใจ 3.72 (รอยละ 74.4) สะทอนถึงความสนใจในรูปแบบที่มีสีสันสดใส และมีความสนุกสนาน รองลงมาคือ 
Composition-Heavy Designs, Geometry และ Dot Display Graphics ซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากันที่ 3.6 (รอยละ 72) แสดงใหเห็นถึง
ความช่ืนชอบในงานออกแบบที่มีโครงสรางซับซอน รูปทรงเรขาคณิต และการใชจุดในการสรางภาพ สวน Freehand Revival แม
จะไดรับคะแนนต่ําสุด แตยังคงอยูในเกณฑ “มาก” ดวยคาเฉลี่ย 3.52 (รอยละ 70.4) สะทอนถึงความสนใจในงานที่มีลักษณะอิสระ
และเปนธรรมชาติ 
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วัตถุประสงคขอท่ี 3: เพื่อสรางแนวทางการออกแบบเรขศิลปจากพฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาในปกรณโลก
ศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย สําหรับสินคาไลฟสไตล กลุมเจเนอเรชัน ซ ี
การวิจัยขั้นตอนที่ 4: สรางสรรคผลงานออกแบบเรขศิลปกรณีศึกษา 5 กรณี  

 ในการสรางสรรคผลงานออกแบบเรขศิลปจากพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตรพุทธ
ศาสนาเถรวาทไทย สําหรับสินคาไลฟสไตล กลุมเจเนอเรชัน ซี ผูวิจัยไดประยุกตใชผลการจากศึกษา 3 สวน ไดแก 1) พฤกษาและ
สัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหาราชิกาในปกรณโลกศาสตร 2) บุคลิกภาพการสื่อสารของสวรรคในปกรณโลกศาสตร และ 3) ผลการ
ประเมินความพึงพอใจของกลุมเปาหมายเจเนอเรชัน ซี ตอแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024  

 กระบวนการสรางสรรคผลงานออกแบบประกอบดวยสองข้ันตอน คือ การกําหนดโจทยสําหรับงานออกแบบ (Design 
Brief) และการสรางสรรคผลงานออกแบบ ในแตละข้ันตอนมีการผสมผสานแนวคิดจากปกรณโลกศาสตรเขากับแนวโนมการ
ออกแบบที่ไดรับความนิยม โดยมีบุคลิกภาพการสื่อสาร 4 บุคลิกภาพหลักจากแนวคิดสวรรคในปกรณโลกศาสตร อันไดแก Casual, 
Gorgeous, Natural และ Elegant เปนหลัก เพ่ือสรางสรรคผลงานที่มีเอกลักษณเฉพาะและตอบสนองความตองการของ
กลุมเปาหมาย 

 ผูวิจัยคัดเลือกแนวโนมการออกแบบเรขศิลปที่ไดรับความนิยมสูงสุด 5 อันดับ ตามผลการประเมินความพึงพอใจของ
กลุมเปาหมายเจเนอเรชัน ซี คือ Kidcore, Composition-Heavy Designs, Geometry, Dot Display Graphics และ Freehand 
Revival ซึ่งทั้งหมดไดรับการประเมินอยูในเกณฑ “มาก” ดวยคาเฉลี่ยระหวาง 3.52 ถึง 3.72 แนวโนมเหลาน้ีถูกนํามาประยุกตใช
เพ่ือสรางสรรคการออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตลใน 5 กรณีศึกษา ดังตอไปนี้    

 
1. กรณีศึกษาที่ 1 การออกแบบเรขศิลปโดยใชแนวโนม Kidcore 

  
ภาพท่ี 1 ภาพรวมผลงานออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตล สําหรับเจเนอเรชัน ซี แนวโนม Kidcore 

ทีม่า : ผูวจิัย 
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2. กรณีศึกษาที่ 2 การออกแบบเรขศิลปโดยใชแนวโนม Composition-Heavy Designs 

 
ภาพท่ี 2 ภาพรวมผลงานออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตล สําหรับเจเนอเรชัน ซี แนวโนม Composition-Heavy Designs 

ทีม่า : ผูวจิัย 
 
3. กรณีศึกษาที่ 3 การออกแบบเรขศิลปโดยใชแนวโนม Geometry 

 
ภาพท่ี 3 ภาพรวมผลงานออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตล สําหรับเจเนอเรชัน ซี แนวโนม Geometry 

ทีม่า : ผูวจิัย 
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4. กรณีศึกษาที่ 4 การออกแบบเรขศิลปโดยใชใชแนวโนม Dot Display Graphics 

 
ภาพท่ี 4 ภาพรวมผลงานออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตล สําหรับเจเนอเรชัน ซี แนวโนม Dot Display Graphics 

ทีม่า : ผูวจิัย 
 
5. กรณีศึกษาที่ 5 การออกแบบเรขศิลปโดยใชแนวโนม Freehand Revival 

 
ภาพท่ี 5 ภาพรวมผลงานออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตล สําหรับเจเนอเรชัน ซี แนวโนม Freehand Revival 

ทีม่า : ผูวจิัย 
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การวิจัยขั้นตอนที่ 5: ประเมินความพึงพอใจของกลุมเจเนอเรชัน ซี ตอผลงานออกแบบเรขศิลปกรณศึีกษา 
 การประเมินผลงานออกแบบเรขศิลปจากแนวคิดสวรรคในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทยบนสินคาไลฟสไตล

สําหรับกลุมเปาหมายเจเนอเรชัน ซี ไดดําเนินการผานการจัดสนทนากลุม (Focus Group) รวมกับการใชแบบสอบถาม โดยมี
ตัวแทนกลุมเปาหมายจํานวน 8 ราย ในการประเมินความพึงพอใจตอผลงานออกแบบเรขศิลปที่ใชแนวโนมการออกแบบ 5 ชนิด 
โดยใชมาตรวัดแบบลิเคิรท 5 ระดับ โดยผลสํารวจระดบัความพึงพอใจของกลุมเจเนอเรชนั ซี สําหรับการออกแบบเรขศิลปบนสินคา
ไลฟสไตล 5 กรณีศึกษา มีดังตอไปนี้ 

 
ตารางที่ 6 ผลสํารวจระดับความพึงพอใจของกลุมเจเนอเรชัน ซี ที่มีตอการออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตล 5 กรณีศึกษา 

Graphic Design Trend 
2024 

ระดับความพึงพอใจ 
N คาเฉลี่ย รอยละ 

เกณฑการ
ประเมิน 5 4 3 2 1 

Kidcore 0 4 2 2 0 8 3.25 65 ปานกลาง 

Composition-Heavy 
Designs 

1 0 2 3 2 8 2.375 47.5 นอย 

Geometry 2 4 2 0 0 8 4 80 มาก 

Dot Display Graphics 3 1 3 1 1 8 3.875 77.5 มาก 

Freehand Revival 2 4 1 1 0 8 3.875 77.5 มาก 

  
ผลการสํารวจระดับความพึงพอใจของกลุมเปาหมายที่มีตอการออกแบบกรณีศึกษา 5 กรณีพบวา การออกแบบเรขศิลป

แนวทาง Geometry ไดรับความพึงพอใจสูงสุด ดวยคาเฉลี่ย 4.0 และรอยละ 80 อยูในเกณฑการประเมินระดับมาก รองลงมาคือ 
Dot Display Graphics และ Freehand Revival ซึ่งมีคาเฉลี่ยเทากันที่ 3.875 และรอยละ 77.5 อยูในเกณฑการประเมินระดับ
มาก Kidcore ไดรับความพึงพอใจในระดับปานกลาง โดยมีคาเฉลี่ย 3.25 และรอยละ 65 ในขณะที่ Composition-Heavy 
Designs ไดรับความพึงพอใจนอยที่สุด ดวยคาเฉลี่ย 2.375 และรอยละ 47.5 อยูในเกณฑการประเมินระดับนอย 

 ผลการประเมินนี้สะทอนใหเห็นถึงความช่ืนชอบของกลุมเปาหมายเจเนอเรชัน ซี ในป ค.ศ. 2024 ตอการออกแบบเรข
ศิลปแนวโนม Geometry ที่มีความเรียบงาย เปนระเบียบ และมีโครงสรางชัดเจน เปนที่ไดรับความนิยมสูงสุด ในขณะที่รูปแบบการ
ออกแบบที่มีความซับซอนและหลากหลายองคประกอบ อยาง Composition-Heavy Designs ไดรับความนิยมนอยท่ีสุด 

 
สรุปและอภิปรายผล 

การศึกษาวิจัยเรื่องการออกแบบเรขศิลปจากแนวคิดสวรรคในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย โดยเนนกรณีศึกษา
สินคาไลฟสไตลสําหรับเจเนอเรชัน ซี ไดขอคนพบเรียงลําดับตามวัตถปุระสงค 3 ขอ ดังน้ี 
 วัตถุประสงคขอท่ี 1 ผลการวิเคราะหแสดงถึงความหลากหลายของพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกาท่ี
ปรากฏในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทย ความหลากหลายเหลานี้แสดงใหเห็นถึงศักยภาพในการนําไปประยุกตใชและ
เปนแรงบันดาลใจสําหรับการสรางสรรคผลงานออกแบบและงานศิลปะรวมสมัย 
 วัตถุประสงคขอท่ี 2 การวิเคราะหปกรณโลกศาสตรท้ัง 4 เรื่องพบวา การนําเสนอแนวคิดเรื่องสวรรคมีบุคลิกภาพการ
สื่อสารรวมกัน 6 ลักษณะ แบงเปนบุคลิกภาพหลัก 4 ประการ ไดแก Casual, Gorgeous, Natural, และ Elegant และบุคลิกภาพ
รอง 2 ประการ คือ Clear และ Romantic 
 วัตถุประสงคขอที่ 3 ในการประยุกตใชพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกาจากปกรณโลกศาสตร ในการ
ออกแบบเรขศิลปบนสินคาไลฟสไตลสําหรับเจเนอเรชัน ซี พบวาผลงานท่ีไดรับความพึงพอใจสูงสุดจากกลุมเปาหมายคือการ
ออกแบบที่ใชแนวโนมการออกแบบเรขศิลปป ค.ศ. 2024 ในรูปแบบ Geometry 
อภิปรายผล  

1. ผลการวิจัยไดแสดงใหเห็นถึงศักยภาพและความหลากหลายในการประยุกตใชพฤกษาและสัตวแหงสวรรคชั้นจาตุมหา
ราชิกาในปกรณโลกศาสตรพุทธศาสนาเถรวาทไทยเพ่ือสรางสรรคผลงานออกแบบรวมสมัย การศึกษานี้ช้ีใหเห็นวาการประยุกตใช
สวนประกอบตางๆของสวรรคไมจําเปนตองจํากัดอยูเพียงการใชตามประเพณีนิยม ขอคนพบนี้สอดคลองกับงานวิจัยของธนพล จุล
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กะเศียน (2561) ซึ่งพบวาสวนประกอบตางๆ (Elements) ของสวรรคท่ีศิลปนนํามาใชในการสรางสรรคผลงานศิลปะมีทั้งความ
คลายคลึงและความแตกตางกัน โดยมีการเปลี่ยนแปลงไปตามสื่อและบริบทของยุคสมัย 
 2. ผลการศึกษาเก่ียวกับรูปแบบ (Style) การนําเสนอพฤกษาและสัตวแหงสวรรคช้ันจาตุมหาราชิกาจากปกรณโลกศาสตร
พุทธศาสนาเถรวาทไทยในงานออกแบบและศิลปะรวมสมัย พบวามีความเปนไปไดท่ีหลากหลาย นอกเหนือจากรูปแบบประเพณี
นิยม โดยรูปแบบการนําเสนอท่ีแตกตางกันนั้นมีความสัมพันธกับปจจัยตางๆ เชน เวลา สถานที่ วัฒนธรรม และกลุมเปาหมาย ขอ
คนพบนี้สอดคลองกับงานวิจัยของน้ําใส ตันติสุข (2020) ที่ศึกษาเปรียบเทียบโครงสรางและองคประกอบของฉากสวรรคในภาพ
โอโจโยฌูสมยัเอโดะและภาพไตรภูมิสมัยรัตนโกสินทรตอนตน โดยผลการศึกษายืนยันถึงอิทธพิลของบริบททางประวัติศาสตร สังคม 
และวัฒนธรรมท่ีมีบทบาทสําคัญในการสรางสรรคและนําเสนอแนวคิดสวรรคในงานศิลปะ 
 ผลการวิจัยนี้แสดงใหเห็นถึงความเปนไปไดในการนําแนวคิดจากปกรณโลกศาสตรมาประยุกตใชในการออกแบบสมัยใหม 
โดยยังคงรักษาเอกลักษณและคุณคาทางวัฒนธรรมไว และเปดมุมมองใหนักออกแบบและศิลปนสามารถนําองคความรูจาก
วรรณกรรมโบราณมาตอยอดและพัฒนาผลงานที่มีเอกลักษณเฉพาะได อีกทั้งยังเปนแนวทางสําหรับการศึกษาและพัฒนาการ
ออกแบบที่ผสมผสานระหวางมรดกทางวัฒนธรรมกับความรวมสมัยในบริบทอื่นๆ ตอไป 
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