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บทคัดยอ 
โครงการนี้เปนโครงการการออกแบบสื่อเพ่ือประชาสัมพันธและถายทอดเรื่องราวผาไหมในวัฒนธรรมรวมกรณีศึกษา

จังหวัดบุรีรัมย ซึ่งเริ่มตนจากการศึกษาขอมูลเก่ียวกับวัฒนธรรมผาไหมในจังหวัดบุรีรัมย ซึ่งผูวิจัยไดทําการรวบรวมขอมูลเก่ียวกับ
กระบวนการทอผาไหม ลวดลายทอผาไหม แหลงทองเที่ยวและวัฒนธรรมท่ีสําคัญของจังหวัดบุรีรมัย รวมถึงผลิตภัณฑจากผาทอมือ 
โดยเปนกรณีศึกษาที่กลุมทอผาบานแดงใหญ และกลุมทอผาบานคูณซึ่งผูวจิัยไดลงพ้ืนที่สํารวจและทําใหพบเอกลักษณสําคัญทั้งใน
ดานลวดลาย และเทคนิคการทอผาไหมมัดหมี่ที่มีความเฉพาะ จากนั้นจึงนําขอมูลที่ไดมา มาวิเคราะหใหไดมาซึ่งองคประกอบ
ทางการออกแบบแผนพับ ซึ่งเปนสื่อประชาสัมพันธที่มีความเหมาะสมตอการเปนสื่อชวยในการตัดสินใจซื้อของกลุมเปาหมาย 
จัดทําออกมาทั้งหมด 4 ฉบับ แตละแผนพับเปนหัวขอตางๆ กันที่เช่ือมโยงเรื่องราวของผาไหมในจังหวดับุรีรัมย ตั้งแตกระบวนการ
ผลิตจนถึงกลายเปนผลิตภัณฑที่มีความเช่ือมโยงในดานวัฒนธรรมประเพณีของจังหวัด 

คําสําคัญ: ผาไหม, แผนพับประชาสัมพันธ, ลวดลาย, บุรีรัมน, ผาทอมือ 
 

Abstract 
This project is media design project to promote and convey the story of silk in the culture of Buriram 

Province, which started from studying information about silk culture in Buriram Province. In which the researcher 
has collected data on the silk weaving process Silk weaving pattern Important tourist attractions and culture of 
Buriram Province Including products from hand woven fabrics, Weaving Group and Ban Koon weaving group, 
where the researcher went to the area to explore and found important identity in both patterns and weaving 
techniques of Mudmee silk that are unique then take the information obtained to analyze to obtain the design 
elements of the brochure which is a public relations media that is suitable to assist in purchasing decisions of 
the target group Made out a total of 4 brochures, each brochure is a topic to relate the story of silk in Buriram 
Province from the manufacturing process to becoming a product that is linked in the culture and traditions of 
the province. 

Keywords: Silk, Brochure, Motif, Buriram, Hand weave Fabric 
 

บทนํา 
โครงการนี้เปนโครงการการออกแบบสื่อเพ่ือประชาสัมพันธและถายทอดเรื่องราวผาไหมในวัฒนธรรมรวม จังหวัด

บุรีรัมย ซึ่งเริ่มตนจากการศึกษาขอมูลเก่ียวกับวัฒนธรรมผาไหมในจังหวัดบุรีรัมย ซึ่งผูวิจัยไดทําการรวบรวมขอมูลเก่ียวกับ
กระบวนการทอผาไหม ลวดลายทอผาไหม แหลงทองเที่ยวและวัฒนธรรมท่ีสําคัญของจังหวัดบุรีรมัย รวมถึงผลิตภัณฑจากผาทอมือ 
โดยเปนกรณีศึกษาที่กลุมทอผาบานแดงใหญ และกลุมทอผาบานคูณซึ่งผูวจิัยไดลงพ้ืนที่สํารวจและทําใหพบเอกลักษณสําคัญทั้งใน
ดานลวดลาย และเทคนิคการทอผาไหมมัดหมี่ที่มีความเฉพาะ จากนั้นจึงนําขอมูลที่ไดมา มาวิเคราะหใหไดมาซึ่งองคประกอบ
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ทางการออกแบบแผนพับ ซึ่งเปนสื่อประชาสัมพันธที่มีความเหมาะสมตอการเปนสื่อชวยในการตัดสินใจซื้อของกลุมเปาหมาย 
จัดทํา 
ออกมาทั้งหมด 4 ฉบับ แตละแผนพับเปนหัวขอตางๆ กันที่เช่ือมโยงเรื่องราวของผาไหมในจังหวัดบุรีรัมย ตั้งแตกระบวนการผลิต
จนถึงกลายเปนผลิตภัณฑที่มีความเช่ือมโยงในดานวัฒนธรรมประเพณีของจังหวัด 

การศึกษาขอมูลทางดานประวัติผาไหม การผลิตผาไหม เอกลักษณของผาไหม และวัฒนธรรมผาไหมในจังหวัดบุรีรัมนที่มี
ตนทุนทางวัฒนธรรมสูง แตยังเปนตนทุนทางวัฒนธรรมเฉพาะถิ่น ที่อาจจะมีวัฒนธรรมรวมแฝงอยู ซึ่งตองทําการสังเคราะหและ
ศึกษาเพ่ือสกัดเปนวัฒนธรรมรวมของจังหวัด มาทําการออกแบบสื่อประชาสัมพันธเกี่ยวกับผาไหมจังหวัดบุรีรัมน  เปนขอมูล
ประกอบการตัดสินใจการซื้อของกลุมเปาหมายการเลาเรื่อง (Storytelling) เพื่อเปนการตลาด 4.0 ในรูปแบบหนึ่งที่สงผลตอ
ยอดขาย และเปนการตอบสนองการพัฒนาและยกระดับจังหวัด ตามนโยบายของรัฐบาล 
 

วัตถุประสงค 
1. ศึกษาขอมูลพื้นฐานและผลิตภัณฑของกลุมผลติภณัฑผาไหม จังหวัดบุรีรัมน เพ่ือนํามาเปนขอมลูประกอบการออกแบบสื่อเพ่ือ
ประชาสมัพันธและถายทอดเร่ืองราวผาไหมของจังหวัด 

2. พัฒนาผลิตภัณฑและจัดทําสื่อประชาสัมพันธและถายทอดเรื่องราวผาไหม ที่ไดจากการศึกษาผลติภณัฑของกลุมผลติภณัฑผา
ไหม จังหวัดบรุีรัมน เพ่ือสรางมลูคาทางเศรษฐกิจของชุมชน การพัฒนาศักยภาพชุมชนและการพัฒนาจังหวัดใหเปนเมืองทองเที่ยว 

 
ระเบียบวิธีวิจัย 

1. การศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เก่ียวของ (document data)  
2. งานศึกษาภาคสนาม (field work) ดวยการสัมภาษณเชิงลึก และการสังเกตการณในพ้ืนท่ีการศึกษา กรณีศึกษากลุมทอผาบาน
แดงใหญ และกลุมทอผาบานคูณ จังหวัดบุรีรัมน 
3. ทบทวนวรรณกรรม เพ่ือหาแนวทางในการนําทุนวัฒนธรรมมาประยุกตใชในการออกแบบ 

4. ศึกษาและทดลองการออกสื่อประชาสัมพันธ ดวยการถอดรูปแบบของผาทอลายมัดหมี่ในดานรูปราง ลวดลาย กลุมสี การจัด
วาง เช่ือมโยงสูการสรางเอกลักษณและเร่ืองราวของกลุมทอผามัดหม่ีที่มีความสอดคลองทางวฒันธรรมประเพณีของกลุมจังหวัดที่
สอดคลองกับกลุมเปาหมายเชิงการทองเที่ยว 

 
ผลการวิจัย 

จังหวัดบุรีรัมย หมายถึง เมืองแหงความรื่นรมย เปนจังหวัดหนึ่งในภาคตะวันออกเฉียงเหนือที่มีทรัพยากรการทองเที่ยวที่
สําคัญ โดยเฉพาะอยางยิ่ง แหลงโบราณสถานศิลปะแบบขอมโบราณที่มีอยูมากมายกระจายอยูในพื้นที่ทั้งจังหวัด อีกทั้งยังเปนที่
รูจักในฐานะเมืองเกษตรกรรมและหัตถกรรม เพราะเปนแหลงปลูกขาวหอมมะลิที่มีคุณภาพดี และเปนแหลงทอผาไหมที่สวยงาม
และมีช่ือเสียง นอกจากนี้ ดวยสภาพพ้ืนท่ีตั้งมีอาณาเขตติดตอกับประเทศ เพื่อนบาน จึงทําใหมีความหลากหลายของเชื้อชาติซึ่ง
กอใหเกิดความหลากหลายของประเพณีวัฒนธรรม จนทําใหเปนที่รูจักโดยทั่วไปดังคําขวัญของจังหวัดท่ีวา “เมืองปราสาทหิน ถ่ิน
ภูเขาไฟ ผาไหมสวย รวยวัฒนธรรม เลิศล้ําเมืองกีฬา”  

แนวคิดในการออกแบบ ไดแก “เสนทางบนผืนผา” คือการบอกเลาเรื่องราวผาพ้ืนเมืองของจังหวัดบุรีรัมยท่ีแสดงถึง
ศิลปวัฒนธรรม กระบวนการทอผาไหม ลวดลายที่เปนเอกลักษณ ผลิตภัณฑสินคาจากผาไหม รวมถึงสถานท่ีทองเที่ยว ประเพณี
ตางๆ ของจังหวัดบุรีรัมย ที่เปรียบเหมือนเสนทางที่ถูกรอยเรียงจนเกิดเปนผาทอมือบุรีรัมย กลุมสีที่เลอืกใชเปนกลุมสีในโทนสดใส 
มีชีวิตชีวา (Lively) ทันสมัย (Modern) และทรงภูมิ (Intellectual) รูปแบบลายเสนกราฟกโดยตัดทอนจากลักษณะของลายผา
และรูปแบบของเสนไหมในการทอผา ตัวอักษรประกอบในสวนของเนื้อความจํานวน 2 รูปแบบ ไดแก DB Moment X ซึ่งเปน
ตัวอักษรแบบไมมีหัว รูปรางคอนขางกลม ใหความรูสึกทันสมัย สบายตา กับ TH SarabunPSK ซึ่งเปนตัวอักษรที่อานงาย สบายตา 
ผลงานการออกแบบประกอบดวยสื่อประชาสัมพันธจํานวน 4 เรื่อง ไดแก สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เรื่องกระบวนการทอผาไหม
, สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เรื่องลวดลายผาทอมือ, สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เรื่องสถานที่ทองเที่ยวประเพณี วัฒนธรรม, สื่อ
ประชาสัมพันธ (แผนพับ) เรื่องผลิตภัณฑและสินคาจากผาทอมือ 

ผลการพัฒนาผลิตภัณฑและจัดทําสื่อประชาสัมพันธและถายทอดเรื่องราวผาไหม ท่ีไดจากการศึกษาผลิตภัณฑของกลุม
ผลิตภัณฑผาไหม จังหวัดบุรีรัมย ตามแนวคิดในการออกแบบ ไดแก “เสนทางบนผืนผา” นั้นไดรับความพึงพอใจจากผูประกอบการ 
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เนื่องจากในปจจุบันยังไมมีสื่อที่ใหความรูและแนะนําศิลปวัฒนธรรม กระบวนการทอผาไหม ลวดลายที่เปนเอกลักษณ ผลิตภัณฑ
สินคาจากผาไหม รวมถึงสถานทีท่องเที่ยว ประเพณีตางๆ ของจังหวัดบุรีรัมย เชื่อวาจะสามารถสรางมูลคาทางเศรษฐกิจของชุมชน 
การพัฒนาศักยภาพชุมชนและการพัฒนาจังหวัดใหเปนเมืองทองเที่ยวไดในอนาคต 

 
กลุมทอผาบานแดงใหญ จังหวัดบรุีรัมย 
ขอมูลกลุมทอผาบานแดงใหญ จังหวัดบุรีรมัย 
หัวขอ ขอมูล 

ชื่อประธานกลุม นางบุญทัน กวดไธสง 

สถานที่ตั้ง 115 หมู 8 ตําบลพุทไธสง อ.พุทไธสง จังหวัดบุรีรัมย 

ผลิตภณัฑหลัก ผาไหมมัดหมี่ ผาโสรงไหมหางกระรอก ผาคลุมไหล 

ชองทางการขายหลัก จัดจําหนายเอง ขายในจังหวัด 

กลุมลูกคาหลัก ขาราชการ ประชาชนท่ัวไป 

 
สภาพแวดลอมของหมูบานหมูบานที่มีหนองน้ําดินแดง มีตนสุพรรณิกาขึ้นรอบๆมีสภาพอากาศท่ีดี ชาวบานทํานาเปน

หลัก และยังมีการทอผาในชุมชนอยูตลอด สงผลใหชาวบานในชุมชนรูจักการปลูกหมอนเลี้ยงไหมดวยตนเอง ไมตองซื้อเสนไหมจาก
ขางนอก รูจักการใชพรรณพืชที่ข้ึนรอบๆหมูบาน ใชขี้ไหมมาเปนสียอมผาจากธรรมชาติ รูจักการพัฒนาเทคนิคในการยอมผาทั้งสี
เคมี และสีธรรมชาติ จากการทอผาอยางตอเน่ือง ทําใหสมาชิกทอผาไหมที่มีฝมือดี ลวดลายละเอียด เนื้อแนน 
 

 
 

ภาพท่ี 1: บรรยากาศการลงพ้ืนที่กลุมทอผาบานแดงใหญ จังหวัดบุรรีัมย 
ที่มา: เตชิต เฉยพวง 

ทางกลุมสามารถปลูกหมอนเลี้ยงไหมไดดวยตนเอง จึงทอผาไหมเปนหลัก มีการผลิตผาไหมเพ่ือใชในการทําผาซิ่น ผาตัด
ชุด ผาผืนยาว ผาคลุมไหล เพราะมีหนาฟมหลากหลายขนาด จนทําใหสามารถรับทอผาจากลูกคาไดทุกความตองการ สมาชิกกลุมมี
ความสนใจในการพัฒนาชิ้นงานอยางสม่ําเสมอ เชน การทอผาฝายแกมไหม เพื่อเพ่ิมความหลายหลายใหกับผลิตภัณฑของกลุม แต
จากทางสังคมของทางกลุมเปนเกษตรกร ทําใหมุงเนนไปท่ีการทํานาเปนหลักมากกวาการทอผา สงผลใหมีเวลาไมมากในการทอผา 
อีกท้ังจํานวนสมาชิกในกลุมมีจํานวนนอย ทําใหไมสามารถรับงานผลิตผาไดจํานวนมาก เพื่อจัดจําหนาย การออกรานตามงานที่
ภาครัฐจัดใหได งานที่ทางกลุมทําจึงมุงเนนการรับจางผลิต ตามที่ลูกคาสั่งทํา มากกวาการทอผาเพ่ือนําไปออกรานจําหนาย  
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                       (ก)            (ข)     (ค) 

             
   (ง)                                                                           (จ) 

ภาพท่ี 2: ตัวอยางผลิตภณัฑกลุมทอผาบานแดงใหญ จังหวัดบุรีรัมย 
(ก) ลวดลายแบบโบราณ 

(ข) ลวดลายแบบโบราณ 

(ค) ลวดลายประยุกต 
(ง) ลักกษระผืนผาบนก่ีทอผา 

(จ) ผืนผาเมื่อทอเสร็จ 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 

กลุมทอผาบานคูณ จังหวัดบุรีรัมย 
ขอมูลกลุมทอผาบานคณู จังหวัดบุรีรัมย 
หัวขอ ขอมูล 

ชื่อประธานกลุม นางประนอม โรมไธสง 

สถานที่ตั้ง 93 หมู 7 ตําบลบานเปา อําเภอพุทไธสง จังหวัดบุรีรัมย  

ผลิตภณัฑหลัก ผาตีนแดง ผาขามา สเีคมี สีธรรมชาต ิ

ชองทางการขายหลัก ออกบูทอําเภอ และจังหวัด ขายทีบ่าน  

กลุมลูกคาหลัก ประชาชนท่ัวไป ขาราชการ ในทองถ่ิน 
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กลุมทอผาบานคูณเปนการรวมกลุมชาวบาน ที่มีความสามารถในการทอผาโดยเฉพาะผาตีนแดง แตสมาชิกไมสะดวกใน
การทํางานพรอมๆกันเพราะสวนมากติดการทํานา ซึ่งเปนอาชีพหลัก สวนมากสลับทําตามที่มีเวลาวาง ผาที่ทอสวนมากเปนผาไหม
ตีนแดง ผาฝายตีนแดง ซิ่นเอกลักษณประจําจังหวัดบุรีรัมย มีทั้งแบบลวดลายโบราณ และลวดลายประยุกต นอกจากนี้ยังทอ
ผาขาวมาและนํามาตัดเย็บเปนเสื้อผา กระเปาเพ่ือการจัดจําหนาย โดยทางกลุมมีเพิงขายของอยูริมถนน เพื่อจําหนายใหกับนัก
เดินทาง นักทองเท่ียวท่ีขับรถผานไปผานมาไดแวะซื้อ แวะชมผลิตภัณฑของทางกลุม 
 

 
ภาพท่ี 3 บรรยากาศการลงพ้ืนที่กลุมทอผาบานคูณ จังหวัดบรุรีมัย 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 

ทางกลุมสามารถทอผาซิ่นตีนแดง อันเปนผาเอกลักษณประจําจังหวัดบุรีรัมย จากเสนไหม ฝาย เสนใยโทเร ทําใหมี
หลากหลายรูปแบบ ทั้งผาที่มีคุณภาพสูง จนถึงผาที่ใชงานทั่วไป ตามกําลังซื้อของลูกคา สมาชิกในกลุม สามารถทอผา ลวดลาย
ประยุกต และลายโบราณ เชนลายไขมดแดง มีการทอผาขาวมาสสีันดั้งเดิม และสีสันสดใส เพ่ือเปนทางเลือกใหกับลูกคาไดเลือกใช 
นอกจากนี้ทางกลุมมีชางแปรรูปที่มีฝมือ สามารถผลิตกระเปา เสื้อผา ของใช ไดเปนอยางด ี

ทางกลุมเนนผลิตสินคาที่จําหนายในชุมชนมากกวาการจัดจําหนายใหกับลูกคากลุมอื่นๆ สงผลทําใหขาดการพัฒนา
ออกแบบแปรรูปใหดูทันสมัยนาใชงาน ทําใหขยายโอกาสในการจัดจําหนายไดไมมากนัก ทั้งๆที่ทางกลุมมีผาทอมือที่หลากหลาย
คุณภาพ จึงมีความจําเปนตองไดรับการพัฒนาทักษะดานการออกแบบ เพ่ือเพ่ิมศักยภาพใหกับทางกลุม 

 

 
ภาพท่ี 4: ตัวอยางผลิตภณัฑกลุมทอผาบานคูณ จังหวัดบุรีรมัย 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
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การสรางองคความรูทางภูมิปญญาเพื่องานออกแบบ  
ความรูทางภูมิปญญาทองถ่ินนี้จะมีลักษณะเปนความรูที่มีอยูในตัวบุคคลหรือความรูแบบฝงลึก (Tacit Knowledge) 

ดังนั้น ในการศึกษาขอมูลทางภูมิปญญา  นักออกแบบควรมีการลงพ้ืนที่และมีสวนรวมกับชุมชนและคลุกคลีหรือฝงตัวในระดับที่
สามารถทําได เชน การสังเกตการวัสดุทองถ่ิน  การปฏิบัติงานของชางการศึกษาความเปนมาวิถีชีวิตที่เก่ียวของวาเพราะอะไรชาง
ถึงไดทํารูปแบบชิ้นงานแบบนี้  เพ่ือความเขาใจ  เกิดความซาบซึ้งในคุณคาของภูมิปญญาที่ศึกษา  ผูเขียนจึงไดประยุกตใชแนวคิด
การสรางองคความรู ของ Seci model เปนกระบวนการทางสังคม อยูในตัวผูรูทางภมูิปญญาและความรูชัดแจงลักษณะขององค
ความรูทั้ง 2 ประเภทนีเ้กิดข้ึนไดท้ังระดับบุคคล  ชุมชน  หรือระหวางชุมชน  ตามวิถีของ Seci model การเปลี่ยนกลับขององค
ความรูความสามารถเปลี่ยนจากความรูฝงลึกเปนความรูแจงชัด  และกลับมาของความรูฝงลึกอีกครั้ง  เปนพลวัตที่ไมรูจบเกิดข้ึน
โดยผานกระบวนการ 4 ขั้นตอนดงัที่นาโนกะไดอธิบายวา (นายยวุนุช ทินนะลักษณ, 2549 : 196-204) 

การพบกัน (Socialization) ระหวางนักออกแบบและสรางหัตถกรรมรูสึกไดวามีบางอยางรวมกัน 
การเผยแพร (Externalization) การนําเอาประสบการณความรู  ความคิด  ภายใตตัวชางทองถ่ินและนักออกแบบ

ออกมาแลกเปลี่ยนระหวางกัน  
บูรณาการ (Combination) การออกแบบภายใตขอจํากัดและชางทองถ่ินมีสวนรวมในการเสนอความคิด 
ปฏิบัตริวมกัน (Internalization) การสรางตนแบบโดยชางทองถ่ินพัฒนารวมกับนักออกแบบโดยโครงงสรางของการ

เกิดองคความรูทางภมิูปญญานี้  จะเปนลักษณะการปฏสิัมพันธแบบหมุนเปนวงกลมดังภาพ 
 

 
ภาพท่ี 5: การปฏิสัมพันธแบบหมุนเปนวงกลม 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
 
กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑชมุชน 

ในการออกแบบผลิตภณัฑจากภูมิปญญาทองถ่ิน  อาจมีกระบวนการที่แตกตางจากการออกแบบผลิตภัณฑอุตสาหกรรม
บาง  ในชวงของการออกแบบที่มุงเนนในรายละเอียดท่ีแตกตางกัน  โดยการออกแบบผลิตภณัฑภูมิปญญาทองถิ่น  โดยการจัดการ
ในการสรางสรรคผลงานการออกแบบท่ีดีจะชวยปองกันและแกปญหาผลกระทบทางลบที่เกิดขึ้นกับชุมชนได การสรางผลกระทบ
ทางบวกใหเกิดกับชุมชนได  เชนภาพลักษณชุมชนการสืบทอดภูมิปญญาจากดานแรงงานฝมือการแกปญหาเร่ือง สิ่งแวดลอมการ
ออกแบบจําเปนตองตระหนักคาของชุมชนทองถิ่นเปนสําคัญโดยมีกระบวนการ ดังตอไปนี ้

1. การสรางแรงบันดาลใจจากภูมิปญญาทองถิ่น (Inspiration & Appreciation) การศึกษาคุณคาเชิงกระทาํไดแก ลวดลายสัก 
รูปทรง สีสัน และวสัดุ และคุณคาเชิงนามธรรมของผลิตภัณฑ (intangible) เชนความซาบซึ้งในคุณคาความหมายแฝงอยูใน

บูรณาการ 
(Combination)

ปฏิบัติรวมกัน 
(Internalization)

การพบกัน 
(Socialization)

เผยแพร 
(Externalization)
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ภูมิปญญา  ปรัชญาแนวคดิการแกปญหาเชิงความคิด  และเชิงชางอาจจะรวมอยูในลักษณะของผังภาพแสดงอารมณหรือ 
mood board 

2. การรางภาพเพื่อศึกษาสัญญะรูปทรงจากมุมมองตางๆ (Study & Sketch) ขั้นตอนนี้เปนการมุงเนนการศึกษาของ
ผลิตภณัฑ (Tangible) จากภูมิปญญา  

3. การตัดทอนรายละเอียด พื้นผิว ลวดลายของรูปทรง ใหเขาสูโครงสรางรูปทรงที่มีความเรียบงาย (Simplicity 

Form) โดยพิจารณาใชโครงสรางเรขาคณิตเปนพื้นฐานเบื้องตนกอนจะใชรูปทรงอิสระในรูปแบบอ่ืนเพ่ือสราง
ทางเลือก (Solution) ใหรูปทรง ตอนน้ียิ่งลดบทบาทสญัลักษณของรูปทรงใหมีความเรียบงายมากข้ึนเทาไหร (Tangible) 
จะเปนการเพ่ิมบทบาทและความหมายแนวความคิด (intangible) ของผลิตภัณฑใหมใหมีความโดดเดนมากขึ้นเทานั้น  
และยังชวยเพ่ิมทางเลือกในการออกแบบสรางสรรคในกระบวนการผลัดไปใหมีความหลากหลายและมีความเปน
สากลข้ึนอีกดวย  ความเรียบงายของรูปทรงน้ีเองจะชวยใหผลงานออกแบบผลิตภัณฑอยูไดนานหลุดพนจาก
ชวงเวลาในอดีตสูปจจุบันและจะสามารถคงอยูไดในอนาคต 

4. การถายทอดสัญญะรูปทรงสูการจัดการองคประกอบตางๆ (Elements Design and Principles) โดยองคประกอบ
ตางๆ จากรูปทรง  เปนจุดเสนระนาบ  เปนลวดลาย  หรือเปนพ้ืนผวิเปรียบเสมือนการเรียบเรียงองคประกอบใหม 
ปรับสัดสวนใหมประกอบสรางรูปลักษณรูปทรงข้ึนใหม  ใหเกิดความรูสึกใหมบรรยากาศใหมเพ่ือสรางความแตกตาง
ความเปนปจเจกหรือความเปนอัตลักษณในขั้นตอนนี้จะเพิ่มศักยภาพใหกับงานออกแบบ  และชวยขยายกรอบการ
ออกแบบสรางงานออกแบบผลติภณัฑ  สูงานออกแบบประเภทอ่ืนหลากหลายมากยิ่งข้ึน  กอนหนาน้ีแลวจะ
ปรับเปลีย่นรูปทรง  และกาวผานบรรยากาศเดมินวัตกรรมการออกแบบสิ่งอ่ืนๆ อีกมากมายการจัดเตรียม
องคประกอบชั้นข้ันสูงไดอยางกวางขวาง  การขยายขอบเขตในการทํางานออกแบบสูงานประเภทอื่นๆ เชน  การ
ออกแบบกราฟกการออกแบบอัตลักษณองคกรการออกแบบลวดลายผา ฯลฯ 

5. เอาแบบเพื่อประสานพฤติกรรมและประโยชนใชสอยในรูปแบบใหม (Functional) จะเปนขั้นตอนที่เนนการ
วิเคราะห  ข้ันตอนนี้จําเปนตองพิจารณาจากความสอดคลองของรูปทรงกับการใชสอยดวยการพิจารณาในประเด็น 
Osborn’s checklist เครื่องกระตุนใหเกิดนวัตกรรมในการออกแบบผลิตภัณฑไดแกการเปล่ียนวิธใีชการคิดมุมมองการ
เพ่ิมคุณสมบัติการลดคณุสมบัติการแทนท่ีดวยสิ่งใหมการลําดับรูปแบบใหมการกับการผสมผสาน ฯลฯ 

6. การผลิตตนแบบ (Prototype) และดูผลพิจารณาของการออกแบบในดานตางๆไดแกรปูลักษณความสวยงามความ
สอดคลองกับพฤติกรรมความเหมาะสมของวัสดุการลดตนทุนการผลิต ฯลฯ 

 
การออกแบบแผนพับ 
 

 

ภาพท่ี 6: แผนพับ 
ที่มา : http://academic.udru.ac.th/~samawan/content/Media-Design.pdf 

1. การกําหนดขนาดและรูปแบบของแผนพับ  แผนพับเปนสื่อสิ่งพิมพซึ่งจัดเปนการเผยแพรถึงกลุมเปาหมายโดยตรง
ชนิดหนึ่ง การนําไปใชงานน้ันอาจทําไดหลายวิธี โดยสงทาง ไปรษณียใหผูอานท่ีคาดวาจะเปนกลุมท่ีสนใจสินคาหรือบริการนั้นๆ 
หรือนําไปใสไวในกลองท่ีจัดทาขึ้นเปนพิเศษ ซึ่งจะไปตั้งตามสถานที่สาธารณะ เชน ศูนยการคา เพ่ือใหผูที่สนใจหยิบไปเอง ( Take-
Onebox) นอกจากนี้ยังมีการใชคนไปยืนแจกตามสถานที่ที่คาดวากลุมคนที่สนใจจะไปการผลิต รูปแบบของแผนพับจะเปน
กระดาษแผนเดียว พิมพทั้งสองหนา แลวพับอยางนอย 1 พับ รูปแบบที่นิยมท่ีสุดคือเปนกระดาษขนาดเอสี่แลวพับ 2 ครั้ง 
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2. การกําหนดลักษณะการสง  เนื่องจากการนําแผนพับไปใชงานนั้นทําไดหลายวิธีตามท่ีไดกลาวไปขางตนแลว การ
กําหนดลักษณะการแจกจายแผนพับ ที่แนนอน จะทําใหทราบ ลวงหนาถึงขอที่ควรคํานึงถึงในข้ันตอนการออกแบบ เชน หากจะสง
ทางไปรษณีย ก็อาจตองออกแบบซองที่จะใชใส หรือเวนพื้นท่ีวางเอาไวเขียนช่ือ และที่อยูของผูรับ รวมท้ังการติดแสตมปหรือการ
เสียคาไปรษณียเปนการลวงหนา เปนตน 

3. การกําหนดกระดาษ  โดยทั่วไปแลวการกําหนดกระดาษสาหรับทําแผนพับมักจะคํานึงถึงตนทุนในการผลิตเปนหลัก 
เพราะแผนพับ 1 ใบที่แจกออกไปนั้น จะมีผูพบเห็นเพียงคนเดียวเทานั้น ผิดกับสื่ออื่นๆ เชน โปสเตอร 1 แผนท่ีมีผูผานไปมาพบเห็น
มากมาย อยางไรก็ตามการกําหนดกระดาษที่ใชในการทําแผนพับนั้นก็ตอง มีความเหมาะสมกับสินคาหรือบริการที่ตองการสื่อสาร
ดวย เชน แผนพับของเรือสําราญที่มีความหรูหราก็ควรจะใชกระดาษที่พิเศษและมีราคากวากระดาษท่ัวไปลักษณะของกระดาษที่
แตกตางกันสามารถทําใหแผนพับมีลักษณะไมเหมือนกันอยางสิ้นเชิง และในดานเทคนิคกระดาษบางชนิดก็มีขอจํากัดในเรื่องการ
พับโดยเฉพาะกระดาษที่มีความหนามากกวาปกติ คือจะตองพับไปในแนวเดียวกับทิศทางการเรียงตัวของเสนใยกระดาษ (Grain) 
เทานั้น 

4. การกําหนดลําดับของการอานตามลักษณะของแผนพับ เม่ือผูอานไดรบัแผนพับน้ันจะเปนลักษณะท่ียังพับอยู ทาให
ผูอานไดเห็นดานหนากอนหนาอื่นๆ จากน้ันเมื่อผูอานคล่ีแผนพับนั้นออกก็จะคอยๆ เห็นหนาอืน่ๆ ดังนั้นจึงตองกําหนดลําดับของ
เน้ือหาใหอยูในตําแหนงหนาที่สอดคลองกับลําดับของการคลี่แผนพับนั้นออกอาน โดยตองกําหนดวาเน้ือหาสวนใดควรมากอนสวน
ใดควรมาทีหลัง แลวจัดวางไปตามสวนตางๆ ใหถูกตองตามลําดับของการคลี่ออกอาน 
 

อภิปรายผล 
 การวิจัยการออกแบบสื่อในลักษณะแผนพับเพ่ือประชาสัมพันธและถายทอดเรื่องราวผาไหมในวัฒนธรรมรวมจังหวัด
บุรีรัมน โดยเลือกกรณีศึกษากลุมทอผาฝายและผาไหมบานคูณ หมู 7 จังหวัดบุรีรัมย ซึ่งมีเอกลักษณทางดานลายทอผามัดหมี่ท่ีมี
ความสอดคลองทางวัฒนธรรมประเพณีของจังหวัด 

แนวคิดในการออกแบบ ไดแก “เสนทางบนผืนผา” คือการบอกเลาเรื่องราวผาพ้ืนเมืองของจังหวัดบุรีรัมยท่ีแสดงถึง
ศิลปวัฒนธรรม กระบวนการทอผาไหม ลวดลายที่เปนเอกลักษณ ผลิตภัณฑสินคาจากผาไหม รวมถึงสถานท่ีทองเที่ยว ประเพณี
ตางๆ ของจังหวัดบุรีรัมย ที่เปรียบเหมือนเสนทางท่ีถูกรอยเรียงจนเกิดเปนผาทอมือบุรีรัมย 

แนวคิดในการออกแบบ 
 แนวคิดในการออกแบบ ไดแก “เสนทางบนผืนผา” คือการบอกเลาเรื่องราวผาพ้ืนเมืองของจังหวัดบุรีรัมยท่ีแสดงถึง
ศิลปวัฒนธรรม กระบวนการทอผาไหม ลวดลายที่เปนเอกลักษณ ผลิตภัณฑสินคาจากผาไหม รวมถึงสถานท่ีทองเที่ยว ประเพณี
ตางๆ ของจังหวัดบุรีรัมย ที่เปรียบเหมือนเสนทางท่ีถูกรอยเรียงจนเกิดเปนผาทอมือบุรีรัมย 

 
ภาพท่ี 7 : แนวคิดในการออกแบบ 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 

 กลุมสีที่เลือกใชเปนกลุมสีในโทนสดใส มีชีวิตชีวา (Lively) ทันสมัย (Modern) และทรงภูมิ (Intellectual) โดยเปนการ
ปรับโทนสีเดิมที่ไดจากผาไหมทอมือของบุรีรัมยมาทําใหมีความสวางสดใสมากขึ้น เพ่ือสรางภาพจําใหมๆ มีความทันสมัย และ
สามารถเขาถึงกลุมเปาหมายไดหลายกลุมกวาเดิม 
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รูปที ่8: กลุมที่เลือกใชในงานออกแบบ 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
 

 ลวดลายท่ีเลือกใชปรากฏในรูปแบบลายเสนกราฟกโดยตัดทอนจากลักษณะของลายผาและรูปแบบของเสนไหมในการทอ
ผา เปนการนาํเอาลวดลายหรือลักษณะของเสนไหมบนผืนผาทอพ้ืนเมืองของจังหวัดบุรีรัมยมาตัดทอนหรือการใชภาพถายจาก
เอกลักษณในพื้นที่มาแสดงใหเห็นถึงความงาม รวมถึงเปนการนํารูปแบบของของการทําสื่อประชาสัมพันธท่ีมีความทันสมัย การใช
ภาพและกราฟกใหมีความกลมกลนืกัน ใชความออนนุมแตดูมีความเคลื่อนไหวใหเกิดความนาสนใจในการออกแบบและประยุกตใช
กราฟกโดยรวม 

 

 
ภาพท่ี 9: ตัวอยางผาทอมัดหมี่ที่ใชเปนกรณีศึกษา 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 

 
ภาพท่ี 10: ลายเสนกราฟกโดยตดัทอนจากลักษณะของลายผาและรปูแบบของเสนไหมในการทอผา 1 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
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ภาพท่ี 11: ลายเสนกราฟกโดยตดัทอนจากลักษณะของลายผาและรปูแบบของเสนไหมในการทอผา 2 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
 

 ลักษณะตัวอักษรที่ปรากฏในงาน เลือกใชเปนตัวอักษรประดิษฐ (Typography) ในการสรางรูปแบบใหมใหเกิดความนา
จดจําเปนเอกลักษณในการสื่อสาร โดยใชคําวา “นครชัยบุรินทร” ในการออกแบบตัวอักษรที่เปนหัวขอหลักในงานออกแบบ 
นอกจากนี้ยังเลือกใชตัวอักษรประกอบในสวนของเนื้อความจํานวน 2 รูปแบบ ไดแก DB Moment X ซึ่งเปนตัวอักษรแบบไมมีหัว 
รูปรางคอนขางกลม ใหความรูสึกทันสมัย สบายตา กับ TH SarabunPSK ซึ่งเปนตัวอักษรที่อานงาย สบายตา 

 

 
ภาพท่ี 12: การพัฒนาตัวอักษรประดิษฐ (Typography) คําวา “นครชัยบุรินทร” 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
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ภาพท่ี 13: การพัฒนาตัวอักษรประดิษฐ (Typography) และการเลือกตัวอักษรประกอบ 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
 

ผลงานการออกแบบ 
 ผลงานการออกแบบประกอบดวยสื่อประชาสัมพันธจํานวน 4 เรื่อง ไดแก 

1. สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เรื่องกระบวนการทอผาไหม 

2. สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เรื่องลวดลายผาทอมือ 

3. สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เรื่องสถานที่ทองเที่ยวประเพณี วัฒนธรรม 

4. สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เรื่องผลิตภัณฑและสินคาจากผาทอมือ 

ทั้งน้ีผูวิจัยไดทดลองออกแบบทั้งหมด 3 แนวทาง แลวจึงคัดเลือกแนวทางที่ดีที่สุดมาเปนผลงานจริง 
 

 
ภาพท่ี 14: ภาพรวมทดลองแนวทางการออกแบบทั้งหมด 3 แนวทาง 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
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ผลงานการออกแบบแผนพับเพ่ือประชาสัมพันธและถายทอดเรื่องราวผาไหมในวัฒนธรรมรวมกลุมจังหวัดภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือตอนลาง (กลุมจังหวัดนครชัยบุรินทร) โดยเลือกกรณีศึกษากลุมทอผาฝายและผาไหมบานคณู หมู 7 จังหวัด
บรุีรัมย  
 

 
ภาพท่ี 15: สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เร่ืองกระบวนการทอผาไหม 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
 

 
ภาพท่ี 16: สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เร่ืองลวดลายผาทอมือ 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
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ภาพท่ี 17: สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เร่ืองสถานท่ีทองเที่ยวประเพณี วัฒนธรรม 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 

 
ภาพท่ี 18: สื่อประชาสัมพันธ (แผนพับ) เร่ืองผลิตภัณฑและสินคาจากผาทอมือ 

ที่มา : เตชิต เฉยพวง 
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