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บทคัดยอ 
งานวิจัยเรื่อง "การออกแบบลวดลายผาไหมมัดหมี่ดวยแนวคิดวัฒนธรรมรวมนครชัยบุรินทร" มีวัตถุประสงคเพ่ือ 

1.เพ่ือศึกษาขอมูลพ้ืนฐานและอัตลักษณทางวัฒนธรรมรวมนครชัยบุรินทร สําหรับใชเปนแนวทางในการออกแบบ 2.เพ่ือ
สรางตนแบบลวดลายผามัดหมี่แบบประยุกต จํานวน 10 ลวดลาย 3. เพ่ือประเมินความพึงพอใจและแนวทางการเพ่ิม
มูลคาเชิงพาณิชยของลวดลายตนแบบผามัดหมี่ โดยการประยุกตใชทุนทางวัฒนธรรมรวม มีการดําเนินการวิจัยแบบผสาน
วิธีผานการศึกษาเอกสารและการลงพ้ืนที่เก็บขอมูลในอําเภอพุทไธสง จังหวัดบุรีรัมย โดยทําการออกแบบลวดลายตนแบบ
จํานวน 10 ลาย และคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จํานวน 50 คน ประกอบดวยผูเชี่ยวชาญ 
ผูประกอบการ นักออกแบบ นักศึกษา และนักทองเที่ยว เพ่ือประเมินความพึงพอใจดวยแบบสอบถาม 4 ดาน(ความคิด
สรางสรรคและการสื่อสาร, การออกแบบและองคประกอบศลิป, ประโยชนและความสะดวกในการผลิต, และความคุมคา
เชิงพาณิชย) โดยวิเคราะหผลดวยคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา ไดลวดลายตนแบบที่ผานการ
คัดเลือก 2 ลาย ไดแก "ลายบัวขอซอน" ที่พัฒนาจากลายขอเดิม และ "ลายบัวตูม" ที่ไดรับแรงบันดาลใจจากภาพสลัก

ปราสาทหินและภูมิทัศนทองถิ่น โดยผลการประเมินความพึงพอใจในภาพรวมของ "ลายบัวขอซอน" มีคาเฉลี่ย(xˉ)= 4.33 
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.70 และ "ลายบัวตูม" มีคาเฉลี่ย(xˉ) 4.47 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.60 ซึ่งมีความ
โดดเดนดานประโยชนและความสะดวกในการผลิตจริง แสดงใหเห็นวาการออกแบบลวดลายใหมบนโครงสรางดั้งเดิม 
สามารถสรางสรรคผลิตภัณฑที่มีศักยภาพเชิงพาณิชยและสื่อสารอัตลักษณทางวัฒนธรรมเพ่ือสนับสนุนการทองเที่ยวใน
พ้ืนที่นครชัยบุรินทรไดอยางเปนรูปธรรม 

 
คําสําคัญ : การออกแบบผาไหมมัดหมี่, ผามัดหมี่, วัฒนธรรมรวม, นครชัยบุรินทร, เศรษฐกิจสรางสรรค  
 

ABSTRACT 
The objectives of this research, titled "Mudmee Silk Pattern Design with Nakornchai Burin Shared Culture 

Concept," were to 1) investigate fundamental data and the shared cultural identity of the Nakornchai Burin provincial 
cluster to establish design guidelines 2) create ten prototypes of applied Mudmee silk patterns and 3) evaluate 
satisfaction levels and approaches for increasing commercial value through the application of shared cultural capital. 
The study employed a mixed-methods approach, combining document analysis with fieldwork in Phutthaisong District, 
Buriram Province. Ten pattern prototypes were designed, and a purposive sample of 50 participants comprising experts, 
entrepreneurs, designers, students, and tourists was selected to assess satisfaction via a questionnaire covering four 
dimensions: Creativity and Communication, Design and Art Composition, Production Utility and Convenience, and 
Commercial Viability. Data were analyzed using mean and standard deviation. The results led to the selection of two 
final prototypes: "Lai Bua Kho Son" (Overlapping Hook Lotus), developed from the traditional Hook motif, and "Lai Bua 
Toom" (Lotus Bud), inspired by stone castle carvings and local landscapes. The overall satisfaction evaluation revealed 
that "Lai Bua Kho Son" had a mean score (xˉ)= 4.33 (S.D. = 0.70), while "Lai Bua Toom" achieved a mean score (xˉ)= 
4.47 (S.D. = 0.60), with the latter showing particular distinction in production utility and convenience. These findings 
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demonstrate that designing new patterns based on traditional structures can generate commercially viable products 
and effectively communicate cultural identity to concretely support tourism in the Nakornchai Burin area. 

 
Keywords : Ikat Silk Design, Ikat Textile, Shared Culture, Nakornchai Burin Cluster, Creative Economy 

 
บทนํา 

 กลุมจังหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนลาง 1 จึงไดดําเนินการทบทวนแผนพัฒนา กลุมจังหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนลาง 1 ระหวางวันที่ 20 – 21 สิงหาคม 2561 โดยยึดยุทธศาสตร ชาติ ระยะ 20 ป มียุทธศาสตร(Strategies Position)ในขอที่ 2 คือ 
เปนแหลงผลิตผลิตภัณฑไหมระดับประเทศ โดยมีเปาหมายการพัฒนา ศูนยกลางของเกษตรอุตสาหกรรม ผลิตภัณฑไหม ทองเท่ียวอารย
ธรรมขอม และสังคมเปนสุข ดังน้ันสิ่งท่ีสื่อสารถึงวัฒนธรรมของภาคตะวันออกเฉียงเหนือไดอยางชัดเจนคือ การทอผามัดหมี่   

ผามัดหมี่ ในภาษาอังกฤษใชตําวา “ikat” เปนวิธีการมัดยอมและทอที่เกาแกมาก ปรากฏพบเห็นไดในประเทศแถบเอเซีย และเปน
ที่รูจักโดยทั่วไปในกลุมชาวไทลาว ไทยวน ไทครั่ง ในประเทศไทย และชนชาติอ่ืนๆ ไมวาจะเปนกัมพูชา อินโดนีเซีย และฟลิปปนส  ใน
ประเทศไทยจะพบผามัดหมี่อยูทุกภูมิภาคของประเทศ โดยเฉพาะในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ผามัดหมี่ไดรับความนิยมอยางแพรหลาย มี
การรวมตัวเพ่ือจัดตั้งกลุมทอผาเพื่อใชและจัดจําหนาย ผลิตภัณฑผามัดหมี่มีท้ัง ผาไหม ผาฝาย เสนใยสังเคราะห ใหผูบริโภคเลอืกใชตาม
งบประมาณที่พึงพอใจ ความสวยงามของผามัดหมี่ เกิดจากทักษะการสรางลวดลายจากการยอมสีเสนดายหรือไหมท่ีนําไปเปนเสนพุง 
ลวดลายที่ปรากฏบนผามัดหมี่สวนใหญเปนลายที่เกิดจากความประทับใจในธรรมชาติและสิ่งแวดลอม ไดแก พืช ดอกไม สัตว เครื่องใช 
สิ่งกอสราง และลายเบ็ดเตล็ด โดยลายสัตวที่นิยมในผามัดหมี่มากที่สุดคือ ลายหมี่นาค มาจากความเชื่อวานาคเปนเจาแหงงู ทําใหฝนตก
ตองตามฤดูกาล นําความสมบูรณมาใหชาวโลก จึงทอขึ้นเพ่ือถวายพระในเทศกาลบุญตางๆ     ผามัดหมี่ท่ีมีชื่อเสียงรูจักกันดีและปรากฏอยู
ในประวัติศาสตรและวรรณคดีของไทย  

ในปจจุบันกลุมทอผาตางๆนิยมทอผาลวดลายดั้งเดิม เปนผาทอที่มีลวดลายซึ่งใชเทคนิคมัดเสนดายเพื่อใหเกิดเปนลวดลายตางๆ
กอนนําไปยอม มีโครงสรางลายหมี่แบบดั้งเดิม ประกอบดวยหมี่รวด หมี่ราย และหมี่ปลองหรือหมี่ขอหรือหมี่คั่น ลวดลายตอเนื่องโดย
รายละเอียดของลวดลายแตละรูปอาจไมซ้ํากันเลยอันเนื่องมาจากการมัดยอมเสนดายกอนทอ ตอมามีการปรับปรุงลวดลายที่เรียกกันวา 
ลายสมัยนิยม หรือลวดลายประยุกต เปนการประยุกตลายจากแบบดั้งเดิม ผาทอมัดหมี่อยูในลายยกดอกท่ีไมใชลายพริกไทย ลายลูกแกว 
และลายลูกหวาย ซึ่งมีลักษณะเปนสี่เหลี่ยมขาวหลามตัด หรือมีการคั่นดวยลายอ่ืน ยกเวนขิด อาจสอดแทรกดวย เสนไหมแท หรือเสนดาย 
หรือดิ้นสีตางๆ เชน ดิ้นเงิน ดิ้นทอง ปกหรือเขียนลายเพ่ิมเติมดวยสีพิเศษ  

ผาไหมบุรีรัมยมีสีสันลวดลายหลากหลาย ตามความนิยมของชาวบุรีรัมยที่มีชนเผา 4 ชนเผา ไดแก 
1) ชนเผาไทยเขมร นิยมผาไหมลายหางกระรอก ลายอันปรม ลายโฮล ลายลูกแกว  
2) ชนเผาชาวกูย ที่แตงกายแบบชาวไทยเขมร จะทอผาไหมกระเนียวลายริ้วเปนทางยาว ลายลูกแกวยอมมะเกลือเปนสีดํา ผูหญิง

ชาวกูยจะใสผาซิ่นท่ีมีหัว ตัว และตีนซิ่น   
3) ชนเผาชาวไทยโคราช นิยมผาไหมลายหางกระรอก 
4) ชนเผาไทยลาว นิยมผายอมคราม และไหมลายมัดหมี่ลวดลายตาง ๆ ผาที่ไดรับการยอมรับวาเปนเอกลักษณประจําจังหวัด

บุรีรัมย ไดแก “ผาซิ่นตีนแดง” ซึ่งมีการทอเปนจํานวนมากในอําเภอพุทไธสงและอําเภอนาโพธิ ์ 
รายไดจากการทอผาของกลุมทอผาในอําเภอพุทไธสง คือ  ผาซิ่นตีนแดงจากไหม เสนฝาย มีท้ังลวดลายประยุกต และลายโบราณ 

เชน ลายนาค ลายแขวเลื่อย ลายนกยูง ลายดอกแกว ลายดอกพิกุล ลายโคม เปนตน สามารถทอผาตัดชุด ผาผืนยาว ผาคลุมไหล เพราะมี
หนาฟมที่ใชในการทอผาหลากหลายขนาด และยังคงนิยมขายผาผืน เนื่องจากศักยภาพในการแปรรูปไมเพียงพอ กลุมทอผาตองการการ
ออกแบบลวดลายใหมๆสําหรับใชในการทอผา เพ่ือเพ่ิมความหลายหลายใหกับผาทอที่ทางกลุมจัดจําหนาย  

การสรางสรรคลวดลายมัดหมี่ใหม จึงเปนการตอบสนองความตองการของผูบริโภคในปจจุบันที่ตองการลวดลาย รูปแบบใหม 
นอกเหนือจากลวดลายดั้งเดิม ดวยแนวคิดวัฒนธรรมรวมนครชัยบุรินทร (Nakornchai Burin Shared Culture Concept) งานวิจัยนี้
ประยุกตใชแนวคิด "วัฒนธรรมรวม" ของกลุมจังหวัดนครชัยบุรินทร (นครราชสีมา ชัยภูมิ บุรีรัมย สุรินทร) ซึ่งมีรากฐานรวมกันทาง
ประวัติศาสตรและภมูิศาสตร โดยเฉพาะอิทธิพลจากอารยธรรมขอมโบราณ และวิถีชีวิตเกษตรกรรม องคประกอบหลักของวฒันธรรมรวมที่
นํามาสังเคราะหสูการออกแบบ ประกอบดวย สถาปตยกรรม (Architecture)ที่มีรูปทรงและลวดลายจําหลักบนปราสาทหินที่ปรากฏในพ้ืน
ถิ่น ภูมิปญญาผาทอ (Weaving Heritage) วัฒนธรรมการทอผาไหมมัดหมี่ท่ีมีเอกลักษณเฉพาะถิ่น เชน ผาหางกระรอก ผายอมคราม และ
ผาซิ่นตีนแดง และภูมิทัศนและธรรมชาติ (Landscape & Nature)อันประกอบไปดวยพืชพรรณทองถิ่น เพ่ือดึง "จุดรวม" เหลานี้มาเปน
แกนหลักในการออกแบบ เปนการเสริมสรางอัตลักษณใหมที่สื่อสารถึงความเปนภูมิภาค (Regional Identity) ไดชัดเจนยิ่งข้ึน และสอดรับ



วารสารศลิปปรทิัศน คณะศลิปกรรมศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

ปท่ี 13 ฉบับที่ 2  (กรกฎาคม – ธันวาคม 2568) 

 

80 

 

กับยทุธศาสตรการเปนศูนยกลางผลิตภณัฑไหมระดับประเทศ เปนการเพ่ิมโอกาสในการสรางรายได สงเสรมิความเปนศูนยกลางของเกษตร
อุตสาหกรรม ผลิตภัณฑไหม การทองเที่ยว และเปนการสืบสานการผลิตผาไหมทอมือของกลุมทอผา อําเภอพุทไธสง  จังหวัดบุรีรัมย 
 

วัตถุประสงคของการวิจยั 
1.เพ่ือศึกษาขอมูลพ้ืนฐานและอัตลักษณทางวัฒนธรรมรวมนครชัยบุรินทร สําหรับใชเปนแนวทางในการออกแบบ 
2.เพ่ือสรางตนแบบลวดลายผามัดหมี่แบบประยุกต จํานวน 10 ลวดลาย 
3.เพ่ือประเมินความพึงพอใจและแนวทางการเพ่ิมมูลคาเชิงพาณิชยของลวดลายตนแบบผามัดหมี่ โดยการประยุกตใชทุนทางวัฒนธรรมรวม 
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. ไดตนแบบลวดลายผามัดหมี่ที่สามารถผลิตจําหนายไดจริงใหกลุมทอผา 
2. เปนสื่อกลางในการสงเสริมการทองเท่ียวของกลุมจังหวัดนครชัยบุรินทรผานผลิตภณัฑของท่ีระลึก 
3. เปนแนวทางในการอนุรักษและตอยอดทุนทางวัฒนธรรมรวมใหคงอยูในบริบทสังคมรวมสมัย 
 

ระเบียบวิธีวิจัย  
ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาขอมูลพ้ืนฐานและลงพื้นที่ (Fieldwork): ดําเนินการลงพื้นที่สํารวจขอมูลเปนระยะเวลา 1 เดือน ในพ้ืนท่ี

อําเภอพุทไธสง จังหวัดบุรีรัมย ซึ่งเปนตัวแทนกลุมทอผาพ้ืนเมืองนครชัยบุรินทร ใชวิธีการเก็บรวบรวมขอมูลแบบผสานวิธี ไดแก การ
สนทนากลุม (Focus Group) กับตัวแทนวิสาหกิจชุมชน 3 กลุม (บานคูณ, บานหัวสะพาน, บานแดงใหญ)  และการสังเกตการณแบบมีสวน
รวม เพ่ือวิเคราะหจุดออน จุดแข็ง และความตองการลวดลายใหมของตลาด 

ขั้นตอนที่ 2 ประชากรและกลุมตัวอยาง: กลุมตัวอยางที่ใชในการประเมินผลการออกแบบ คัดเลือกโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling) รวมทั้งสิ้น 50 คน ประกอบดวย ตัวแทนกลุมทอผาพื้นเมือง/ผูประกอบการ จํานวน10 คน เพ่ือประเมินความ
เปนไปไดในการผลิต นักทองเที่ยว และผูบริโภค จํานวน 15 คน เพ่ือประเมินความดึงดูดใจทางการตลาด นักออกแบบ จํานวน 5 คน และ
นักศึกษา จํานวน 20 คน เพ่ือประเมินองคประกอบศิลปและความคิดสรางสรรค 
 ขั้นตอนที่ 3 เครื่องมือและการวิเคราะหขอมูล คือ แบบสอบถามความพึงพอใจ 4 ดาน (ความคิดสรางสรรค, ความสวยงาม, การ
ผลิตจริง, ความคุมคา) 8สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย (xˉ) และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยดําเนินการออกแบบ 
ผลิต และสํารวจความพึงพอใจ รวมระยะเวลา 5 เดือน และมีเกณฑการใหคะแนนดังนี ้
 

ชวงคะแนนเฉลี่ย (xˉ) ระดับความพึงพอใจ 
4.51 – 5.00 มากที่สุด 
3.51 – 4.50 มาก 
2.51 – 3.50 ปานกลาง 
1.51 – 2.50 นอย 
1.00 – 1.50 นอยที่สุด 

    ตารางที่ 1 ชวงคะแนนเฉลี่ย และระดับความพึงพอใจ 
 
  ขั้นตอนที่ 4 การรวบรวมขอมูล ประเมิน และวิเคราะหขอมูล เปนข้ันตอนและวิธีการในการรวบรวมองคความรูจากเอกสาร
วิชาการ หนังสือหรือตํารา, งานวิจัยหรือวิทยานิพนธ, บทความวิชาการ บทความวิจัย, เอกสารท่ีเสนอในการประชุมหรือสัมมนาทาง
วิชาการ การลงพ้ืนที่สํารวจ สัมภาษณผูประกอบการ ศึกษากระบวนการผลิตและการทอผาไหมมัดหมี่ เพ่ือสรุปแนวทางเพ่ือมาสงเสริมใช
ในการออกแบบลวดลายผาไหมมัดหมี่ในกลุมจังหวัด “นครชัยบุรินทร” 
  ขั้นตอนที่ 5 การออกแบบและประเมินผล ออกแบบลวดลายทอผามัดหมี่จํานวน 10 ลวดลาย และประเมินผลความพึงพอใจ จาก
กลุมตัวอยางและผูเชี่ยวชาญ เพ่ือทําการคัดเลือกเหลือเพียง 2 ลวดลายเพ่ือใชในการทอเปนผลิตภัณฑผาไหมมัดหมี่ โดยแบงแบบสอบถาม
ออกเปน 2 ตอนดังนี ้
 ตอนที่ 1 ขอมูลทั่วไปของผูทําแบบสอบถาม 
 ตอนที่ 2 ระดับพึงพอใจในการออกแบบโดยจะแบงออกเปนดาน ดังนี ้
  1. ดานความคิดสรางสรรค  
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  2. ความสวยงามของลวดลาย 
  3. โอกาสและความสามารถนําไปผลิตไดจริง 
  4. ดานใชงานเหมาะสมกับปจจุบัน 
 

สถิติท่ีใชในการวิจัยในครั้งน้ีในการตรวจสอบผลการประเมิน ซึ่งจะใชสถิติพ้ืนฐาน ไดแก คารอยละ คาคะแนนเฉลี่ย และ คา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และนําขอมูลท่ีไดมาวิเคราะหเพ่ือสรุปและประเมินผลวาตนแบบผลิตภัณฑที่สรางขึ้น ตรงตามเปาหมายและ
วัตถุประสงคของการวิจัย มคีุณลักษณะและประสิทธิภาพตามที่ตองการ และนําไปปรับปรุง เพ่ือเผยแพรขยายผลตอไป 

 
ผลการวิจัย 

จากการรวบรวมขอมูลจากภาคเอกสารและศึกษาบริบทวัฒนธรรมรวมนครชัยบุรินทรในการลงพ้ืนที่ในกลุมวิสาหกิจชุมชนตัวอยาง 
3 กลุม ในจังหวัดบุรีรัมย ไดแก 1. กลุมทอผาฝายและผาไหมบานคูณ หมู 7 2. บานหัวสะพานทอผาฝาย 3. กลุมทอผาไหมบานแดงใหญ 
อําเภอพุทไธสง เพื่อหาแนวการออกแบบลวดลายผาไหมมัดหมี่ดวยแนวคิดวัฒนธรรมรวมนครชัยบุรินทร  พบวา กลุมทอผาไหมบานแดง
ใหญเปนกลุมท่ีมีศักยภาพ เคยไดรับรางวัล และการคัดเลือกหลายครั้งจากจังหวัด และกรมพัฒนาชุมชนในการพัฒนาศักยภาพ แตทางกลุม
นิยมทอผามัดหมี่ลวดลายดั้งเดิม ลวดลายเกี่ยวกับสัตว ลวดลายเกี่ยวกับพืช ลวดลายเก่ียวกับสิ่งประดิษฐ ท่ีเก่ียวของในชีวิตประจําวนั สิ่งท่ี
กลุมทอผาตองการคือ ลวดลายมัดหมี่ใหมๆ เพราะที่ทําอยูในปจจุบันเปนลวดลายเดิมๆ ไมไดมีลวดลายใหม ทําใหผูบริโภคไมกลับมาซื้อซ้ํา 
เพราะไมมีลวดลายใหมใหเลือกซื้อ จึงเปนความจําเปนท่ีจะตองพัฒนาและออกแบบลวดลายใหมเพ่ือเพ่ิมความหลายหลายใหกับผาไหม
มัดหมี ่ผูวิจัยจึงไดดําเนินการเตรียมวัสดุและออกแบบโดยคํานึงถึงเทคนิคการทอพ้ืนถ่ิน คือการใหเครื่องทอผาแบบกระตุก ซึ่งเปนเทคนิคท่ี
ชุมชนมีความชํานาญสูง 

ผูวิจัยไดสังเคราะหขอมูลจากทุนทางวัฒนธรรมรวม สรางสรรคเปนแบบรางลวดลายจํานวน 10 ลวดลาย (ภาพที่ 1) โดยแบงกลุม
แนวคิดการออกแบบเปน 2 กลุมหลัก คือกลุมแรงบันดาลใจจากสถาปตยกรรมและรูปทรงเรขาคณิต เนนการลดทอนลายเสนจากปราสาท
หิน ลายขอ และลายโคม (ดังปรากฏในแถวบนของภาพที่ 1) กลุมแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ เนนรูปทรงดอกบัว พืชพรรณ และดอกไม
ทองถ่ิน (ดังปรากฏในแถวลางของภาพที่ 1) 

 

 
ภาพท่ี 1 :  ลวดลาย 10 ลาย ที่ใชในการประเมินผล 

ที่มา : ผูวิจัย 
 

จากการนําลวดลายทั้ง 10 ลาย ใหกลุมตัวอยางและผูเชี่ยวชาญพิจารณาเบื้องตน พบวา ลวดลายที่มีศักยภาพสูงสุดในการนํามา
พัฒนาตอยอดเชิงพาณิชยและผลิตจริงไดโดยไมซับซอนเกินไป ลวดลายที่ไดรับการประเมินผลสูงสุด 2 ลายมาเขาสูกระบวนการเขียนกราฟ
ลายมัดหมี่และทอ คือ  

1. ลายบัวขอซอน (กลุมรูปทรงเรขาคณิตประยุกต) เปนการออกแบบลวดลายจากลายขอที่เปนลายดั้งเดิม และนํามาจัดวางผูกลาย
ใหม โดยใชลายขอขนาดใหญและขนาดเล็กวางเรียงกัน ลายขาเปย ลายโคม ลายหมากจับ มาจัดวางในรูปทรงดอกบัวตูม หรือ หยดน้ํา 
นํามาผูกลายในรูปแบบการวางลายกลับหัว และเรียงในแนวดิ่ง คั่นดวยเสน และลายโคมเจ็ด ผลงานท่ีไดจึงมีรูปแบบเปนผาซิ่นคั่นเครื่อง 
แลวจึงเขียนลายบนตารางกราฟเพ่ือใชในเปนแนวทางในการคํานวณการมัดหมี่ ใชรูปแบบสีดั้งเดิม คือ แดง เหลือง เขียว และขาว   
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ภาพท่ี 2 :  แมลายนํามาจัดตําแหนงลายและผูกลวดลายเปนลายขอซอน 
ที่มา : ผูวิจัย 

 
 

 
ภาพท่ี 3 : การนําแมลายเขียนบนตารางกราฟ  

ที่มา : ผูวิจัย 
 
 

 
ภาพท่ี 4 : การจัดองคประกอบดวยการใชแมลายบนตารางกราฟ 

ที่มา : ผูวิจัย 
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ภาพท่ี 5 : ผาไหมมดัหมี่ที่ทอสําเรจ็  

ที่มา : ผูวิจัย 
 

 

 2. ลายบัวตูม (กลุมธรรมชาติประยุกต) เปนการออกแบบลวดลายท่ีไดแรงบันดาลใจจากดอกบัวที่ปรากฎบนภาพสลักบนปราสาทหนิ 

และนํามาจัดวางผูกลายใหม นํามาผูกลายในรูปแบบการวางลายกลบัหัว และเรียงในแนวดิง่ สลบักับลายโคมหา คั่นดวยลายเสน จํานวน 3 

เสน แลวนําเขาเขียนลายบนตารางกราฟเพ่ือใชในเปนแนวทางในการคํานวณการมดัหมี่ ลํา และใชรูปแบบสีดั้งเดมิ คือ แดง เหลือง และขาว   

                                 

ภาพท่ี 6 : แมลายนํามาจัดตําแหนงลายและผูกลวดลาย 
ทีม่า : ผูวิจัย 
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ภาพท่ี 7 : การนําแมลายเขียนบนตารางกราฟ  

ที่มา : ผูวิจัย 
 
 

 
ภาพท่ี 8 : การจัดองคประกอบดวยการใชแมลายบนตารางกราฟ 

ที่มา : ผูวิจัย 
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      ภาพท่ี 9 : ผาไหมมัดมี่ที่ทอสาํเร็จ  

ที่มา : ผูวิจัย 
 

อภิปรายผล 
จากการออกแบบลวดลายผาไหมมัดหมี่ดวยแนวคิดวัฒนธรรมรวมนครชัยบุรินทร ไดทําการประเมินความพึงพอใจ ผลงาน

ออกแบบลวดลายผามัดหมี่ จํานวน 2 ลาย โดยประเมินจากกลุมตัวอยาง จํานวน 50 คน ประกอบดวย ตัวแทนกลุมทอผาพื้นเมือง หรือ

ผูประกอบการในจังหวัดบุรีรัมยจํานวน 10 คน นักทองเที่ยวจํานวน 15 คน นักออกแบบจํานวน 5 คน และนักศึกษาจํานวน 20 คน โดย
วิธีการเลือกเจาะจง เพื่อหาผลซึ่งประกอบไปดวย 4 ดาน ดังน้ี 1) ดานความคิดสรางสรรคและการสื่อสาร  2) ดานการออกแบบ และ

องคประกอบศิลป 3) ดานประโยชน ความสะดวกในการนําไปผลติไดจรงิ  4)   ความคุมตอการผลิตเพื่อจัดจําหนาย โดยใหระดับคาคะแนน 

1(พึงพอใจนอย) ถึง5(พึงพอใจมากที่สุด)  และสรุปผลการประเมินไดดังนี ้

 

ดานการประเมิน (4 ดาน) ลายบัวขอซอน ลายบัวตมู 
คาเฉลี่ย 

(xˉ) 
สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
(S.D.) 

คาเฉลี่ย 
(xˉ) 

สวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 
1. ดานความคิดสรางสรรคและการสื่อสาร 4.37 0.6 4.44 0.62 
2. ดานการออกแบบและองคประกอบ
ศิลป 

4.3 0.73 4.34 0.64 

3. ดานประโยชน ความสะดวกในการ
นําไปผลิตไดจริง 

4.48 0.72 4.65 0.55 

4. ดานความคุมคาตอการผลติเพ่ือจัด
จําหนาย 

4.16 0.73 4.45 0.6 

คาเฉลี่ยความพึงพอใจโดยรวม 4.33 0.70 4.47 0.60 
สรุประดับความพึงพอใจ มาก (ทุกดาน) มาก (ดานที่ 3: มากที่สุด) 

ตารางที่ 2 การสรุปผลการประเมนิความพึงพอใจระหวางลายบัวขอซอน และลายบัวตูม 

 
จากการศึกษาวิจัยเรื่อง "การออกแบบลวดลายผาไหมมัดหมี่ดวยแนวคิดวัฒนธรรมรวมนครชัยบุรินทร" สามารถอภิปรายผลตาม

วัตถุประสงคและประเด็นสาํคัญไดดังนี ้
1. ผลการประเมินความพึงพอใจตอลวดลายตนแบบ 2 ลายจากกลุมตัวอยางพบวา "ลายบัวขอซอน" มีคาเฉลี่ย(xˉ)= 4.33 สวน

เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.70 และ "ลายบัวตูม" มีคาเฉลี่ย 4.47 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.60 และมีความพึงพอใจดานประโยชน
และความสะดวกในการผลิตจริงสงูที่สุด (xˉ)= 4.65 ในลายบัวตูม มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับความตองการ
ของกลุมทอผาในพ้ืนที่อําเภอพุทไธสงท่ีตองการลวดลายใหมเพ่ือแกปญหาความจําเจของลวดลายดั้งเดิม และการที่ลายบัวตมูไดรับคะแนน
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สูงสุดในดานการผลิต สะทอนใหเห็นวาการออกแบบที่คํานึงถึง "ขอจํากัดและเทคนิค" ของชางทอพื้นบาน ควบคูไปกับความงาม เปนปจจัย
สําคัญที่ทําใหงานออกแบบไดรับการยอมรับและสามารถนําไปปฏิบตัิไดจริง 

2. ผูประเมินมีความพึงพอใจในระดับสูง โดยเฉพาะ "ลายบัวขอซอน" เกิดจากการประยุกตใช "ทุนทางวัฒนธรรมท่ีคุนเคย" เชน 
ลายขอและลายโคม ซึ่งเปนแมลายดั้งเดิมทีฝ่งรากลึกในวถิีชีวติของชาวอีสานใต มาจัดวางใหมในโครงสรางรวมสมัย  การผสมผสานระหวาง 
"ความคุนเคยในรากเหงา กับ "ความแปลกใหม" ของการจัดองคประกอบ ชวยลดกําแพงความรูสึกในการยอมรับสิ่งใหม ทําใหผูบรโิภคและ
ชางทอรูสึกถึงความเปนเจาของรวมในลวดลายนั้น ขณะเดยีวกัน "ลายบัวตมู" ซึ่งถอดแบบมาจากภาพสลักปราสาทหิน ก็ทําหนาที่สือ่สาร
สัญลักษณทางความเช่ือและความศรัทธาที่ชาวนครชัยบุรินทรมีรวมกันผานงานทอผาไดอยางลงตัวและงานออกแบบนี้ไดสรางความ
แตกตางโดยการดึงเอา "อัตลักษณรวม" ของกลุมจังหวดันครชัยบริุนทร ซึ่งคอื "สถาปตยกรรมขอมและธรรมชาติ" มาเปนจุดขาย ไมยึดติด
กับลายอัตลักษณของสถานที่ใดสถานที่หนึ่งเพ่ือยกระดับจาก "ลายพ้ืนบาน" สู "ลายประจําถิ่นนครชัยบุรินทร" ชวยขยายฐานการรับรูและ
ตลาดใหกวางขึ้น ครอบคลุมพื้นที่ 4 จังหวัด ซึ่งเปนการสรางจุดยืนใหมใหกับสินคาผาไหมในตลาดภมูิภาคดวยการเปลีย่น "ทุนทาง
วัฒนธรรม" ใหเปน "ตนทุนทางเศรษฐกิจ" ลวดลายใหมท่ีเกิดข้ึนไมเพียงแตเพ่ิมความหลากหลายใหกบัสินคา OTOP แตยังทําหนาที่เปน "สื่อ
วัฒนธรรม" ที่เลาเรื่องราวของปราสาทหินและวิถีชีวิตผานผืนผา ชวยดึงดูดความสนใจของนักทองเที่ยวใหเขามาสัมผัสแหลงกําเนิด
วัฒนธรรม การเช่ือมโยงเรื่องราวของลวดลายเขากับสถานที่ทองเที่ยวในกลุมจังหวัดนครชัยบุรินทร จึงเปนการสรางระบบนิเวศทาง
เศรษฐกิจทีเ่ก้ือกูลกันระหวางภาคการผลิตสินคาและภาคการทองเที่ยวอยางยั่งยนืชวยใหกลุมทอผาพืน้เมืองสามารถ ขยายชองทางและ
เขาถึงตลาดสมยัใหมหรือตลาดออนไลนไดดียิ่งข้ึน  

3. ผลคะแนนดานความคุมคาเชิงพาณิชยของลายบัวขอซอน ((xˉ)= 4.16) และลายบัวตูม ((xˉ)= 4.45) สามารถพิสูจนขอที่วาดวย
การ "เพ่ิมมูลคาและคุณคา" โดยช้ีใหเห็นวา การนําทุนทางวัฒนธรรมรวม (เชน สถาปตยกรรมและธรรมชาติ) มาออกแบบใหมสามารถสราง 
"ผลิตภัณฑทีม่ีศักยภาพทางการแขงขัน" ในตลาดสินคาผาไหมมัดหมี่ไดอยางเปนรูปธรรม 

 

ขอเสนอแนะการวิจัย 
จากการวเิคราะหขอมูลจากการศึกษาและการเก็บขอมูลเรื่อง การออกแบบลวดลายผาไหมมัดหมี่ดวยแนวคิดวัฒนธรรมรวมนคร

ชัยบุรินทร จึงสรุปและขอเสนอแนะดังน้ี 
1. การพัฒนาผลิตภัณฑ ควรทดลองนําลวดลายไปจัดวางในรูปแบบใหมๆ เชน การวางลายกระจาย หรือปรับเปลี่ยนคูสี (Color 

Scheme) เปนโทนพาสเทลหรือสีธรรมชาติ เพ่ือขยายฐานลูกคากลุมคนรุนใหม 
2. การตอยอดเชิงพาณิชย: ควรสงเสริมการจดลิขสิทธิ์ลวดลายและการสรางแบรนดรวมของกลุมจังหวัดนครชัยบุรินทร เพ่ือสราง

มาตรฐานและเพ่ิมมูลคาทางการตลาดในระยะยาว 
การสื่อสารถึงวัฒนธรรม “นครชัยบุรินทร” ดวยการประยุกตลวดลายนี้ยังสามารถนํามาพัฒนาในเรื่องการจัดวางลวดลายเพ่ิมเตมิ

ไดอีกหลากหลายรูปแบบ การพัฒนาผลิตภัณฑ ควรทดลองนําลวดลายไปจัดวางในรูปแบบใหมๆ เชน การวางลายกระจาย หรือปรับเปลี่ยน
คูสีเปนโทนพาสเทลหรือสีธรรมชาติ เพื่อขยายฐานลูกคากลุมคนรุนใหม ไมจําเปนตองมีลายเชิง เสนเขื่อน ไมจําเปนท่ีจะตองทอเปนหมี่คั่น
เน่ืองจากลวดลายที่ออกแบบสามารถนําไปจัดวางลวดลายไดหลากหลาย เชน การจัดวางลวดลายแบบกระจายแมลาย หรือวางลวดลายเตม็
พ้ืนท่ีของหนาผา และเลือกชนิดของเสนใยใหหลากหลายในการทอ เชน เสนใยฝาย เสนใยโทเร ทําใหผาท่ีทอมีราคาที่หลากหลาย ให
ผูบริโภคเลือกซื้อตามงบประมาณที่ตนเองมี อีกทั้งควรสงเสริมการจดลิขสิทธิ์ลวดลายและการสรางแบรนดรวมของกลุมจังหวัดนครชัย
บุรินทร เพ่ือสรางมาตรฐานและเพ่ิมมูลคาทางการตลาดในระยะยาว 
 

เอกสารอางอิง 
กลุมงานบริหารยุทธศาสตรกลุมจงัหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนลาง(2563). แผนพัฒนากลุมจังหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนลาง 

(นครราชสมีา ชัยภูมิ บุรรัีมย สุรินทร) ระยะ 5 ป พ.ศ. 2561-2565 (ฉบับทบทวน) รอบป พ.ศ. 2563. 
http://www.buriram.go.th/ 

โครงการสงเสริมการตลาดและเช่ือมโยงการจําหนายผลิตภัณฑ OTOP จังหวัดบุรีรมัยท้ังในและตางประเทศ. (ม.ป.ป.). ประวติัผาไหม
บุรีรัมย. http://www.phanomrungsilk.com/core/stocks/aboutTH.pdf 

ธนาคารแหงประเทศไทย. (ม.ป.ป.). ผาและกรรมวิธีการทอ: ผามัดหมี่. 
https://www.bot.or.th/Thai/MuseumAndLearningCenter/Pages/Default.aspx 
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