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วัตถุประสงค์ 
 1. เพื่อตีพิมพ์เผยแพร่บทความวิจัย บทความวิชาการ บทความปริทัศน์ ครอบคลุมเนื้อหาที่มีคุณภาพ 
ด้านครุศาสตรแ์ละศึกษาศาสตร์  
 2. เพื่อเป็นศูนย์กลางและเปลี่ยนองค์ความรู้ ตลอดจนเทคนิคการวิจัยใหม่ๆ ด้านครุศาสตร์และ 
ศึกษาศาสตร ์
 
มาตรฐานของวารสาร 
 ปฏิบัติตามเกณฑ์มาตรฐานวารสารวิชาการ ก าหนดโดยกองบรรณาธิการ ประกอบด้วย ศาสตราจารย์ และ
ผู้ทรงคุณวุฒิระดับปริญญาเอกที่มีผลงานวิจัยอย่างต่อเนื่องมาจากสถาบันภายนอกเป็นส่วนใหญ่และมาจากสถาบัน
ภายในส่วนหนึ่ง และมีผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง (Peer Reviewer)  ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญที่มีผลงานต่อเนื่อง
ท าหน้าที่ในการพิจารณากลั่นกรองบทความอย่างน้อย 3 คนและเป็นวารสารที่ออกตรงตามเวลาอย่างต่อเนื่อง ปีละ 
2 ฉบับ ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม-มิถุนายน และฉบับที่ 2 เดือนกรกฎาคม–ธันวาคม 
 
นโยบายพิจารณากลั่นกรองบทความ 
 1.  รับพิจารณาบทความทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยขอบเขตเนื้อหาทางด้านสังคมศาสตร์และ
มนุษยศาสตร์ ทางด้านการศึกษา ครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์และศาสตร์ที่เก่ียวข้อง โดยรับบทความวิจัย (Research 
articles) บทความวิชาการ (Academic articles) บทความปริทัศน์ (Review articles) ภายใต้เงื่อนไขที่ว่าจะต้อง
ไม่เคยตีพิมพ์เผยแพร่ในวารสาร เอกสารการประชุมทางวิชาการหรือสิ่งพิมพ์ใดมาก่อน (ยกเว้นรายงานการวิจัยและ
วิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์) และไม่อยู่ในระหว่างการพิจารณารอตีพิมพ์ในวารสารอื่น 
 2. บทความที่รับพิจารณาตีพิมพ์ต้องผ่านการกลั่นกรองจากผู้ทรงคุณวุฒิ ในสาขาที่เกี่ยวข้อง (Peer 
Reviewer) อย่างน้อย 3 ท่าน และได้รับความเหน็ชอบจากกองบรรณาธิการ 
 3. ผู้เขียนต้องปฏิบัติตามเงื่อนไขที่กองบรรณาธิการวารสารก าหนด และยินยอมให้บรรณาธิการแก้ไข
บทความเพื่อความสมบูรณ์ได้ในขั้นตอนสุดท้ายก่อนเผยแพร ่
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กระบวนการพิจารณากลั่นกรองบทความ 
 บทความที่จะได้รับการตีพิมพ์ต้องผ่านกระบวนการพิจารณาจากกองบรรณาธิการและผู้ทรงคุณวุฒิใน
สาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง (Peer Reviewer)  
 1.  ผู้เขียนลงทะเบียนส่งบทความที่เว็บไซต์ http://edujournal.bru.ac.th/ 
 2.  กองบรรณาธิการพิจารณาบทความวิจัยเมื่อได้รับบทความเรียบร้อยจะแจ้งให้ผู้เขียนทราบทันที 
 3. กองบรรณาธิการจะด าเนินการตรวจสอบบทความที่ได้รับว่าอยู่ในขอบเขตเนื้อหาวารสารหรือไม่ รวมถึง
คุณภาพทางวิชาการและประโยชน์ในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ และจะแจ้งผลการพิจารณาให้ทราบภายใน 15 วัน 
 4. กองบรรณาธิการจะด าเนินการส่งบทความเพื่อกลั่นกรอง โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 
อย่างน้อย 3 ท่าน ประเมินคุณภาพของบทความว่าอยู่ในเกณฑ์เหมาะสมจะลงตีพิมพ์หรือไม่ และต้องผ่านอย่างน้อย 
2 ใน 3 ท่าน ส าหรับการปฏิเสธ จะต้องมีผู้ประเมินปฏิเสธการตีพิมพ์ 2 ท่าน โดยผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เขียนจะไม่
ทราบข้อมูลซึ่งกันและกัน (Double-blind peer review) ใช้เวลาประมาณ 15-30 วัน 
 5.  เมื่อผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทความแล้ว กองบรรณาธิการจะตัดสินการพิจารณาโดยอิงตามข้อเสนอแนะ
ของผู้ทรงคุณวุฒิว่าบทความนั้นๆ ควรน าลงตีพิมพ์ หรือควรส่งให้ผู้เขียนแก้ไขก่อนส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินอีกครั้ง 
หรือปฏิเสธการตีพิมพ์ และจะแจ้งผลการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิให้ผู้เขียนทราบ ภายในระยะเวลา 15 วัน 
นับตั้งแต่วันที่ได้รับผลการพิจารณา โดยผลการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าวถือเป็นที่สิ้นสุด  
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ผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินบทความ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฐาปนี	 สีเฉลียว	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

อาจารย์ ดร.พรวุฒิ คำ�แก้ว	 วิทยาลัยชุมชนมุกดาหาร

อาจารย์ ดร.อรอนุตร ธรรมจักร	 มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มานิตย์ อาษานอก	 มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

อาจารย์ ดร.เจษฏร์บดินทร์ จิตโศภิตานนท์	 มหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เบญจพร วรรณูปถัมภ์ 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิริลักษณ์ หวังชอบ 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์

อาจารย์ ดร.เกษศิริ ทองเฉลิม 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วาฤทธิ์ นวลนาง	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อัจฉรีย์ พิมพิมูล	 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี

อาจารย์ ดร.วิจิตรา โพธิสาร 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์

อาจารย์ ดร.ณรัช ไชยชนะ 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชนมน สุขวงศ์ 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ

รองศาสตราจารย์ กรกฎา นักคิ้ม 	 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วินิรณี ทัศนะเทพ 	 มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์

ออกแบบและสถานที่พิมพ์
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บทบรรณาธิการ 
วารสารครุศาสตร ์

  
 
 
 
 
 วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 ประจ าเดือนกรกฎาคม ถึง เดือนธันวาคม 
ได้เปิดรับบทความวิจัย บทความวิชาการ และบทความปริทัศน์ ด้านครุศาสตร์และศึกษาศาสตร์ จากคณาจารย์ 
นักวิจัย และผู้สนใจ เพื่อตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานทางวิชาการตามวัตถุประสงค์ของวารสาร โดยฉบับนี้กองบรรณาธิการ
ได้เตรียมการให้วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์เป็นวารสารวิชาการระดับชาติที่มีคุณภาพและเป็นที่
ยอมรับในวงวิชาการ ตามประกาศ ก.พ.อ. เร่ืองหลักเกณฑ์และวิธีการพิจารณาแต่ งตั้งบุคคลให้ด ารงต าแหน่ง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์  รองศาสตราจารย์ และศาสตราจารย์ (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2564 จึงได้ด าเนินการให้มีการตรวจสอบ
คุณภาพของบทความทุกฉบับโดยผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบบทความ(Peer reviewer) ซึ่งเป็นบุคคลภายนอกจาก
หลากหลายสถาบัน จ านวน 3 คน ซึ่งผู้ทรงคุณวุฒิไม่ทราบชื่อผู้นิพนธ์และผู้นิพนธ์ไม่ทราบชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ(Double 
blinded Review) 
 กองบรรณาธิการวารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ หวังเป็นอย่างยิ่งว่าวารสารฉบับนี้จะเป็น
ประโยชน์ส าหรับผู้อ่าน และได้รับความสนใจจากนักวิชาการ นักวิจัย ตลอดจนผู้เกี่ยวข้องในแวดวงการศึกษาใน 
การส่งผลงานวิชาการเพื่อตีพิมพ์เผยแพร่ในฉบับต่อไป 
 
             อาจารย์ ดร.พัชนี  กุลฑานันท์ 
           บรรณาธิการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

บทบรรณาธิการ
วารสารครุศาสตร์



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 25648 9ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2564

ISSN 2773 949Xสารบัญ
วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์

Journal of Education Buriram Rajabhat University

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม 
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มทำ�กิจกรรม
ชัยภัทร เทศแย้ม สุดารัตน์ แผนไธสง และจักรพงษ์ วารี

การพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง องค์ประกอบและหลักการทำ�งาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ด้วยส่ือโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มทำ�กิจกรรม 
สำ�หรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2	
อนัญญา บุญมาก เกษรัตน์ เคยการ และจักรพงษ์ วารี

ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี 
ภาษาชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้รายวิชานาฏศิลป์ เรื่องการแสดงพื้นเมือง 4 ภาค 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา)
ผกามาศ แซ่โล้ นฤมล จิตต์หาญ และเสาวรัตน์ ทศศะ

 

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการคำ�นวณ 
สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์
สัญชัย ครบอุดม บรรพต วงศ์ทองเจริญ สุวัฒน์ พัดไธสง และปรีญานุช ขาวสระ

การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการคำ�นวณ 
สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์
เลอสันต์ ฤทธิขันธ์ บรรพต วงศ์ทองเจริญ กรนาริน สาริยา ชลิตา มอมประโคน และ ณิชชาวีณ์ โชคธนาวิศิษฐ์	

กองบรรณาธิการ 

ผู้ทรงคุณวุฒิอ่านบทความประจำ�ฉบับ 

บทบรรณาธิการ

หน้าบทความวิจัย

01

17

35

49

61



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 25648 9ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม–ธันวาคม 2564

ISSN 2773 949X สารบัญ
วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์
Journal of Education Buriram Rajabhat University

สมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาสำ�หรับครูที่ปรึกษา
พัชรี ถุงแก้ว และอภิเชษฐ จันทนา

ข้อแนะนำ�ในการเตรียมบทความวิจัยเพื่อส่งวารสารครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์

จริยธรรมการตีพิมพ์

Template การจัดทำ�บทความ

หน้าบทความวิชาการ

73

85

90

93



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256410 1



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256410 1
Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   1 

 

การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 

Development of Learning achievement on the Safe Use of Technology of 
Matha-yomsuksa 1 Students by Using the Augmented Reality Technology in 

cooperated with Committee Work Method 
ชัยภัทร  เทศแย้ม1  สุดารัตน์  แผนไธสง2  และจักรพงษ์  วารี3 

Chaiyapat  Tetyaem1,  Sudarat  Phanthaisong2 and Jakkrapong  Waree3 
Received: 21 August 2021, Revised: 15 November 2021, Accepted: 6 December 2021 

 
บทคัดย่อ 

 
การวิจัยในครั้งนี้มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม โดยมีวัตถุประสงค์  
1) เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อ
การสอนเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย และ 3)  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย กลุ่มตัวอย่างที่ศึกษา คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ จ านวน 
30 คน ได้มาจากการสุ่มอย่างง่ายโดยการจับฉลาก เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม แผนการ
จัดการเรียนรูจ้ านวน 2 แผน  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 40 ข้อ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ผลการวิจัยพบว่า 
1. สื่อการเรียนการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมมีประสิทธิภาพ

ของกระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และมีประสิทธิภาพของผลหลังการ
จัดการเรียนรู้โดยการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรมของนักเรียนพบว่าก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73  คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน 
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม พบว่าคะแนนเฉลี่ย หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x̅ = 4.57, S.D. = 0.38)   
 
ค าส าคัญ : เทคโนโลยีความจริงเสริม,  วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
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ABSTRACT 
 

The objectives of this research were 1) To develop the augmented reality technology in the 
learning on the safe use of technology of Mathayomsuksa 1 students, according to efficiency the 
criteria is 80/80. 2) to study the learning achievement by using the augmented reality technology 
integrated with the Committee Work Method on the safe use of technology, and 3) to study the 
satisfaction towards the learning by using the augmented reality technology integrated with 
Committee Work Method on the safe use of technology. The samples were 30 Mathayomsuksa 1 
students from Tedsaban 3 “Tedsaban- Anusorn” School Nai Mueang, Muang District, Surin Province, 
Thailand. The research instruments were augmented reality technology, two learning management 
plan on the safe use of technology, the 40-item achievement test, and the satisfaction questionnaire. 

The results were found as follows: 
1.  The efficiency of the augmented reality technology was higher than the criterion 80/80.  

The mean score during the process of learning activities was 91.57 and the efficiency of the results 
after the learning by doing the achievement test was 86.50 

2.  The mean score from learning management by using the augmented reality technology 
integrated with the Committee Work Method on the safe use of technology before learning score was 
18.73 and after learning was 34.53. The test of the difference of mean from the learning by using the 
augmented reality technology integrated with the Committee Work Method after learning was 
statistically significantly higher than before learning at .05 level. 

3.  The overall student’s satisfaction toward learning by using the augmented reality 
technology together with the Committee Work Method was at the highest level (x̅ = 4.57} S.D. = 0.38).   

 
Keywords : Augmented reality,  Committee Work Method 
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บทน า 
ปัจจุบันเป็นยุคแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีการพัฒนาอย่างรวดเร็วเทคโนโลยีจึงเข้ามามี

บทบาทส าคัญในการใช้ชีวิตประจ าวันของมนุษย์ ด้วยการที่เทคโนโลยีนั้นมีการพัฒนาอย่างรวดเร็วท าให้สร้างความ
เปล่ียนแปลงให้กับหลายๆ ประเทศต้องปรับเปลี่ยนระบบต่างๆ ของประเทศไปสู่สังคมแห่งการเรียนเรียนรู้ ท าให้ต้อง
ปรับเปลี่ยนระบบต่างๆ ในการที่จะพัฒนาประเทศอย่างเร่งด่วนอาทิ ระบบสังคม ระบบเศรษฐกิจ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง
ระบบการศึกษา ซึ่งปัจจุบันประเทศไทยได้มีการน าเทคโนโลยีมาปรับใช้กับการเรียนการสอนมากขึ้น ตามนโยบายของ
กระทรวงศึกษาธิการที่เร่งพัฒนาการศึกษาให้การศึกษาไปพัฒนาคุณภาพของคน เพื่อให้คนไปช่วยพัฒนาประเทศ 
เทคโนโลยีจึงเป็นเครื่องมือส าคัญในการจัดการศึกษาในปัจจุบัน  

นโยบายการศึกษาในปัจจุบันมุ่งเน้นให้สถานศึกษาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านเทคโนโลยี (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. 2563) จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในรายวิชา เทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) โรงเรียน
เทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 พบว่า เป็นโรงเรียนขนาดกลาง โรงเรียนยังมีการใช้สื่อ
การสอนในรูปแบบเดิม ซึ่งให้นักเรียนเรียนจากหนังสือและใบความรู้ ท าให้นักเรียนไม่สนใจการเรียน จากปัญหาที่กล่าว
มานี้พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนลดลง เปรียบเทียบจากปีการศึกษา 2560 ถึงปีการศึกษา 2561 พบว่า
รายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในปีกาศึกษา 2561 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนลดลง จากปีการศึกษา 2560 เนื่องจากสื่อการสอนยังไม่มีการพัฒนา ยังเป็นสื่อในรูปแบบเดิมอยู่ ท าให้ไม่มี
สิ่งกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน ดังนั้นครูจึงต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่มีคุณภาพมาประยุกต์ใช้กับการ
เรียนการสอนให้เพื่อให้การเรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 Augmented Reality เป็นเทคโนโลยีภาพความจริงเสริม มีการแสดงผลเป็นรูปแบบ 2D และ 3D จ าลองเข้าสู่
โลกจริงผ่านกล้องและการประมวลผลที่จะน าวัตถุมาทับซ้อนเข้าเป็นภาพเดียวกัน เราสามารถมองผ่านกล้องได้โดยตรง  
ซึ่งมีการพัฒนามาตั้งแต่ปี 2010 แล้วและมีปรับปรุงรูปแบบพัฒนาความเสถียรอย่างต่อเนื่องมาจนถึงยุคปัจจุบัน ซึ่งใน
ด้านการศึกษาในยุคปัจจุบันนิยมน าเทคโนโลยีออคเมนต์เตดเรียลตี้ (Augmented Reality) หรือ AR มาประยุกต์ใช้กับสื่อ
การเรียนการสอน เป็นบทเรียนที่ให้ความเสมือนจริง นักเรียนสามารถเรียนรู้และเข้าใจได้ง่าย โดยการแสดงผลในรูป 
Video ภาพ 2 มิติและ 3 มิติ  ท าให้เกิดผู้เรียนเกิดแรงกระตุ้นมีความสนใจในการเรียนมากยิ่งขึ้น เขมปริต  ขุนราชเสนา 
(2560) กล่าวว่า เทคโนโลยีความจริงเสริมหรือ AR เป็นเทคโนโลยีที่เกิดจากการน าความจริงเสมือนผสมกับเทคโนโลยี
ประมวลผลภาพ ผ่านซอฟต์แวร์ที่พัฒนาขึ้นโดยการแสดงผลจะต้องใช้ร่วมกับกล้องถ่ายภาพเพื่อน าเข้าสู่คอมพิวเตอร์เพื่อ
ประมวลผล (กล้องของสมาร์ทโฟนหรือกล้องของเว็บแคม) และต้องมีภาพซึ่งจะเรียกว่า มาร์กเกอร์ หรือ AR code ท า
หน้าที่เป็นสัญลักษณ์ในการเปรียบเทียบข้อมูลดิจิทัลในลักษณะของภาพนิ่ง 2 มิติ 3 มิติ หรือภาพเคลื่อนไหวผ่าน 
Tracking Module และจะแสดงผลผ่านอุปกรณ์แสดงภาพ และผู้ใช้สามารถปฏิสัมพันธ์กับสื่อความจริงเสริมได้ทันที 

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หมายถึง วิธีสอนที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่มร่วมมือ
กันศึกษาค้นคว้าหาวิธีการแก้ปัญหาหรือปฏิบัติกิจกรรมตามความสามารถ ความถนัด หรือความสนใจ เป็นการฝึกให้
นักเรียนท างานร่วมกันตามวิถีแห่งประชาธิปไตย นันทวรรณ  แก้วโชติ (2560) ได้กล่าวว่า วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม หมายถึง วิธีจัดกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ช่วยกันค้นคว้าหรือท า
กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ เพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนยิ่งขึ้น ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดีเพราะได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเอง 
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จากปัญหาที่ได้กล่าวมาข้างต้น การศึกษาโดยใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ จ าเป็นอย่างยิ่งในการพัฒนาการเรียนรู้ 
ผู้วิจัยจึงสนใจน าเทคโนโลยีความจริงเสริม มาพัฒนาการเรียนการสอนให้ดีขึ้น ภายใต้หัวข้อ การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทาง 
การเรียน เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัยของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2.  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีความจริง
เสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  

3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง  
การใช้ เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย   

 
สมมุติฐานของการวิจัย  

1.  ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมของ
นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ 80/80  

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สูงกว่าก่อนเรียนโดยมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
 

ขอบเขตการวิจัย 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
   ประชากร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” ปีการศึกษา 2563 จ านวน 
150 คน  
  กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนในรายวิชา วิทยาการค านวณ ปีการศึกษา2563 จ านวน 
30 คน เลือกโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายด้วยการจับฉลากเป็นห้องเรียน 
 2.  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  หลักสูตรวิชา เทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) กลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ มาตรฐานตัวชี้วัด ว4.2 ม.1/4 ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อก าหนดและข้อตกลง 
 3.  ขอบเขตด้านพื้นที่ 
  โรงเรียนเทศบาล 3  “เทศบาลอนุสรณ์” ต าบลในเมือง  อ าเภอเมือง  จังหวัดสุรินทร์  32000 
 4.  ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
  ตัวแปรต้น  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการจัดการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม  
  ตัวแปรตาม  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึงพอใจของนักเรียน 
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5.  ระยะเวลาในการด าเนินการวิจัย  ปีการศึกษา 2563 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณ

ประกอบด้วย 
1.  การวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
2.  การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
1.  ประชากร นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนเทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” ปีการศึกษา 2563 จ านวน 

150 คน 
2.  กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนในรายวิชา วิทยาการค านวณ ปีการศึกษา 2563 จ านวน 

30 คน เลือกโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายด้วยการจับฉลากเป็นห้องเรียน 
 

เครื่องมือในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  ประกอบด้วย 
1.  สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ที่ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 1 ชุด โดยมีขั้นตอนการสร้างสื่อดังนี้ 
 1.1  ศึกษาเอกสารและหลักสูตรรายวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
 1.2  ศึกษาทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 
 1.3  ออกแบบและด าเนินการสร้างสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม 
  1.3.1  วิเคราะห์เนื้อหาเรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
  1.3.2  ออกแบบกราฟิก จากโปรแกรม Adobe Illustrator และการ์ตูนแอนิเมชันจากโปรแกรม 

Autodesk maya ให้สอดคล้องกับเนื้อหาที่วิเคราะห์ 
  1.3.3  น าเนื้อหาที่จัดเตรียมไว้ มาจัดเรียงในโปรแกรม V-Director เพื่อสร้างสื่อเทคโนโลยีความจริง

เสริม 
 1.4  น าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย น าเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อ

ขอค าแนะน าและน ามาปรับปรุงแก้ไข 
 1.5  น าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน  

3 ท่าน เพื่อวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อ ซึ่งได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.31 
 1.6  น าสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมที่ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน มาแก้ไขปรับปรุงตามแนะน า

และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
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2.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม จ านวน 
2 แผน 2 สัปดาห์ โดยประกอบด้วย 

 2.1  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
 2.2  การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา 
 2.3 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2.3.1 ศึกษาทฤษฎีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามรูปแบบของ นันทวรรณ  แก้วโชติ ซึ่งได้

กล่าวไว้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
  2.3.2 ขั้นเตรียมการการสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดเตรียมวางแผนการสอน โดยเตรียมหัวข้องานที่จะ

มอบหมายให้ท าเป็นกลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย เวลา วิธีการ ตลอดจนเตรียมสื่อการสอนและเอกสารที่ต้องใช้ในการสอน 
  2.3.3 ขั้นด าเนินการสอน ประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน, ขั้นสอน, ขั้นสรุป 
  2.3.4 ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้สอนประเมินจากการท างานกลุ่มของผู้เรียน ว่าผู้เรียนเกิดความรู้  

ความเข้าใจในบทเรียน เกิดเจตคติและทักษะในการท างานกลุ่มมากน้อยเพียงใด บรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่ ผู้สอนควร
ได้ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนในด้านต่างๆ ด้วย 

  2.3.5 วิเคราะห์ตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3.6 ออกแบบและจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าและน ากลับมาปรับปรุง

แก้ไขเพื่อเตรียมส่งผู้เชี่ยวชาญ 
  2.3.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อหาประสิทธิภาพ

ของแผนการจัดเรียนรู้ ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 0.88 ซึ่งแสดงว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นนี้สามารถ
น าไปใช้ได้ 

  2.3.9 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน แล้วน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอนดังนี้ 
 3.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดผลประเมินผล  วิธีการสร้างแบบทดสอบ  การวิเคราะห์ข้อสอบจากหนังสือ 

และเอกสารวิชาการต่างๆ 
 3.2 ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เรื่อง การเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 3.3 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบโดยการวิเคราะห์ความสัมพันธ์และความสอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ โดยออกข้อสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 60 ข้อ เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ (multiple choice) 
ชนิด 4 ตัวเลือกเพื่อใช้ทดสอบนักเรียน  

 3.4 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาตรวจสอบและให้
ข้อเสนอแนะเพื่อแก้ไขให้ถูกต้องเหมาะสมแล้วน าแบบทดสอบเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เป็นผู้พิจารณาความ
เที่ยงตรงตามเนื้อหา ความชัดเจนของภาษา ค าสั่ง ระยะเวลา ความครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการวัด (Index 
of Objective Congruent : IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.89 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจ านวน 40 ข้อ จาก
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ข้อสอบทั้งหมด 60 ข้อ เพื่อน าไปใช้ในการทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านตะตึงไถง 
จ านวน 30 คน 

 3.5 น าแบบทดสอบมาปรับปรุงและน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
4.  แบบสอบถามความพึงพอใจ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
 4.1  ศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึง

พอใจ การใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 4.2  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ และแนวคิดของเทคโนโลยีความจริงเสริม  
 4.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ ตามแนวคิดทฤษฎีที่สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนซึ่งเป็นแบบมาตร

ประเมินค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ต 
 4.4  ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยขั้นต้นโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่านผลการตรวจสอบ 

ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับนิยามศัพท์ โดยประยุกต์ใช้ประยุกต์ใช้สูตรที่น าเสนอโดยโรฟวิเนลลี และแฮมเบิลตัน 
ถ้ามีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าใช้ได้ 

 4.5  ปรบัปรุงข้อค าถามบางข้อตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จัดพิมพ์และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง  คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

จ านวน 30 คน โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้ 
1.  เตรียมนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง โดยการปฐมนิเทศชี้แจงและให้ค าแนะน าลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

และบทบาทหน้าที่ของนักเรียน ให้นักเรียนเข้าใจ โดยเน้นให้นักเรียนทราบถึงข้อตกลงเบื้องต้น บทบาทหน้าท่ี  
ความรับผิดชอบของนักเรียน 

2.  การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ทดสอบก่อนที่จะท าการทดลองสอนในชั่วโมงแรก เพื่อศึกษาความรู้ของนักเรียน และเก็บข้อมูลที่ได้จาก 
การท าแบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป  

3.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  

4.  สังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม 

5.  ทดสอบหลังเรียน  (Post-test)  หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทั้ง 2แผนการจัดการเรียนรู้
แล้ว ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งเป็นฉบับ
เดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน แต่มีการสลับข้อและตัวเลือกเพื่อป้องกันการเรียนรู้ข้อสอบ ท าการตรวจให้คะแนน 
แล้วน าไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียน 

6.  ด าเนินการวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ภายหลังสิ้นสุดการทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การใช้เทคโนโลยีความจริง
เสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม แล้วรวบรวมข้อมูลไว้เพื่อท าการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
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2.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม จ านวน 
2 แผน 2 สัปดาห์ โดยประกอบด้วย 

 2.1  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 
 2.2  การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา 
 2.3 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
  2.3.1 ศึกษาทฤษฎีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามรูปแบบของ นันทวรรณ  แก้วโชติ ซึ่งได้

กล่าวไว้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
  2.3.2 ขั้นเตรียมการการสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดเตรียมวางแผนการสอน โดยเตรียมหัวข้องานที่จะ

มอบหมายให้ท าเป็นกลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย เวลา วิธีการ ตลอดจนเตรียมสื่อการสอนและเอกสารที่ต้องใช้ในการสอน 
  2.3.3 ขั้นด าเนินการสอน ประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน, ขั้นสอน, ขั้นสรุป 
  2.3.4 ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้สอนประเมินจากการท างานกลุ่มของผู้เรียน ว่าผู้เรียนเกิดความรู้  

ความเข้าใจในบทเรียน เกิดเจตคติและทักษะในการท างานกลุ่มมากน้อยเพียงใด บรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่ ผู้สอนควร
ได้ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนในด้านต่างๆ ด้วย 

  2.3.5 วิเคราะห์ตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3.6 ออกแบบและจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.3.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าและน ากลับมาปรับปรุง

แก้ไขเพื่อเตรียมส่งผู้เชี่ยวชาญ 
  2.3.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อหาประสิทธิภาพ

ของแผนการจัดเรียนรู้ ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 0.88 ซึ่งแสดงว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นนี้สามารถ
น าไปใช้ได้ 

  2.3.9 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้ เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน แล้วน าไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่าง 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอนดังนี้ 
 3.1 ศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการวัดผลประเมินผล  วิธีการสร้างแบบทดสอบ  การวิเคราะห์ข้อสอบจากหนังสือ 

และเอกสารวิชาการต่างๆ 
 3.2 ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เรื่อง การเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 3.3 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบโดยการวิเคราะห์ความสัมพันธ์และความสอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ โดยออกข้อสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 60 ข้อ เป็นข้อสอบปรนัยแบบเลือกตอบ (multiple choice) 
ชนิด 4 ตัวเลือกเพื่อใช้ทดสอบนักเรียน  

 3.4 น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน เพื่อพิจารณาตรวจสอบและให้
ข้อเสนอแนะเพื่อแก้ไขให้ถูกต้องเหมาะสมแล้วน าแบบทดสอบเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เป็นผู้พิจารณาความ
เที่ยงตรงตามเนื้อหา ความชัดเจนของภาษา ค าสั่ง ระยะเวลา ความครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการวัด (Index 
of Objective Congruent : IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.89 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจ านวน 40 ข้อ จาก
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนรู้
ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80    
2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์ดังกล่าว แล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์เป็น 
3 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ซึ่งในแต่ละตอน มีรายละเอียด ดังนี้  
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า

กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
จากการด าเนินการวิจัยผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) หน่วยการเรียนรู้เรื่อง การการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ในครั้งนี้ เพื่อให้ทราบรายละเอียดของผลการ
วิเคราะห์ในเนื้อหาสาระหลักของการวิจัยในการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ผู้วิจัยจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียน (E2) จาก 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามเกณฑ์ 80/80 ปรากฏ
ตามล าดับดังนี้ 
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ตารางที่ 1  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ของการจัดกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย  

(x̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 50 45.83 1.78 91.67 
การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสม
ของเนื้อหา 50 45.73 1.84 91.47 

 
จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ

วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดย
เรียงล าดับจากค่าคะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือ กิจกรรมการเรียนรู้เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.83 คิดเป็นร้อยละ 91.67 และเรื่องการตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 45.73 คิดเป็นร้อยละ 91.47 ตามล าดับ 

 
ตารางที่ 2  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย  

(x̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 20 17.13 1.89 85.67 
การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของ
เนื้อหา 20 17.30 1.51 86.50 

  
จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดกิจกรรม

การเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ทั้ง 2  แผน ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่าคะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรม
การเรียนรู้เรื่องการตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหามีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.30 คิดเป็นร้อยละ 86.50 และ
เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.13 คิดเป็นร้อย 85.67 ตามล าดับ 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนการสอน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนรู้
ในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80    
2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
การจัดการเรียนการสอนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์ดังกล่าว แล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์เป็น 
3 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ซึ่งในแต่ละตอน มีรายละเอียด ดังนี้  
ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า

กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
จากการด าเนินการวิจัยผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการ
ค านวณ) หน่วยการเรียนรู้เรื่อง การการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย ในครั้งนี้ เพื่อให้ทราบรายละเอียดของผลการ
วิเคราะห์ในเนื้อหาสาระหลักของการวิจัยในการศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ผู้วิจัยจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียน (E2) จาก 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามเกณฑ์ 80/80 ปรากฏ
ตามล าดับดังนี้ 
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ตารางที่ 3  ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  

ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

เกณฑ์ 80/80 
ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ  
(E1) 

ประสิทธิภาพของ
ผลหลังการเรียน  

(E2) 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 91.67 85.67 
การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา 91.47 86.50 

ค่าเฉลี่ย 91.57 86.08 
 
จากตารางที่ 3 พบว่า ประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการ

สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 2 เรื่อง โดยประสิทธิภาพของกระบวนการ
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท า
แบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.08 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

 
ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม

ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จากผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าให้ทราบสารสนเทศของนักเรียนรายบุคคล และ

พบว่า นักเรียนทุกคนมีพัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้ เมื่อวิเคราะห์ในประเด็นความแตกต่างของค่าเฉลี่ยใน  
การเรียนรู้ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เพื่อสรุปผลในเชิงนัยทั่วไปหรือขยายผลของข้อสรุป พบว่า มีผลของการทดสอบความแตกต่าง
ของค่าเฉลี่ยในการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ดังรายละเอียดใน
ตารางที่ 4 ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4   ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 
การทดสอบ N x̅ S.D. t df sig 
ก่อนเรียน 30 18.73 5.22 

16.47 29 .000* 
หลังเรียน 30 34.53 3.12 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ( p < .05 ) 
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จากตารางที่ 4 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน 
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73  คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 
คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการ

สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ผลการวิเคราะห์ในตอนนี้น าเสนอเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความ

จริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนจากสื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม ใช้เครื่องมือที่เป็นแบบ
มาตรประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ โดยมีรายละเอียด ดังตารางที่ 5 ต่อไปนี้ 
 
ตารางที่ 5  ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ใช้เทคโนโลยีความจริง

เสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านความรู้ที่ได้รับ  
1. นักเรียนได้รับข้อมูลชัดเจนระหว่างท าการเรียนการสอน 4.43 0.68 มาก 
2. นักเรียนได้รับความรู้มาก น้อยเพียงใด 3.93 0.69 มาก 
3. น าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวนัของตนอย่างมีคุณภาพ 4.20 0.81 มาก 
4. สามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนไปปรับใช้ในสังคม 4.23 0.77 มาก 
5. ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ จากเรื่อง การใช้อินเทอร์เน็ตในการติดต่อสื่อสาร

และท างานร่วมกัน  4.23 0.90 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.25 0.41 มาก 

ด้านคุณภาพของสื่อ  
6. บทเรียนเข้าใจง่าย 4.33 0.88 มาก 
7. แบบทดสอบมีความเหมาะสม 4.23 0.90 มาก 
8. สื่อการเรียนรู้ AR สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน 4.13 0.73 มาก 
9. สื่อการเรียนรู้ AR มีความน่าสนใจ 4.37 0.93 มาก 
10. ขนาดตัวอักษร ภาพ ชัดเจน 4.27 1.08 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.27 0.60 มาก 
ด้านวิธีการสอน  
11. ครูผู้สอนมีบุคลิกภาพเหมาะสม 4.67 0.61 มากที่สุด 
12. ครูผู้สอนมีความตั้งใจสอน 4.60 0.77 มากที่สุด 
13. ครูผู้สอนสอนครอบคลุมเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์ 4.40 0.62 มาก 
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ตารางที่ 3  ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  

ของนักเรยีนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

เกณฑ์ 80/80 
ประสิทธิภาพของ

กระบวนการ  
(E1) 

ประสิทธิภาพของ
ผลหลังการเรียน  

(E2) 
การใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย 91.67 85.67 
การตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา 91.47 86.50 

ค่าเฉลี่ย 91.57 86.08 
 
จากตารางที่ 3 พบว่า ประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการ

สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 2 เรื่อง โดยประสิทธิภาพของกระบวนการ
ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท า
แบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.08 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

 
ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม

ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จากผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าให้ทราบสารสนเทศของนักเรียนรายบุคคล และ

พบว่า นักเรียนทุกคนมีพัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้ เมื่อวิเคราะห์ในประเด็นความแตกต่างของค่าเฉลี่ยใน  
การเรียนรู้ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เพื่อสรุปผลในเชิงนัยทั่วไปหรือขยายผลของข้อสรุป พบว่า มีผลของการทดสอบความแตกต่าง
ของค่าเฉลี่ยในการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ดังรายละเอียดใน
ตารางที่ 4 ดังนี้ 
 
ตารางที่ 4   ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 
การทดสอบ N x̅ S.D. t df sig 
ก่อนเรียน 30 18.73 5.22 

16.47 29 .000* 
หลังเรียน 30 34.53 3.12 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ( p < .05 ) 
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
14. ครูผู้สอนให้ข้อคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ในระยะเวลาที่เหมาะสม 4.50 0.57 มากที่สุด 
15. จ านวนชั่วโมงที่ใช้มีความเหมาะสมเพียงพอต่อการเรียนรู้ 3.93 1.11 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.42 0.38 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.31 0.38 มาก 

 
 จากตารางที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.31, S.D. = 0.38) เมื่อพิจารณาออกในแต่ละด้าน 
ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือด้านวิธีการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅= 4.42, S.D. = 0.38) 
รองลงมาเป็นด้านคุณภาพของสื่อ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.27, S.D. = 0.60) และสุดท้ายเป็น 
ด้านความรู้ที่ได้รับ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.25, S.D. = 0.41) 

 
ผลการวิจัย 

1.  สื่อการเรียนการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มีประสิทธิภาพ
ของกระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และมีประสิทธิภาพของผลหลังการจัด 
การเรียนรู้โดยการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน ทั้งนี้
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอน   
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x̅ = 4.57, S.D. = 0.38 ) 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทุกเรื่องมีประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2) มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้นในครั้งนี้ได้เน้นความส าคัญใน 2 ประเด็น เป็นพื้นฐาน คือ (1) ประเด็นด้านเนื้อหา ความรู้ท่ีน าไปสอนได้
ตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหาอย่างครบถ้วนโดยยึดตามองค์ประกอบเนื้อหาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
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2560)  โดยหลักการที่น ามาใช้ในการสร้างสอดคล้องกับลักษณะหรือกิจกรรม มีความถูกต้องตามหลักวิชามีความเหมาะ
กับวัยหรือระดับชั้นของนักเรียน เป็นกิจกรรมที่น่าสนใจหรือเป็นกิจกรรมที่มีประโยชน์ต่อนักเรียนในด้าน เนื้อหา ความรู้ 
กิจกรรมไม่ขัดต่อศีลธรรมอันดี กิจกรรมมีการกระตุ้นนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ มีความสนุกสนาน ผ่อนคลาย (2) กิจกรรม
การเรียนรู้ย่อยมี 2 เรื่องดังนี้ 

 กิจกรรมที่ 1 เรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เกี่ยวกับความหมายและ
ความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร นักเรียนได้เกิดความคิด การวางแผน ต่อวิธีการใช้เทคโนโลยีอย่าง
ปลอดภัย โดยเนื้อหาเรื่องการใช้เทคโนโลยีอย่างปลอดภัย แบ่งเนื้อหาออกเป็น ความส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร ภัยแฝงออนไลน์ การเสริมสร้างความปลอดภัยในการใช้อิน เทอร์เน็ตส าหรับเด็ก (กฎส าหรับการใช้อีเมล์)  
วิธีการจัดการกับเนื้อหาที่ไม่เหมาะสมที่ปรากฎบนจอคอมพิวเตอร์ กฎของการแชท กฎของการแชท การสื่อสารทาง
ออนไลน์ กฎ - การป้องกันไวรัส และข้อมูลขยะ มารยาททั่วไปในการใช้อินเตอร์เน็ต กฎความปลอดภัย นักเรียนสามารถ
ท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท ากิจกรรม นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้
กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ได้ สามารถท าความเข้าใจใน
เนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประกอบการใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม กิจกรรมแต่ละ
กิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ความรู้รวบยอด มีความคิดสร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้ทางการเรียนส่งไปในทางผลดี 
นักเรียนเข้าใจเนื้อหาสาระได้ง่าย สะดวก  

 กิจกรรมที่ 2 เรื่องการตั้งรหัสผ่านและพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เก่ียวกับ
รหัสผ่าน (Password) ตั้งค่าอย่างไรให้ปลอดภัย ค าแนะน าในการตั้งรหัสผ่าน สิ่งที่ไม่ควรน ามาใช้เป็นรหัสผ่าน  หลักการ
ประเมินสารสนเทศ แบ่งออกเป็น 3 ข้ัน คือ ประเมินความตรงกับความต้องการสารสนเทศ ประเมินความน่าเชื่อถือและ
ความทันสมัยของสารสนเทศ ประเมินระดับเนื้อหาของสารสนเทศ การตรวจสอบแหล่งที่มาของข้อมูลเบื้องต้น 
แหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได้แบ่งออกเป็น เจ้าของข้อมูล  หน่วยงานหรือผู้มีความรู้ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน หน่วยงานของรัฐ 
และ เว็บไซต์อาจไม่น่าเชื่อถือ นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท า
กิจกรรม นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็น
ประโยชน์ได้ สามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง  ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม 
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียน
ได้ ความรู้รวบยอด มีความคิดสร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน เข้าใจเนื้อหาสาระ
ได้ง่าย สะดวก  

 จากเหตุผลดังกล่าวจึงเป็นสาเหตุท าให้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ 91.57 /86.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนด 80/80 ซึ่งผลการศึกษาคร้ังนี้ได้สอดคล้องกับ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560)  ได้ศึกษา เร่ือง การสร้างความสนใจ
ในชั้นเรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน 
ใช้แบบวิจัยกลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการศึกษา พบว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ท่ี 82.86/82.46 ต่อมาพรทิพย์  ปริยวาทิต และ วิชัย  นภาพงศ์  (2559) ได้ศึกษา เร่ือง ผลของการใช้บทเรียน 
Augmented Reality Code เรื่องค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัด
ตานีนรสโมสร ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาบทเรียน AR Code เรื่องค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้น
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน x̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
14. ครูผู้สอนให้ข้อคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ในระยะเวลาที่เหมาะสม 4.50 0.57 มากที่สุด 
15. จ านวนชั่วโมงที่ใช้มีความเหมาะสมเพียงพอต่อการเรียนรู้ 3.93 1.11 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.42 0.38 มาก 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.31 0.38 มาก 

 
 จากตารางที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.31, S.D. = 0.38) เมื่อพิจารณาออกในแต่ละด้าน 
ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือด้านวิธีการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅= 4.42, S.D. = 0.38) 
รองลงมาเป็นด้านคุณภาพของสื่อ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.27, S.D. = 0.60) และสุดท้ายเป็น 
ด้านความรู้ที่ได้รับ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.25, S.D. = 0.41) 

 
ผลการวิจัย 

1.  สื่อการเรียนการสอนเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มีประสิทธิภาพ
ของกระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และมีประสิทธิภาพของผลหลังการจัด 
การเรียนรู้โดยการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน ทั้งนี้
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอน   
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ (x̅ = 4.57, S.D. = 0.38 ) 

 
อภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทุกเรื่องมีประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 91.57 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2) มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 86.50 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู้วิจัย
สร้างขึ้นในครั้งนี้ได้เน้นความส าคัญใน 2 ประเด็น เป็นพื้นฐาน คือ (1) ประเด็นด้านเนื้อหา ความรู้ที่น าไปสอนได้
ตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้อหาอย่างครบถ้วนโดยยึดตามองค์ประกอบเนื้อหาตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 
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ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร สังกัดเทศบาลเมืองปัตตานี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.97/86.67 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80  ขณะที่ เขมปริต ขุนราชเสนา (2560) ได้ศึกษา เร่ือง พัฒนาสื่อเสริมการเรียนเรื่องอุปกรณ์ไอซี
ที่นารรู่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม ผลการวิจัยพบว่า กลุมตัวอย่างมีความสนใจในสื่อเสมือนจริงมาก สื่อที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ก าหนดเทากับ 81.60/82.40 และ ปภาณิน  สินโน (2558) ได้ศึกษา เร่ือง ชุดการสอนความ
เป็นจริงเสริม เรื่อง ชนิดพรรณไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ชุดการสอนความเป็นจริงเสริม 
เรื่อง ชนิดพรรณไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.56/80.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73 คะแนน และหลังเรียน มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี
ความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.
05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560) ได้ศึกษา เรื่อง การสร้างความสนใจในชั้นเรียนด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน ใช้แบบวิจัย
กลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการศึกษา พบว่า นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.05 ขณะที่ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย นภาพงศ์  (2559) ได้ศึกษา เรื่อง ผลของการใช้
บทเรียน Augmented Reality Code เร่ืองค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .00 และดุสิต ขาวเหลือง และ อภิชาต อนุกูลเวช  ได้ศึกษา เรื่อง การพัฒนาสื่อ
การเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยี ความเป็นจริงเสริม Augmented Reality (AR) เพื่อ
พัฒนาทักษะการคิดของนักศึกษาอาชีวศึกษา ที่มีระดับการคิดอย่างมีวิจารณญาณต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม Augmented Reality (AR) ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.  หลังเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  ประกอบการใช้ส่ือเทคโนโลยีความจริงเสริม นักเรียนเกือบทั้งหมดมีความพึงพอใจต่อการเรียนจาก
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม อยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.31, S.D. = 0.38) เมื่อ
พิจารณาออกในแต่ละด้าน ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือด้านวิธีการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 
(x̅ = 4.42, S.D. = 0.38) รองลงมาเป็นด้านคุณภาพของสื่อ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.27,  
S.D. = 0.60) และสุดท้ายเป็นด้านความรู้ที่ได้รับ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅  = 4.25, S.D. = 0.41) ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย  นภาพงศ์ (2559) ได้ศึกษา เรื่อง ผลของการใช้บทเรียน 
Augmented Reality Code เรื่องค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัด
ตานีนรสโมสรผลการวิจัยพบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน AR Code เร่ืองค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน นักเรียน
มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ขณะที่ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560)  ได้ศึกษา เร่ือง การสร้างความสนใจในชั้นเรียน
ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน ใช้แบบ
วิจัยกลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.36 ต่อมา พรทิพย์  กลมดี และ รุจโรจน์  แก้วอุไร ได้ศึกษา เร่ือง การพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริง
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เสริม เรื่องระบบสุริยะจักรวาลส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ 
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม เรื่องระบบสุริยจักรวาล ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 อยู่ในระดับมากที่สุด และ 
เขมปริต ขุนราชเสนา ได้ศึกษา เรื่อง พัฒนาสื่อเสริมการเรียนเรื่องอุปกรณ์ไอซีทีนารูร่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม 
ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจอยู่ในระดับด ี(x̅ = 4.45) 

สรุปได้ว่า ทุกคนมีความรู้สึกในทางบวกต่อการการเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียน โดยใช้สื่อ
เทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ได้ความรู้ใหม่ วิธีคิดดี เรียนแล้วสนุก เข้าใจง่าย 
โดยเฉพาะส่ิงท่ีได้จากการเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิประจ าวันได้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าบทเรียน โดยใช้สื่อเทคโนโลยี 
ความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เอื้อต่อการคิดของนักเรียน นักเรียนมีอิสระทางความคิดมี 
การจัดกิจกรรมเป็นขั้นตอน  นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยกันท าให้นักเรียนได้รับผลโดยตรงทางด้านอารมณ์ความรู้สึกนึกคิด  
ซึ่งเป็นในทางบวกทุกคน 

 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 

1.  ก่อนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เป็นสิ่งที่มีความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้  ดังนั้นจึงควรปฐมนิเทศให้ความรู้ ความเข้าใจกับ
นักเรียน 

2.  การเสริมแรงนักเรียนในการเรียนการสอนมีความส าคัญต่อการเรียนรู้เป็นอย่างมาก ควรให้ก าลังใจ ให้ความ
สนุกสนาน มีการแอ๊คทีฟแก่ผู้เรียน จึงต้องมีการแลกเปลี่ยนให้ข้อมูลป้อนกลับหรือให้รางวัล ค าชมเชยตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
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ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร สังกัดเทศบาลเมืองปัตตานี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.97/86.67 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80  ขณะที่ เขมปริต ขุนราชเสนา (2560) ได้ศึกษา เร่ือง พัฒนาสื่อเสริมการเรียนเรื่องอุปกรณ์ไอซี
ที่นารรู่วมกับเทคโนโลยีความจริงเสริม ผลการวิจัยพบว่า กลุมตัวอย่างมีความสนใจในสื่อเสมือนจริงมาก สื่อที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ก าหนดเทากับ 81.60/82.40 และ ปภาณิน  สินโน (2558) ได้ศึกษา เร่ือง ชุดการสอนความ
เป็นจริงเสริม เรื่อง ชนิดพรรณไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ชุดการสอนความเป็นจริงเสริม 
เรื่อง ชนิดพรรณไม้ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.56/80.70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด
ไว้ 80/80 

2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.73 คะแนน และหลังเรียน มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 34.53 คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยี
ความจริงเสริม ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.
05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560) ได้ศึกษา เรื่อง การสร้างความสนใจในชั้นเรียนด้วย
เทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน ใช้แบบวิจัย
กลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการศึกษา พบว่า นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.05 ขณะที่ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย นภาพงศ์  (2559) ได้ศึกษา เรื่อง ผลของการใช้
บทเรียน Augmented Reality Code เร่ืองค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาล 2 วัดตานีนรสโมสร ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .00 และดุสิต ขาวเหลือง และ อภิชาต อนุกูลเวช  ได้ศึกษา เรื่อง การพัฒนาสื่อ
การเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยี ความเป็นจริงเสริม Augmented Reality (AR) เพื่อ
พัฒนาทักษะการคิดของนักศึกษาอาชีวศึกษา ที่มีระดับการคิดอย่างมีวิจารณญาณต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักศึกษาอาชีวศึกษาผ่านสื่อการเรียนรู้สามมิติแบบมีปฏิสัมพันธ์เสมือนจริงโดยใช้เทคโนโลยีความเป็น
จริงเสริม Augmented Reality (AR) ก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.  หลังเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริมร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม  ประกอบการใช้ส่ือเทคโนโลยีความจริงเสริม นักเรียนเกือบทั้งหมดมีความพึงพอใจต่อการเรียนจาก
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้บทเรียนโดยใช้สื่อเทคโนโลยีความจริงเสริม อยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.31, S.D. = 0.38) เมื่อ
พิจารณาออกในแต่ละด้าน ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุดคือด้านวิธีการสอน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก 
(x̅ = 4.42, S.D. = 0.38) รองลงมาเป็นด้านคุณภาพของสื่อ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅ = 4.27,  
S.D. = 0.60) และสุดท้ายเป็นด้านความรู้ที่ได้รับ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมาก (x̅  = 4.25, S.D. = 0.41) ซึ่ง
สอดคล้องกับงานวิจัยของ พรทิพย์ ปริยวาทิต และ วิชัย  นภาพงศ์ (2559) ได้ศึกษา เรื่อง ผลของการใช้บทเรียน 
Augmented Reality Code เรื่องค า ศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเทศบาล 2 วัด
ตานีนรสโมสรผลการวิจัยพบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน AR Code เร่ืองค าศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน นักเรียน
มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ขณะที่ พัชรินทร์  บุญสมธป (2560)  ได้ศึกษา เร่ือง การสร้างความสนใจในชั้นเรียน
ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศึกษาหลักสูตรนิเทศศาสตร์บัณฑิต ชั้นปีที่ 3 จ านวน 16 คน ใช้แบบ
วิจัยกลุ่มเดียววัดก่อนและหลัง ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ค่าเฉลี่ย 4.36 ต่อมา พรทิพย์  กลมดี และ รุจโรจน์  แก้วอุไร ได้ศึกษา เร่ือง การพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริง
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บทคัดย่อ 

 การวิจัยในคร้ังนี้มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
ระบบคอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โดยมีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง องค์ประกอบและ
หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อน-หลังเรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนโมชันกราฟิกร่วมกับวิธี
สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ และ 3) เพื่อศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัด
สุรินทร์ จ านวน 24 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ สื่อโมชันกราฟิก แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบและ
หลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจ านวน 40 ข้อ และแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจ 
 ผลการวิจัยพบว่า  
 1. สื่อการเรียนการสอนสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มีประสิทธิภาพของ
กระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยมีประสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการจัดการเรียนรู้การท าแบบทดสอบ (E2) 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.48 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  
 2. คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 
คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่าคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
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 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.60 (x̅ = 4.60, S.D.= 0.53 ) 
 
ค าส าคัญ : โมชันกราฟิก  วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
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ABSTRACT 
 The purpose of this research was to develop learning achievement on composition and 
Principles of computer systems by using motion graphics integrated with the committee work method 
for Mathayom Suksa 2 students. The objectives were 1) to develop motion graphics media together 
with the committee work methods about the components and working principles of computer 
systems for Mathayom Suksa 2 students, based on the criteria of 80/80, 2) to compare the learning 
achievement of Mathayom Suksa 2 students before-after learning by using motion graphics integrated 
with the committee work method on the composition and working principle of a computer system , 
and 3) to study the satisfaction of Mathayomsuksa 2 students towards the learning by using motion 
graphics integrated with the committee work method on the composition and working principle of a 
computer system. The sample group was 24 Mathayomsuksa 2 students from Ban ta tung Tha-ngai 
School, Nok Mueang Subdistrict, Mueang Surin District, Surin province, Thailand. The research 
instruments were motion graphics, a learning management plan on the composition and working 
principle of the computer system, a 40-item achievement test, and a satisfaction questionnaire. 
 The results of the research were as follows: 
 1. The efficiency of motion graphics was higher than the criterion 80/80. The average score of 
the process (E1) during learning activity was 90.88 and the efficiency of the results (E2) after the learning 
by doing the achievement test was 89.48 
 2. The mean score from learning management by using motion graphics integrated with the 
committee work method for Mathayom Suksa 2 students before learning was 10.58, and after learning 
was 28.80.  The test of the difference of mean from the learning by using motion graphics integrated 
with the committee work method after learning was statistically and significantly higher than before 
learning at .05 level.  
 3. The overall student’s satisfaction towards learning by using motion graphics and the 
committee work method was at the highest level (x̅ = 4.60, S.D.= 0.53 ) 
 
Keywords : Motion graphics, Committee Work Method 
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 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.60 (x̅ = 4.60, S.D.= 0.53 ) 
 
ค าส าคัญ : โมชันกราฟิก  วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
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บทน า 
 ปัจจุบันเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไปแล้วว่า การศึกษาคือเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาคนและสังคม กล่าวคือ 
การศึกษาจะพัฒนาคนให้มีคุณลักษณะตามที่สังคมต้องการ เพื่อให้คนเป็นปัจจัยในการพัฒนาสังคมต่อไป พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ก าหนดให้จัดรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ โดยผู้สอนต้องบูรณาการให้ผู้เรียนมีความรู้คุณธรรมและด ารงชีวิตในสังคม มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ที่เหมาะสมอย่างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ โดยได้ก าหนดให้ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 2553) 
 จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง 
อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ ในปีการศึกษา 2562 ซึ่งเป็นโรงเรียนขนาดกลาง พบว่า มีวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ
บรรยายตามหนังสือ ไม่มีการท ากิจกรรมร่วมกับผู้เรียนท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจ และไม่เข้าใจเนื้อหาตาม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  ส่งผลให้ขาดความรู้พื้นฐาน  ขาดความเข้าใจ  ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนลดลง  จากการ
เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ของปีการศึกษา 2560 ถึงปีการศึกษา 2561 เนื่องจากสื่อการสอนยังไม่มีการพัฒนาจึงท าให้
ผู้เรียนไม่สนใจในการเรียน ดังนั้น ครูจึงต้องท าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนเพื่อให้การเรียน  
การสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น การพัฒนาการสื่อสารในการสอนมีมากขึ้น รวมถึงสื่อใหม่ในรูปแบบโมชันกราฟิกเพื่ อ
ส่งเสริม ความสามารถในการเรียนรู้ สัมภาษณ์ผู้เรียนเพิ่มเติมถึง ความต้องการและวิธีในการเรียนรู้ว่าสนใจสื่อการสอน
ชนิดใด และได้เคยทดลองเรียนกับสื่อชนิดนั้นหรือไม่ พบว่า ผู้เรียนให้ค าสัมภาษณ์ค่อนข้างตรงกันว่ามีความสนใจในสื่อ
เคลื่อนไหวมากกว่าสื่อในรูปแบบต ารา หนังสือ หรือ Power Point โดยผู้เรียนให้ให้เหตุผลที่ส าคัญว่า คลิปหรือกราฟิก    
ที่มีความแปลก สวยงามและ สนุกสนาน สอดแทรกสาระสามารถเรียนรู้ได้ง่ายกว่า เช่น โมชันกราฟิก สามารถกระตุ้นให้
อยากเรียน ช่วยสร้างจินตนาการได้ในระยะเวลาสั้นๆ มีบทพูดสั้นๆ และไม่เบื่อ (ทักษิณา  สุขพัทธี และ ทรงศรี   
สรณสถาพร, 2560: 263) 
 สื่อโมชันกราฟิกเป็นสื่อรูปแบบหนึ่งที่ได้รับความสนใจ นอกจากนี้ยังเป็นสื่อทางเลือกหนึ่งที่สามารถสร้าง  
แรงจูงใจได้เป็นอย่างดี เนื่องจากการน าตัวหนังสือที่เป็นลายลักษณ์อักษรมาน าเสนอเรื่องราวผ่านงานโมชันกราฟิก นั้น 
สามารถเพิ่มเทคนิคลักษณะที่สามารถสร้างจิตนาการ ช่วยดึงดูดความสนใจได้ดีและสร้างความเข้าใจได้ง่ายขึ้น  
นอกจากนั้นโมชันกราฟิกก็ยังเป็นสื่อที่เล่าเรื่องด้วยภาพ ท่าทาง และมีตัวละครที่เป็นตัวด าเนินเรื่อง ความพิเศษของ  
การ์ตูนมีความน่ารักและน่าสนใจ จากการที่ตัวละครในโมชันกราฟิกสามารถสร้างอารมณ์และความรู้สึกได้สมจริง สามารถ
แสดงออกทางด้านสีหน้า อารมณ์ความรู้สึกของตัวละครผ่านทางการวาด รวมถึงการลงสีให้ความรู้สึกนุ่มนวล และ
อ่อนโยน จึงช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนและสื่อความหมายได้ดี (เบญจวรรณ  จุปะมะตัง และ ธวัชชัย  สหพงษ์, 
2560) 
 วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม (Committee Work Method)  เป็นวิธีสอนที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่มร่วมมือกันศึกษาช่วยกันค้นคว้าหาวิธีการแก้ปัญหาหรือปฏิบัติกิจกรรมตามความสามารถ ความถนัด หรือ
ความสนใจ เป็นการฝึกให้นักเรียนท างานร่วมกันตามวิถีแห่งประชาธิปไตย ทุกคนจะต้องด าเนินการตามที่มอบหมายให้ 
เป็นวิธีที่ช่วยในการฝึกฝนนักเรียนให้ได้รับประสบการณ์ตรงได้เรียนรู้เพื่อนร่วมงานแต่ต้องด าเนินการอย่างมีหลักเกณฑ์ 
ครูจะต้องวางแผนให้นักเรียนทุกคนในแต่ละกลุ่มปฏิบัติงานอย่างเคร่งครัด  สุดารัตน์  วงศ์ค าพา (2558) กล่าวว่า เด็กและ
เยาวชนมีการรับรู้สื่อการ์ตูนโมชันกราฟฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด จะเห็นได้ว่าสื่อการ์ตูนโมชันกราฟิก เป็นสื่อที่มี
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ความเหมาะสมต่อการถ่ายทอดเรื่องราวส าหรับเด็กและเยาวชน ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น ช่วยให้สื่อการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพ และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ให้สูงขึ้น นันทวรรณ  แก้วโชติ (2560 : 38) ได้กล่าวว่า วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม หมายถึง วิธีจัดกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้สอนมอบหมายให้ผู้เรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม ช่วยกันค้นคว้าหรือท า
กิจกรรมที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ เพื่อช่วยให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนยิ่งขึ้น ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ได้ดีเพราะได้ลง
มือปฏิบัติด้วยตนเอง วัตถุประสงค์ของวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมไว้ ดังนี้ 1) เพื่อฝึกทักษะการค้นคว้าหาความรู้จาก
แหล่งวิทยากรต่างๆ  2) เพื่อฝึกการท างานร่วมกับผู้อื่นจนเกิดทักษะกระบวนการกลุ่ม สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตได้  
3) เพื่อฝึกคุณลักษณะนิสัยผู้ เรียน เช่น ความรับผิดชอบในการท างาน ความมีระเบียบวินัย ความตรงต่อเวลา  
ความซื่อสัตย์ ความมีน้ าใจ  4) เพื่อฝึกทักษะการพูด การคิด การเขียนรายงาน การวิเคราะห์ การสรุป เพื่อฝึกความกล้า
ในการแสดงออก จากวิธีการสอนดังกล่าว ผู้เรียนสามารถแสดงออกซึ่งความคิดเห็นของตนเองได้อย่างเต็มที่ เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้เลือกท างานตามความถนัด ความสามารถ และความสนใจด้วยความกระตือรือร้น เพราะได้ลงมือปฏิบัติ
ตลอดเวลา ผู้สอนสามารถใช้ประกอบได้ทุกวิชาที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ท างานเสร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี
เพราะผู้เรียนได้ช่วยกันคิดช่วยกันท าได้พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน 
 จากลักษณะเด่นของโมชันกราฟิกที่กล่าวมาจึงสามารถประยุกต์ใช้เป็นสื่อการสอนได้เป็นอย่างดี ด้วยเหตุผลนี้
ทางผู้จัดท า จึงได้ท าโมชันกราฟิกเพื่อให้เห็นถึงความส าคัญของการศึกษาโดยใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ในการพัฒนาการ
เรียนรู้ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจน าโมชันกราฟฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มาพัฒนาการเรียนการสอนให้ดีขึ้น 
ภายใต้งานวิจัยหัวข้อ การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างาน
ของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อน-หลังเรียนที่เรียนด้วยสื่อการ
สอนโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

สมมุติฐานของงานวิจัย 
 1.  ประสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สูงกว่าก่อนเรียน 
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บทน า 
 ปัจจุบันเป็นที่ยอมรับกันโดยทั่วไปแล้วว่า การศึกษาคือเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาคนและสังคม กล่าวคือ 
การศึกษาจะพัฒนาคนให้มีคุณลักษณะตามที่สังคมต้องการ เพื่อให้คนเป็นปัจจัยในการพัฒนาสังคมต่อไป พระราชบัญญัติ
การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ก าหนดให้จัดรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ โดยผู้สอนต้องบูรณาการให้ผู้เรียนมีความรู้คุณธรรมและด ารงชีวิตในสังคม มีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
ที่เหมาะสมอย่างมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพ โดยได้ก าหนดให้ผู้เรียนมีสิทธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้
เทคโนโลยีเพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองได้อย่าง
ต่อเนื่องตลอดชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 2553) 
 จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ในโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง 
อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ ในปีการศึกษา 2562 ซึ่งเป็นโรงเรียนขนาดกลาง พบว่า มีวิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ
บรรยายตามหนังสือ ไม่มีการท ากิจกรรมร่วมกับผู้เรียนท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย ไม่สนใจ และไม่เข้าใจเนื้อหาตาม
วัตถุประสงค์การเรียนรู้  ส่งผลให้ขาดความรู้พื้นฐาน  ขาดความเข้าใจ  ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนลดลง  จากการ
เปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ของปีการศึกษา 2560 ถึงปีการศึกษา 2561 เนื่องจากสื่อการสอนยังไม่มีการพัฒนาจึงท าให้
ผู้เรียนไม่สนใจในการเรียน ดังนั้น ครูจึงต้องท าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนเพื่อให้การเรียน  
การสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น การพัฒนาการสื่อสารในการสอนมีมากขึ้น รวมถึงสื่อใหม่ในรูปแบบโมชันกราฟิกเพื่ อ
ส่งเสริม ความสามารถในการเรียนรู้ สัมภาษณ์ผู้เรียนเพิ่มเติมถึง ความต้องการและวิธีในการเรียนรู้ว่าสนใจสื่อการสอน
ชนิดใด และได้เคยทดลองเรียนกับสื่อชนิดนั้นหรือไม่ พบว่า ผู้เรียนให้ค าสัมภาษณ์ค่อนข้างตรงกันว่ามีความสนใจในสื่อ
เคลื่อนไหวมากกว่าสื่อในรูปแบบต ารา หนังสือ หรือ Power Point โดยผู้เรียนให้ให้เหตุผลที่ส าคัญว่า คลิปหรือกราฟิก    
ที่มีความแปลก สวยงามและ สนุกสนาน สอดแทรกสาระสามารถเรียนรู้ได้ง่ายกว่า เช่น โมชันกราฟิก สามารถกระตุ้นให้
อยากเรียน ช่วยสร้างจินตนาการได้ในระยะเวลาสั้นๆ มีบทพูดสั้นๆ และไม่เบื่อ (ทักษิณา  สุขพัทธี และ ทรงศรี   
สรณสถาพร, 2560: 263) 
 สื่อโมชันกราฟิกเป็นสื่อรูปแบบหนึ่งที่ได้รับความสนใจ นอกจากนี้ยังเป็นสื่อทางเลือกหนึ่งที่สามารถสร้าง  
แรงจูงใจได้เป็นอย่างดี เนื่องจากการน าตัวหนังสือที่เป็นลายลักษณ์อักษรมาน าเสนอเรื่องราวผ่านงานโมชันกราฟิก นั้น 
สามารถเพิ่มเทคนิคลักษณะที่สามารถสร้างจิตนาการ ช่วยดึงดูดความสนใจได้ดีและสร้างความเข้าใจได้ง่ายขึ้น  
นอกจากนั้นโมชันกราฟิกก็ยังเป็นสื่อที่เล่าเรื่องด้วยภาพ ท่าทาง และมีตัวละครที่เป็นตัวด าเนินเรื่อง ความพิเศษของ  
การ์ตูนมีความน่ารักและน่าสนใจ จากการที่ตัวละครในโมชันกราฟิกสามารถสร้างอารมณ์และความรู้สึกได้สมจริง สามารถ
แสดงออกทางด้านสีหน้า อารมณ์ความรู้สึกของตัวละครผ่านทางการวาด รวมถึงการลงสีให้ความรู้สึกนุ่มนวล และ
อ่อนโยน จึงช่วยดึงดูดความสนใจของผู้เรียนและสื่อความหมายได้ดี (เบญจวรรณ  จุปะมะตัง และ ธวัชชัย  สหพงษ์, 
2560) 
 วิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม (Committee Work Method)  เป็นวิธีสอนที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท างาน
ร่วมกันเป็นกลุ่มร่วมมือกันศึกษาช่วยกันค้นคว้าหาวิธีการแก้ปัญหาหรือปฏิบัติกิจกรรมตามความสามารถ ความถนัด หรือ
ความสนใจ เป็นการฝึกให้นักเรียนท างานร่วมกันตามวิถีแห่งประชาธิปไตย ทุกคนจะต้องด าเนินการตามที่มอบหมายให้ 
เป็นวิธีที่ช่วยในการฝึกฝนนักเรียนให้ได้รับประสบการณ์ตรงได้เรียนรู้เพื่อนร่วมงานแต่ต้องด าเนินการอย่างมีหลักเกณฑ์ 
ครูจะต้องวางแผนให้นักเรียนทุกคนในแต่ละกลุ่มปฏิบัติงานอย่างเคร่งครัด  สุดารัตน์  วงศ์ค าพา (2558) กล่าวว่า เด็กและ
เยาวชนมีการรับรู้สื่อการ์ตูนโมชันกราฟฟิก โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด จะเห็นได้ว่าสื่อการ์ตูนโมชันกราฟิก เป็นสื่อที่มี
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ขอบเขตการวิจัย 
 1.  ขอบเขตด้านเนื้อหา คือ หลักสูตรรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 ม.2/3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ แล้วเทคโนโลยี  
การสื่อสารเพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 
 2.  ขอบเขตด้านพื้นที่ โรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินทร์ 
 3.  กลุ่มเป้าหมาย 
  กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินท ร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 1 ห้อง เป็นนักเรียนทั้งสิ้น 24 คน ที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยวิธี
เลือกแบบเจาะจง 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์
ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2ผู้วิจัยได้ศึกษา โดย
การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นเครื่องมือในการศึกษา 
 
กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินทร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 1 ห้อง เป็นนักเรียนทั้งสิ้น 24 คน ที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยวิธี
เลือกแบบเจาะจง  
 
เครื่องมือในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  ประกอบด้วย 
 1.  สื่อโมชันกราฟิก การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 
2 ชุด โดยการสร้างสื่อโมชัน ตามขั้นตอนการสร้างสื่อ ดังนี้  
  1.1 ศึกษาเอกสารและหลักสูตรรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
    1.2 ศึกษาทฤษฏีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เกี่ยวกับการสร้างสื่อโมชันกราฟิกออกแบบและด าเนินการสร้างสื่อ
โมชันกราฟิก มีขั้นตอนดังนี้  
       2.  ขั้นตอนการเตรียมการสร้างสื่อ  ศึกษาแนวคิดทฤษฎี จากเอกสารและต าราที่เก่ียวข้องกับการสร้างสื่อโมชัน
กราฟิกให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางและแผนการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
         2.1  ขั้นตอนการสร้างสื่อ วิเคราะห์ก าหนดเนื้อหาที่จะใช้สร้างสื่อ โดยผู้วิจัยเลือกเนื้อหาเกี่ยวกับ 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ โดยการสร้างสื่อโมชันกราฟิกใช้โปรแกรม Adobe Illustrator 
โปรแกรม Keynote และโปรแกรม Power Point ในการสร้างสื่อ 
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         2.2  ขั้นตอนหลังการสร้างสื่อ น าเสนองานในรูปแบบวิดีโอเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาขอค าแนะน าจาก
อาจารย์ที่ปรึกษา และน าสื่อโมชันกราฟิกไปทดลองและปรับปรุงแก้ไข 
  2.3 น าสื่อโมชันกราฟิก เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  น าเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของสื่อ ซึ่งได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.20 
  2.4 น าสื่อโมชันกราฟิกที่ผ่านการตรวจจากผู้เชี่ยวชาญท้ัง 3 ท่านมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า และ
น าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
 3.  แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม จ านวน 2 แผน  
2 สัปดาห์  โดยประกอบด้วย 
  3.1 องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 
  3.2 เทคโนโลยีการสื่อสาร 
  3.3 ขั้นตอนการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้  ศึกษาทฤษฎีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามรูปแบบ
ของ นันทวรรณ  แก้วโชติ ซึ่งได้กว่าไว้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
       3.3.1 ขั้นเตรียมการสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดเตรียมวางแผนการสอน โดยเตรียมหัวข้องานที่จะ
มอบหมายให้ท าเป็นกลุ่ม ก าหนดจุดมุ่งหมาย เวลา วิธีการ ตลอดจนเตรียมสื่อการสอนและเอกสารที่ต้องใช้ในการสอน 
        3.3.2  ขั้นด าเนินการสอน ประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน, ขั้นสอน, ขั้นสรุป 
         3.3.3  ขั้นประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้สอนประเมินจากการท างานกลุ่มของผู้เรียน ว่าผู้เรียนเกิดความรู้  
ความเข้าใจในบทเรียน เกิดเจตคติและทักษะในการท างานกลุ่มมากน้อยเพียงใด บรรลุตามจุดประสงค์หรือไม่ ผู้สอนควร
ได้ประเมินพฤติกรรมของผู้เรียนในด้านต่างๆ ด้วย  
               3.4  วิเคราะห์ตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.5 ออกแบบและจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  3.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอค าแนะน าและน ากลับมาปรับปรุงแก้ไขเพื่อ
เตรียมส่งผู้เชี่ยวชาญ 
              3.7  น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน เพื่อหาประสิทธิภาพของ
แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้อง เท่ากับ 0.92  ซึ่งแสดงแผนการจัดการเรียนรู้นี้สามารถน าไปใช้ได้ 
  3.8 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน แล้วน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
 4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
           ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีขั้นตอนดังนี้ 
             4.1  ศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์   
             4.2  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลั กการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามแนวคิดทฤษฎีที่สอดคล้องกับบริบทของ
โรงเรียนซึ่งเป็น ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม โดยใช้พฤติกรรมด้านสมองมีขั้นตอนดังนี้ ขั้นความรู้ความจ า, ความเข้าใจ,  
การน าความรู้ไปใช ้ในการออกแบบทดสอบจ านวน 60 ข้อ 
            4.3  น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิจัยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบและ
พิจารณาให้ข้อเสนอแนะเพื่อแก้ไขให้ถูกต้องเหมาะสมแล้วน าแบบทดสอบเสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่านเป็นผู้พิจารณา
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ขอบเขตการวิจัย 
 1.  ขอบเขตด้านเนื้อหา คือ หลักสูตรรายวิชา เทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
มาตรฐานการเรียนรู้ ว 4.2 ม.2/3 อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ แล้วเทคโนโลยี  
การสื่อสารเพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 
 2.  ขอบเขตด้านพื้นที่ โรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินทร์ 
 3.  กลุ่มเป้าหมาย 
  กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินท ร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 1 ห้อง เป็นนักเรียนทั้งสิ้น 24 คน ที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยวิธี
เลือกแบบเจาะจง 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์
ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2ผู้วิจัยได้ศึกษา โดย
การวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นเครื่องมือในการศึกษา 
 
กลุ่มเป้าหมาย 
 กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนโรงเรียนบ้านตะตึงไถง ต าบลนอกเมือง อ าเภอเมืองสุรินทร์ จังหวัดสุรินทร์  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  จ านวน 1 ห้อง เป็นนักเรียนทั้งสิ้น 24 คน ที่เรียนรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) โดยวิธี
เลือกแบบเจาะจง  
 
เครื่องมือในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้  ประกอบด้วย 
 1.  สื่อโมชันกราฟิก การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 
2 ชุด โดยการสร้างสื่อโมชัน ตามขั้นตอนการสร้างสื่อ ดังนี้  
  1.1 ศึกษาเอกสารและหลักสูตรรายวิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) 
    1.2 ศึกษาทฤษฏีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เกี่ยวกับการสร้างสื่อโมชันกราฟิกออกแบบและด าเนินการสร้างสื่อ
โมชันกราฟิก มีขั้นตอนดังนี้  
       2.  ขั้นตอนการเตรียมการสร้างสื่อ  ศึกษาแนวคิดทฤษฎี จากเอกสารและต าราที่เก่ียวข้องกับการสร้างสื่อโมชัน
กราฟิกให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางและแผนการเรียนรู้วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ)  
         2.1  ขั้นตอนการสร้างสื่อ วิเคราะห์ก าหนดเนื้อหาที่จะใช้สร้างสื่อ โดยผู้วิจัยเลือกเนื้อหาเกี่ยวกับ 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ โดยการสร้างสื่อโมชันกราฟิกใช้โปรแกรม Adobe Illustrator 
โปรแกรม Keynote และโปรแกรม Power Point ในการสร้างสื่อ 
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ความเที่ยงตรงตามเนื้อหาความชัดเจนของภาษาค าสั่งระยะเวลาความครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการวั ด 
(Index of Objective Congruent : IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.89 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจ านวน 40 
ข้อ จากข้อสอบทั้งหมดจ านวน 60 ข้อ เพื่อน าไปใช้ในการทดสองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
เทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” จ านวน 30 คน  
            4.4  น าแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไขและน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
         5.  แบบสอบถามความพึงพอใจ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
             5.1  ศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
             5.2  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ และแนวคิดของ Mood Motion และ
แนวคิดในการจัดการเรียนรู้แบบวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมผู้วิจัยจึงก าหนดนิยามของความพึงพอใจต่อการจัด 
การเรียนรู้ อยู่ในระดับดี 
             5.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามแนวคิด
ทฤษฎีที่สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนซึ่งเป็นแบบมาตรประเมินค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ต 
             5.4  ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยขั้นต้นโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการตรวจสอบความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับนิยามศัพท์ โดยประยุกต์ใช้ประยุกต์ใช้สูตรที่น าเสนอโดยโรฟวิเนลลี และแฮมเบิลตัน ถ้ามี
ค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าใช้ได้  
             5.5  ปรับปรุงข้อค าถามบางข้อตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จัดพิมพ์และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายคือนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
จ านวน 24 คน โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 1. เตรียมนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย โดยการปฐมนิเทศชี้แจงและให้ค าแนะน าลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
และบทบาทหน้าที่ของนักเรียน ให้นักเรียนเข้าใจ โดยเน้นให้นักเรียนทราบถึงข้อตกลงเบื้องต้น บทบาทหน้าที่ ความ
รับผิดชอบของนักเรียน 
 2. การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมายด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบก่อนที่จะท าการทดลองสอนในชั่วโมงแรก เพื่อศึกษาความรู้ของนักเรียน และเก็บข้อมูลที่
ได้จากการท าแบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป  
 3.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เร่ือง 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  
 4.  สังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 5.  การทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทั้ง 2 แผนการจัดการเรียนรู้
แล้ว ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นฉบับเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน แต่มีการสลับข้อและตัวเลือกเพื่อป้องกันการเรียนรู้
ข้อสอบ ท าการตรวจให้คะแนน แล้วน าไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียน 
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 6.  ด าเนินการวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ภายหลังสิ้นสุดการทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับ 
การสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมแล้วรวบรวมข้อมูลไว้เพื่อท าการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์หลักเพื่อศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง องค์ประกอบและหลักการ
ท างานของระบบคอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ 1) เพื่อพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 2) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อน-หลังเรียนที่เรียนด้วยสื่อการสอนโมชัน
กราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  และ 
3) เพื่อศึกษาหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการเรียนด้วยโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรมทั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบวัตถุประสงค์ดังกล่าว แล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์
เป็น 3 ตอน ดังนี้  
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะหป์ระสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม ส าหรบันักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 จากการด าเนินการวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนบ้านตะตึงไถง วิชาเทคโนโลยี (วิทยาการค านวณ) หน่วยการเรียนรู้เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ในคร้ังนี้ เพื่อให้ทราบรายละเอียดของผลการวิเคราะห์ในเนื้อหาสาระหลักของการวิจัยในการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียน (E2) จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการ
สอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามเกณฑ์ 80/80 ปรากฏตามล าดับดังนี้  
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ความเที่ยงตรงตามเนื้อหาความชัดเจนของภาษาค าสั่งระยะเวลาความครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ต้องการวั ด 
(Index of Objective Congruent : IOC) ซึ่งได้ค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.89 จากนั้นคัดเลือกข้อสอบจ านวน 40 
ข้อ จากข้อสอบทั้งหมดจ านวน 60 ข้อ เพื่อน าไปใช้ในการทดสองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียน
เทศบาล 3 “เทศบาลอนุสรณ์” จ านวน 30 คน  
            4.4  น าแบบทดสอบมาปรับปรุงแก้ไขและน าไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 
         5.  แบบสอบถามความพึงพอใจ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
             5.1  ศึกษาทฤษฎี เนื้อหาสาระ แนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
             5.2  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับความพึงพอใจ และแนวคิดของ Mood Motion และ
แนวคิดในการจัดการเรียนรู้แบบวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมผู้วิจัยจึงก าหนดนิยามของความพึงพอใจต่อการจัด 
การเรียนรู้ อยู่ในระดับดี 
             5.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตามแนวคิด
ทฤษฎีที่สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียนซึ่งเป็นแบบมาตรประเมินค่า 5 ระดับ ตามแนวคิดของลิเคิร์ต 
             5.4  ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยขั้นต้นโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ผลการตรวจสอบความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับนิยามศัพท์ โดยประยุกต์ใช้ประยุกต์ใช้สูตรที่น าเสนอโดยโรฟวิเนลลี และแฮมเบิลตัน ถ้ามี
ค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ถือว่าใช้ได้  
             5.5  ปรับปรุงข้อค าถามบางข้อตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ จัดพิมพ์และน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง  
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายคือนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
จ านวน 24 คน โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 1. เตรียมนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย โดยการปฐมนิเทศชี้แจงและให้ค าแนะน าลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
และบทบาทหน้าที่ของนักเรียน ให้นักเรียนเข้าใจ โดยเน้นให้นักเรียนทราบถึงข้อตกลงเบื้องต้น บทบาทหน้าที่ ความ
รับผิดชอบของนักเรียน 
 2. การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมายด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทดสอบก่อนที่จะท าการทดลองสอนในชั่วโมงแรก เพื่อศึกษาความรู้ของนักเรียน และเก็บข้อมูลที่
ได้จากการท าแบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป  
 3.  ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เร่ือง 
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์  
 4.  สังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 5.  การทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบทั้ง 2 แผนการจัดการเรียนรู้
แล้ว ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งเป็นฉบับเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน แต่มีการสลับข้อและตัวเลือกเพื่อป้องกันการเรียนรู้
ข้อสอบ ท าการตรวจให้คะแนน แล้วน าไปวิเคราะห์ทางสถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียน 
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ตารางที่ 1  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ของการจัดกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 50 45.42 2.15 90.83 

2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 50 45.46 2.13 90.91 
 

 จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่า
คะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.42 คิดเป็นร้อยละ 90.83 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.46 คิดเป็น
ร้อยละ 90.91 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 2  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 20 17.71 0.69 88.54 

2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 20 18.08 0.72 90.42 
 

 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่าคะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ มีค่าเฉลี่ย 17.71 คิดเป็นร้อยละ 88.54 เรื่องเทคโนโลยี 
การสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.08 คิดเป็นร้อยละ 90.42 ตามล าดับ 
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ตารางที่ 3  ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามแผนการจัดการเรียนรู ้2 แผน 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

เกณฑ์ 80/80 
ประสิทธิภาพ 

ของกระบวนการ 
(E1) 

ประสิทธิภาพ 
ของผลหลังการเรียน 

(E2) 
1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ 90.83 88.54 
2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 90.91 90.42 

ค่าเฉลี่ย 90.88 89.48 
 

 จากตารางที่ 3 พบว่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 2 เร่ือง โดยประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่าง
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2)  
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  89.48 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับ
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 จากผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท าให้ทราบสารสนเทศของนักเรียนรายบุคคล และ
พบว่า นักเรียนทุกคนมีพัฒนาการความสามารถในการเรียนรู้ เมื่อวิเคราะห์ในประเด็นความแตกต่างของค่าเฉลี่ยใน 
การเรียนรู้ ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เพื่อสรุปผลในเชิงนัยทั่วไปหรือขยายผลของข้อสรุป พบว่า มีผลของการทดสอบความแตกต่างของ
ค่าเฉลี่ยในการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ดังรายละเอียดในตารางดังนี้ 
 
ตารางที่ 4  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อ

โมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

การทดสอบ N X̅ S.D. t df sig 
ก่อนเรียน 24 10.58 4.36 21.61 23 .000* 
หลังเรียน 24 28.80 4.09 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p < .05)  
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ตารางที่ 1  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ ของการจัดกิจกรรมระหว่างการเรียนรู้ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 50 45.42 2.15 90.83 

2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 50 45.46 2.13 90.91 
 

 จากตารางที่ 1 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่า
คะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร ์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.42 คิดเป็นร้อยละ 90.83 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 45.46 คิดเป็น
ร้อยละ 90.91 ตามล าดับ 
 
ตารางที่ 2  การวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 2 แผน 

 

กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
คะแนนแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม 
ค่าเฉลี่ย 

(X̅) 
ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

ค่าร้อยละ 

1. องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ 20 17.71 0.69 88.54 

2. เทคโนโลยีการสื่อสาร 20 18.08 0.72 90.42 
 

 จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมทั้ง 2 แผน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีคะแนนเฉลี่ยที่แตกต่าง โดยเรียงล าดับจากค่าคะแนนเฉลี่ยมากไปหาคะแนนเฉลี่ยน้อย คือกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง
องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ มีค่าเฉลี่ย 17.71 คิดเป็นร้อยละ 88.54 เรื่องเทคโนโลยี 
การสื่อสาร มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 18.08 คิดเป็นร้อยละ 90.42 ตามล าดับ 
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 จากตารางที่ 4 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58  คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 คะแนน ทั้งนี้
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 ผลการวิเคราะห์ในตอนนี้น าเสนอเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนจากสื่อสื่อโมชันกราฟิก ใช้เครื่องมือที่เป็นแบบมาตรประมาณค่า  
5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ โดยมีรายละเอียด ดังตารางต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 5  ตารางแสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้  

สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

ด้านเนื้อหา 
1 นักเรียนได้รับข้อมูลชัดเจนระหว่างท าการเรียนการสอน 4.71 0.62 มากที่สุด 
2 นักเรียนได้รับความรู้มาก 4.54 0.69 มากที่สุด 
3 น าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันของตนอย่างมีคุณภาพ 4.25 1.07 มาก 
4 สามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนไปแก้ไขปัญหา 4.25 0.99 มาก 
5 ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ จากเรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ

คอมพิวเตอร์ 4.63 0.77 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.48 0.66 มาก 

ด้านการออกแบบ 
6 บทเรียนเข้าใจง่าย 4.80 0.50 มากที่สุด 
7 สื่อการเรียนรู้ สื่อโมชัน สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน 4.71 0.56 มากที่สุด 
8 แบบทดสอบเหมาะสม 4.58 0.72 มากที่สุด 
9 สื่อการเรียนรู้ สื่อโมชัน  มีความน่าสนใจ 4.67 0.64 มากที่สุด 
10 การออกแบบน่าสนใจ 4.33 0.82 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.61 0.54 มากที่สุด 
ด้านการใช้งาน 
11 ครูผู้สอนมีบุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาเหมาะสม 4.71 0.56 มากที่สุด 
12 ครูผู้สอนมีความตั้งใจสอน 4.92 0.29 มากที่สุด 
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ตารางที่ 5  (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X̅ S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ด้านการใช้งาน (ต่อ) 
13 ครูผู้สอนสอนครอบคลุมเนื้อหาตรงตามจุดประสงค์ 4.50 0.98 มากที่สุด 
14 ครูผู้สอนให้ข้อคิดเห็นที่เป็นประโยชน์ในระยะเวลาที่เหมาะสม 4.75 0.53 มากที่สุด 
15 ครูผู้สอน ให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ อ านวยความสะดวกแก่นักเรียน 4.67 0.92 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.71 0.52 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวมทั้งหมด 4.60 0.53 มากที่สุด 

  
 จากตารางที่ 5 สรุปได้ว่านักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิก
วิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม โดยรวมอยู่ในระดับ ความพึงพอใจมากที่สุด (X̅ = 4.60, S.D. = 0.53) เมื่อพิจารณา
ออกเป็น 3 ด้าน ปรากฏว่า ด้านที่มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด คือ ด้านการใช้งาน นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ มากที่สุด 
(X̅ = 4.71, S.D. = 0.52) รองลงมาเป็นด้านการออกแบบ นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ มากที่สุด (X̅ = 4.61, 
S.D. = 0.54) และสุดท้ายเป็นด้านเนื้อหา นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับ มาก (X̅ = 4.48, S.D. = 0.66) 
 
ผลการวิจัย 
 1.  สื่อการเรียนการสอนสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม มีประสิทธิภาพของ
กระบวนการระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ โดยมีประสิทธิภาพของสื่อโมชันกราฟิกระหว่างการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการจัดการเรียนรู้การท าแบบทดสอบ (E2) 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.48 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
 2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 
คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.60 (X̅ = 4.60, S.D.= 0.53) 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

1.  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทุกแผนมีประสิทธิภาพของกระบวนการระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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 จากตารางที่ 4 พบว่า คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม ของนักเรียนก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58  คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 คะแนน ทั้งนี้
จากการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 
 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอน
แบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 ผลการวิเคราะห์ในตอนนี้น าเสนอเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลังเรียนจากสื่อสื่อโมชันกราฟิก ใช้เครื่องมือที่เป็นแบบมาตรประมาณค่า  
5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ โดยมีรายละเอียด ดังตารางต่อไปนี้ 

 
ตารางที่ 5  ตารางแสดงค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ใช้  

สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม 
 

รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความ
พึงพอใจ 

ด้านเนื้อหา 
1 นักเรียนได้รับข้อมูลชัดเจนระหว่างท าการเรียนการสอน 4.71 0.62 มากที่สุด 
2 นักเรียนได้รับความรู้มาก 4.54 0.69 มากที่สุด 
3 น าความรู้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันของตนอย่างมีคุณภาพ 4.25 1.07 มาก 
4 สามารถน าความรู้ที่ได้รับจากการเรียนไปแก้ไขปัญหา 4.25 0.99 มาก 
5 ได้เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ จากเรื่อง องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ

คอมพิวเตอร์ 4.63 0.77 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวม 4.48 0.66 มาก 

ด้านการออกแบบ 
6 บทเรียนเข้าใจง่าย 4.80 0.50 มากที่สุด 
7 สื่อการเรียนรู้ สื่อโมชัน สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน 4.71 0.56 มากที่สุด 
8 แบบทดสอบเหมาะสม 4.58 0.72 มากที่สุด 
9 สื่อการเรียนรู้ สื่อโมชัน  มีความน่าสนใจ 4.67 0.64 มากที่สุด 
10 การออกแบบน่าสนใจ 4.33 0.82 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.61 0.54 มากที่สุด 
ด้านการใช้งาน 
11 ครูผู้สอนมีบุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาเหมาะสม 4.71 0.56 มากที่สุด 
12 ครูผู้สอนมีความตั้งใจสอน 4.92 0.29 มากที่สุด 
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(E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.48 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  
  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ผู้วิจัยสร้างขึ้นในครั้งนี้ได้เน้นความส าคัญใน 2 ประเด็น เป็นพื้นฐาน คือ 1) ประเด็นด้านเนื้อหา ความรู้ได้
ตรวจสอบเนื้อหาได้เหมาสม ครบถ้วนตามองค์ประกอบ โดยหลักการที่น ามาใช้ในการสร้างสอดคล้องกับลักษณะหรือ
กิจกรรม มีความถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะกับวัยหรือระดับชั้นของนักเรียน เป็นกิจกรรมที่น่าสนใจหรือเป็นประโยชน์ต่อ
นักเรียน เนื้อหา ความรู้ กิจกรรมไม่ขัดศีลธรรมอันดี กิจกรรมมีการกระตุ้นนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ มีความสนุกสนาน 
ผ่อนคลาย 2) กิจกรรมการเรียนรู้มี 2 แผนดังนี้ 
  กิจกรรมที่ 1 องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เกี่ยวกับ
ความหมาย องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์จะเป็นไปตามที่โปรแกรมได้ก าหนดไว้โดยตัวเครื่อง
คอมพิวเตอร์หรือที่เรียกว่า ฮาร์ดแวร์ จะมีส่วนประกอบส าคัญขั้นพื้นฐาน 4 หน่วย คือ 1) หน่วยรับข้อมูล 2) หน่วย
ประมวลผลกลาง 3) หน่วยความจ า 4) หน่วยแสดงผล ส่วนต่อมา คือ ซอฟต์แวร์ ซอฟต์แวร์ระบบ คือ ซอฟแวร์ท่ี
บริษัทผู้ผลิตสร้างขึ้นมาเพื่อใช้จัดการกับระบบ หน้าที่การท างานของซอฟต์แวร์ระบบคือด าเนินงานพื้นฐานต่างๆ ของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ประยุกต์ คือ ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมที่ท าให้คอมพิวเตอร์ท างานต่างๆ ตามที่ผู้ใช้ต้องการ 
ไม่ว่าจะเป็นด้านเอกสาร บัญชี การจัดเก็บข้อมูลและส่วนต่อมาบุคลากร  ได้แก่บุคคลที่มีความเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์
ประกอบด้วย 1) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ 2) นักเขียนโปรแกรมระบบ 3) นักเขียนโปรแกรม 4) ผู้จัดการ
ฐานข้อมูล 5) ผู้ปฏิบัติการ 6) ผู้ใช้ ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงหรือสาระต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับงานที่ปฏิบัติ อาจเป็นตัวเลขหรือ
ข้อความที่เกิดขึ้นจากการด าเนินงาน  หรือที่ได้จากหน่วยงานอื่นๆ สารสนเทศ คือ ข้อมูลที่ได้ผ่านกระบวนการประมวลผล
แล้ว โดยที่นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท ากิจกรรม นักเรียน
ได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ได้ สามารถ
ท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม  กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ ความรู้รวบยอด มีความคิดสร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้
ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน 
 กิจกรรมที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เก่ียวกับความหมายเทคโนโลยีการสื่อสาร สิ่งที่
มนุษย์พัฒนาขึ้นเพื่อใช้ในการสื่อสารระหว่างกัน โดยการถ่ายทอด รับรู้ข่าวสารร่วมกัน ผ่านเครื่องมือเหล่านั้น ซึ่งไม่
จ าเป็นต้องเป็น เครื่องมือ อุปกรณ์ เครื่องจักร วัสดุ เพียงอย่างเดียว อาจหมายรวมถึงกระบวนการต่าง ที่เกิดจาก 
การประยุกต์ทางวิทยาศาสตร์ด้วย การสื่อสารมีการพัฒนามาเรื่อยๆ จากภูมิปัญญาท้องถิ่น สู่เทคโนโลยีการสื่อสารใน
ปัจจุบันซึ่งมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และแนวโน้มในการพัฒนาเทคโนโลยีการสื่อสารจะขยายออกไปเร่ือยๆ เป็นเครือข่าย
การสื่อสารไร้สาย   โดยที่นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท า
กิจกรรม นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็น
ประโยชน์ได้ สามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ด้วยสื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ ความรู้รวบยอด มีความคิด
สร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน 
 จากเหตุผลดังกล่าวจึงเป็นสาเหตุท าให้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 90.88/89.48 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
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ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ จารุวรรณ  สิงห์ม่วง และสุภาภรณ์  แจ้งสุข (2560) ที่พัฒนาแบบฝึกทักษะเร่ือง การบวก 
การลบ การคูณ และการหารจ านวนที่มีหลายหลัก ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า แบบฝึก
ทักษะที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.72/90.90 และเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ขณะที่ ภาสวัฒน์  เนตรสุวรรณ
และ จิรพันธุ์  ศรีสมพันธุ์ (2557) ได้ท าการศึกษาเรื่อง การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเรื่องพื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกส าหรับ
หลักสูตรฝึกอบรมของบริษัท ที สแควร์ครีเอทีฟ จ ากัด ผลการวิจัยพบว่า หลักสูตรฝึกอบรมออนไลน์เรื่องพื้นฐาน
คอมพิวเตอร์กราฟิกที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 87.1/84.3 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 และผลสัมฤทธิ์ของการฝึกอบรมของ 
ผู้อบรมหลังเรียนด้วยหลักสูตรฝึกอบรมออนไลน์เรื่องพื้นฐานคอมพิวเตอร์กราฟิกพัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ เวชยันต์  ปั่นธรรม (2560) ได้ศึกษาเรื่อง การผลิตสื่อโมชัน เร่ือง ระบบเสียงรอบ
ทิศทาง 7.1 ชาเชล ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพสื่อโมชันกราฟิก  เรื่อง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเชล มี
ประสิทธิภาพ 83.55/81.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 2.  คะแนนเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมของ
นักเรียน ก่อนเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.58 คะแนน และหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 28.80 คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบ
ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ณัฐภณ  สุเมธอธิคม และคณะ 
(2563 : บทคัดย่อ) การผลิตสื่อโมชันกราฟิกเรื่อง พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
1) ผลิตสื่อโมชันกราฟิกเรื่องของพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่อผู้ชมสื่อให้มีความรู้
ความสามารถด้านการผลิตสื่อในรูปแบบต่างๆ เพื่อสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด และ 3) ศึกษาความพึงพอใจต่อ
สื่อโมชันกราฟิกเรื่องพลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
จ านวน 42 คน ของโรงเรียนเทพสัมฤทธิ์วิทยา กรุงเทพมหานคร ได้มาด้วยการเลือกแบบเจาะจง ผลการศึกษาพบว่า สื่อ
โมชันกราฟิกเรื่อง  พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย ส าหรับเด็กชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
มีค่าเฉลี่ย 4.50 และคะแนนทดสอบหลังเรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิกสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนด้วยสื่อโมชันกราฟิก  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ขณะที่ เวชยันต ์ปั่นธรรม (2560) ได้ศึกษาเร่ือง การผลิตสื่อโมชัน เร่ือง ระบบเสียง
รอบทิศทาง 7.1 ชาเชล ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนของแบบทดสอบมีความแตกต่างโดยใช้ t-test 
dependent พบว่าค่า t จากการค านวณ = 23.34 ส่วนค่าจากตารางที่ df = 30 -1- 29 ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ 01. 
1-2.75 ดังนั้นค่า t จากการค านวณสูงกว่า t จากตารางจึงสรุปได้ว่าคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังรับชมสื่อสูงกว่า
คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบก่อนรับชมสื่อจริงดังนั้นผลการศึกษาและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังการใช้สื่อโมชัน
กราฟิกเรื่องระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเนลจึงมีความน่าเชื่อถือได้ 99% อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ. 01 ทางด้านความ
พึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.43, S.D. = 0.60) และของนักศึกษาอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.27, S.D. = 0.74) 
และ วรรณทิภา  ธรรมโชต (2562 : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิกเพื่อประกอบการเรียนรู้รายวิชา 
ส22101 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง พระพุทธ พระธรรม พระสงฆ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องพระพุทธ พระธรรม พระสงฆ์หลังเรียน โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  หลังเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม นักเรียน
เกือบทั้งหมดมีความพึงพอใจต่อการเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม อยู่ในระดับมากที่สุด คะแนนเฉลี่ย 4.60 จากคะแนนเต็ม 5 คะแนน โดยเฉลี่ยแล้วกลุ่มนักเรียนมีความ 
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(E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 90.88 และประสิทธิภาพของผลหลังการเรียนการท าแบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 89.48 ซึ่งมี
ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80  
  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท า
กิจกรรม ผู้วิจัยสร้างขึ้นในครั้งนี้ได้เน้นความส าคัญใน 2 ประเด็น เป็นพื้นฐาน คือ 1) ประเด็นด้านเนื้อหา ความรู้ได้
ตรวจสอบเนื้อหาได้เหมาสม ครบถ้วนตามองค์ประกอบ โดยหลักการที่น ามาใช้ในการสร้างสอดคล้องกับลักษณะหรือ
กิจกรรม มีความถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะกับวัยหรือระดับชั้นของนักเรียน เป็นกิจกรรมที่น่าสนใจหรือเป็นประโยชน์ต่อ
นักเรียน เนื้อหา ความรู้ กิจกรรมไม่ขัดศีลธรรมอันดี กิจกรรมมีการกระตุ้นนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ มีความสนุกสนาน 
ผ่อนคลาย 2) กิจกรรมการเรียนรู้มี 2 แผนดังนี้ 
  กิจกรรมที่ 1 องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์ นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เกี่ยวกับ
ความหมาย องค์ประกอบและหลักการท างานของคอมพิวเตอร์จะเป็นไปตามที่โปรแกรมได้ก าหนดไว้โดยตัวเครื่อง
คอมพิวเตอร์หรือที่เรียกว่า ฮาร์ดแวร์ จะมีส่วนประกอบส าคัญขั้นพื้นฐาน 4 หน่วย คือ 1) หน่วยรับข้อมูล 2) หน่วย
ประมวลผลกลาง 3) หน่วยความจ า 4) หน่วยแสดงผล ส่วนต่อมา คือ ซอฟต์แวร์ ซอฟต์แวร์ระบบ คือ ซอฟแวร์ท่ี
บริษัทผู้ผลิตสร้างขึ้นมาเพื่อใช้จัดการกับระบบ หน้าที่การท างานของซอฟต์แวร์ระบบคือด าเนินงานพื้นฐานต่างๆ ของ
ระบบคอมพิวเตอร์ ซอฟต์แวร์ประยุกต์ คือ ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมที่ท าให้คอมพิวเตอร์ท างานต่างๆ ตามที่ผู้ใช้ต้องการ 
ไม่ว่าจะเป็นด้านเอกสาร บัญชี การจัดเก็บข้อมูลและส่วนต่อมาบุคลากร  ได้แก่บุคคลที่มีความเก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์
ประกอบด้วย 1) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ 2) นักเขียนโปรแกรมระบบ 3) นักเขียนโปรแกรม 4) ผู้จัดการ
ฐานข้อมูล 5) ผู้ปฏิบัติการ 6) ผู้ใช้ ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงหรือสาระต่างๆ ที่เก่ียวข้องกับงานที่ปฏิบัติ อาจเป็นตัวเลขหรือ
ข้อความที่เกิดขึ้นจากการด าเนินงาน  หรือที่ได้จากหน่วยงานอื่นๆ สารสนเทศ คือ ข้อมูลที่ได้ผ่านกระบวนการประมวลผล
แล้ว โดยที่นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท ากิจกรรม นักเรียน
ได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็นประโยชน์ได้ สามารถ
ท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่ม
ท ากิจกรรม  กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ ความรู้รวบยอด มีความคิดสร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้
ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน 
 กิจกรรมที่ 2 เรื่อง เทคโนโลยีการสื่อสาร นักเรียนเรียนได้เรียนรู้ เก่ียวกับความหมายเทคโนโลยีการสื่อสาร สิ่งที่
มนุษย์พัฒนาขึ้นเพื่อใช้ในการสื่อสารระหว่างกัน โดยการถ่ายทอด รับรู้ข่าวสารร่วมกัน ผ่านเครื่องมือเหล่านั้น ซึ่งไม่
จ าเป็นต้องเป็น เครื่องมือ อุปกรณ์ เครื่องจักร วัสดุ เพียงอย่างเดียว อาจหมายรวมถึงกระบวนการต่าง ที่เกิดจาก 
การประยุกต์ทางวิทยาศาสตร์ด้วย การสื่อสารมีการพัฒนามาเรื่อยๆ จากภูมิปัญญาท้องถิ่น สู่เทคโนโลยีการสื่อสารใน
ปัจจุบันซึ่งมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และแนวโน้มในการพัฒนาเทคโนโลยีการสื่อสารจะขยายออกไปเร่ือยๆ เป็นเครือข่าย
การสื่อสารไร้สาย   โดยที่นักเรียนสามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาที่ได้ นักเรียนมีการตื่นตัวอยู่เสมอในการท า
กิจกรรม นักเรียนได้ฝึกคิด วิเคราะห์ ได้กระตุ้นนักเรียนอย่างเต็มศักยภาพ  สามารถบอกเนื้อหาสาระการเรียนรู้ที่เป็น
ประโยชน์ได้ สามารถท าความเข้าใจในเนื้อหารายวิชาได้เอง ในกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ด้วยสื่อโมชันกราฟิก
ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม กิจกรรมแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ ความรู้รวบยอด มีความคิด
สร้างสรรค์ การคิด กล้าท า ท าให้ทางการเรียนส่งไปในทางผลดีนักเรียน 
 จากเหตุผลดังกล่าวจึงเป็นสาเหตุท าให้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบ
แบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 90.88/89.48 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 
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พึงพอใจต่อการเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60 ) นอกจากนี้ มีข้อมูลสะท้อนกลับจากนักเรียน สรุปได้ว่า ทุกคนมีความรู้สึกในทางบวกต่อการ
เรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ได้ความรู้ใหม่ วิธีคิดดี 
เรียนแล้วสนุก เข้าใจง่าย โดยเฉพาะสิ่งที่ได้จากการเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิประจ าวันได้  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อโม
ชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เอื้อต่อการคิดของนักเรียน นักเรียนมีอิสระทางความคิดมีการจัด
กิจกรรมเป็นขั้นตอน นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยกันท าให้นักเรียนได้รับผลโดยตรงทางด้านอารมณ์ความรู้สึกนึกคิดซึ่งเป็นใน
ทางบวกทุกคน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สมโชค เนียนไธสง และคณะ (2561 : บทคัดย่อ) การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก
เพื่อป้องกันการเกิดภาวะโรคอ้วนในเด็ก ช่วงอายุ 6-12 ปี กรณีศึกษา โรงเรียนวัดดอนเสลา (ปานพูน รัฐราษฎร์บ ารุง) ผล
การศึกษาสอบถามความพึงพอใจของเด็กวัยเรียนช่วงอายุ 6-12 ปี โรงเรียนวัดดอนเสลา (ปานพูน รัฐราษฎร์บ ารุง) 
จ านวน 92 คน พบว่า ระดับความพึงพอใจที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิกป้องกันการเกิด ภาวะโรคอ้วนในเด็กช่วงอายุ 6-12 ปีใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.52, S.D. = 0.56) ขณะที่ สุโรทัย  แสนจันทรแดง และ ธวัชชัย  สหพงษ์ (2559) ได้
ท าการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาโมชันกราฟิก เร่ืองการเลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาโมชันกราฟิก 
เรื่องการ เลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 ผลการศึกษา พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นด้วยเก่ียวกับโมชันกราฟิก อยู่ในระดับ
มาก และกลุ่มเป้าหมาย มีความพึงพอใจต่อโมชันกราฟิก อยู่ในระดับมากที่สุด  และ เวชยันต์ ปั่นธรรม (2560) ได้ศึกษา
เรื่อง การผลิตสื่อโมชัน เรื่อง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเชล ผลการวิจัยพบว่า ด้านความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญ อยู่
ในระดับดี (x̅ = 4.43 , S.D. = 0.60) และของนักศึกษาอยู่ในระดับ ดี (x̅ = 4.27 , S.D. = 0.74) 

 
ข้อเสนอแนะส าหรับการน าไปใช้ 
 1.  ก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ความรู้
พื้นฐานเกี่ยวกับกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เป็นสิ่งที่มี
ความส าคัญต่อการจัดการเรียนรู้ดังนั้นควรปฐมนิเทศให้ความรู้ ความเข้าใจกับนักเรียน 
 2.  การเสริมแรงนักเรียนในการเรียนการสอนมีความส าคัญต่อการเรียนรู้อย่างมาก ให้ก าลังใจ ให้ความ
สนุกสนาน มีการแลกเปลี่ยนให้ข้อมูลป้อนกลับหรือให้รางวัล ค าชมเชยตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 
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พึงพอใจต่อการเรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด (x̅ = 4.60 ) นอกจากนี้ มีข้อมูลสะท้อนกลับจากนักเรียน สรุปได้ว่า ทุกคนมีความรู้สึกในทางบวกต่อการ
เรียนจากกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ สื่อโมชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม ได้ความรู้ใหม่ วิธีคิดดี 
เรียนแล้วสนุก เข้าใจง่าย โดยเฉพาะสิ่งที่ได้จากการเรียนสามารถน าไปใช้ในชีวิประจ าวันได้  ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าสื่อโม
ชันกราฟิกร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรม เอื้อต่อการคิดของนักเรียน นักเรียนมีอิสระทางความคิดมีการจัด
กิจกรรมเป็นขั้นตอน นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยกันท าให้นักเรียนได้รับผลโดยตรงทางด้านอารมณ์ความรู้สึกนึกคิดซึ่งเป็นใน
ทางบวกทุกคน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สมโชค เนียนไธสง และคณะ (2561 : บทคัดย่อ) การพัฒนาสื่อโมชันกราฟิก
เพื่อป้องกันการเกิดภาวะโรคอ้วนในเด็ก ช่วงอายุ 6-12 ปี กรณีศึกษา โรงเรียนวัดดอนเสลา (ปานพูน รัฐราษฎร์บ ารุง) ผล
การศึกษาสอบถามความพึงพอใจของเด็กวัยเรียนช่วงอายุ 6-12 ปี โรงเรียนวัดดอนเสลา (ปานพูน รัฐราษฎร์บ ารุง) 
จ านวน 92 คน พบว่า ระดับความพึงพอใจที่มีต่อสื่อโมชันกราฟิกป้องกันการเกิด ภาวะโรคอ้วนในเด็กช่วงอายุ 6-12 ปีใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.52, S.D. = 0.56) ขณะที่ สุโรทัย  แสนจันทรแดง และ ธวัชชัย  สหพงษ์ (2559) ได้
ท าการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาโมชันกราฟิก เร่ืองการเลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาโมชันกราฟิก 
เรื่องการ เลิกทาสในสมัยรัชกาลที่ 5 ผลการศึกษา พบว่า ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นด้วยเก่ียวกับโมชันกราฟิก อยู่ในระดับ
มาก และกลุ่มเป้าหมาย มีความพึงพอใจต่อโมชันกราฟิก อยู่ในระดับมากที่สุด  และ เวชยันต์ ปั่นธรรม (2560) ได้ศึกษา
เรื่อง การผลิตสื่อโมชัน เรื่อง ระบบเสียงรอบทิศทาง 7.1 ชาเชล ผลการวิจัยพบว่า ด้านความพึงพอใจจากผู้เชี่ยวชาญ อยู่
ในระดับดี (x̅ = 4.43 , S.D. = 0.60) และของนักศึกษาอยู่ในระดับ ดี (x̅ = 4.27 , S.D. = 0.74) 
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บทคัดย่อ 

 การวิจัยในครั้งนี้มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา 
ชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 รายวิชานาฏศิลป์ เรื่องการแสดงพื้นเมือง 4 ภาค กลุ่มเป้าหมาย
ที่ใช้ในงานวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา) ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์เขต 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 21 คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัยได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้
เร่ืองการแสดงพื้นเมือง 4 ภาค จ านวน 5 แผน 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 10 ข้อ 3) แบบประเมิน
ความพึงพอใจ วิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือแผนการจัดการเรียนรู้และแบบประเมินความพึงพอใจโดยการหาค่า IOC และ
วิเคราะห์ข้อสอบโดยการหาค่าความยากง่ายของข้อสอบซึ่งมีผลอยู่ระหว่าง 0.64-0.79 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 
0.14-0.57 และมีค่าความเชื่อมั่น (KR-20) อยู่ที่ 0.54 วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
 ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ เร่ืองการแสดงพื้นเมือง 4 ภาคหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน โดยมีค่าเฉลี่ยก่อนเรียนอยู่ที่ 2.81 มีค่า S.D. ก่อนเรียนอยู่ที่ 0.81 และค่าเฉลี่ยหลังเรียนอยู่ที่ 7.52 มีค่า 
S.D. หลังเรียนอยู่ที่ 1.94 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการ
เทคโนโลยี ภาษาและการใช้โครงงานเป็นฐานอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
 
ค าส าคัญ :  รูปแบบโมเดลซิปปา  พัฒนา  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  บูรณาการ  
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Abstract 
The objectives of this research were to develop learning management by using CIPPA Model, 

TPACK, CLIL, CBL and PBL to enhance learning achievement in Thai folk performance art of 4 regions, 
and was to study the satisfaction of students towards learning management in Prathomsuksa 3 at 
Jantrawat School (Kururatwittaya). 
 The target group consisted of 21 in Prathomsuksa 3 students at Jantrawat School (Kururatwittaya) 
by purposive sampling method. The research instruments used to collect data were (1) 5 lesson plane 
of Thai folk performing art of 4 regions (2) the ten item achievement test, and (3) student satisfaction 
survey. The data were analyzed by using the Index of Item-Objective Congruence (IOC) of the 
satisfaction of students, the quality of learning management tools, and the test analysis by calculating 
the difficulty of the test, percentage, mean and standard deviation. The findings showed : 1) the 
difficulty of the test was at 0.64-0.79, the discrimination index was at 0.14-0.57, and the reliability (KR-
20) was at 0.54, 2) after using learning management tools, students achieved in learning Thai folk 
performance art of 4 regions that was higher than before using learning management tools at 7.52., 
and S.D. was at 1.94. The results before using learning management tools was at 2.81, S.D was at 0.81, 
and 3) students had a high satisfaction towards the CIPPA Model, TPACK, CLIL, CBL and PBL to develop 
learning achievement in Thai folk performing art of 4 regions which was in accordance with the 
research hypothesis. 
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บทน า 
 การจัดการเรียนการสอนเป็นสิ่งส าคัญที่ผู้บริหารสถานศึกษาคณาจารย์ ตลอดจนบุคลากรการสอนต้ อง
รับผิดชอบ ประสานงาน และร่วมก าหนดการท างานร่วมกันให้กระบวนการจัดการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
เพื่อให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาศักยภาพทางวิชาการอย่างเต็มความสามารถ โดยในการจัดการเรียนรู้นั้นจะต้องค านึงถึงตัว
ผู้เรียนเองบรรยากาศในห้องเรียน รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน ซึ่งทั้งหมดนี้มีส่วนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ได้ดียิ่งขึ้น (วิทยา  พัฒนเมธาดา.  2560: 15) การจัดการเรียนการสอนในยุคปัจจุบันเป็นการน าแนวคิด วิธีการ 
กระบวนการหรือสิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนาการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ
ตรงตามเป้าหมายของหลักสูตร ช่วยให้การศึกษาและการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น   ผู้เรียนสามารถเกิด 
การเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วมีประสิทธิผลสูงกว่าเดิม เกิดแรงจูงใจในการเรียนด้วยนวัตกรรมเหล่านั้น และประหยัดเวลาใน
การเรียนรู้ (ขัณธ์ชัย  อธิเกียรติ, ธนารักษ์  สารเถื่อนแก้ว. 2564 :1) ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 
(วิจารณ์พานิช.  2554 :16-21) ได้กล่าวถึง ทักษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ว่าสาระวิชามีความส าคัญแต่ไม่
เพียงพอส าหรับการเรียนรู้เพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 ปัจจุบันการเรียนรู้สาระวิชา (content หรือ subject 
matter) ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของนักเรียน โดยครูช่วยแนะน า และช่วยออกแบบกิจกรรมที่ช่วยให้
นักเรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเองได้ 
 การจัดการเรียนการสอนรายวิชานาฏศิลป์นอกเหนือจากภาคทฤษฎีแล้ว รายวิชานี้ยังมีในส่วนของภาคปฏิบัติที่
ให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้ ซึ่งจากการจัดการเรียนการสอนรายวิชานาฏศิลป์พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนยังไม่ดีเท่าที่ควร ทั้งนี้อาจเป็นผลมาจากวิชานาฏศิลป์ถูกมองว่าเป็นวิชาที่ไกลตัว ไม่สามารถเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนเข้ากับ
ชีวิตจริงของตนได้ ท าให้นักเรียนไม่เห็นความส าคัญของรายวิชานี้ อีกทั้งกระบวนการสอนของครูอาจไม่สามารถกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และได้ความรู้ที่คงทนเท่าที่ควร ผู้วิจัยจึงศึกษา ค้นคว้าวิธีการจัดการเรียนรู้ที่จะช่วยพัฒนาผู้เรียนให้
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น พบว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา เป็นกระบวนการที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
โดยมีการผสมผสาน 5 แนวคิดเข้าด้วยกัน ได้แก่ แนวคิดการสร้างความรู้ แนวคิดกระบวนการกลุ่มและการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ แนวคิดเกี่ยวกับความพร้อมในการเรียนรู้ แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการเรียนรู้และแนวคิดเกี่ยวกับการถ่ายโอน
ความรู้ เป็นรูปแบบที่ช่วยให้ผู้เรียนได้มีบทบาทและมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้ให้มากที่สุด มีปฏิสัมพันธ์ต่อกันและ
ได้เรียนรู้จากกันและกัน  มีการแลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้  ความคิดเห็นและประสบการณ์ ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการ
ต่างๆ ร่วมกับการผลิตผลงานซึ่งมีความคิดสร้างสรรค์ที่หลากหลายและสามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน ให้ผู้เรียน
เป็นผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองตามแนวคิด Constructivism (ทิศนา แขมมณี.  2558  : 281-282) โดยมีวิธีการจัด   
การเรียนรู้เร่ิมจากการให้ผู้เรียนทบทวนความรู้เดิมที่มีอยู่ แล้วจึงแสวงหาความรู้ใหม่ หลังจากนั้นศึกษา ท าความเข้าใจ
ความรู้/ข้อมูลที่ได้รับมา น ามาแลกเปลี่ยนความรู้ ความเข้าใจภายในกลุ่ม สรุปและจัดระเบียบความรู้ ต่อมาเป็นการ
แสดงผลงานหรือสิ่งที่นักเรียนได้เรียนรู้ ในขั้นตอนสุดท้ายคือการน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิต ทั้งนี้ยังมีการระบุไว้
ว่าหลังจากการจัดกระบวนการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาผู้เรียนจะเกิดความเข้าใจในสิ่งที่เรียน สามารถอธิบาย 
ชี้แจง ตอบค าถามได้ดี นอกจากนั้นยังได้พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นกลุ่มการ
สื่อสาร รวมทั้งเกิดความใฝ่รู้อีกด้วย นอกจากนี้ผู้วิจัยยังได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้รูปแบบอื่นเพิ่มเติมและพบว่าการจัดการ
เรียนรู้แบบบูรณาการเป็นการเชื่อมโยงวิชาหรือศาสตร์ต่างๆ เข้าด้วยกันเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ลึกซึ้ง มีลักษณะใกล้เคียง
กับชีวิตจริงมากขึ้น ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะหลายประการในการเรียนรู้จากประสบการณ์ รวมท้ังในการแก้ไข
ปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นไม่ว่าจะเป็นปัญหาง่ายๆ หรือซับซ้อนเพียงใด ดังนั้นหลักสูตรท่ีเน้นการสอนแบบบูรณาการจะ
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Abstract 
The objectives of this research were to develop learning management by using CIPPA Model, 

TPACK, CLIL, CBL and PBL to enhance learning achievement in Thai folk performance art of 4 regions, 
and was to study the satisfaction of students towards learning management in Prathomsuksa 3 at 
Jantrawat School (Kururatwittaya). 
 The target group consisted of 21 in Prathomsuksa 3 students at Jantrawat School (Kururatwittaya) 
by purposive sampling method. The research instruments used to collect data were (1) 5 lesson plane 
of Thai folk performing art of 4 regions (2) the ten item achievement test, and (3) student satisfaction 
survey. The data were analyzed by using the Index of Item-Objective Congruence (IOC) of the 
satisfaction of students, the quality of learning management tools, and the test analysis by calculating 
the difficulty of the test, percentage, mean and standard deviation. The findings showed : 1) the 
difficulty of the test was at 0.64-0.79, the discrimination index was at 0.14-0.57, and the reliability (KR-
20) was at 0.54, 2) after using learning management tools, students achieved in learning Thai folk 
performance art of 4 regions that was higher than before using learning management tools at 7.52., 
and S.D. was at 1.94. The results before using learning management tools was at 2.81, S.D was at 0.81, 
and 3) students had a high satisfaction towards the CIPPA Model, TPACK, CLIL, CBL and PBL to develop 
learning achievement in Thai folk performing art of 4 regions which was in accordance with the 
research hypothesis. 
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สอดคล้องกับชีวิตจริงของเด็กมากกว่า โดยจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจและมองเห็นความสัมพันธ์เชื่อมโยงของเนื้อหาวิชา
ต่างๆ ทั้งยังกระตุ้นให้เด็กใฝ่เรียนรู้ เนื่องจากเขาสามารถน าเนื้อหาและทักษะที่เรียนไปใช้ในชีวิตจริง ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษา
ค้นคว้าเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสอนแบบบูรณาการโดยใช้เทคโนโลยี หรือTPACK การสอนบูรณาการภาษา หรือ CLIL  
การสอนแบบบูรณาการโดยใช้โครงงานเป็นฐานการเรียนรู้ หรือ PBL คือ การจัดการเรียนรู้จากปัญหาหรือสิ่งที่ตนสนใจ 
และการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ หรือ CBL ซึ่งการน าทั้ง 4 ศาสตร์นี้มาบูรณาการในการจัดการเรียนรู้จะช่วย
ให้กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น อีกทั้งยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากที่จะเรียนรู้จากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัว 
 ทั้งนี้ผู้วิจัยจึงเลือกจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเข้ากับการสอนแบบบูรณาการโดยใช้
เทคโนโลยี หรือ TPACK การสอนบูรณาการภาษา หรือ CLIL การสอนแบบบูรณาการโดยใช้โครงงานเป็นฐานการเรียนรู้ 
หรือ PBL และการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ หรือ CBL เข้ามาใช้ในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน เพื่อให้ได้กิจกรรมการเรียนรู้ที่ มีคุณภาพ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เกิดความสนุกสนานและมีความสุขในการเรียน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย   
 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและ
การใช้โครงงานเป็นฐาน 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
โมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการ
เทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน 
 
สมมติฐานการวิจัย  
 1. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
โมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษาชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐานอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.5 
 2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา
ชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน 
 
ขอบเขตของงานวิจัย 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา) 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์เขต 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 21 คน 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรอิสระ : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน 
และการใช้โครงงานเป็นฐาน 
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 ตัวแปรตาม :  
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี 
ภาษา ชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน 
 
ระยะเวลาในการศึกษาค้นคว้า 
  การวิจัยครั้งนี้ด าเนินการวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ชั่วโมง 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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สอดคล้องกับชีวิตจริงของเด็กมากกว่า โดยจะช่วยให้นักเรียนเข้าใจและมองเห็นความสัมพันธ์เชื่อมโยงของเนื้อหาวิชา
ต่างๆ ทั้งยังกระตุ้นให้เด็กใฝ่เรียนรู้ เนื่องจากเขาสามารถน าเนื้อหาและทักษะที่เรียนไปใช้ในชีวิตจริง ทั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษา
ค้นคว้าเพิ่มเติมเกี่ยวกับการสอนแบบบูรณาการโดยใช้เทคโนโลยี หรือTPACK การสอนบูรณาการภาษา หรือ CLIL  
การสอนแบบบูรณาการโดยใช้โครงงานเป็นฐานการเรียนรู้ หรือ PBL คือ การจัดการเรียนรู้จากปัญหาหรือสิ่งที่ตนสนใจ 
และการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ หรือ CBL ซึ่งการน าทั้ง 4 ศาสตร์นี้มาบูรณาการในการจัดการเรียนรู้จะช่วย
ให้กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจยิ่งขึ้น อีกทั้งยังช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากที่จะเรียนรู้จากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัว 
 ทั้งนี้ผู้วิจัยจึงเลือกจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเข้ากับการสอนแบบบูรณาการโดยใช้
เทคโนโลยี หรือ TPACK การสอนบูรณาการภาษา หรือ CLIL การสอนแบบบูรณาการโดยใช้โครงงานเป็นฐานการเรียนรู้ 
หรือ PBL และการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานการเรียนรู้ หรือ CBL เข้ามาใช้ในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน เพื่อให้ได้กิจกรรมการเรียนรู้ที่ มีคุณภาพ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ เกิดความสนุกสนานและมีความสุขในการเรียน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย   
 1. เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและ
การใช้โครงงานเป็นฐาน 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
โมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการ
เทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน 
 
สมมติฐานการวิจัย  
 1. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
โมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษาชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐานอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 0.5 
 2. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา
ชุมชนเป็นฐานและการใช้โครงงานเป็นฐาน 
 
ขอบเขตของงานวิจัย 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา) 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์เขต 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 21 คน 
 ตัวแปรที่ศึกษา 
 ตัวแปรอิสระ : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน 
และการใช้โครงงานเป็นฐาน 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาค้นคว้าประเภทกึ่งทดลอง มีรูปแบบการวัดและประเมินผลก่อนและหลัง  

การทดลอง  ซึ่งผู้วิจัยได้ท ากับทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา) จ านวน 21 
คน ด าเนินการทดลองตามแบบทดลองแผนการทดลองแบบ One-Group Pretest-Posttest Design (ล้วน  สายยศ และ
อังคณา  สายยศ, 2538: 249) ดังนี้ 

 
กลุ่มทดลอง ทดสอบก่อน เงื่อนไขการทดลอง ทดสอบหลัง 

E T1 X T2 
 
  E แทน กลุ่มทดลอง (นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3)  
  X   แทน รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชน
เป็นฐาน และการใช้โครงงานเป็นฐาน 
  T1 แทน การทดสอบก่อนเรียน 
  T2 แทน การทดสอบหลังเรียน 

โดยมีขั้นตอนการด าเนินการทดลองดังนี้ 
1.  ทดสอบก่อนเรียน   
2.  ด าเนินจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
3.  ทดสอบหลังเรียน 
4.  น าผลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา) 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์เขต 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 21 คน 
 
เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ขุมชนเป็นฐานและ
โครงงานเป็นฐาน โดยมีทั้งหมด 5 แผนดังนี้ 
  แผนจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ร่องรอยลีลา เวลาเรียน 1 ชั่วโมง ในแผนนี้เป็นการเริ่มต้นของกระบวนการ
โมเดลซิปปาในขั้นที่ 1 และ 2 คือ ทบทวนความรู้เดิม และศึกษาความรู้ใหม่ ผู้สอนให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนพูดคุยเก่ียวกับ
ประสบการณ์ในการชมการแสดง และเรียนรู้เกี่ยวกับความหมาย ที่มา และความส าคัญของการแสดงพื้นเมือง โดยมี  
การสอดแทรกการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL) ในขั้นให้ความรู้พื้นฐานและกระตุ้นความสนใจ สอดแทรก 
TPACK ลงไปในส่วนของสื่อและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และสอดแทรกค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่เก่ียวข้องกับ
เนื้อหาที่สอน (CLIL) และมีการมอบหมายงานให้นักเรียนลงชุมชนเพื่อส ารวจและสัมภาษณ์คนในชุมชนเก่ียวกับการแสดง
พื้นเมืองที่เคยพบเห็นและเกิดขึ้นในชุมชน ซึ่งถือเป็นการบูรณาการเข้ากับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (CBL) 
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  แผนจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง รากเหง้าเล่าความ เวลาเรียน 1 ชั่วโมง เป็นการศึกษาหาข้อมูลและน ามาข้อมูลที่
ได้มาแลกเปลี่ยนในห้องเรียนและท าความเข้าใจกับข้อมูลความรู้ใหม่ และเชื่อมโยงความรู้ใหม่เข้ากับความรู้เดิม ตรงกับ
กระบวนการในขั้นที่ 3 ของรูปแบบโมเดลซิปปา โดยใช้กิจกรรมลงชุมชน เปิดโอกาสให้นักเรียนน าข้อมูลที่ได้จากการลง
ชุมชนมาเผยแพร่แลกเปลี่ยนกันในห้องเรียน และทบทวนความรู้เก่ียวกับการแสดงพื้นเมืองก่อนที่จะเร่ิมศึกษาข้อมูลเชิง
ลึกต่อไป โดยมีการสอดแทรกการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL) ในขั้นให้ความรู้พื้นฐานและกระตุ้นความ
สนใจ สอดแทรก TPACK ลงไปในส่วนของสื่อและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และสอดแทรกค าศัพท์ภาษาอังกฤษ
ที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่สอน (CLIL) 
  แผนจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง ตามรอย 4 ภาค เวลาเรียน 1 ชั่วโมง ในแผนนี้เป็นการให้ข้อมูลความรู้นักเรียน 
เกี่ยวกับเรื่องของการแสดง  4 ภาค เพื่อให้นักเรียนน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการท ากิจกรรมในแผนต่อไป โดยมี 
การสอดแทรกการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL) ในขั้นให้ความรู้พื้นฐานและกระตุ้นความสนใจ สอดแทรก 
TPACK ลงไปในส่วนของสื่อและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และสอดแทรกค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่เก่ียวข้องกับ
เนื้อหาที่สอน (CLIL) 
  แผนจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ท่วงทีเล่าเรื่อง เวลาเรียน 1 ชั่วโมง ในแผนนี้ได้น าเอากระบวนการในขั้นตอนที่ 
4 และ 5 ของรูปแบบโมเดลซิปปามาใช้ คือ การแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม และขั้นการสรุปและจัดระเบียบ
องค์ความรู้ ซึ่งสอดคล้องกับขั้นตอนที่ 3, 4 และ 5 ขั้นจัดกลุ่มความร่วมมือ ข้ันแสวงหาความรู้และขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้ของ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL) โดยมีรูปแบบกิจกรรมคือให้นักเรียนจับกลุ่มและศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับ   
การแสดงพื้นเมืองในแต่ละภาค โดย 1 กลุ่มจะได้ศึกษาการแสดงเพียง 1 ภาคเท่านั้น ทั้งนี้มีการสอดแทรก TPACK ลงไป
ในส่วนของสื่อและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และสอดแทรกค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่สอน 
(CLIL) 
  แผนจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง เปิดเผยเร่ืองราว เวลาเรียน 1 ชั่วโมง ในแผนนี้เป็นการให้นักเรียนน าเสนอ
ผลงานหลังจากที่ได้ไปศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการแสดงพื้นเมืองที่กลุ่มของตนรับผิดชอบ ซึ่งตรงกับขั้นที่ 6 ของรูปแบบ
โมเดลซิปปา และตรงกับขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนอผลงานของการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL) และนอกจากนี้ยัง
มีการให้นักเรียนน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงซึ่งตรงกับขั้นที่ 7 ของรูปแบบโมเดลซิปปา โดยให้นักเรียนน า     
การแสดงที่ตนได้ศึกษาไปแสดงในงานส าคัญของโรงเรียน 
 2.  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จ านวน 10 ข้อ โดยมีการออกข้อสอบให้ครอบคลุมกับเนื้อหาที่ใช้ใน  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน มีการน าผลคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจ
จ าแนก และค่าความเชื่อมั่น โดยมีผลดังนี้ ค่าความยากง่ายของข้อสอบอยู่ระหว่าง 0.64-0.79 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่
ระหว่าง 0.14-0.57 และมีค่าความเชื่อมั่น (Kr20) อยู่ที่ 0.54 ซึ่งถือว่าข้อสอบอยู่ในระดับปานกลาง 
 3.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณา
การเทคโนโลยี ภาษา ขุมชนเป็นฐานและโครงงานเป็นฐาน  
 การพัฒนาเครื่องมือการวิจัย 
 1.  การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พัฒนาโดย ผู้วิจัยออกแบบและเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
หลังจากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่า IOC และได้น าไปปรบัปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาค้นคว้าประเภทกึ่งทดลอง มีรูปแบบการวัดและประเมินผลก่อนและหลัง  

การทดลอง  ซึ่งผู้วิจัยได้ท ากับทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา) จ านวน 21 
คน ด าเนินการทดลองตามแบบทดลองแผนการทดลองแบบ One-Group Pretest-Posttest Design (ล้วน  สายยศ และ
อังคณา  สายยศ, 2538: 249) ดังนี้ 

 
กลุ่มทดลอง ทดสอบก่อน เงื่อนไขการทดลอง ทดสอบหลัง 

E T1 X T2 
 
  E แทน กลุ่มทดลอง (นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3)  
  X   แทน รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชน
เป็นฐาน และการใช้โครงงานเป็นฐาน 
  T1 แทน การทดสอบก่อนเรียน 
  T2 แทน การทดสอบหลังเรียน 

โดยมีขั้นตอนการด าเนินการทดลองดังนี้ 
1.  ทดสอบก่อนเรียน   
2.  ด าเนินจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
3.  ทดสอบหลังเรียน 
4.  น าผลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา) 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์เขต 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 21 คน 
 
เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ขุมชนเป็นฐานและ
โครงงานเป็นฐาน โดยมีทั้งหมด 5 แผนดังนี้ 
  แผนจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ร่องรอยลีลา เวลาเรียน 1 ชั่วโมง ในแผนนี้เป็นการเริ่มต้นของกระบวนการ
โมเดลซิปปาในขั้นที่ 1 และ 2 คือ ทบทวนความรู้เดิม และศึกษาความรู้ใหม่ ผู้สอนให้ผู้เรียนแลกเปลี่ยนพูดคุยเก่ียวกับ
ประสบการณ์ในการชมการแสดง และเรียนรู้เกี่ยวกับความหมาย ที่มา และความส าคัญของการแสดงพื้นเมือง โดยมี  
การสอดแทรกการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL) ในขั้นให้ความรู้พื้นฐานและกระตุ้นความสนใจ สอดแทรก 
TPACK ลงไปในส่วนของสื่อและรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และสอดแทรกค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่เก่ียวข้องกับ
เนื้อหาที่สอน (CLIL) และมีการมอบหมายงานให้นักเรียนลงชุมชนเพื่อส ารวจและสัมภาษณ์คนในชุมชนเก่ียวกับการแสดง
พื้นเมืองที่เคยพบเห็นและเกิดขึ้นในชุมชน ซึ่งถือเป็นการบูรณาการเข้ากับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (CBL) 
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 2.  การพัฒนาแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน พัฒนาโดย ผู้วิจยัออกแบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียน หลังจากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่า IOC รวมทั้งมีการหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนกค่าความเชื่อมั่น 
และได้น าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  
 3.  การพัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พัฒนาโดย ผู้วิจัยออกแบบ
แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หลังจากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่า IOC 
และได้น าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนดังนี้ 
 1.  สังเกตปัญหาและศึกษาพฤติกรรมของผู้เรียน 
 2.  ศึกษาข้อมูลและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.  สร้างเครื่องมือ ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือและด าเนินการแก้ไขเครื่องมือให้มีคุณภาพ 
 4.  ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5.  สรุปผลและอภิปรายผล 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  วิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็น
ฐานและการใช้โครงงานเป็นฐานโดยการหาค่าความสอดคล้องของเนื้อหาและวัตถุประสงค์ (IOC) 
 2.  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการหาค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละความก้าวหน้าผลการเรียนของนักเรียนแต่ละคน 
 3.  วิเคราะห์ผลความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการหาค่าเฉลี่ย 
ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  สถติิพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละความก้าวหน้าของผู้เรียน 
 2.  สถิติที่ใช้หาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
  2.1  การหาค่าความสอดคล้องของเนื้อหาและวัตถุประสงค์ (IOC) 
  2.2  การหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่น 
 
ผลการวิจัย 
 จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน และการใช้โครงงาน
เป็นฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 รายวิชานาฏศิลป์ เรื่องการแสดงพื้นเมือง 4 ภาค ผลที่เกิดขึ้นเป็นดังนี้  
 จากการศึกษาค้นคว้าวิธีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้วิจัยได้น าเอารูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการ
เทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน และการใช้โครงงานเป็นฐานมาใช้แก้ปัญหาในคร้ังนี้ โดยน ามาออกแบบเป็นแผนการจัด 
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การเรียนรู้ทั้งหมด 5 และได้ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบโดยการหาค่า IOC และได้ด าเนินการปรับปรุงแก้ไขเป็นที่เรียบร้อย 
ดังนี้  
 แผนจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ร่องรอยลีลา 
 แผนจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง รากเหง้าเล่าความ 
 แผนจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ตามรอย 4 ภาค 
 แผนจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ท่วงทีเล่าเรื่อง 
 แผนจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง เปิดเผยเรื่องราว 
  
ตารางที่ 1  ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย S.D. 
ก่อนเรียน 21 10 2.81 0.81 
หลังเรียน 21 10 7.52 1.94 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและ
โครงงานเป็นฐาน มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนอยู่ที่ 2.81 และมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนอยู่ที่ 7.52 แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมี
คะแนนหลังเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
 1.  ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชานาฏศิลป์ เร่ืองการแสดงพื้นเมือง 4 ภาคดีขึ้น โดยมีวิธีการทดลอง
ดังนี้ เริ่มจากท าการทดสอบก่อนเรียน หลังจากนั้นเริ่มจัดกระบวนการเรียนรู้ตามรูปแบบโมเดลซิปปา ได้แก่ ให้ผู้เรียน
ทบทวนความรู้เดิมที่มีอยู่ โดยอาศัยประสบการณ์ในการด าเนินชีวิตของผู้เรียนในการแลกเปลี่ยนความรู้ ข้อคิดเห็นซึ่งกัน
และกัน ในขั้นตอนต่อไปเป็นการแสวงหาความรู้ใหม่ โดยมีครูเป็นผู้อ านวยความสะดวกเรื่องของสื่อการเรียนรู้ และให้
ผู้เรียนจับกลุ่มและค้นหาความรู้ด้วยตนเอง หลังจากนั้นน าความรู้ที่ได้มาแลกเปลี่ยนกันภายในกลุ่มและร่วมกันสรุป 
องค์ความรู้อีกครั้ง น าองค์ความรู้ที่ได้มาน าเสนอให้ครูและเพื่อนร่วมชั้นเรียนฟัง ร่วมกันอภิปราย ในขั้นตอนสุดท้ายคือ
การน าความรู้จากการศึกษาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เมื่อกระบวนการเรียนรู้จบลงครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบ
หลังเรียน หลังจากนั้นผู้วิจัยจึงน าข้อมูลที่ได้มาใช้ในการวิเคราะห์และสรุปผลการวิจัย 
 
ตารางที่ 2  ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

หัวข้อการประเมิน ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ ระดับความพึงพอใจ 
ความรู้ที่ได้รับหลังจากจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ 4.17 มากที่สุด 
รูปแบบของกิจกรรมการเรียนรู ้ 5.00 มากที่สุด 
การมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 5.00 มากที่สุด 
การน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 4.67 มากที่สุด 
ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 5.00 มากที่สุด 
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 2.  การพัฒนาแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน พัฒนาโดย ผู้วิจยัออกแบบแบบทดสอบก่อนเรียนและหลัง
เรียน หลังจากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่า IOC รวมทั้งมีการหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนกค่าความเชื่อมั่น 
และได้น าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  
 3.  การพัฒนาแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ พัฒนาโดย ผู้วิจัยออกแบบ
แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หลังจากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่า IOC 
และได้น าไปปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนดังนี้ 
 1.  สังเกตปัญหาและศึกษาพฤติกรรมของผู้เรียน 
 2.  ศึกษาข้อมูลและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 3.  สร้างเครื่องมือ ตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือและด าเนินการแก้ไขเครื่องมือให้มีคุณภาพ 
 4.  ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5.  สรุปผลและอภิปรายผล 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  วิเคราะห์คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็น
ฐานและการใช้โครงงานเป็นฐานโดยการหาค่าความสอดคล้องของเนื้อหาและวัตถุประสงค์ (IOC) 
 2.  วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการหาค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละความก้าวหน้าผลการเรียนของนักเรียนแต่ละคน 
 3.  วิเคราะห์ผลความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการหาค่าเฉลี่ย 
ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  สถติิพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละความก้าวหน้าของผู้เรียน 
 2.  สถิติที่ใช้หาคุณภาพเครื่องมือวิจัย 
  2.1  การหาค่าความสอดคล้องของเนื้อหาและวัตถุประสงค์ (IOC) 
  2.2  การหาค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่น 
 
ผลการวิจัย 
 จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน และการใช้โครงงาน
เป็นฐานเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 รายวิชานาฏศิลป์ เรื่องการแสดงพื้นเมือง 4 ภาค ผลที่เกิดขึ้นเป็นดังนี้  
 จากการศึกษาค้นคว้าวิธีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้วิจัยได้น าเอารูปแบบโมเดลซิปปาบูรณาการ
เทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน และการใช้โครงงานเป็นฐานมาใช้แก้ปัญหาในคร้ังนี้ โดยน ามาออกแบบเป็นแผนการจัด 
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  จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบโมเดลซิปปา บรูณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน
และโครงงานเป็นฐาน มีระดับความพึงพอใจในแต่ละด้านดังนี้  1) ด้านความรู้ที่ได้รับหลังจากจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.17 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 2) ด้านรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 5 ระดับความพึง
พอใจมากที่สุด 3) ด้านการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 5 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 4) ด้านการน า
ความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.67 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด และ 5) ด้านระยะเวลาใน 
การจัดกิจกรรม ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 5 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
 2.  ผู้เรียนมีระดับความพึงพอใจมากที่สุดต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาปา บูรณาการ
เทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน และการใช้โครงงานเป็นฐาน โดยประเมินจากแบบประเมินความพึงพอใจในการจัด
กิจกรรม  
 
การอภิปรายผลการวิจัย 
 การศึกษาในครั้งนี้เป็นการศึกษาวิธีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและโครงงานเป็นฐาน 
เร่ืองการแสดงพื้นเมือง 4 ภาครายวิชานาฏศิลป์ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์
วิทยา) ผลการทดลองพบว่า 
 1.  การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและ
การใช้โครงงานเป็นฐาน สามารถพัฒนาเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ได้ทั้งหมด 5 แผนดังนี้ แผนจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง 
ร่องรอยลีลา แผนจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง รากเหง้าเล่าความ แผนจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง ตามรอย 4 ภาค แผนจัดการ
เรียนรู้ที่ 4 เร่ือง ท่วงทีเล่าเร่ือง และแผนจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง เปิดเผยเรื่องราว ซึ่งทั้ง 5 แผนนี้ทางผู้วิจัยได้น าเอา
ขั้นตอนของรูปแบบโมเดลซิปปาแต่ละขั้นตอนมาสอดแทรกไว้ในแต่ละแผนและมีการบูรณาการ TPACK CLIL PBL และ 
CBL เข้าไปด้วย โดยในแผนการเรียนรู้จะเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติและเรียนรู้ด้วยตนเองจากการใช้ประสบการณ์ของตน 
เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และเกิดความรู้ที่คงทน นอกจากนี้ยังออกแบบให้การเรียนรู้มีความสัมพันธ์
และเชื่อมโยงกับนักเรียนมากที่สุด เพื่อให้นักเรียนเห็นความส าคัญของเนื้อหาที่เรียนได้เรียนรู้โดยปราศจากอคติต่อ
รายวิชาและเกิดความใฝ่รู้ สอดคล้องกับ รอซีกีน สาเร๊ะและคณะ (2560 :151) กล่าวไว้ว่า ผลจากการเขียนสะท้อนคิด
เก่ียวกับการบูรณาการการจัดการเรียนการสอนกับการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของนักศึกษา พบว่า นักศึกษาได้ฝึก 
การเขียน การเลือกใช้ค า สะกดค าที่ถูกต้อง รวมถึงสามารถเลือกใช้ภาษาถิ่นเพื่อให้สอดรับกับเนื้อเพลงท้องถ่ิน สามารถ
น าเสนอในหลากหลายรูปแบบ เสริมสร้างการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง รวมถึงได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ สืบสานการแสดง
ศิลปะและวัฒนธรรม มีความเข้าใจเอกลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น และรู้สึกหวงแหนอยากอนุรักษ์สืบสานการแสดง
ศิลปะและวัฒนธรรมสืบไปดังนั้น การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการกับการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมใน
รายวิชาภาษาไทย เป็นกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมให้นักศึกษามีทักษะ ทั้งทางด้านภาษาควบคู่ไปกับการส่งเสริม
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นอีกด้วย เชื่อมโยงกับทิศนา แขมมณี (2558: 284) กล่าวว่า ผลที่นักเรียนจะได้รับจากการเรียนรู้โดย
ใช้โมเดลซิปปา คือ นักเรียนจะเกิดความเข้าใจในสิ่งที่เรียน สามารถอธิบาย ชี้แจง ตอบค าถามได้ดี นอกจากนั้นยังได้
พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นกลุ่ม การสื่อสาร รวมทั้งเกิดความใฝ่รู้ด้วย  
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 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแสดงพื้นเมือง 4 ภาครายวิชานาฏศิลป์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์วิทยา) มีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน หลังจากการจัดการเรียนรู้โดยรูปแบบโมเดล
ซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและโครงงานเป็นฐาน ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจ
เนื่องจากเหตุผลดังนี้ 
  การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา เป็นรูปแบบที่ให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง โดยกระบวนการ
แสวงหาข้อมูล ท าความเข้าใจ คิดวิเคราะห์ ตีความ แปลความ สร้างความหมาย สังเคราะห์ข้อมูลและสรุปข้อมูล การให้
ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน เรียนรู้จากกันแลกเปลี่ยนข้อมูลความคิดและประสบการณ์แก่กันและกัน การให้ผู้เรียนมี
บทบาทมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากที่สุด การให้ผู้เรียนได้เรียนรู้กระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน และการให้ผู้เรียนน า
ความรู้ที่ได้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน (ทิศนา  แขมมณี.  2558 : 281-282) ซึ่งการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วย
ตัวเองจะช่วยให้ผู้เรียนเรียนได้มากกว่า ดีกว่าบุคคลที่เป็นเพียงผู้รับหรือรอให้ผู้สอนถ่ายทอดวิชาความรู้ให้ บุคคลที่เรียนรู้
ด้วยตนเอง จะเรียนอย่างตั้งใจ มีจุดมุ่งหมายและมีแรงจูงใจสูง สามารถใช้ประโยชน์จากการเรียนรู้ได้ดีกว่า และยาวนาน
กว่าบุคคลที่รอรับการสอนแต่อย่างเดียว (Knowles.  1975 :14-17) สอดคล้องกับ ฉวีวรรณ  กุดหอม และคณะ (2558 : 
49) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ตามรูปแบบซิปปาและ
รูปแบบการพัฒนาทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสูงกว่า
เกณฑ  ์75% อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 จากเหตุผลดังกล่าวนี้จึงเป็นข้อสรุปได้ว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้
รูปแบบโมเดลซิปปาสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส  
(คุรุราษฎร์วิทยา) รายวิชานาฏศิลป์ เร่ืองการแสดงพื้นเมือง 4 ภาคให้สูงขึ้นได้ เนื่องจากผู้เรียนได้เรียนรู้ศึกษาข้อมูลด้วย
ตนเองและได้ใช้ประสบการณ์ที่มีของตนเชื่อมโยงสู่เนื้อหาที่เรียน จนเกิดเป็นผลการเรียนรู้ที่ปรากฏในข้างต้น  
 3.  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา 
ชุมชนเป็นฐาน และโครงงานเป็นฐานในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เนื่องจากเหตุผลดังนี้ 
  การเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา เป็นรูปแบบที่ให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง ให้ผู้เรียนมีบทบาทมี
ส่วนร่วมในการเรียนรู้ อีกทั้งการบูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน และโครงงานเป็นฐาน ยังช่วยให้กิจกรรม   
การเรียนรู้มีความน่าสนใจ และหลากหลายยิ่งขึ้น เอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และให้
ความร่วมมือในการท ากิจกรรม เกิดเป็นความสุขในการเรียนรู้ รวมทั้งเกิดความพยายามที่จะเรียนรู้จนประสบผลส าเร็จ  
ซึ่งการเรียนรู้อย่างมีความสุขจะช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ดั่งทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความสุข
ที่ว่า การเรียนรู้อย่างมีความสุขจะต้องมีแนวคิดพื้นฐานที่ต้องสร้างความรักและความศรัทธาให้กับนักเรียน เพราะศรัทธา
เป็นจุดเริ่มต้นของการเรียนรู้ การเรียนรู้ที่ดีเกิดจากการได้สัมผัส สัมพันธ์กับของจริงและธรรมชาติ การเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองและบุคคลรอบข้าง ช่วยให้สามารถปรับตัวได้อย่างเหมาะสมกับสิ่งแวดล้อมรอบตัวประยุกต์
กระบวนทัศน์ใหม่ทางการศึกษาในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งสุดท้ายนี้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้รูปแบบโมเดล 
ซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและโครงงานเป็นฐานอาจเป็นแนวทางไปสู่ความส าเร็จหรือบรรลุ
วัตถุประสงค์การพัฒนาชีวิตมนุษย์ให้เก่ง ดี และมีความสุขตามแผนพัฒนาเศรษฐกิจแห่งชาติ ฉบับที่ 10 เมื่อผู้เรียนได้รับ
การเรียนรู้ที่ดีและมีประสิทธิภาพก็จะส่งผลให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน ทั้งยังสามารถ
เรียนรู้ที่จะอยู่กับตัวตนของรายวิชานั้นๆ ในชีวิตจริงได้อย่างมีความสุข 
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  จากตารางท่ี 2 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบโมเดลซิปปา บรูณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน
และโครงงานเป็นฐาน มีระดับความพึงพอใจในแต่ละด้านดังนี้  1) ด้านความรู้ที่ได้รับหลังจากจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.17 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 2) ด้านรูปแบบของกิจกรรมการเรียนรู้ ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 5 ระดับความพึง
พอใจมากที่สุด 3) ด้านการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 5 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 4) ด้านการน า
ความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 4.67 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด และ 5) ด้านระยะเวลาใน 
การจัดกิจกรรม ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 5 ระดับความพึงพอใจมากที่สุด แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
 2.  ผู้เรียนมีระดับความพึงพอใจมากที่สุดต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปาปา บูรณาการ
เทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐาน และการใช้โครงงานเป็นฐาน โดยประเมินจากแบบประเมินความพึงพอใจในการจัด
กิจกรรม  
 
การอภิปรายผลการวิจัย 
 การศึกษาในครั้งนี้เป็นการศึกษาวิธีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและโครงงานเป็นฐาน 
เร่ืองการแสดงพื้นเมือง 4 ภาครายวิชานาฏศิลป์ให้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนจันทราวาส (คุรุราษฎร์
วิทยา) ผลการทดลองพบว่า 
 1.  การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบโมเดลซิปปา บูรณาการเทคโนโลยี ภาษา ชุมชนเป็นฐานและ
การใช้โครงงานเป็นฐาน สามารถพัฒนาเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ได้ทั้งหมด 5 แผนดังนี้ แผนจัดการเรียนรู้ที่ 1 เร่ือง 
ร่องรอยลีลา แผนจัดการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง รากเหง้าเล่าความ แผนจัดการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง ตามรอย 4 ภาค แผนจัดการ
เรียนรู้ที่ 4 เร่ือง ท่วงทีเล่าเร่ือง และแผนจัดการเรียนรู้ที่ 5 เร่ือง เปิดเผยเรื่องราว ซึ่งทั้ง 5 แผนนี้ทางผู้วิจัยได้น าเอา
ขั้นตอนของรูปแบบโมเดลซิปปาแต่ละขั้นตอนมาสอดแทรกไว้ในแต่ละแผนและมีการบูรณาการ TPACK CLIL PBL และ 
CBL เข้าไปด้วย โดยในแผนการเรียนรู้จะเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติและเรียนรู้ด้วยตนเองจากการใช้ประสบการณ์ของตน 
เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ และเกิดความรู้ที่คงทน นอกจากนี้ยังออกแบบให้การเรียนรู้มีความสัมพันธ์
และเชื่อมโยงกับนักเรียนมากที่สุด เพื่อให้นักเรียนเห็นความส าคัญของเนื้อหาที่เรียนได้เรียนรู้โดยปราศจากอคติต่อ
รายวิชาและเกิดความใฝ่รู้ สอดคล้องกับ รอซีกีน สาเร๊ะและคณะ (2560 :151) กล่าวไว้ว่า ผลจากการเขียนสะท้อนคิด
เกี่ยวกับการบูรณาการการจัดการเรียนการสอนกับการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมของนักศึกษา พบว่า นักศึกษาได้ฝึก 
การเขียน การเลือกใช้ค า สะกดค าที่ถูกต้อง รวมถึงสามารถเลือกใช้ภาษาถิ่นเพื่อให้สอดรับกับเนื้อเพลงท้องถ่ิน สามารถ
น าเสนอในหลากหลายรูปแบบ เสริมสร้างการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง รวมถึงได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ สืบสานการแสดง
ศิลปะและวัฒนธรรม มีความเข้าใจเอกลักษณ์ของวัฒนธรรมท้องถิ่น และรู้สึกหวงแหนอยากอนุรักษ์สืบสานการแสดง
ศิลปะและวัฒนธรรมสืบไปดังนั้น การจัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการกับการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมใน
รายวิชาภาษาไทย เป็นกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมให้นักศึกษามีทักษะ ทั้งทางด้านภาษาควบคู่ไปกับการส่งเสริม
ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นอีกด้วย เชื่อมโยงกับทิศนา แขมมณี (2558: 284) กล่าวว่า ผลที่นักเรียนจะได้รับจากการเรียนรู้โดย
ใช้โมเดลซิปปา คือ นักเรียนจะเกิดความเข้าใจในสิ่งที่เรียน สามารถอธิบาย ชี้แจง ตอบค าถามได้ดี นอกจากนั้นยังได้
พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นกลุ่ม การสื่อสาร รวมทั้งเกิดความใฝ่รู้ด้วย  
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บทคัดย่อ 
 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน        
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์  กลุ่ม
ตัวอย่างในการวิจัยคร้ังนี้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/6 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ที่เรียนในภาคเรียน ที่ 1/2563 
คือ นักเรียนทั้งหมด 37 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง วิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบสอบถามความพึง
พอใจ สถิติที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่า E1/E2 และค่า t-
test (Dependent Samples) 
 ผลการวิจัยพบว่า  
 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาล
บุรีรัมย์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.62/91.21 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80  
 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ โดยรวมโดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.92 อยู่ในระดับมากที่สุด 
 
ค าส าคัญ : หนังสืออิเล็กทรอนิกส์,   วิทยาการค านวณ,    โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
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Abstract 
 This study aimed at: 1) to develop an electronic book on computing science for grade 5 
students at Anuban Buriram School to be effective based on the criteria of 80/80, 2) to compare 
before and after learning achievements of students who studied with an e-book on computing science 
for grade 5 students at Anuban Buriram School, and 3) to study students, satisfaction towards studying 
through E-books for grade 5 students at Anuban Buriram School. The sample group in this study was 
students of 5/6 at Anuban Buriram School in semester 1/2020. There were 37 students.  
The instruments used in this study were e-book lessons on computing science for grade 5 students at 
Anuban Buriram School, the achievement test and satisfaction survey. The statistics used in this study 
for analyzing data were percentage, mean, standard deviation, E1/E2 and Dependent samples t-test. 
The results of the study were as follows:  
 1. an electronic book on computing science for grade 5 students at Anuban Buriram School 
was effective as 81.62 / 91.21  
 2. The learning achievements of students at Anuban Buriram School after studying through an 
e-book on computing science for grade 5 students was significantly higher than before studying by way 
of an e-book at .05 level  
 3. The overall of student satisfaction with the E-book on computing science for grade 5 
students at Anuban Buriram School was with the mean cove of 4.92 with the highest level. 
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บทน า 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพุทธศักราช 2542 มาตรา 22 และ 24 ได้กล่าวถึงการจัดการศึกษาต้องยึด
หลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุดสถานศึกษาและ
หน่วยงานที่เกี่ยวข้องยึดการจัดเนื้อหาสาระ และกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของนักเรียนโดย
ค านึงถึงความแตกต่าง ระหว่างบุคคลส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อมสื่อการเรียน และ
อ านวยเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และในมาตรา 64 ก าหนดให้รัฐสนับสนุนการใช้สื่อ ทุกรูปแบบในการศึกษาทุกระบบ 
ทั้งเรื่องการผลิตและการพัฒนาบทเรียนต าราสื่อสิ่งพิมพ์  และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาส่งเสริมการวิจัยและพัฒนา
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษารวมทั้งพัฒนาบุคลากรให้มีความรู้และทักษะในการใช้สื่อเพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีโอกาสใช้สื่อใน
การพัฒนาตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2549 : 19-51) เทคโนโลยีเข้ามามี
บทบาทมากเกี่ยวกับการพัฒนาคุณภาพชีวิต โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ในด้านการพัฒนาทางด้านการศึกษา ซึ่งควรน าเทคโนโลยี
มาบูรณาการเข้ากับการจัดการเรียนการสอน ซึ่งมีสอดคล้องกับนโยบายการศึกษาของไทยและพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ที่มีความต้องการสื่อการเรียนการสอนในลักษณะสื่ออิเล็กทรอนิกส์มากขึ้น ดังนั้นหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) จึงเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่มีประสิทธิภาพและมีประโยชน์อย่างมาก เพราะนอกจากจะเป็นสื่อที่
ทันสมัยแล้วนั้น ยังเป็นเครื่องอ านวยความสะดวกให้กับครูผู้สอน ในการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้กับผู้เรียน
ได้เรียนรู้ ซึ่งจะช่วยพัฒนาผู้เรียน ในด้านการเรียนได้เป็นอย่างดี เนื่องด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) เป็นสื่อที่
ทันสมัย มีการจัดท าเนื้อหาให้น่าสนใจ และในแต่ละบทเรียนจะมีการน าตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง
ประกอบด้วยในลักษณะของสื่อหลายมิติ(Hypermedia) ท าให้ผู้เรียนสนุกไปกับการเรียน ไม่รู้สึกเบื่อหน่าย 
 วันวิมล  สุวันทนา (ออนไลน์, 2563) ได้กล่าวว่า สังคมเราในปัจจุบัน มีความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี ซึ่งได้มีพัฒนาอย่างรวดเร็ว เทคโนโลยีขั้นพื้นฐานที่จ าเป็น ส าหรับการด าเนินชีวิต คือเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และคอมพิวเตอร์ ก าลังมีบทบาทอย่างกว้างขวางในด้านต่างๆ โดยเฉพาะทางด้านเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม การบริการ 
สังคม สิ่งแวดล้อมไปจนถึงด้านการศึกษา และในขณะที่สังคมโลก ก าลังเริ่มเข้าสู่มิติใหม่ เทคโนโลยีสารสนเทศนับเป็นหนึ่ง
ในเทคโนโลยีที่น าสมัยมีผลต่อการด ารงชีวิตของประชาชนเพราะเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ หัวใจหลักที่น าทางไปสู่ 
การพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ให้มีคุณภาพตามความต้องการของประเทศ และเนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศ น ามาซึ่ง
ความเปลี่ยนแปลงในวิถีชีวิต การท างาน การเรียน และเล่น  ถือได้ว่าเป็นการเปลี่ยนแปลงครั้งยิ่งใหญ่ ซึ่งส่งผลต่อ
คุณสมบัติในการเป็นเทคโนโลยีที่สามารถสอดแทรก และเสริมสร้างสมรรถนะในกิจกรรมและการด าเนินการต่างๆ ด้วย
เหตุนี้สังคมไทยในปัจจุบันจึงกลายเป็นสังคม สารสนเทศ (Information society) ไม่ว่าบุคคลจะอยู่ในอาชีพใด วัยใด 
ก็ตาม จ าเป็นต้องได้รับข้อมูลข่าวสารจากแหล่งต่างๆ เพื่อน าไปใช้ในการพัฒนาตนเอง พัฒนาอาชีพรวมทั้งพัฒนาสังคม 
และประเทศชาติ   
 การจัดการเรียนการสอนในโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ปีการศึกษา 2563 ได้เกิดวิกฤตการแพร่ระบาดของ  
Covid-19 ท าให้ทางรัฐบาลได้มีการก าหนดให้สถานศึกษาปรับวิธีการจัดการเรียนการสอน โดยโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ได้
มีการจัดการเรียนการสอน แบบการสลับกันมาเรียนของแต่ละห้อง เพื่อลดปัญหาการแพร่ระบาดของเชื้อโรค Covid-19 
ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการเรียนการสอน ท าให้นักเรียนบางคนไม่เข้าใจในการเรียนการสอน และนักเรียนไม่ค่อยสนใจใน 
การเรียนเนื่องจากมีการทิ้งช่วงในการเรียนการสอน จากเหตุผลดังกล่าว จึงจ าเป็นต้องมีสื่ออิเล็กทรอนิกส์เพื่อช่วยใน  
การสอนนอกห้องเรียนเพื่อให้นักเรียนสนใจเนื้อหาบทเรียน และมีความสนใจที่จะพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มากขึ้น 

Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   50 
 

Abstract 
 This study aimed at: 1) to develop an electronic book on computing science for grade 5 
students at Anuban Buriram School to be effective based on the criteria of 80/80, 2) to compare 
before and after learning achievements of students who studied with an e-book on computing science 
for grade 5 students at Anuban Buriram School, and 3) to study students, satisfaction towards studying 
through E-books for grade 5 students at Anuban Buriram School. The sample group in this study was 
students of 5/6 at Anuban Buriram School in semester 1/2020. There were 37 students.  
The instruments used in this study were e-book lessons on computing science for grade 5 students at 
Anuban Buriram School, the achievement test and satisfaction survey. The statistics used in this study 
for analyzing data were percentage, mean, standard deviation, E1/E2 and Dependent samples t-test. 
The results of the study were as follows:  
 1. an electronic book on computing science for grade 5 students at Anuban Buriram School 
was effective as 81.62 / 91.21  
 2. The learning achievements of students at Anuban Buriram School after studying through an 
e-book on computing science for grade 5 students was significantly higher than before studying by way 
of an e-book at .05 level  
 3. The overall of student satisfaction with the E-book on computing science for grade 5 
students at Anuban Buriram School was with the mean cove of 4.92 with the highest level. 
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 จากความส าคัญข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้เล็งเห็นความส าคัญและมีความสนใจที่ จะพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง 
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ เพื่อเป็นเครื่องมือในการศึกษาเนื้อหา
การเรียนรู้ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และทบทวนบทเรียน เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ให้
ดีขึ้น และเป็นผลดีต่อการพัฒนาด้านการจัดการเรียนการสอนให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดต่อผู้เรียน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
อนุบาลบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่ เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ หลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ .05 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 1. ตัวแปรต้น คือ การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
 2. ตัวแปรตาม ได้แก ่ 
  1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เรียนโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
  2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
 ขอบเขตของเนื้อหาในการวิจัย 
  เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาล
บุรีรัมย์ 
 1. เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา 
 2. การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
 3. ข้อมูลสารสนเทศ 
 4. การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
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วิธีด าเนินงานวิจัย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา บุรีรัมย์ เขต 1 ภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2563 จ านวนห้องเรียน 6 ห้อง จ านวนนักเรียน 250 คน 
 2.  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/6 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ อ าเภอ
เมือง จังหวัดบุรีรัมย์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา บุรีรัมย์ เขต 1 ที่เรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 
จ านวนนักเรียน 37 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาล
บุรีรัมย์ มีจ านวน 4 เรื่อง คือ เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ข้อมูล
สารสนเทศ และการใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย การสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้ 
  1.1  ศึกษาจุดประสงค์ และรายละเอียดของเนื้อหาตามหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ของ
กระทรวงศึกษาธิการ เพื่อให้เข้าใจถึงหลักการ จุดมุ่งหมาย โครงสร้าง เวลาเรียน และการวัดผลประเมินผล  
  1.2  ศึกษาหลักการ แนวคิด ทฤษฎี และเทคนิควิธีในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ รวมทั้งศึกษางานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
  1.3.  ก าหนดจุดมุ่งหมายในการสอน เรื่อง วิทยาการค านวณ  
  1.4  ก าหนดหัวข้อเรื่อง และวิเคราะห์เนื้อหา เรื่อง วิทยาการค านวณ เพื่อก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
  1.5  สร้างโครงเรื่อง และจัดล าดับเนื้อหาและสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยเลือกใช้โปรแกรมส าเร็จรูปด้าน
การท าสื่อ/เอกสารออนไลน์ในลักษณะสื่อประสมที่มีทั้งตัวอักษร รูปภาพ และเสียงบรรยาย เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
เข้าใจ และเกิดปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน 
 2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง วิทยาการค านวณ เป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 
ข้อ ใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ สร้างขึ้นเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก น ามาใช้ในการทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียน เพ่ือ
เปรียบเทยีบ และวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 20 ข้อ ได้ด าเนินการสร้างตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รวมถึงเอกสารที่เกี่ยวข้องกับ 
การประมันข้อสอบ และศึกษาการสร้างข้อสอบ 
   2.2  วิเคราะห์หลักสูตร จุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับ  เรื่องวิทยาการค านวณ โดย
ครอบคลุมพฤติกรรมทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 
  2.3  สร้างแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก ให้ครอบคลุมเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง 
วิทยาการค านวณ จ านวน 20 ข้อ 
 3.  แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการ
ค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน
ที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบสอบถามของสมนึก ภิทธิยธานี (2541: 
36-42) ดังนี้  
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 จากความส าคัญข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้เล็งเห็นความส าคัญและมีความสนใจที่ จะพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง 
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ เพื่อเป็นเครื่องมือในการศึกษาเนื้อหา
การเรียนรู้ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และทบทวนบทเรียน เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ให้
ดีขึ้น และเป็นผลดีต่อการพัฒนาด้านการจัดการเรียนการสอนให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดต่อผู้เรียน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียน
อนุบาลบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน ที่ เรียนด้วยหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์   เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ หลังการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ .05 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 1. ตัวแปรต้น คือ การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้น ประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
 2. ตัวแปรตาม ได้แก ่ 
  1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เรียนโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
  2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
 ขอบเขตของเนื้อหาในการวิจัย 
  เนื้อหาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาล
บุรีรัมย์ 
 1. เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ปัญหา 
 2. การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
 3. ข้อมูลสารสนเทศ 
 4. การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย 
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  3.1  ศึกษาข้อความที่แสดงถึงความพึงพอใจ และสร้างแบบสอบถามจ านวน 19 ข้อ เป็นแบบมาตราส่วน
ประเมินค่า 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด 
  3.2  น าแบบสอบถามที่สร้างเสร็จแล้วน าไปเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม พิจารณาตรวจสอบหาความเที่ยงตรง 
(Validity) 
  3.3  ปรับปรุงแบบสอบถามตามท่ีผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ  
  3.4  น าแบบสอบถามที่ผ่านการเห็นชอบแล้วไปใช้กับนักเรียน  
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ในการศึกษาครั้งนี้เป็นการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง วิทยาการค านวณ ที่มีการปรับปรุงแก้ไขตามล าดับไป
ใช้ด าเนินการสอนกับนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ จ านวน 37 คน โดยผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการ
สอนด้วยตนเอง ระหว่างเดือนสิงหาคม-เดือน กันยายน 2563 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ซึ่งมีล าดับขั้นตอน 
การสอนดังนี้ 
 1.  ทดสอบก่อนเรียน 
  โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง วิทยาการค านวณ  
ก่อนจะด าเนินการสอนเพื่อตรวจสอบดูพฤติกรรมเบื้องต้นของนักเรียน ว่ามีความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียนมีมากน้อย
เพียงใดและเพื่อให้นักเรียนทราบว่าตนเองมีความรู้ ในเรื่องที่จะเรียนอยู่ในระดับใด 
 2. น าเข้าสู่บทเรียน 
  เป็นการกระตุ้นความสนใจ ความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ด้วยการพูดคุย ซักถาม และร่วมกันวิเคราะห์
สถานการณ์ปัจจุบัน เพื่อให้นักเรียนตื่นตัว และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  นักเรียนอ่านค าชี้แจงของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เมื่อเข้าใจแล้วศึกษาโปรแกรมเนื้อหาของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์และท าแบบฝึกหัดในแต่ละหน่วย 
 4. สรุปการเรียนเรียนรู ้
  เป็นการสรุปความรู้ ความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับความคิดรวบยอดในแต่ละเรื่องว่านักเรียนบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ เช่น การซักถามเพื่อทบทวนความรู้ 
 5. ทดสอบหลังเรียน 
  เมื่อเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้วนักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน โดย
ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วิทยาการค านวณ พร้อมทั้งท าแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 6. วิเคราะห์ข้อมูล 
  โดยการน าคะแนนสอบก่อนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิเคราะห์ข้อมูล 
โดยวิธีทางสถิติ  
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลจากการศึกษาค้นคว้ามาวิเคราะห์ดังนี้  1) วิเคราะห์หาคุณภาพสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้สูตร IOC พิจารณาคัดเลือกหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และแบบสอบความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่มีคะแนนเฉลี่ยตั้งแต่ 0.5 ถึง 1.00    
2) หาค่าความยากง่าย (P) หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และ 3) วิเคราะห์ประสิทธิภาพของ
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หาค่า (E1/E2) 4) การเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยของคะแนนจากการทดสอบ ใช้สูตร   
t-test 5) วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยการหาค่าเฉลี่ย (x̅) และ 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) น าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ ดังนี้ 
     ค่าเฉลี่ย    ระดับการแปลความหมายในการประเมิน 
 4.51 – 5.00  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
  3.51 – 4.50  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
 2.51 – 3.50  หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
 1.51 – 2.50  หมายถึง   มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
 1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
ผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยสามารถได้ตามวัตถุประสงค์การวิจัย ดังนี้ 
 1.  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีประสิทธิภาพ 81.62/91.21 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80  
ดังตารางต่อไปนี้ 
 

ที่ เรื่อง 
ค่าคะแนนเฉลี่ยและค่าร้อยละ 

ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน 
เฉลี่ย ร้อยละ เฉลี่ย ร้อยละ เฉลี่ย ร้อยละ 

1 เหตุผลเชิงตรรกะกับการแก้ไขปัญหา (5) 
3.21 

64.32 
(5) 

4.10 
82.16 

(5) 
4.56 

91.35 

2 การเขียนโปรแกรมโดยใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (5) 
2.94 

58.94 
(5) 

4.00 
80.00 

(5) 
4.48 

89.72 

3 ข้อมูลสารสนเทศ (5) 
3.24 

64.86 
(5) 

4.13 
82.70 

(5) 
4.48 

89.72 

4 การใช้อินเทอร์เน็ตอย่างปลอดภัย (5) 
2.64 

52.97 
(5) 

4.08 
81.62 

(5) 
4.70 

94.05 

รวมค่าเฉลี่ยและค่าร้อยละ 12.05 60.27 16.32 81.62 18.24 91.21 
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  3.1  ศึกษาข้อความที่แสดงถึงความพึงพอใจ และสร้างแบบสอบถามจ านวน 19 ข้อ เป็นแบบมาตราส่วน
ประเมินค่า 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด 
  3.2  น าแบบสอบถามที่สร้างเสร็จแล้วน าไปเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม พิจารณาตรวจสอบหาความเที่ยงตรง 
(Validity) 
  3.3  ปรับปรุงแบบสอบถามตามท่ีผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ  
  3.4  น าแบบสอบถามที่ผ่านการเห็นชอบแล้วไปใช้กับนักเรียน  
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ในการศึกษาครั้งนี้เป็นการน าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง วิทยาการค านวณ ที่มีการปรับปรุงแก้ไขตามล าดับไป
ใช้ด าเนินการสอนกับนักเรียน  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ จ านวน 37 คน โดยผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการ
สอนด้วยตนเอง ระหว่างเดือนสิงหาคม-เดือน กันยายน 2563 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 ซึ่งมีล าดับขั้นตอน 
การสอนดังนี้ 
 1.  ทดสอบก่อนเรียน 
  โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง วิทยาการค านวณ  
ก่อนจะด าเนินการสอนเพื่อตรวจสอบดูพฤติกรรมเบื้องต้นของนักเรียน ว่ามีความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียนมีมากน้อย
เพียงใดและเพื่อให้นักเรียนทราบว่าตนเองมีความรู้ ในเรื่องที่จะเรียนอยู่ในระดับใด 
 2. น าเข้าสู่บทเรียน 
  เป็นการกระตุ้นความสนใจ ความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ด้วยการพูดคุย ซักถาม และร่วมกันวิเคราะห์
สถานการณ์ปัจจุบัน เพื่อให้นักเรียนตื่นตัว และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 3. จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  นักเรียนอ่านค าชี้แจงของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์  เมื่อเข้าใจแล้วศึกษาโปรแกรมเนื้อหาของหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์และท าแบบฝึกหัดในแต่ละหน่วย 
 4. สรุปการเรียนเรียนรู ้
  เป็นการสรุปความรู้ ความเข้าใจของนักเรียนเกี่ยวกับความคิดรวบยอดในแต่ละเรื่องว่านักเรียนบรรลุตาม
วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ เช่น การซักถามเพื่อทบทวนความรู้ 
 5. ทดสอบหลังเรียน 
  เมื่อเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แล้วนักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน โดย
ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วิทยาการค านวณ พร้อมทั้งท าแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 6. วิเคราะห์ข้อมูล 
  โดยการน าคะแนนสอบก่อนเรียน คะแนนสอบหลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิเคราะห์ข้อมูล 
โดยวิธีทางสถิติ  
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  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ดังตารางต่อไปนี้ 
 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม x̅ S.D t 
ก่อนเรียน 37 20 12.05 2.98 

13.96* 
หลังเรียน 37 20 18.24 1.61 

หมายเหตุ  *P < .05 
  
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(x̅) = 4.92)  ดังตารางต่อไปนี้ 
 

ข้อ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

x̅ S.D. ความหมาย 
1 บทเรียนมีความน่าสนใจดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 4.95 0.21 มากที่สุด 
2 เนื้อหาบทเรียนมีความชัดเจน 4.88 0.32 มากที่สุด 
3 บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้งานง่ายและไม่ซับซ้อน 4.95 0.21 มากที่สุด 
4 ภาษาที่ใช้ง่ายต่อการสื่อสาร และเหมาะสมกับผู้เรียน 4.88 0.39 มากที่สุด 
5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความเหมาะสม 4.88 0.32 มากที่สุด 
6 การออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม เหมาะสม 4.93 0.25 มากที่สุด 
7 รูปภาพประกอบที่ใช้สื่อความหมายมีความชัดเจน และสอดคล้องกับเนื้อหา 4.88 0.32 มากที่สุด 
8 มีการเชื่อมโยงหลายเนื้อหาในบทเรียนได้อย่างเหมาะสม 4.93 0.25 มากที่สุด 
9 เสียงบรรยายประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม เข้าใจบทเรียนได้ง่าย 4.90 0.29 มากที่สุด 
10 การออกแบบโดยรวมน่าสนใจ 4.93 0.25 มากที่สุด 
11 รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 4.95 0.21 มากที่สุด 
12 ขนาดตัวอักษรอ่านได้เหมาะสมชัดเจน  4.97 0.15 มากที่สุด 
13 สีตัวอักษรของเนื้อหาเหมาะสมชัดเจน 4.97 0.15 มากที่สุด 
14 ค าชี้แจงมีความชัดเจน 4.90 0.29 มากที่สุด 
15 ข้อค าถามชัดเจนตัวเลือกเหมาะสม 4.93 0.33 มากที่สุด 
16 แบบทดสอบส่งผลให้ผู้เรียนได้ทบทวนบทเรียนและน าไปแก้ไขให้ดีข้ึน 4.90 0.29 มากที่สุด 
17 ผู้เรียนสามารถควบคุมบทเรียนได้ด้วยตนเอง 4.97 0.15 มากที่สุด 
18 การเชื่อมโยงใช้งานได้ง่ายและมีประสิทธิภาพ 4.95 0.21 มากที่สุด 
19 สามารถย้อนกลับไปยังกิจกรรมต่างๆ ได้ง่าย 4.93 0.25 มากที่สุด 

รวม 4.92 0.25 มากที่สุด 
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อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการวิจัยการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ที่เรียนโดยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นไปตามที่ก าหนด คือ 80/80 สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้  
 1.  ประสิทธิภาพของ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.62/91.21 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 เพราะหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นเป็นบทเรียนที่น่าสนใจส าหรับผู้เรียน เนื่องจากมีทั้งภาพและเนื้อหาที่น่าสนใจ ซึ่งท าให้ผู้เรียนมี
ความกระตือรือร้นที่จะเรียน มีความพึงพอใจในการเรียน และมีความก้าวหน้าทางการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ  
สิริภัทร  เมืองแก้ว (2561) ท าการวิจัยเร่ืองการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ E-book รายวิชาภาษาและวัฒนธรรมเพื่อน
บ้าน (ภาษาจีน) ส าหรับนิสิตชั้นปีที่ 1 มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 
81.38/82.50 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ หลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนคะแนนหลังเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เพราะผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ประกอบด้วย 
ข้อความ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ท าให้เกิดสิ่งเร้าที่ให้ผู้เรียนมีความสนใจอยากเรียนมากข้ึน สามารถให้ความรู้ใหม่แก่
ผู้เรียน สอดคล้องกับงานวิจัย ของ มูนีเร๊าะ  ผดุง และเสาวนีย์  ดือราแม (2562) ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้ภาษาไทยส าหรับนักเรียนที่ใช้ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่ ในสามจังหวัด
ชายแดนภาคใต้ มีประสิทธิภาพ 75.50/76.66 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ท่ี 75/75 และมีผลการเรียนรู้หลังเรียนด้วย
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์ส่งเสริมการเรียนรู้ภาษาไทยสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.01 
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  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ดังตารางต่อไปนี้ 
 

การทดสอบ จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม x̅ S.D t 
ก่อนเรียน 37 20 12.05 2.98 

13.96* 
หลังเรียน 37 20 18.24 1.61 

หมายเหตุ  *P < .05 
  
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
(x̅) = 4.92)  ดังตารางต่อไปนี้ 
 

ข้อ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

x̅ S.D. ความหมาย 
1 บทเรียนมีความน่าสนใจดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 4.95 0.21 มากที่สุด 
2 เนื้อหาบทเรียนมีความชัดเจน 4.88 0.32 มากที่สุด 
3 บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้งานง่ายและไม่ซับซ้อน 4.95 0.21 มากที่สุด 
4 ภาษาที่ใช้ง่ายต่อการสื่อสาร และเหมาะสมกับผู้เรียน 4.88 0.39 มากที่สุด 
5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความเหมาะสม 4.88 0.32 มากที่สุด 
6 การออกแบบหน้าจอมีความสวยงาม เหมาะสม 4.93 0.25 มากที่สุด 
7 รูปภาพประกอบที่ใช้สื่อความหมายมีความชัดเจน และสอดคล้องกับเนื้อหา 4.88 0.32 มากที่สุด 
8 มีการเชื่อมโยงหลายเนื้อหาในบทเรียนได้อย่างเหมาะสม 4.93 0.25 มากที่สุด 
9 เสียงบรรยายประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม เข้าใจบทเรียนได้ง่าย 4.90 0.29 มากที่สุด 
10 การออกแบบโดยรวมน่าสนใจ 4.93 0.25 มากที่สุด 
11 รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 4.95 0.21 มากที่สุด 
12 ขนาดตัวอักษรอ่านได้เหมาะสมชัดเจน  4.97 0.15 มากที่สุด 
13 สีตัวอักษรของเนื้อหาเหมาะสมชัดเจน 4.97 0.15 มากที่สุด 
14 ค าชี้แจงมีความชัดเจน 4.90 0.29 มากที่สุด 
15 ข้อค าถามชัดเจนตัวเลือกเหมาะสม 4.93 0.33 มากที่สุด 
16 แบบทดสอบส่งผลให้ผู้เรียนได้ทบทวนบทเรียนและน าไปแก้ไขให้ดีข้ึน 4.90 0.29 มากที่สุด 
17 ผู้เรียนสามารถควบคุมบทเรียนได้ด้วยตนเอง 4.97 0.15 มากที่สุด 
18 การเชื่อมโยงใช้งานได้ง่ายและมีประสิทธิภาพ 4.95 0.21 มากที่สุด 
19 สามารถย้อนกลับไปยังกิจกรรมต่างๆ ได้ง่าย 4.93 0.25 มากที่สุด 

รวม 4.92 0.25 มากที่สุด 
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 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.92) เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
ทั้งนี้เป็นเพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่ได้จัดท ามีคุณภาพเป็นที่พึงพอใจของนักเรียน มีการเชื่อมโยงหลายเนื้อหาใน
บทเรียนได้อย่างเหมาะสม สามารถย้อนกลับไปยังกิจกรรมต่างๆ ได้ง่าย แสดงว่าผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อบทเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งผลการศึกษาครั้งนี้ยังสอดคล้องกับผลการศึกษาของ แวววิไล จ าปาศักดิ์ (2560) ท าการวิจัย การพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องลักษณนาม กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 81.06/82.84 ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลการประเมินความพึงพอใจหลังการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ โดยมีความพึงพอใจโดยรวม อยู่ในระดับมาก 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.62/91.21 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ       
(x̅ = 4.92) 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อการเรียนการสอนประเภทหนึ่งที่มีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนเป็น
อย่างดี ซึ่งเห็นได้ชัดว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ที่ดีถึงดีมากที่สุด ดังนั้นผู้ที่เกี่ยวข้อง
หรือแม้กระทั่งหน่วยงานที่เก่ียวข้องกับการจัดการศึกษาควรสนับสนุนให้มีการสร้างและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้
มากยิ่งขึ้น 
 2.  การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้นักเรียนได้ท าการศึกษาด้วยตนเอง ครูผู้สอนควรควบคุมอยู่ห่างๆ ใน 
ชั้นเรียน ทั้งนี้เพื่อที่จะได้คอยแนะน าช่วยเหลือกรณีที่นักเรียนคนใดมีปัญหาไม่ควรปล่อยให้นักเรียนศึกษาตามล าพัง 
เพราะอาจเกิดปัญหาไม่สนใจเนื้อหาในบทเรียน 
 3.  เพื่อให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพเป็นไปตามวัตถุประสงค์ ผู้ที่จะสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ควร
ศึกษาโปรแกรมที่จะน ามาพัฒนาเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ให้เข้าใจก่อนที่จะวางแผนออกแบบบทเรียน เนื่องจากแต่ละ
โปรแกรมมีวัตถุประสงค์แตกต่างกันและมีการพัฒนาอยู่ตลอดเวลา  
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 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนมีความพึงพอใจต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์  โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.92) เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
ทั้งนี้เป็นเพราะหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ที่ได้จัดท ามีคุณภาพเป็นที่พึงพอใจของนักเรียน มีการเชื่อมโยงหลายเนื้อหาใน
บทเรียนได้อย่างเหมาะสม สามารถย้อนกลับไปยังกิจกรรมต่างๆ ได้ง่าย แสดงว่าผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อบทเรียนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งผลการศึกษาครั้งนี้ยังสอดคล้องกับผลการศึกษาของ แวววิไล จ าปาศักดิ์ (2560) ท าการวิจัย การพัฒนา
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่องลักษณนาม กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 81.06/82.84 ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลการประเมินความพึงพอใจหลังการใช้หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ โดยมีความพึงพอใจโดยรวม อยู่ในระดับมาก 
 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.62/91.21 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 80/80 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน ผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ       
(x̅ = 4.92) 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อการเรียนการสอนประเภทหนึ่งที่มีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนเป็น
อย่างดี ซึ่งเห็นได้ชัดว่าหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในเกณฑ์ที่ดีถึงดีมากที่สุด ดังนั้นผู้ที่เกี่ยวข้อง
หรือแม้กระทั่งหน่วยงานที่เก่ียวข้องกับการจัดการศึกษาควรสนับสนุนให้มีการสร้างและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ให้
มากยิ่งขึ้น 
 2.  การใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อให้นักเรียนได้ท าการศึกษาด้วยตนเอง ครูผู้สอนควรควบคุมอยู่ห่างๆ ใน 
ชั้นเรียน ทั้งนี้เพื่อที่จะได้คอยแนะน าช่วยเหลือกรณีที่นักเรียนคนใดมีปัญหาไม่ควรปล่อยให้นักเรียนศึกษาตามล าพัง 
เพราะอาจเกิดปัญหาไม่สนใจเนื้อหาในบทเรียน 
 3.  เพื่อให้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพเป็นไปตามวัตถุประสงค์ ผู้ที่จะสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ควร
ศึกษาโปรแกรมที่จะน ามาพัฒนาเป็นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ให้เข้าใจก่อนที่จะวางแผนออกแบบบทเรียน เนื่องจากแต่ละ
โปรแกรมมีวัตถุประสงค์แตกต่างกันและมีการพัฒนาอยู่ตลอดเวลา  
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บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเ์พื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บเร่ืองวิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ และ            
3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ กลุ่มตัวอย่าง
คือนักเรียนชั้นประถมศกึษาปีที่ 2/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
31 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 
เรื่อง วิทยาการค านวณ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมนิความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.62/81.29 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เร่ือง วิทยาการค านวณ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.60 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.78 
 
ค าส าคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, วิทยาการค านวณ  
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ABSTRACT 
 This research aimed to 1) to develop computer-assisted instruction lesson on web in 
computational science for grade 2 students at Buriram Rajabhat University Demonstration School to be 
effective based on the 80/80 criteria, to compare learning achievement before and after learning with 
web-based computer-assisted instruction,  and 3) to study the students' satisfaction toward the 
computer-assisted instruction on the web lesson computational science. The sample consisted of 
grade 2 students at Buriram Rajabhat University Demonstration School in the first semester of the 
academic year 2021, totaling 31 students obtained by cluster random sampling method. The tools 
used in this research were computer-assisted web-based lessons on computational science, the 
learning achievement test and the satisfaction evaluation form. The statistics used to analyze the data 
were percentage, mean, standard deviation. and dependent samples t-test dependence. The results of 
the research were as follows: 1) The computer-assisted instruction on the web of the subject of 
computational science. Had the efficiency criterion of  81.62/81.29. 2) The learning achievement of 
students studying with web-based computer-assisted instruction on computational science and the 
mean scpre of posttest was statistically significantly higher than pretest at the level of .05, and   
3) the overall of students' satisfaction towards the computer-assisted instruction on the web lesson 
computational science for grade 2 students at Buriram Rajabhat University Demonstration School, was 
at the highest level. The mean score was 4.60 and standard deviation is 0.78. 
 
Keyword: Computer Assisted Instruction, Computational Science 
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บทน า 
 การเปลี่ยนผ่านทางเทคโนโลยีท าให้วงการการศึกษาได้รู้จักกับการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์ แต่ก็ย่อม
ปฏิเสธไม่ได้ว่าการเรียนผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ไม่อาจได้ผลลัพธ์ดีเท่ากับการเรียนในห้องเรียนที่ครูกับนักเรียน รวมถึง
นักเรียนด้วยกันเองได้มีปฏิสัมพันธ์กัน การเรียนออนไลน์ที่ผ่านมาจึงเป็นเพียงทางเลือกหนึ่งที่ถูกใช้บางโอกาสเท่านั้น ทว่า
เมื่อเกิดการระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) การเรียนในโหมดออนไลน์ก็ได้เปลี่ยนจากทางเลือกมา
เป็นทางหลักของการเรียนการสอน การปรับโหมดการเรียนการสอนมาสู่ออนไลน์แบบฉับพลันย่อมไม่ใช่เร่ืองง่ายส าหรับ
ทุกโรงเรียน และอีกปัญหาหนึ่งที่ส าคัญคือ ความพร้อมในการเรียนออนไลน์ของนักเรียนไม่เท่ากัน ซึ่งการท าให้นักเรียน
ทุกคนสามารถเข้าถึงการเรียนออนไลน์ได้อย่างเท่าเทียมและได้รับความรู้ได้ไม่ต่างจากการเรียนในชั้นเรียนจึงกลายเป็น
ปัญหาใหญ่ของผู้ออกแบบการเรียนการสอน (วงศ์พันธ์ อมรินทร์เทวา, 2564) และจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของ
โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ท าให้สถานศึกษาทั่วประเทศไทยไม่สามารถเปิดการเรียนการสอนได้ตามปกติ 
ส่งผลให้กระทรวงศึกษาธิการและหน่วยงานที่เก่ียวข้อง ต้องจัดการเรียนการสอนภายใต้สถานการณ์วิกฤตโควิด-19 ด้วย
แนวคิด “การเรียนรู้น าการศึกษา โรงเรียนอาจหยุดได้ แต่การเรียนรู้หยุดไม่ได้” ผ่านการเรียนการสอนทางไกล โดยใช้
ทรัพยากรที่มีอยู่แล้วให้เกิดประโยชน์สูงสุด อาทิเช่น การใช้ช่องทีวีดิจิทัลและการเรียนรู้เสริมผ่านโปรแกรมออนไลน์ต่างๆ  
(ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) ซึ่งในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาได้มีการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีใหม่ๆ มาช่วยในการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนการ
สอนในปัจจุบัน ครูผู้สอนได้เห็นความส าคัญของการน าอินเทอร์เน็ตมาใช้ประกอบการเรียนการสอน โดยครูได้น าเอา
ศักยภาพของอินเทอร์เน็ตมาบูรณาการใช้กับการสอนแบบเดิมท าให้นักเรียนมีความรู้ที่หลากหลายยิ่งขึ้น (เกริกฤทธิ์            
บัวนาค และธิติ  จันตะคุณ, 2562)  
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการน าเสนอบทเรียนในลักษณะมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ์ โดยน าสื่อหลาย
ประเภทมาใช้ร่วมกัน ท าให้สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาถึงกันได้และช่วยกระตุ้นและดึงดูดความสนใจของผู้เรียนให้จดจ่ออยู่
กับบทเรียน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ไปตามความสามารถของตนเองจะเรียนอย่างช้าๆ หรือรวดเร็ว หรือเรียนซ้ ากี่รอบก็ได้
ตามต้องการ จนบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ ทั้งนี้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted 
Instruction : CAI) เป็นสื่อสมัยใหม่ประเภทหนึ่งที่ได้รับความนิยมมากผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองทั้งในระบบอ็อฟ
ไลน์และระบบออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท าให้สามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา (ศักดิ์คเรศ  ประกอบผล, 2563)  
 จากความส าคัญของปัญหาดังกล่าว งานวิจัยนี้จึงให้ความสนใจในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบน
เว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ เพื่อใช้
ประกอบในการจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการค านวณ และเพื่อเป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ตลอดจนแก้ไขปัญหาข้างต้น เพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้ได้ตามความสามารถและเต็มศักยภาพ 
สามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองที่บ้านหรือทุกที่ที่อยากศึกษาเพิ่มเติม ซึ่งผลจากการวิจัยในครั้งนี้ จะน าไปเป็นแนวทางใน   
การพัฒนา และปรับปรุงการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
      1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา      
ปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
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ABSTRACT 
 This research aimed to 1) to develop computer-assisted instruction lesson on web in 
computational science for grade 2 students at Buriram Rajabhat University Demonstration School to be 
effective based on the 80/80 criteria, to compare learning achievement before and after learning with 
web-based computer-assisted instruction,  and 3) to study the students' satisfaction toward the 
computer-assisted instruction on the web lesson computational science. The sample consisted of 
grade 2 students at Buriram Rajabhat University Demonstration School in the first semester of the 
academic year 2021, totaling 31 students obtained by cluster random sampling method. The tools 
used in this research were computer-assisted web-based lessons on computational science, the 
learning achievement test and the satisfaction evaluation form. The statistics used to analyze the data 
were percentage, mean, standard deviation. and dependent samples t-test dependence. The results of 
the research were as follows: 1) The computer-assisted instruction on the web of the subject of 
computational science. Had the efficiency criterion of  81.62/81.29. 2) The learning achievement of 
students studying with web-based computer-assisted instruction on computational science and the 
mean scpre of posttest was statistically significantly higher than pretest at the level of .05, and   
3) the overall of students' satisfaction towards the computer-assisted instruction on the web lesson 
computational science for grade 2 students at Buriram Rajabhat University Demonstration School, was 
at the highest level. The mean score was 4.60 and standard deviation is 0.78. 
 
Keyword: Computer Assisted Instruction, Computational Science 
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 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน จากการเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เร่ือง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏบุรีรัมย์ 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 
สมมติฐานในการวิจัย  
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยทางสถิติที่ .05   
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1.  ด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ประกอบด้วย 4 เรื่อง ได้แก่ การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน การตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย การจัดการไฟล์อย่างมีระบบ  
 2.  ด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2564 จ านวน 71 คน จ าแนกเป็น 3 ห้องเรียน  
  ตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2564 จ านวน 31 คน ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2/2 ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) 
 3.  ด้านตัวแปร 
  ตัวแปรต้น ได้แก่ การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
  ตัวแปรตาม ได้แก ่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
 
วิธีด าเนินงานวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ซึ่งงานวิจัยนี้ใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่ม
เดียววัดสองครั้ง (One-Group Pretest-Posttest Design) คือก่อนเรียนและหลังเรียน โดยมีวิธีด าเนินการวิจัยดังนี ้
 
ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
    1.  ประชากร 
      ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
บุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 71 คน จ าแนกเป็น 3 ห้องเรียน 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256464 65Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   65 
 

    2.  กลุ่มตัวอย่าง 
       กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
บุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 31 คน ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 ได้มาโดยวิธีการสุ่ม
ตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 เครื่องมือในการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ วิชาวิทยาการค านวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 (ปรายฟ้า  กองทผล, 2564) 
 2.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ โดยด าเนินการตามขั้นตอน ADDIE Model รายละเอียดของเนื้อหาในบทเรียน
เป็นไปตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ประกอบด้วยเนื้อหา  
4 เร่ือง ได้แก่ การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย และการจัดการไฟล์อย่างมีระบบ ในส่วนของการหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ ให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องด้านเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) 
โดยผู้เชี่ยวชาญได้มีการให้ค าแนะน าเกี่ยวกับการสร้าง การสร้างเครื่องมือวัดผล ประเมินผล อีกทั้งยังแนะแนวทางใน 
การพัฒนาสื่อเพื่อช่วยให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น จากนั้นน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 
เรื่อง วิทยาการค านวณ ที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ และด าเนินการแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ เพื่อหาประสิทธิภาพ 
 3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วิทยาการค านวณ เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน
แบบปรนัยเลือกตอบ 3 ตัวเลือก ได้น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างขึ้นไปเสนอผู้เชี่ยวชาญเพื่อพิจารณาความ
เที่ยงตรงของเนื้อหา ความเหมาะสมในการใช้ภาษา และประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบกับวัตถุประสงค์  
การเรียนรู ้เมื่อผ่านความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนในแต่ละข้อแล้วน าไปหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ
กับวัตถุประสงค์ที่ต้องการวัด เพื่อเลือกเอาข้อสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป จ านวน 20 ข้อ โดย
พบว่าแบบทดสอบมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.67-1.00 ซึ่งถือว่าเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด และเมื่อน า
แบบทดสอบไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองเพื่อตรวจสอบความยากง่าย (P) และอ านาจจ าแนก (r) ของข้อสอบ พบว่า 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.2-0.8 และค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.2-0.6 
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์และถือว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความยากง่ายอย่างเหมาะสมและสามารถจ าแนก
กลุ่มคนที่เก่งกับไม่เก่งได้เป็นอย่างดี โดยมีค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบเท่ากับ 0.85 (ทรงศักดิ์  ภูสีอ่อน, 2554) 
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เร่ือง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ (Rating scale) คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด  โดยมีการแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้าง
เสร็จแล้วไปเสนอผู้เชี่ยวชาญ เพื่อพิจารณาตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity) จากนั้นน ามาปรับปรุงตามที่ผู้เชี่ยวชาญได้
เสนอแนะ และน าแบบสอบถามที่สมบูรณ์สร้างในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และน าแบบสอบถามท่ีผ่านความ
เห็นชอบแล้วไปทดลอง 
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 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน จากการเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เร่ือง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏบุรีรัมย์ 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 
สมมติฐานในการวิจัย  
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยทางสถิติที่ .05   
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1.  ด้านเนื้อหา 
  เนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ประกอบด้วย 4 เรื่อง ได้แก่ การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน การตรวจหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย การจัดการไฟล์อย่างมีระบบ  
 2.  ด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2564 จ านวน 71 คน จ าแนกเป็น 3 ห้องเรียน  
  ตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2564 จ านวน 31 คน ซึ่งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  2/2 ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) 
 3.  ด้านตัวแปร 
  ตัวแปรต้น ได้แก่ การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 
  ตัวแปรตาม ได้แก ่ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
 
วิธีด าเนินงานวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ซึ่งงานวิจัยนี้ใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่ม
เดียววัดสองครั้ง (One-Group Pretest-Posttest Design) คือก่อนเรียนและหลังเรียน โดยมีวิธีด าเนินการวิจัยดังนี ้
 
ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
    1.  ประชากร 
      ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ
บุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 71 คน จ าแนกเป็น 3 ห้องเรียน 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 1 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256466 67Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   66 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการศึกษาครั้งนี้เป็นการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ที่มีการปรับปรุง
แก้ไขตามล าดับไปใช้ด าเนินการสอนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
จ านวน 31 คน โดยใช้ประกอบการเรียนในระหว่างวันที่ 6-27 กันยายน พ.ศ. 2564 ซึ่งมีขั้นตอนในการเก็บข้อมูล ดังนี้ 
 1.  ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ เพื่อเป็นการวัดความรู้เดิมของผู้เรียน 
 2.  น าเข้าสู่บทเรียน เป็นการกระตุ้นความสนใจ ความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ด้วยการพูดคุย ซักถาม และ
ร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน เพื่อให้นักเรียนตื่นตัว และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บ 
 3.  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนเรียนรู้เนื้อหาผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ และท าแบบฝึกหัด 
เมื่อจบการน าเสนอเนื้อหาในแต่ละหน่วย 
  4. ทดสอบหลังเรียน เม่ือเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บแล้ว 
นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วิทยาการค านวณ พร้อมทั้งท า
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ตามเกณฑ์ 
E1/E2 โดยใช้ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 2.  วิเคราะห์เพื่อเปรียบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ก่อน – หลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ โดยใช้สถิติทดสอบ t (dependent samples t-test)   
 3.  วิเคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง 
วิทยาการค านวณ โดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมีเกณฑ์ในการแปลผลของค่าเฉลี่ย ดังนี้ (Best, 1981) 
  ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง น้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง น้อยที่สุด 
 
ผลการวิจัย 
      1.  ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  เมื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ แล้วเสร็จ และได้ด าเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนที่วางไว้   
เมื่อน าข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ ว่าเป็นไป
ตามเกณฑ์ 80/80 หรอืไม่ ซึ่งปรากฏผลดังตารางที่ 1  
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ตารางที่ 1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ (n = 31) 

 
 

เนื้อหา 
ระหว่างเรียน คะแนนหลังเรียน 

ค่าเฉลี่ย 
(5 คะแนน) 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 

ค่าเฉลี่ย 
(20 คะแนน) 

ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (E2) 

การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 4.03 80.65 

16.26 81.29 
การตรวจหาข้อผิดพลาดของโปรแกรม 4.10 81.94 
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอยา่ง
ปลอดภัย 

4.13 82.58 

การจัดการไฟล์อย่างมีระบบ 4.06 81.29 
 
 จากตารางที่ 1 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 81.62/81.29  
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80  
 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน จากการเรียนโดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เร่ือง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ราชภัฏบุรีรัมย์ 
 ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เร่ือง 
วิทยาการค านวณ ผู้วิจัยจะด าเนินการสอบวัดความรู้ก่อนเริ่มเรียน และเมื่อเรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบน
เว็บแล้วเสร็จก็จะด าเนินการสอบวัดความรู้หลังเรียน เพื่อท าการทดสอบว่าคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนหรือไม่          
ซึ่งปรากฏผลดังตารางที่ 2   
 
ตารางที่ 2  แสดงผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน t 
ก่อนเรียน 20 12.16 2.56 

9.243* 
หลังเรียน 20 16.26 1.59 

 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
  จากตารางที่ 2 พบว่า นักเรียนเมื่อเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 3.  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการศึกษาครั้งนี้เป็นการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ที่มีการปรับปรุง
แก้ไขตามล าดับไปใช้ด าเนินการสอนกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
จ านวน 31 คน โดยใช้ประกอบการเรียนในระหว่างวันที่ 6-27 กันยายน พ.ศ. 2564 ซึ่งมีขั้นตอนในการเก็บข้อมูล ดังนี้ 
 1.  ทดสอบก่อนเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ เพื่อเป็นการวัดความรู้เดิมของผู้เรียน 
 2.  น าเข้าสู่บทเรียน เป็นการกระตุ้นความสนใจ ความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ด้วยการพูดคุย ซักถาม และ
ร่วมกันวิเคราะห์สถานการณ์ปัจจุบัน เพื่อให้นักเรียนตื่นตัว และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนบนเว็บ 
 3.  จัดกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนเรียนรู้เนื้อหาผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ และท าแบบฝึกหัด 
เมื่อจบการน าเสนอเนื้อหาในแต่ละหน่วย 
  4. ทดสอบหลังเรียน เม่ือเสร็จสิ้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บแล้ว 
นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง วิทยาการค านวณ พร้อมทั้งท า
แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 1.  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ตามเกณฑ์ 
E1/E2 โดยใช้ ค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 2.  วิเคราะห์เพื่อเปรียบเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ก่อน – หลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ โดยใช้สถิติทดสอบ t (dependent samples t-test)   
 3.  วิเคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง 
วิทยาการค านวณ โดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยมีเกณฑ์ในการแปลผลของค่าเฉลี่ย ดังนี้ (Best, 1981) 
  ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง มากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง มาก 
  ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง ปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง น้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง น้อยที่สุด 
 
ผลการวิจัย 
      1.  ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  เมื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ แล้วเสร็จ และได้ด าเนินการจัดการเรียนการสอนตามแผนที่วางไว้   
เมื่อน าข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ ว่าเป็นไป
ตามเกณฑ์ 80/80 หรอืไม่ ซึ่งปรากฏผลดังตารางที่ 1  
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  เมื่อนักเรียนเรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ จะด าเนินการประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ปรากฏผลดังตารางที่ 3  
 
ตารางที่ 3  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

1. บทเรียนมีความน่าสนใจ ดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 4.55 0.85 มากที่สุด 
2. เนื้อหาบทเรียนมีความชัดเจน 4.52 0.89 มากที่สุด 
3. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้งานง่ายและไม่ซับซ้อน 4.58 0.81 มากที่สุด 
4. ภาษาที่ใช้ง่ายต่อการสื่อสารและเหมาะสมกับผู้เรียน 4.42 0.92 มาก 
5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความเหมาะสม 4.52 0.96 มากที่สุด 
6. การออกแบบหน้าจอมีความสวยงามเหมาะสม 4.68 0.75 มากที่สุด 
7. รูปภาพประกอบที่ใช้สื่อความหมายมีความชัดเจนและสอดคล้อง

กับเนื้อหา 4.61 0.76 มากที่สุด 
8. มีการเชื่อมโยงหลายเนื้อหาในบทเรียนได้อย่างเหมาะสม 4.65 0.75 มากที่สุด 
9. เสียงดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม 4.45 0.81 มาก 
10. การออกแบบโดยรวมน่าสนใจ 4.55 0.81 มากที่สุด 
11. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 4.65 0.75 มากที่สุด 
12. ขนาดตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย 4.58 0.81 มากที่สุด 
13. สีตัวอักษรของเนื้อหาเหมาะสมชัดเจน 4.65 0.75 มากที่สุด 
14. ค าชี้แจงมีความชัดเจน 4.61 0.72 มากที่สุด 
15. ข้อค าถามชัดเจนตัวเลือกเหมาะสม 4.48 0.85 มาก 
16. แบบทดสอบส่งผลให้ผู้เรียนได้รู้การทบทวนของแต่ละบทเรียน 4.74 0.58 มากที่สุด 
17. การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสื่อ 4.65 0.75 มากที่สุด 
18. ผู้เรียนสามารถควบคุมบทเรียนได้ด้วยตนเอง 4.61 0.80 มากที่สุด 
19. การเชื่อมโยงใช้งานได้ง่ายและมีประสิทธิภาพ 4.77 0.50 มากที่สุด 
20. สามารถย้อนกลับไปยังกิจกรรมต่างๆ ได้ง่าย 4.65 0.75 มากที่สุด 

รวม 4.60 0.78 มากที่สุด 
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 จากตารางที่ 3 พบว่าระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง 
วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ โดยรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด (x̅ = 4.60, S.D. = 0.78) โดยมีข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดสามล าดับแรก ได้แก่ การเชื่อมโยงใช้งานได้ง่ายและ 
มีประสิทธิภาพ (x̅ = 4.77, S.D. = 0.50) แบบทดสอบส่งผลให้ผู้เรียนได้รู้การทบทวนของแต่ละบทเรียน (x̅ = 4.74,  
S.D. = 0.58) และการออกแบบหน้าจอมีความสวยงามเหมาะสม (x̅ = 4.68, S.D. = 0.75) ตามล าดับ 
 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บเรื่องวิทยาการค านวณ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ และเพื่อ
ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ กลุ่มตัวอย่างคือ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2/2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 31 
คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ 
เรื่อง วิทยาการค านวณ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1.  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.62/81.29 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ คือ 80/80 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เร่ือง วิทยาการค านวณ ที่สร้างขึ้นเป็น
บทเรียนที่น่าสนใจส าหรับผู้เรียน เนื่องจากมีทั้งภาพและเสียงประกอบช่วยในการดึงดูดความสนใจ ท าให้ไม่น่าเบื่อ  
มีการจัดเรียงล าดับเนื้อหาจากง่ายไปหายาก ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ และมีความก้าวหน้าในการเรียน และ
งานวิจัยนี้ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลัก ADDIE Model ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของเกริกฤทธิ์   
บัวนาค และธิติ  จันตะคุณ (2562)  ได้วิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่าย วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่าย วิชา
คอมพิวเตอร ์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 89.14/88.78 
 2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ
และสามารถกระตุ้นการเรียนรู้ของนักเรียน ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้น โดยงานวิจัยนี้ได้น า
หลักการทฤษฎีพฤติกรรมนิยม มาใช้ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีการเตรียมความพร้อมในการใช้งาน
บทเรียน ผู้เรียนทุกคนจะได้รับการเสนอเนื้อหาในล าดับที่เหมือนกันและตายตัว มีแบบทดสอบหลังเรียนในแต่ละบทเรียน
เพื่อเป็นการทบทวนความรู้ของผู้เรียน พร้อมทั้งให้การเสริมแรงด้วยการทราบผลการประเมินผลการเรียนของตนเองได้
ทันทีหลังจากท าแบบทดสอบเสร็จ สอดคล้องกับงานวิจัยของเอกภพ  สุดสะอาด และบัญญัติ  ช านาญกิจ (2557) ได้วิจัย
เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรมประยุกต์บนวินโดวส์ ส าหรับนักเรียนชั้น

Journal of Education Buriram Rajabhat University       ปีท่ี 1 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2564   68 
 

  เมื่อนักเรียนเรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ จะด าเนินการประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ปรากฏผลดังตารางที่ 3  
 
ตารางที่ 3  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  
 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย 
ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ 
ความพึงพอใจ 

1. บทเรียนมีความน่าสนใจ ดึงดูดให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 4.55 0.85 มากที่สุด 
2. เนื้อหาบทเรียนมีความชัดเจน 4.52 0.89 มากที่สุด 
3. บทเรียนมีการออกแบบให้ใช้งานง่ายและไม่ซับซ้อน 4.58 0.81 มากที่สุด 
4. ภาษาที่ใช้ง่ายต่อการสื่อสารและเหมาะสมกับผู้เรียน 4.42 0.92 มาก 
5. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความเหมาะสม 4.52 0.96 มากที่สุด 
6. การออกแบบหน้าจอมีความสวยงามเหมาะสม 4.68 0.75 มากที่สุด 
7. รูปภาพประกอบที่ใช้สื่อความหมายมีความชัดเจนและสอดคล้อง

กับเนื้อหา 4.61 0.76 มากที่สุด 
8. มีการเชื่อมโยงหลายเนื้อหาในบทเรียนได้อย่างเหมาะสม 4.65 0.75 มากที่สุด 
9. เสียงดนตรีประกอบบทเรียนมีความเหมาะสม 4.45 0.81 มาก 
10. การออกแบบโดยรวมน่าสนใจ 4.55 0.81 มากที่สุด 
11. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 4.65 0.75 มากที่สุด 
12. ขนาดตัวอักษรชัดเจน อ่านง่าย 4.58 0.81 มากที่สุด 
13. สีตัวอักษรของเนื้อหาเหมาะสมชัดเจน 4.65 0.75 มากที่สุด 
14. ค าชี้แจงมีความชัดเจน 4.61 0.72 มากที่สุด 
15. ข้อค าถามชัดเจนตัวเลือกเหมาะสม 4.48 0.85 มาก 
16. แบบทดสอบส่งผลให้ผู้เรียนได้รู้การทบทวนของแต่ละบทเรียน 4.74 0.58 มากที่สุด 
17. การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับสื่อ 4.65 0.75 มากที่สุด 
18. ผู้เรียนสามารถควบคุมบทเรียนได้ด้วยตนเอง 4.61 0.80 มากที่สุด 
19. การเชื่อมโยงใช้งานได้ง่ายและมีประสิทธิภาพ 4.77 0.50 มากที่สุด 
20. สามารถย้อนกลับไปยังกิจกรรมต่างๆ ได้ง่าย 4.65 0.75 มากที่สุด 

รวม 4.60 0.78 มากที่สุด 
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มัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ เรื่อง วิทยาการค านวณ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ มีระดับความพึงพอใจโดยรวมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ มีการเชื่อมโยงใช้งานได้ง่ายและมี
ประสิทธิภาพ ส่งผลให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ทบทวนเนื้อหาของแต่ละบทเรียน การออกแบบหน้าจอมีสีสันที่สวยงาม และ 
การล าดับเนื้อหามีความเหมาะสม ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุขสันต์  สาตาชนม, ประวิทย์  สิมมาทัน และพงศ์ธร  
โพธิ์พูลศักดิ์ (2562) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ แบบเกมการสอน เรื่อง มาตราตัวสะกด 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 
การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บแบบเกมการสอน เรื่องมาตราตัวสะกด กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.66 และ 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ นักเรียนเป็นผู้ควบคุมด้วยตนเอง ครูผู้สอนต้องให้ค าแนะน าและ
ชี้แจงจนนักเรียนเข้าใจถึงวิธีการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ และควรคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้
ของนักเรียนด้วย 
 2.  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ ในแต่ละครั้งควรค านึงถึงเวลาที่ใช้ในการสอนให้มีความ
เหมาะสมกับเวลาจริงในแต่ละสัปดาห์ 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 
การเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บแบบเกมการสอน เรื่องมาตราตัวสะกด กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.66 และ 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.51 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ นักเรียนเป็นผู้ควบคุมด้วยตนเอง ครูผู้สอนต้องให้ค าแนะน าและ
ชี้แจงจนนักเรียนเข้าใจถึงวิธีการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ และควรคอยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้
ของนักเรียนด้วย 
 2.  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ ในแต่ละครั้งควรค านึงถึงเวลาที่ใช้ในการสอนให้มีความ
เหมาะสมกับเวลาจริงในแต่ละสัปดาห์ 
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บทคัดย่อ 
 บทบาทที่ส าคัญอย่างหนึ่งของครูที่ปรึกษาคือการดูแลช่วยเหลือผู้เรียน คอยชี้แนะทั้งเรื่องการเรียนและเร่ือง
ส่วนตัว เพื่อให้ผู้เรียนมีความพร้อมทั้งทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม ซึ่งเคร่ืองมือที่จะให้ช่วยครูที่ปรึกษา
สามารถดูแลช่วยเหลือนักเรียนได้คือ การปรึกษาเชิงจิตวิทยา เป็นกระบวนการให้ความช่วยเหลือผู้เรียนด้วยการสื่อสาร
แบบสองทางอย่างมีเป้าหมาย โดยครูที่ปรึกษาจะเป็นผู้ช่วยสร้างบรรยากาศและสัมพันธภาพ ตลอดจนใช้กระบวนการ 
การปรึกษาเชิงจิตวิทยาเอ้ืออ านวยให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกไว้วางใจ พร้อมที่จะเปิดเผยความรู้สึกของตนเองในการส ารวจ
ท าความเข้าใจกับปัญหาจนสามารถตัดสินใจและแก้ไขปัญหาในเร่ืองต่างๆ ได้ด้วยตนเองอย่างเหมาะสม ดังนั้น จึงมีความ
จ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูที่ปรึกษาจะต้องได้รับการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาซึ่งประกอบไปด้วยสมรรถนะ 3 ด้าน ได้แก่  
ด้านเจตคติ ด้านความรู้ และด้านทักษะ เพื่อท าให้การปรึกษาเชิงจิตวิทยามีประสิทธิภาพ ส่งผลให้นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาและพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพ 
 
ค าส าคัญ:   สมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา  ครูที่ปรึกษา 
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ABSTRACT 
 The most important role of advisory teacher is to support the learners and give advice on 
both academic and personal matters so that students are ready physically, intellectually, emotionally 
and socially. The tool that will help advisory teacher can take care of students is psychological 
counseling, which is a process of helping students with purposeful two-way communication. The 
advisory teacher will help create an atmosphere and relationship as well as using the psychological 
counseling process to facilitate learners to build trust readily to reveal their feelings in exploring and 
understanding problems until they can make decisions and solve problems on their own 
appropriately. It comprises three competencies: attitude, knowledge and skills to enable the effective 
psychological counseling. As a result, students are able to solve problems and develop themselves to 
their full potential. 
 
Keywords:  Counseling Competency,  Advisory Teachers 
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บทน า 
 ครูเป็นผู้มีบทบาทส าคัญในการปลูกฝังทั้งวิชาความรู้และความประพฤติแก่เด็กและเยาวชน เป็นผู้สร้าง
พัฒนาการให้เด็กมีความรู้ความสามารถอย่างมีมิติครบทุกส่วน โดยผ่านทางด้านวิชาการคือการเรียนการสอนวิชาการ
ต่างๆ แต่หน้าที่ของครูไม่ได้เป็นแค่เพียงผู้สอนเท่านั้น ยังมีหน้าที่พิเศษอื่ นๆ ตามที่ได้รับมอบหมายจากผู้บริหาร
สถานศึกษา เช่น เป็นครูแนะแนว ครูอนามัยโรงเรียน และท าหน้าที่ครูที่ปรึกษาดูแลนักเรียน คอยชี้แนะทั้งเร่ืองการเรียน
และเรือ่งส่วนตัว เพื่อให้นักเรียนมีความพร้อมทั้งทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์ และสังคม ตลอดจนปลูกฝังและให้
การปรึกษาแก่ผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนรู้จักรักและเห็นคุณค่าในตนเองและผู้อื่น มีทักษะชีวิตและทักษะสังคม พัฒนาตนเอง
อย่างเต็มศักยภาพ  สามารถคิด ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้ด้วยตนเองได้อย่างรอบคอบและเหมาะสม (สุวัสดา  ค าผิว, 2553; 
เพ็ญนภา กุลนภาดล, 2557; กรกฎา  นักค้ิม, 2559; อุรปรีย์  เกิดในมงคล, 2559; วรางคณา  โสมะนันทน์, 2562) ด้วย
เหตุนี้ผู้เรียนจึงคาดหวังให้ครูเป็นที่พึ่งทางใจ ให้ความอบอุ่นและสามารถให้การปรึกษาได้ ถึงแม้ว่าครูพยายามที่จะให้ 
การปรึกษาดูแล แนะน าผู้เรียนในการแก้ไขปัญหา แต่ส่วนใหญ่เป็นการให้ค าแนะน าสั่งสอน คือครูใช้แนวทาง 
การแก้ปัญหาให้กับผู้เรียนด้วยวิธีการให้ค าแนะน ากับนักเรียนไปปฏิบัติตามประสบการณ์ของครู เม่ือผู้เรียนน าไปปฏิบัติ
แล้วบางครั้งไม่สามารถแก้ไขปัญหาได้ นอกจากนี้ยังพบว่าผู้เรียนไม่กล้าเปิดเผยปัญหาทางจิตใจหรือปัญหาส่วนตัวลึกๆ 
เพราะกลัวว่าจะมีความผิดในสายตาครูหรือกลัวความลับรั่วไหล จึงยังไม่สามารถท าให้ผู้เรียนเหล่านั้นเกิดความไว้วางใจ
และอยากที่จะระบายความรู้สึกของตน รวมถึงช่องว่างระหว่างวัยของครูและผู้เรียน ท าให้การดูแลช่วยเหลือผู้เรียนยังไม่มี
ประสิทธิภาพเท่าที่ควร และประเด็นส าคัญที่ค้นพบคือ ครยูังขาดความรู้ ความเข้าใจ ขาดทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาที่
จ าเป็นและขาดความมั่นใจในการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ดังนั้นครูจึงต้องมีความรู้ในเร่ืองการปรึกษาเชิงจิตวิทยา เพื่อให้ครูมี
สมรรถนะและสามารถให้ค าแนะน าช่วยเหลือผู้เรียนให้มีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น (อาดัม  นีละไพจิตร, 2553; กรกฎา  นักค้ิม, 
2559; บุญเลิศ  ค าปัน และญาณินท์  คุณา, 2561; วรางคณา  โสมะนันทน์, 2561; ยุพาวดี  เกริกกุลธร และคณะ, 2561)  

การปรึกษาเชิงจิตวิทยา เปนเคร่ืองมือหนึ่งที่จะช่วยเหลือผู้ที่มีความทุกข์หรือสับสนทางอารมณ์และจิตใจให้
เข้าใจปัญหา เข้าใจตนเอง เข้าใจผู้ที่เก่ียวข้องและสภาพแวดล้อม สามารถบรรเทาความทุกข์ใจ ได้ใช้ศักยภาพของตนเอง
ในการคิดและตั้งเป้าหมายเพื่อตัดสินใจในการหาทางออก วางแผนแก้ไข ปญหาเกี่ยวกับการศึกษา อาชีพ และส่วนตัว
สังคมได้ สามารถพัฒนาตนไปสู่การเปลี่ยนแปลง เติมความสมบูรณ์ในตนเอง ค้นพบเป้าหมายของชีวิต และพัฒนาสู่ความ
งอกงาม รวมถึงสามารถปรับตัวในการด าเนินชีวิตได้อย่างเหมาะสม (Hansen, Rossberg and Cramer, 1994; Nelson-
Jones,2012; Corey, 2013; เรียม  ศรีทอง, 2548; จีน  แบรี่, 2549)  โดยการปรึกษาเชิงจิตวิทยาเป็นกระบวนการที่ใช้
รูปแบบทางทฤษฎีร่วมกัน เพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ให้การปรึกษากับผู้รับการปรึกษา โดยอาศัยการสื่อแบบสองทาง
ระหว่างบุคคลๆ หนึ่งในฐานะผู้ให้การปรึกษามีหน้าที่เอื้ออ านวยให้อีกบุคคลหนึ่ง ซึ่งเป็นผู้รับการปรึกษาได้ส ารวจท าความ
เข้าใจถึงสิ่งที่เป็นปัญหาและสามารถท าให้ผู้รับการปรึกษาแสวงหาแนวทางแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง การปรึกษาเชิง
จิตวิทยาจะไม่มีค าตอบส าเร็จรูปหรือวิธีการแก้ปญหาท่ีเฉพาะเจาะจง แนวทางการแก้ปญหาในแต่ละกรณีขึ้นอยู่กับ
สถานการณ์และสภาพปญหา โดยผู้รับการปรึกษาจะเปน ผู้ตัดสินใจเลือกแนวทางแก้ปญหาด้วยตัวเองผ่านการวิเคราะห์ 
ท าความกระจ่างในปญหาและตรวจสอบแนวคิดการแก้ปญหาของตนเองโดยเน้นปจจุบัน เพื่อให้อยู่ในโลกของความเปน 
จริงและสามารถค้นหาแนวทางแก้ไขปญหาที่เปน ไปได้ ในกระบวนการนี้ผู้ให้การปรึกษาจะใช้กลวิธีต่างๆ ซึ่งอาจใช้การ
ปรึกษาเชิงจิตวิทยาแบบรายบุคคล แบบกลุ่มหรือแบบครอบครัว เพื่อเอื้อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ส่งเสริมทักษะ
การเผชิญปญหา การตัดสินใจหรือแก้ไขปญหาอย่างมีประสิทธิภาพ ตลอดจนปรับปรุงความสามารถในการพัฒนาตนเอง 
(วัชรี  ทรัพย์มี, 2550; กรกฎา  นักคิ้ม, 2559; ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2559)  
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ABSTRACT 
 The most important role of advisory teacher is to support the learners and give advice on 
both academic and personal matters so that students are ready physically, intellectually, emotionally 
and socially. The tool that will help advisory teacher can take care of students is psychological 
counseling, which is a process of helping students with purposeful two-way communication. The 
advisory teacher will help create an atmosphere and relationship as well as using the psychological 
counseling process to facilitate learners to build trust readily to reveal their feelings in exploring and 
understanding problems until they can make decisions and solve problems on their own 
appropriately. It comprises three competencies: attitude, knowledge and skills to enable the effective 
psychological counseling. As a result, students are able to solve problems and develop themselves to 
their full potential. 
 
Keywords:  Counseling Competency,  Advisory Teachers 
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ดังนั้น การพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาจะเป็นวิธีการที่ช่วยให้ครูที่ปรึกษาได้พัฒนาสมรรถภาพใน
ด้านต่างๆ ทั้งเจตคติ ความรู้ และทักษะ รวมถึงการมีประสบการณ์ในการฝึกปฏิบัติด้วยโดยผ่านกระบวนการการเรียนรู้
โดยการกระท า การสอนอย่างเป็นระบบ และการมีปฏิสัมพันธ์ของสมาชิกในอันที่จะท าให้ผู้ที่เข้าร่วมกระบวนการดังกล่าว
มีการพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพและมีประสิทธิภาพ  
 
นิยามของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 

การปรึกษาเชิงจิตวิทยา เป็นภารกิจส าคัญในการช่วยเหลือให้ผู้รับการปรึกษามีความเข้าใจตน เข้าใจปัญหา 
เข้าใจผู้ที่เกี่ยวข้องและสภาพแวดล้อม น าตนไปสู่การเปลี่ยนแปลงและพัฒนาสู่ความงอกงามต่อไปได้ จึงมีหน่วยงานและ
นักวิชาการได้นิยามของการปรึกษาเชิงจิตวิทยาไว้หลากหลาย ดังเช่น สมาคมการปรึกษาเชิงจิตวิทยานานาชาติ 
(International Association for Counselling: IRTAC) และ สมาคมการปรึกษาเชิงจิตวิทยาแห่งสหราชอาณาจักร 
(British Association for Counselling: BAC) ให้นิยามจิตวิทยาการปรึกษาที่คล้ายคลึงกันว่า เป็นวิธีการการใช้ทักษะ
แห่งการสร้างความสัมพันธ์ในการเอื้ออ านวยให้เกิดการรู้จักตนเอง และการตอบสนองต่อผู้อื่นโดยมีจุดประสงค์เพื่อเป็น
โอกาสให้บุคคลได้ส ารวจตนเอง พัฒนาศักยภาพของบุคคลในเชิงบวก จุดมุ่งหมายโดยรวมคือการสร้างโอกาสให้บุคคลได้
ใช้ชีวิตในทางที่น่าพึงพอใจและสร้างสรรค์ ท าให้ชีวิตชัดเจนขึ้น นอกจากนั้น เรียม  ศรีทอง (2548) กล่าวว่า การปรึกษา
เชิงจิตวิทยา เป็นการสร้างเสริมบรรยากาศแห่งการช่วยเหลือระหว่างผู้รับบริการที่เผชิญความทุกข์ด้านต่างๆ กับผู้บริการ
ปรึกษา ผู้มีความรู้ และประสบการณ์ตามแนววิชาชีพทางจิตวิทยาการปรึกษาและเต็มใจให้การช่วยเหลือให้ผู้รับบริการ
สามารถเข้าใจตนเข้าใจปัญหาและสิ่งแวดล้อม และสามารถคิดและตัดสินใจที่จะพัฒนาตนต่อไปได้ ผ่านการสื่อสารอัน
อ่อนโยนตามศาสตร์ทางจิตวิทยาแห่งการช่วยเหลือ ซึ่งปฏิบัติงานภายใต้จรรยาบรรณวิชาชีพ รวมถึง จีน  แบรี่ (2549) 
และ มัลลวีร์  อดุลวัฒนศิริ (2554) นิยามของการปรึกษาเชิงจิตวิทยาไว้คล้ายคลึงกันว่าเป็นกระบวนการที่มีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้ให้การปรึกษากับผู้รับการปรึกษา อาศัยการสื่อสารแบบสองทางระหว่างบุคคลๆ หนึ่ง โดยการสนทนาหรือ      
การพูดคุยกันอย่างมีเป้าหมาย ในฐานะผู้ให้การปรึกษามีหน้าที่เอื้ออ านวยให้อีกบุคคลหนึ่ง ซึ่งเป็นผู้รับการปรึกษาได้
ส ารวจท าความเข้าใจถึงสิ่งที่เป็นปัญหาและสามารถท าให้ผู้รับการปรึกษาแสวงหาแนวทางแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง โดย
ผู้ใหก้ารปรึกษาใช้ทักษะ ขั้นตอน และทฤษฎีของการปรกึษาเชิงจิตวิทยา เพื่อให้ผู้มีปัญหาหรือผู้รับการปรึกษามีความรู้สึก
อบอุ่นใจว่าได้รับการยอมรับ และเกิดความรู้สึกไว้วางใจ พร้อมที่จะเปิดเผยความรู้สึกหรือปัญหาของตน เกิดการเรียนรู้
สาเหตุของปัญหาที่ก าลังเผชิญอยู่จนสามารถตัดสินใจและแก้ไขปัญหาในเรื่องต่างๆ ได้ด้วยตนเองอย่างเหมาะสม 

สรุปได้ว่า การปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง กระบวนการให้ความช่วยเหลือบุคคลด้วยการสื่อสารแบบสองทาง
อย่างมีเป้าหมาย โดยผู้ให้การปรึกษาจะเป็นผู้ช่วยสร้างบรรยากาศและสัมพันธภาพ ตลอดจนใช้กระบวนการการปรึกษา
เชิงจิตวิทยาเอื้ออ านวยให้ผู้รับการปรึกษาเกิดความรู้สึกไว้วางใจ พร้อมที่จะเปิดเผยความรู้สึกของตนเองในการส ารวจท า
ความเข้าใจกับปัญหาจนสามารถตัดสินใจและแก้ไขปัญหาในเรื่องต่างๆ ได้ด้วยตนเองอย่างเหมาะสม 
 
สมรรถนะและสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 

ค าว่า สมรรถนะ (competency) มีความหมายตามพจนานุกรมว่า ความสามารถหรือ ขีดจ ากัด ในภาษาอังกฤษ
มีค าที่มีความหมายคล้ายกันอยู่หลายค า ได้แก่ Capability, Ability, Proficiency, Expertise, Skill, Fitness, Aptitude  
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยเลือกใช้ค าว่า สมรรถนะ (Competency) 
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สมรรถนะ หมายถึง คุณลักษณะเชิงพฤติกรรมภายในตัวบุคคล โดยอาศัยความรู้ ความสามารถ ทักษะ เจตคติ 
แรงจูงใจ รวมทั้งคุณลักษณะต่างๆ เป็นแรงผลักดันเพื่อน าไปสู่การปฏิบัติงานอย่างมีประสิทธิภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด
ไว้  
 สมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาเป็นชุดของความสามารถที่ส าคัญในการด าเนินการให้การปรึกษาเชิงจิตวิทยา  
ซึ่งประกอบด้วย ความรู้ ความเข้าใจ เจตคติ ทักษะการสื่อสาร และการแสดงออกทางพฤติกรรม (Ridley, Mollen, and 
Kelly,  2011; Arbin, et al., 2019) 

อาร์บิน และคณะ (Arbin, et al., 2019) กล่าวว่า สมรรถนะการด าเนินการด้านการปรึกษาเชิงจิตวิทยาจะมี
ประสิทธิภาพได้ ต้องอาศัยผู้ที่มีความสามารถในการให้การปรึกษา ซึ่งความสามารถในการให้การปรึกษาจะต้องมีความ
เชี่ยวชาญโดยผู้ให้การปรึกษา เพราะ 

1. ความสามารถในการใหก้ารปรึกษาเป็นชุดของทักษะที่ต้องเป็นของผู้ให้การปรึกษาในการด าเนินการบริการให้
การปรึกษา 

2. ความสามารถในการให้การปรึกษา สามารถช่วยผู้ให้การปรึกษาในการอ านวยความสะดวกให้นักเรียนใน 
การเข้าถึงการพัฒนาตนเองอย่างเหมาะสมที่สุด 

3. ความสามารถในการให้การปรึกษา สามารถสนับสนุนบริการให้การปรึกษาที่มีคุณภาพและให้ผลประโยชน์
ส าหรับทุกคนโดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรับนักเรียน 

4. การพัฒนาความสามารถในการใหก้ารปรึกษาควรด าเนินการอย่างต่อเนื่องเพื่อยกระดับคุณภาพการบริการให้
การปรึกษาอย่างเหมาะสมที่สุด 

สถาบันที่ปรึกษาแนะแนวแห่งไอร์แลนด์ (Institute of Guidance Counsellors in Ireland, 2013) ระบุว่า
สมรรถนะของผู้ให้การปรึกษาจะต้องมีความสามารถหลักของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 4 ด้าน ประกอบด้วย 

1. ด้านความรู้ (A) 
2. ด้านความสัมพันธ์ (B) 
3. ด้านทักษะ (C) 
4. ด้านทัศนคติ การปฏิบัติด้านวิชาชีพและจริยธรรม (D) 
กรอบสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ซ่ึงเรียกว่า กรอบสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา A-D  แสดงดัง

ภาพประกอบที่ 1  
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 1  กรอบสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา A-D 
ที่มา : สถาบันที่ปรึกษาแนะแนวแห่งไอร์แลนด์ (Institute of Guidance Counsellors in Ireland, 2013) 
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ดังนั้น การพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาจะเป็นวิธีการที่ช่วยให้ครูที่ปรึกษาได้พัฒนาสมรรถภาพใน
ด้านต่างๆ ทั้งเจตคติ ความรู้ และทักษะ รวมถึงการมีประสบการณ์ในการฝึกปฏิบัติด้วยโดยผ่านกระบวนการการเรียนรู้
โดยการกระท า การสอนอย่างเป็นระบบ และการมีปฏิสัมพันธ์ของสมาชิกในอันที่จะท าให้ผู้ที่เข้าร่วมกระบวนการดังกล่าว
มีการพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพและมีประสิทธิภาพ  
 
นิยามของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 

การปรึกษาเชิงจิตวิทยา เป็นภารกิจส าคัญในการช่วยเหลือให้ผู้รับการปรึกษามีความเข้าใจตน เข้าใจปัญหา 
เข้าใจผู้ที่เกี่ยวข้องและสภาพแวดล้อม น าตนไปสู่การเปลี่ยนแปลงและพัฒนาสู่ความงอกงามต่อไปได้ จึงมีหน่วยงานและ
นักวิชาการได้นิยามของการปรึกษาเชิงจิตวิทยาไว้หลากหลาย ดังเช่น สมาคมการปรึกษาเชิงจิตวิทยานานาชาติ 
(International Association for Counselling: IRTAC) และ สมาคมการปรึกษาเชิงจิตวิทยาแห่งสหราชอาณาจักร 
(British Association for Counselling: BAC) ให้นิยามจิตวิทยาการปรึกษาที่คล้ายคลึงกันว่า เป็นวิธีการการใช้ทักษะ
แห่งการสร้างความสัมพันธ์ในการเอื้ออ านวยให้เกิดการรู้จักตนเอง และการตอบสนองต่อผู้อื่นโดยมีจุดประสงค์เพื่อเป็น
โอกาสให้บุคคลได้ส ารวจตนเอง พัฒนาศักยภาพของบุคคลในเชิงบวก จุดมุ่งหมายโดยรวมคือการสร้างโอกาสให้บุคคลได้
ใช้ชีวิตในทางที่น่าพึงพอใจและสร้างสรรค์ ท าให้ชีวิตชัดเจนขึ้น นอกจากนั้น เรียม  ศรีทอง (2548) กล่าวว่า การปรึกษา
เชิงจิตวิทยา เป็นการสร้างเสริมบรรยากาศแห่งการช่วยเหลือระหว่างผู้รับบริการที่เผชิญความทุกข์ด้านต่างๆ กับผู้บริการ
ปรึกษา ผู้มีความรู้ และประสบการณ์ตามแนววิชาชีพทางจิตวิทยาการปรึกษาและเต็มใจให้การช่วยเหลือให้ผู้รับบริการ
สามารถเข้าใจตนเข้าใจปัญหาและสิ่งแวดล้อม และสามารถคิดและตัดสินใจที่จะพัฒนาตนต่อไปได้ ผ่านการสื่อสารอัน
อ่อนโยนตามศาสตร์ทางจิตวิทยาแห่งการช่วยเหลือ ซึ่งปฏิบัติงานภายใต้จรรยาบรรณวิชาชีพ รวมถึง จีน  แบรี่ (2549) 
และ มัลลวีร์  อดุลวัฒนศิริ (2554) นิยามของการปรึกษาเชิงจิตวิทยาไว้คล้ายคลึงกันว่าเป็นกระบวนการที่มีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้ให้การปรึกษากับผู้รับการปรึกษา อาศัยการสื่อสารแบบสองทางระหว่างบุคคลๆ หนึ่ง โดยการสนทนาหรือ      
การพูดคุยกันอย่างมีเป้าหมาย ในฐานะผู้ให้การปรึกษามีหน้าที่เอื้ออ านวยให้อีกบุคคลหนึ่ง ซึ่งเป็นผู้รับการปรึกษาได้
ส ารวจท าความเข้าใจถึงสิ่งที่เป็นปัญหาและสามารถท าให้ผู้รับการปรึกษาแสวงหาแนวทางแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง โดย
ผู้ใหก้ารปรึกษาใช้ทักษะ ขั้นตอน และทฤษฎีของการปรกึษาเชิงจิตวิทยา เพื่อให้ผู้มีปัญหาหรือผู้รับการปรึกษามีความรู้สึก
อบอุ่นใจว่าได้รับการยอมรับ และเกิดความรู้สึกไว้วางใจ พร้อมที่จะเปิดเผยความรู้สึกหรือปัญหาของตน เกิดการเรียนรู้
สาเหตุของปัญหาที่ก าลังเผชิญอยู่จนสามารถตัดสินใจและแก้ไขปัญหาในเรื่องต่างๆ ได้ด้วยตนเองอย่างเหมาะสม 

สรุปได้ว่า การปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง กระบวนการให้ความช่วยเหลือบุคคลด้วยการสื่อสารแบบสองทาง
อย่างมีเป้าหมาย โดยผู้ให้การปรึกษาจะเป็นผู้ช่วยสร้างบรรยากาศและสัมพันธภาพ ตลอดจนใช้กระบวนการการปรึกษา
เชิงจิตวิทยาเอื้ออ านวยให้ผู้รับการปรึกษาเกิดความรู้สึกไว้วางใจ พร้อมที่จะเปิดเผยความรู้สึกของตนเองในการส ารวจท า
ความเข้าใจกับปัญหาจนสามารถตัดสินใจและแก้ไขปัญหาในเรื่องต่างๆ ได้ด้วยตนเองอย่างเหมาะสม 
 
สมรรถนะและสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 

ค าว่า สมรรถนะ (competency) มีความหมายตามพจนานุกรมว่า ความสามารถหรือ ขีดจ ากัด ในภาษาอังกฤษ
มีค าที่มีความหมายคล้ายกันอยู่หลายค า ได้แก่ Capability, Ability, Proficiency, Expertise, Skill, Fitness, Aptitude  
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยเลือกใช้ค าว่า สมรรถนะ (Competency) 
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 ภาควิชาจิตวิทยาการศึกษา และการศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยเซาท์เทิร์น อิลลินอยส์ (Southern Illinois 
University) ได้ก าหนดสมรรถนะในการใหก้ารปรึกษาไว้ 7 สมรรถนะ ได้แก่ (กฤตวรรณ  ค าสม, 2554) 
 1.  สมรรถนะด้านสัมพันธภาพในการใหก้ารปรึกษา หมายถึง ความสามารถสร้างและรักษาไว้ซึ่งสัมพันธภาพใน
การใหก้ารปรึกษา  
 2.  สมรรถนะด้านความคิดรวบยอด หมายถึง ความสามารถที่จะประเมินประเด็นปัญหาของผู้รับการปรึกษาและ
ความสามารถในการสังเกตความเคลื่อนไหวของสมัพันธภาพในการให้การปรึกษา  
 3.  สมรรถนะด้านการบูรณาการทฤษฎี หมายถึง ความสามารถที่จะผสมผสานการสังเกตกับทฤษฎี ซึ่งจะท าให้
การช่วยเหลือเป็นอย่างเหมาะสม  
 4.  สมรรถนะด้านการรับข้อเสนอแนะ หมายถึง ความสามารถในการให้ความร่วมมือกับเพื่อนผู้ดูแลและไม่แสดง
พฤติกรรมการป้องกันตนเองในขณะที่ได้รับข้อมูลย้อนกลับและการประเมินผล  

5.  สมรรถนะในการบริหารจัดการกับปัญหาทั่วไป หมายถึง ความสามารถในการรับผิดชอบในทางปฏิบัติให้
ส าเร็จและให้ความเท่าเทียมกันกับผู้รับค าปรึกษาที่อยู่ในความรับผิดชอบ  

6.  สมรรถนะด้านความเป็นผู้เชี่ยวชาญและมีจรรยาบรรณ หมายถึง ความสามารถในการท างานร่วมกันใน
พฤติกรรมของการเป็นผูเ้ชี่ยวชาญการตัดสินใจ และการแสดงตัวตนอย่างผู้เชี่ยวชาญ 

สรุปได้ว่า สมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาสามารถช่วยเหลือผู้เรียน 
ซึ่งเป็นผู้รับการปรึกษาได้ส ารวจท าความเข้าใจถึงสิ่งที่เป็นปัญหา และสามารถท าให้ผู้รับการปรึกษาแสวงหาทางแก้ไข
ปัญหาได้ด้วยตนเอง รวมทั้งสามารถเข้าใจตนเอง เข้าใจผู้อื่น และเข้าใจสิ่งแวดล้อมจนสามารถตัดสินใจหรือแก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงประกอบไปด้วยสมรรถนะ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเจตคติ ด้านความรู้ และด้านทักษะ  
 
องค์ประกอบของสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 สมรรถนะเป็นพฤติกรรมหรือการกระท าที่สามารถวัดและประเมินได้  สมรรถนะของคนในแต่ละยุคสมัยมี
หลากหลายและแตกต่างกันตามความจ าเป็นของการด ารงชีวิตในยุคนั้นๆ เนื่องจากสมรรถนะเป็นคุณสมบัติที่ส าคัญที่ช่วย
ให้บุคคลประสบความส าเร็จในการท างานและด ารงชีวิต  

ในอดีตหากเอ่ยถึง สมรรถนะ (Competency) คนส่วนใหญ่มักคิดถึงเคร่ืองยนต์กลไกต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นรถยนต์
เครื่องจักร แต่เมื่อ เดวิด ซี. แม็กเคลลลันด์ (David C. McClelland) แห่ง มหาวิทยาลัยฮาร์เวิร์ดได้น าเสนอโมเดลภูเขา
น้ าแข็ง (Iceberg Model) โดยแบ่งเป็นภูเขาน้ าแข็ง 2 ส่วนคือ ส่วนเหนือน้ า และส่วนใต้น้ าในการอธิบายแนวคิด
สมรรถนะของบุคคล ความสนใจเรื่องสมรรถนะของบุคคลก็มีแพร่หลายมากขึ้น (ส านักงานราชบัณฑิตยสภา , 2562) 
ดังนั้น จึงมีผู้ศึกษาองค์ประกอบของสมรรถนะไว้หลากหลายและได้เปรียบเทียบกับภูเขาน้ าแข็ง 2 ส่วน สามารถสรุปได้ดัง
ตารางที่ 1 ดังนี้ 
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ตารางที่ 1 เปรียบเทียบองค์ประกอบสมรรถนะ  
 

ภูเขาน้ าแข็ง McClelland Boyatzis Spencer and Spencer Bloom 
ส่วนเหนือน้ า - ความรู ้ - ภาพลักษณะ (ความเข้าใจ) - ความรู ้ - พุทธิพิสัย 

- ทักษะ - ทักษะ - ทักษะ - ทักษะพิสัย 
ส่วนใต้น้ า - อัตมโนทัศน์ - แรงจูงใจ - บทบาทที่แสดงออกต่อสังคม เจตคติพิสัย 

- ลักษณะนิสัย - ลักษณะเฉพาะ - ภาพลักษณ์ภายใน      
- แรงจูงใจ - บทบาททางสังคม - อุปนิสัยหรือคุณลักษณะ  

- แรงผลักดันเบื้องลึก  
 

องค์ประกอบของสมรรถนะในทัศนะของนักวิชาการ ได้แก่ แม็กเคลลลันด์ (McClelland, 1993 อ้างถึงใน  
สุกัญญา  รัศมีธรรมโชติ, 2549) โบยาทซีส (Boyatzis, 1982 อ้างถึงใน กมลชนก  ภาคภูมิ, 2556)  สเปนเซอร์ และ 
สเปนเซอร์ (Spencer and Spencer, 1993 อ้างถึงใน เสน่ห์  จุ้ยโต, 2559) และบลูม (Bloom, 1987 อ้างถึงใน เสน่ห์  
จุ้ยโต, 2559) ได้อาศัยโมเดลภูเขาน้ าแข็ง สามารถแบ่งเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนเหนือน้ าเป็นคุณลักษณะที่บุคคลมีอยู่ สามารถ
มองเห็นได้ง่ายและพัฒนาได้ ได้แก่ ด้านความรู้และด้านทักษะ และส่วนใต้น้ าเป็นคุณลักษณะที่บุคคลมีอยู่ แต่มองเห็นได้
ยากและพัฒนาได้ยาก ได้แก่ ด้านคุณลักษณะส่วนบุคคล เช่น เจตคติ อัตมโนทัศน์ ลักษณะนิสัย แรงจูงใจ แรงผลักดัน
บทบาททางสังคม ภาพลักษณ์ภายใน เป็นต้น ส าหรับบทความนี้ ผู้เขียนได้ก าหนดองค์ประกอบของสมรรถนะการปรึกษา
เชิงจิตวิทยาเป็น 3 ด้านตามฐานแนวคิดโมเดลภูเขาน้ าแข็ง คือ ด้านเจตคติ ด้านความรู้ และด้านทักษะ แสดงดัง
ภาพประกอบที่ 2 ดังนี้ 

 

 
 

ภาพประกอบที่ 2  โมเดลภูเขาน้ าแข็งตามแนวคิดของ McClelland 
ที่มา : กันยารัตน์  เมืองแก้ว (2563) 
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 ภาควิชาจิตวิทยาการศึกษา และการศึกษาพิเศษ มหาวิทยาลัยเซาท์เทิร์น อิลลินอยส์ (Southern Illinois 
University) ได้ก าหนดสมรรถนะในการใหก้ารปรึกษาไว้ 7 สมรรถนะ ได้แก่ (กฤตวรรณ  ค าสม, 2554) 
 1.  สมรรถนะด้านสัมพันธภาพในการใหก้ารปรึกษา หมายถึง ความสามารถสร้างและรักษาไว้ซึ่งสัมพันธภาพใน
การใหก้ารปรึกษา  
 2.  สมรรถนะด้านความคิดรวบยอด หมายถึง ความสามารถที่จะประเมินประเด็นปัญหาของผู้รับการปรึกษาและ
ความสามารถในการสังเกตความเคลื่อนไหวของสมัพันธภาพในการให้การปรึกษา  
 3.  สมรรถนะด้านการบูรณาการทฤษฎี หมายถึง ความสามารถที่จะผสมผสานการสังเกตกับทฤษฎี ซึ่งจะท าให้
การช่วยเหลือเป็นอย่างเหมาะสม  
 4.  สมรรถนะด้านการรับข้อเสนอแนะ หมายถึง ความสามารถในการให้ความร่วมมือกับเพื่อนผู้ดูแลและไม่แสดง
พฤติกรรมการป้องกันตนเองในขณะที่ได้รับข้อมูลย้อนกลับและการประเมินผล  

5.  สมรรถนะในการบริหารจัดการกับปัญหาทั่วไป หมายถึง ความสามารถในการรับผิดชอบในทางปฏิบัติให้
ส าเร็จและให้ความเท่าเทียมกันกับผู้รับค าปรึกษาที่อยู่ในความรับผิดชอบ  

6.  สมรรถนะด้านความเป็นผู้เชี่ยวชาญและมีจรรยาบรรณ หมายถึง ความสามารถในการท างานร่วมกันใน
พฤติกรรมของการเป็นผูเ้ชี่ยวชาญการตัดสินใจ และการแสดงตัวตนอย่างผู้เชี่ยวชาญ 

สรุปได้ว่า สมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาสามารถช่วยเหลือผู้เรียน 
ซึ่งเป็นผู้รับการปรึกษาได้ส ารวจท าความเข้าใจถึงสิ่งที่เป็นปัญหา และสามารถท าให้ผู้รับการปรึกษาแสวงหาทางแก้ไข
ปัญหาได้ด้วยตนเอง รวมทั้งสามารถเข้าใจตนเอง เข้าใจผู้อื่น และเข้าใจสิ่งแวดล้อมจนสามารถตัดสินใจหรือแก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งประกอบไปด้วยสมรรถนะ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเจตคติ ด้านความรู้ และด้านทักษะ  
 
องค์ประกอบของสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 สมรรถนะเป็นพฤติกรรมหรือการกระท าท่ีสามารถวัดและประเมินได้  สมรรถนะของคนในแต่ละยุคสมัยมี
หลากหลายและแตกต่างกันตามความจ าเป็นของการด ารงชีวิตในยุคนั้นๆ เนื่องจากสมรรถนะเป็นคุณสมบัติที่ส าคัญที่ช่วย
ให้บุคคลประสบความส าเร็จในการท างานและด ารงชีวิต  

ในอดีตหากเอ่ยถึง สมรรถนะ (Competency) คนส่วนใหญ่มักคิดถึงเคร่ืองยนต์กลไกต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นรถยนต์
เครื่องจักร แต่เมื่อ เดวิด ซี. แม็กเคลลลันด์ (David C. McClelland) แห่ง มหาวิทยาลัยฮาร์เวิร์ดได้น าเสนอโมเดลภูเขา
น้ าแข็ง (Iceberg Model) โดยแบ่งเป็นภูเขาน้ าแข็ง 2 ส่วนคือ ส่วนเหนือน้ า และส่วนใต้น้ าในการอธิบายแนวคิด
สมรรถนะของบุคคล ความสนใจเรื่องสมรรถนะของบุคคลก็มีแพร่หลายมากขึ้น (ส านักงานราชบัณฑิตยสภา , 2562) 
ดังนั้น จึงมีผู้ศึกษาองค์ประกอบของสมรรถนะไว้หลากหลายและได้เปรียบเทียบกับภูเขาน้ าแข็ง 2 ส่วน สามารถสรุปได้ดัง
ตารางที่ 1 ดังนี้ 
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สรุปได้ว่า องค์ประกอบของสมรรถนะในทัศนะของนักวิชาการโดยอาศัยโมเดลภูเขาน้ าแข็ง แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 
ส่วนเหนือน้ า เป็นคุณลักษณะที่บุคคลมีอยู่ สามารถมองเห็นได้ง่ายและพัฒนาได้ ได้แก่ ด้านความรู้และด้านทักษะ และ
ส่วนใต้น้ า เป็นคุณลักษณะที่บุคคลมีอยู่ แต่มองเห็นได้ยากและพัฒนาได้ยาก ได้แก่ ด้านคุณลักษณะส่วนบุคคล เช่น 
เจตคติ อัตมโนทัศน์ ลักษณะนิสัย แรงจูงใจ แรงผลักดัน บทบาททางสังคม ภาพลักษณ์ภายใน เป็นต้น ส าหรับบทความนี้ 
ผู้ศึกษาได้ก าหนดองค์ประกอบของสมรรถนะเป็น 3 ด้านตามฐานแนวคิดโมเดลภูเขาน้ าแข็ง คือ ด้านเจตคติ ด้านความรู้ 
และด้านทักษะ  
 
ขอบข่ายการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 เพื่อให้ครูที่ปรึกษาสามารถพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาในด้านเจตคติ ด้านความรู้ และด้านทักษะได้
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ผู้เขียนจึงได้ศึกษาแนวทางการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา โดยน าเสนอเป็น
ขอบข่ายสมรรถนะทั้ง 3 ด้าน เพื่อให้ครูที่ปรึกษาใช้เป็นกรอบแนวทางในการพัฒนาสร้างเสริมให้ครูมีความรู้ 
ความสามารถและทักษะที่จ าเป็น รายละเอียดขอบขา่ยสมรรถนะมีดังนี้ 
 1.  สมรรถนะด้านเจตคติ  หมายถึง ความคิด ความรู้สึกของครูที่ปรึกษาที่มีต่อการปรึกษาเชิงจิตวิทยาและผู้รับ
การปรึกษา ได้แก่ ความรู้สึกดีและเป็นกัลยาณมิตรต่อผู้รับการปรึกษา  การตระหนักในบทบาทหน้าที่ของครูผู้ให้ 
การปรึกษา การเห็นประโยชน์และเห็นคุณค่าต่อการปรึกษาเชิงจิตวิทยา  
 2. สมรรถนะด้านความรู้  หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาในด้านการมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
การปรึกษาเชิงจิตวิทยา ได้แก่ พฤติกรรมวัยรุ่น ปัญหาและแนวทางแก้ไข ความรู้เบื้องต้นของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
ทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา และขั้นตอนการปรึกษาเชิงจิตวิทยา โดยมีสาระเนื้อหา ดังนี้ 
  2.1  พฤติกรรมวัยรุ่น หมายถึง เนื้อหาเกี่ยวกับพัฒนาการวัยรุ่น พฤติกรรมที่เป็นปัญหาและสาเหตุของปัญหา
ของวัยรุ่น  เกณฑ์การพิจารณาพฤติกรรมที่เป็นปัญหา การวิเคราะห์ปัญหาและการหาแนวทางการช่วยเหลือวัยรุ่น 
  2.2  ความรู้เบื้องต้นของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง เนื้อหาเกี่ยวกับความหมายของการปรึกษาเชิง
จิตวิทยา ความส าคัญของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา วัตถุประสงค์ของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา  จุดมุ่งหมายของการปรึกษา
เชิงจิตวิทยา รูปแบบการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ระยะเวลาที่ใช้ในการปรึกษาเชิงจิตวิทยา คุณสมบัติของผู้ให้การปรึกษาเชิง
จิตวิทยา  จรรยาบรรณของผู้ให้การปรึกษา   
  2.3  ทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง เนื้อหาเกี่ยวกับทักษะการปรึกษาที่เป็นทักษะพื้นฐานเบื้องต้นใน
การปรึกษาเชิงจิตวิทยา ประกอบด้วย 11 ทักษะ ได้แก่ การใส่ใจ  การน า  การถาม  การฟัง  การเงียบ  การสะท้อนกลับ 
การทวนซ้ า  การสรุปความ  การให้ก าลังใจ  การให้ข้อมูลและค าแนะน า  และการชี้ผลที่ตามมา  
  2.4 ขั้นตอนการปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง เนื้อหาเก่ียวกับขั้นตอนที่เป็นตัวก าหนดแนวทางช่วยเหลือที่
เป็นระบบและมีทิศทางที่ชัดเจน ช่วยให้การปรึกษาด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งมี 5 ขั้นตอน คือ ข้ันที่ 1 การสร้าง
สัมพันธภาพ  ขั้นที่ 2 การส ารวจปัญหา  ขั้นที่ 3 การเข้าใจปัญหา  ขั้นที่ 4 การวางแผนแก้ไขปัญหา  และขั้นที่ 5 การยุติ
การปรึกษา  
 3. สมรรถนะด้านทักษะ หมายถึง ความสามารถในการใช้เทคนิคทางด้านทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาที่ครูที่
ปรึกษาได้ผ่านการฝึกปฏิบัติการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ประกอบด้วย 11 ทักษะ โดยมีแนวทางปฏิบัติการใช้ทักษะ ดังนี้ 
  3.1 ทักษะการใส่ใจ หมายถึง  ความสามารถของครูที่ปรึกษาในการแสดงออกด้วยภาษาพูดหรือภาษาท่าทาง
ที่บ่งบอกถึงความกระตือรือร้น การให้เกียรติ ความสนใจที่จะช่วยเหลือ 
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  3.2 ทักษะการน า  หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาในการใช้ประโยคบอกเล่า เพื่อกระตุ้นให้ผู้รับ  
การปรึกษาพูดถึงเรื่องใดเรื่องหนึ่งตามที่ต้องการ และใช้ประโยคค าถาม เพื่อให้ผู้รับการปรึกษาแสดงความรู้สึก 
ความคิดเห็นหรือรายละเอียดอื่นๆ เพิ่มเติม 
  3.3 ทักษะการฟัง หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาในการตั้งใจ จดจ่อระหว่างการฟังและการมองหน้า
ผู้รับการปรึกษา เพื่อแสดงความเข้าอกเข้าใจและติดตามเรื่องราวอย่างต่อเนื่อง 
  3.4  ทักษะการถาม  หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาให้โอกาสผู้รับการปรึกษาได้เล่าเรื่องราวที่
ต้องการปรึกษา รวมทั้งความรู้สึกนึกคิดตลอดจนความเชื่อของผู้รับการปรึกษา 
  3.5  ทักษะการเงียบ  หมายถึง  ความสามารถของครูที่ปรึกษาได้ปล่อยให้ผู้รับการปรึกษามีช่วงระยะเวลาได้
คิดทบทวนเรื่องราวของตัวเอง โดยไม่มีการสื่อสารเกิดขึ้นในขณะนั้น 
  3.6  ทักษะการสะท้อนกลับ หมายถึง  ความสามารถของครูที่ปรึกษาในการตอบสนองผู้รับการปรึกษา เพื่อ
บอกความเข้าใจเกี่ยวกับอารมณ์ ความรู้สึก และสิ่งที่เกิดขึ้นในขณะให้การปรึกษา 
  3.7  ทักษะการทวนซ้ า หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาได้พูดซ้ าในเร่ืองที่ผู้รับการปรึกษาบอกอีกครั้ง
หนึ่ง โดยคงสาระส าคัญของเนื้อหา หรือความรู้สึกไว้ตามเดิม  
  3.8  ทักษะการสรุปความ หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาในการรวบรวมเนื้อหาและความรู้สึกของ
ผู้รับการปรึกษาที่เกิดขึ้นในระหว่างปรึกษา เพื่อตรวจสอบความเข้าใจให้ตรงกัน 
  3.9  ทักษะการให้ก าลังใจ หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาในการแสดงความสนใจเข้าใจในสิ่งที่ผู้รับ
การปรึกษาพูดและสนับสนุนให้พูดต่อไป  
  3.10  ทักษะการให้ข้อมูลและค าแนะน า หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาในการให้ข้อมูล รายละเอียด
ต่างๆ ที่จ าเป็น และแนะน าแนวทางปฏิบัติในการแก้ไขปัญหาที่เหมาะสมให้แก่ผู้รับการปรึกษา  
  3.11  ทักษะการชี้ผลที่ตามมา หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาที่เน้นให้ผู้รับการปรึกษาเข้าใจถึงผลที่
จะเกิดขึ้นจากการคิด การกระท าหรือการวางแผนปฏิบัติในการแก้ไขปัญหา 
 สรุปได้ว่า การพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาทั้ง 3 ด้าน ประกอบด้วย ด้านเจตคติ ด้านความรู้และ
ด้านทักษะ จะช่วยให้ครูที่ปรึกษามองเห็นกรอบแนวทางการในปฏิบัติงาน เพื่อให้เป็นผู้ที่มีเจตคติที่ดี มีความรู้  
มีความสามารถ มีความเชี่ยวชาญทางด้านการปรึกษาเชิงจิตวิทยา เพื่อดูแลช่วยเหลือนักเรียนได้อย่างเป็นระบบและ 
มีประสิทธิภาพ  
 
ตัวอย่างแนวทางปฏิบัติการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 จากประสบการณ์ที่ผู้ เขียนท าหน้าที่เป็นอาจารย์ผู้สอนด้านจิตวิทยาเป็นระยะเวลามากว่า 10 ปี และมี
ประสบการณ์ด้านการจัดอบรมครูเกี่ยวกับจิตวิทยาเชิงจิตวิทยา จึงได้ประมวลความรู้และขอสรุป เพื่อให้ครูที่ปรึกษา
น าไปใช้เป็นแนวทางปฏิบัติในการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาให้มีประสิทธิภาพ ดังนี้ 

1.  สมรรถนะด้านเจตคติ ได้แก ่
 1.1  เร่ิมต้นจากการสร้างบรรยากาศของความไว้วางใจ อบอุ่น เป็นมิตร ซึ่งผู้รับการปรึกษาสามารถรับรู้ได้

และจะเกิดการร่วมมือ และถ่ายทอดเร่ืองราว สภาพปัญหาต่างๆ อย่างตรงไปตรงมา จึงท าให้ผู้ให้การปรึกษาเข้าใจถึง
ตัวตนของผู้รับการปรึกษาได้ 
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สรุปได้ว่า องค์ประกอบของสมรรถนะในทัศนะของนักวิชาการโดยอาศัยโมเดลภูเขาน้ าแข็ง แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 
ส่วนเหนือน้ า เป็นคุณลักษณะที่บุคคลมีอยู่ สามารถมองเห็นได้ง่ายและพัฒนาได้ ได้แก่ ด้านความรู้และด้านทักษะ และ
ส่วนใต้น้ า เป็นคุณลักษณะที่บุคคลมีอยู่ แต่มองเห็นได้ยากและพัฒนาได้ยาก ได้แก่ ด้านคุณลักษณะส่วนบุคคล เช่น 
เจตคติ อัตมโนทัศน์ ลักษณะนิสัย แรงจูงใจ แรงผลักดัน บทบาททางสังคม ภาพลักษณ์ภายใน เป็นต้น ส าหรับบทความนี้ 
ผู้ศึกษาได้ก าหนดองค์ประกอบของสมรรถนะเป็น 3 ด้านตามฐานแนวคิดโมเดลภูเขาน้ าแข็ง คือ ด้านเจตคติ ด้านความรู้ 
และด้านทักษะ  
 
ขอบข่ายการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 เพื่อให้ครูที่ปรึกษาสามารถพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาในด้านเจตคติ ด้านความรู้ และด้านทักษะได้
มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ผู้เขียนจึงได้ศึกษาแนวทางการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา โดยน าเสนอเป็น
ขอบข่ายสมรรถนะทั้ง 3 ด้าน เพื่อให้ครูที่ปรึกษาใช้เป็นกรอบแนวทางในการพัฒนาสร้างเสริมให้ครูมีความรู้ 
ความสามารถและทักษะที่จ าเป็น รายละเอียดขอบขา่ยสมรรถนะมีดังนี้ 
 1.  สมรรถนะด้านเจตคติ  หมายถึง ความคิด ความรู้สึกของครูที่ปรึกษาที่มีต่อการปรึกษาเชิงจิตวิทยาและผู้รับ
การปรึกษา ได้แก่ ความรู้สึกดีและเป็นกัลยาณมิตรต่อผู้รับการปรึกษา  การตระหนักในบทบาทหน้าที่ของครูผู้ให้ 
การปรึกษา การเห็นประโยชน์และเห็นคุณค่าต่อการปรึกษาเชิงจิตวิทยา  
 2. สมรรถนะด้านความรู้  หมายถึง ความสามารถของครูที่ปรึกษาในด้านการมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับ 
การปรึกษาเชิงจิตวิทยา ได้แก่ พฤติกรรมวัยรุ่น ปัญหาและแนวทางแก้ไข ความรู้เบื้องต้นของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
ทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา และขั้นตอนการปรึกษาเชิงจิตวิทยา โดยมีสาระเนื้อหา ดังนี้ 
  2.1  พฤติกรรมวัยรุ่น หมายถึง เนื้อหาเกี่ยวกับพัฒนาการวัยรุ่น พฤติกรรมที่เป็นปัญหาและสาเหตุของปัญหา
ของวัยรุ่น  เกณฑ์การพิจารณาพฤติกรรมที่เป็นปัญหา การวิเคราะห์ปัญหาและการหาแนวทางการช่วยเหลือวัยรุ่น 
  2.2  ความรู้เบื้องต้นของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง เนื้อหาเกี่ยวกับความหมายของการปรึกษาเชิง
จิตวิทยา ความส าคัญของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา วัตถุประสงค์ของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา  จุดมุ่งหมายของการปรึกษา
เชิงจิตวิทยา รูปแบบการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ระยะเวลาที่ใช้ในการปรึกษาเชิงจิตวิทยา คุณสมบัติของผู้ให้การปรึกษาเชิง
จิตวิทยา  จรรยาบรรณของผู้ให้การปรึกษา   
  2.3  ทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง เนื้อหาเกี่ยวกับทักษะการปรึกษาที่เป็นทักษะพื้นฐานเบื้องต้นใน
การปรึกษาเชิงจิตวิทยา ประกอบด้วย 11 ทักษะ ได้แก่ การใส่ใจ  การน า  การถาม  การฟัง  การเงียบ  การสะท้อนกลับ 
การทวนซ้ า  การสรุปความ  การให้ก าลังใจ  การให้ข้อมูลและค าแนะน า  และการชี้ผลที่ตามมา  
  2.4 ขั้นตอนการปรึกษาเชิงจิตวิทยา หมายถึง เนื้อหาเก่ียวกับขั้นตอนที่เป็นตัวก าหนดแนวทางช่วยเหลือที่
เป็นระบบและมีทิศทางที่ชัดเจน ช่วยให้การปรึกษาด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งมี 5 ขั้นตอน คือ ข้ันที่ 1 การสร้าง
สัมพันธภาพ  ขั้นที่ 2 การส ารวจปัญหา  ขั้นที่ 3 การเข้าใจปัญหา  ขั้นที่ 4 การวางแผนแก้ไขปัญหา  และขั้นที่ 5 การยุติ
การปรึกษา  
 3. สมรรถนะด้านทักษะ หมายถึง ความสามารถในการใช้เทคนิคทางด้านทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาที่ครูที่
ปรึกษาได้ผ่านการฝึกปฏิบัติการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ประกอบด้วย 11 ทักษะ โดยมีแนวทางปฏิบัติการใช้ทักษะ ดังนี้ 
  3.1 ทักษะการใส่ใจ หมายถึง  ความสามารถของครูที่ปรึกษาในการแสดงออกด้วยภาษาพูดหรือภาษาท่าทาง
ที่บ่งบอกถึงความกระตือรือร้น การให้เกียรติ ความสนใจที่จะช่วยเหลือ 
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 1.2  ส ารวจว่าตัวเรามีอะไรที่ดี มีทรพัยากรอะไรที่มีคุณค่า ท าใหเ้ราได้คิดทบทวน รู้จักตนเองมากข้ึน เหมือน
ได้ค้นพบตนเอง หนัมามองในสิ่งที่ตนมีอยู่และช่วยสนับสนุนให้เราเป็นเราอย่างทุกวันนี้ 

 1.3  การใช้กิจกรรมภูเขาน้ าแข็งเพื่อส ารวจและท าความเข้าใจมนุษย์ สามารถช่วยให้ผู้ให้การปรึกษา  
เห็นภาพตัวตนของผู้รับการปรกึษา รวมถึงสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน 

2.  สมรรถนะด้านความรู้ ได้แก ่
 2.1  การระดมความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่อง ธรรมชาติของวัยรุ่น อย่างอิสระ โดยไม่มีการอภิปรายว่า ความคิดที่

เสนอถูกผิด เหมาะสมมากน้อยเพียงใด จนกว่าผู้เข้าอบรมเสนอความคิดครบทุกคนแล้ว จึงร่วมกันวิเคราะห์ พิจารณา 
และประเมินค่าของความคิดเห็นของผู้เข้าอบรมทุกความคิดเห็น จากนั้นจึงหลอมรวมคิดเห็น ซึ่งจะช่วยให้เกิด  
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ส่งผลให้ผู้เข้าอบรมได้รับความรู้และเกิดความเข้าใจธรรมชาติวัยรุ่นได้ 

 2.2  การระดมความคิดเห็นเพื่อตอบค าถามความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการให้ค าปรึกษาลงในกระดาษ  เพื่อเป็น
การส ารวจความรู้เดิมเกี่ยวกับการให้ค าปรึกษาของผู้เข้าอบรม และให้ผู้เข้าอบรมออกมาน าเสนอค าตอบ 

 2.3  การใช้กิจกรรมจิ๊กซอว์ โดยการแบ่งกลุ่ม แล้วให้ผู้เข้าอบรมในกลุ่มไปศึกษาเนื้อหาหรือปัญหาใดปัญหา
หนึ่งกับกลุ่มอื่นๆ ที่ไม่ซ้อนกัน เม่ือเสร็จงานแล้วเข้ากลุ่มเดิม แล้วสอนเพื่อนในสิ่งที่ตนได้รู้มา ท าให้ทั้งกลุ่มได้รับความรู้
เพิ่มเติมโดยเท่าเทียมกัน ท าให้เข้าใจความรู้มากขึ้น 

3. สมรรถนะด้านทักษะ ได้แก ่
 3.1  การฝึกสวมบทบาทสมมติในการจ าลองสถานการณ์ ท าให้ได้ฝึกฝนผ่านสถานการณ์จริง โดยใช้หลักการ 

ทฤษฎีและเทคนิคการปรกึษาตามที่ได้รับการฝึกอบรมมา ท าให้สามารถเข้าใจและวิเคราะห์ถึงสภาพปัญหา และอุปสรรค
ของผู้ที่มาขอรับการปรึกษาได้อย่างชัดเจน  

 3.2  การฝึกปฏิบัติผ่านการจ าลองสถานการณ์ ช่วยให้ผู้ให้การปรึกษาได้ฝึกปฏิบัติตามขั้นตอนต่างๆ ตาม  
จึงเกิดความมั่นใจในการปรกึษามากขึ้น 
 
บทสรุป 

ครูที่ปรึกษาเป็นบุคลากรที่ใกล้ชิดกับนักเรียนมากที่สุด จึงมีความส าคัญต่อการเรียนรู้และพฤติกรรมนักเรียน 
ทั้งนี้บทบาทหน้าที่ของครูที่ปรึกษาต้องอาศัยครูที่มีสมรรถนะด้านการปรึกษาเชิงจิตวิทยา โดยกระบวนการพัฒนาเพื่อ
เสริมสร้างสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาของครูที่ปรึกษามี 3 ด้านคือ ด้านเจตคติ ด้านความรู้ และด้านทักษะ โดย
กรอบแนวทางการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา มีดังนี้  
 1.  ด้านเจตคติ  สมรรถนะที่ครูที่ปรึกษาควรพัฒนา ประกอบด้วย ความรู้สึกดีและเป็นกัลยาณมิตรต่อผู้รับการ
ปรึกษา การตระหนักในบทบาทหน้าที่ของครูผู้ให้การปรึกษา การเห็นประโยชน์และเห็นคุณค่าต่อการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 2. ด้านความรู้  สมรรถนะที่ครูที่ปรึกษาควรพัฒนา ประกอบด้วย พฤติกรรมวัยรุ่น ปัญหาและแนว 
ทางแก้ไข ความรู้เบื้องต้นของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา และขั้นตอนการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 3. ด้านทักษะ  สมรรถนะที่ครูที่ปรึกษาควรพัฒนา ประกอบด้วย ทักษะการปรึกษาที่เป็นทักษะพื้นฐานเบื้องต้น
ในการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ประกอบด้วย 11 ทักษะ ได้แก่ การใส่ใจ  การน า  การถาม  การฟัง  การเงียบ  การสะท้อน
กลับ การทวนซ้ า  การสรุปความ  การให้ก าลังใจ  การให้ข้อมูลและค าแนะน า  และการชี้ผลท่ีตาม ดังนั้น หากครูที่
ปรึกษามีสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาที่เพิ่มขึ้น มีความมั่นใจและสามารถให้การปรึกษาในการดูแลช่วยเหลือนักเรียน
ในความรับผิดชอบ จะเกิดประโยชน์ในระยะยาวและวงกว้างอันจะช่วยป้องกันหรือช่วยลดปัญหาของนักเรียนได้ 
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 1.2  ส ารวจว่าตัวเรามีอะไรที่ดี มีทรพัยากรอะไรที่มีคุณค่า ท าใหเ้ราได้คิดทบทวน รู้จักตนเองมากข้ึน เหมือน
ได้ค้นพบตนเอง หนัมามองในสิ่งที่ตนมีอยู่และช่วยสนับสนุนให้เราเป็นเราอย่างทุกวันนี้ 

 1.3  การใช้กิจกรรมภูเขาน้ าแข็งเพื่อส ารวจและท าความเข้าใจมนุษย์ สามารถช่วยให้ผู้ให้การปรึกษา  
เห็นภาพตัวตนของผู้รับการปรกึษา รวมถึงสภาพปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างชัดเจน 

2.  สมรรถนะด้านความรู้ ได้แก ่
 2.1  การระดมความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่อง ธรรมชาติของวัยรุ่น อย่างอิสระ โดยไม่มีการอภิปรายว่า ความคิดที่

เสนอถูกผิด เหมาะสมมากน้อยเพียงใด จนกว่าผู้เข้าอบรมเสนอความคิดครบทุกคนแล้ว จึงร่วมกันวิเคราะห์ พิจารณา 
และประเมินค่าของความคิดเห็นของผู้เข้าอบรมทุกความคิดเห็น จากนั้นจึงหลอมรวมคิดเห็น ซึ่งจะช่วยให้เกิด  
การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ส่งผลให้ผู้เข้าอบรมได้รับความรู้และเกิดความเข้าใจธรรมชาติวัยรุ่นได้ 

 2.2  การระดมความคิดเห็นเพื่อตอบค าถามความรู้พื้นฐานเก่ียวกับการให้ค าปรึกษาลงในกระดาษ  เพื่อเป็น
การส ารวจความรู้เดิมเกี่ยวกับการให้ค าปรึกษาของผู้เข้าอบรม และให้ผู้เข้าอบรมออกมาน าเสนอค าตอบ 

 2.3  การใช้กิจกรรมจิ๊กซอว์ โดยการแบ่งกลุ่ม แล้วให้ผู้เข้าอบรมในกลุ่มไปศึกษาเนื้อหาหรือปัญหาใดปัญหา
หนึ่งกับกลุ่มอื่นๆ ที่ไม่ซ้อนกัน เม่ือเสร็จงานแล้วเข้ากลุ่มเดิม แล้วสอนเพื่อนในสิ่งที่ตนได้รู้มา ท าให้ทั้งกลุ่มได้รับความรู้
เพิ่มเติมโดยเท่าเทียมกัน ท าให้เข้าใจความรู้มากขึ้น 

3. สมรรถนะด้านทักษะ ได้แก ่
 3.1  การฝึกสวมบทบาทสมมติในการจ าลองสถานการณ์ ท าให้ได้ฝึกฝนผ่านสถานการณ์จริง โดยใช้หลักการ 

ทฤษฎีและเทคนิคการปรกึษาตามที่ได้รับการฝึกอบรมมา ท าให้สามารถเข้าใจและวิเคราะห์ถึงสภาพปัญหา และอุปสรรค
ของผู้ที่มาขอรับการปรึกษาได้อย่างชัดเจน  

 3.2  การฝึกปฏิบัติผ่านการจ าลองสถานการณ์ ช่วยให้ผู้ให้การปรึกษาได้ฝึกปฏิบัติตามขั้นตอนต่างๆ ตาม  
จึงเกิดความมั่นใจในการปรกึษามากขึ้น 
 
บทสรุป 

ครูที่ปรึกษาเป็นบุคลากรที่ใกล้ชิดกับนักเรียนมากที่สุด จึงมีความส าคัญต่อการเรียนรู้และพฤติกรรมนักเรียน 
ทั้งนี้บทบาทหน้าที่ของครูที่ปรึกษาต้องอาศัยครูที่มีสมรรถนะด้านการปรึกษาเชิงจิตวิทยา โดยกระบวนการพัฒนาเพื่อ
เสริมสร้างสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาของครูที่ปรึกษามี 3 ด้านคือ ด้านเจตคติ ด้านความรู้ และด้านทักษะ โดย
กรอบแนวทางการพัฒนาสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา มีดังนี้  
 1.  ด้านเจตคติ  สมรรถนะที่ครูที่ปรึกษาควรพัฒนา ประกอบด้วย ความรู้สึกดีและเป็นกัลยาณมิตรต่อผู้รับการ
ปรึกษา การตระหนักในบทบาทหน้าที่ของครูผู้ให้การปรึกษา การเห็นประโยชน์และเห็นคุณค่าต่อการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 2. ด้านความรู้  สมรรถนะที่ครูที่ปรึกษาควรพัฒนา ประกอบด้วย พฤติกรรมวัยรุ่น ปัญหาและแนว 
ทางแก้ไข ความรู้เบื้องต้นของการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ทักษะการปรึกษาเชิงจิตวิทยา และขั้นตอนการปรึกษาเชิงจิตวิทยา 
 3. ด้านทักษะ  สมรรถนะที่ครูที่ปรึกษาควรพัฒนา ประกอบด้วย ทักษะการปรึกษาที่เป็นทักษะพื้นฐานเบื้องต้น
ในการปรึกษาเชิงจิตวิทยา ประกอบด้วย 11 ทักษะ ได้แก่ การใส่ใจ  การน า  การถาม  การฟัง  การเงียบ  การสะท้อน
กลับ การทวนซ้ า  การสรุปความ  การให้ก าลังใจ  การให้ข้อมูลและค าแนะน า  และการชี้ผลที่ตาม ดังนั้น หากครูที่
ปรึกษามีสมรรถนะการปรึกษาเชิงจิตวิทยาที่เพิ่มขึ้น มีความมั่นใจและสามารถให้การปรึกษาในการดูแลช่วยเหลือนักเรียน
ในความรับผิดชอบ จะเกิดประโยชน์ในระยะยาวและวงกว้างอันจะช่วยป้องกันหรือช่วยลดปัญหาของนักเรียนได้ 
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ข้อแนะน าในการเตรียมบทความวิจัยเพื่อส่งวารสารครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 

-------------------------------------------------------------------------------- 
 
1. บทความวิจัย  
  มีความยาวไม่เกิน 8-12 หน้า ทั้งนี้นับรวมรูปภาพ ตาราง และเอกสารอ้างอิง โดยใช้กระดาษ A4 
 
2. แบบอักษร (Font)  
  2.1  ชื่อบทความวิจัยทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษให้พิมพ์โดยใช้อักษรตัวหนาขนาด 18 พิมพ์ไว้กึ่งกลาง
หน้ากระดาษ 
  2.2  ชื่อและนามสกุลของผู้ประพันธ์มีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ พิมพ์ด้วยตัวหนาโดยใช้อักษรขนาด 16 
พิมพ์ไว้ด้านขวาของหน้ากระดาษ (ให้ใช้หมายเลขแบบตัวยกเพื่อก ากับล าดับชื่อของผู้ประพันธ์) 
  2.3  ต าแหน่งทางวิชาการ (ถ้ามีชื่อ) หน่วยงานที่สังกัด และอีเมล ให้พิมพ์ในบรรทัดด้านล่างต่อจากบทคัดย่อ
และ    ค าส าคัญภาษาอังกฤษ โดยชิดขอบซ้าย พิมพ์ด้วยอักษรตัวปกติขนาด 14  
  2.4  จัดพิมพ์เนื้อหาด้วยอักษร TH SarabunPSK ขนาด 15 และพิมพ์ในลักษณะคอลัมน์เดียว 
  2.5  หัวข้อหลักพิมพ์ด้วยตัวอักษรหนา ขนาด 16 ส่วนหัวข้อรองพิมพ์ด้วยอักษรตัวหนา ขนาด 15 โดยชิดขอบ
ซ้าย 
 
3. องค์ประกอบของบทความวิจัยฉบับเต็ม ประกอบด้วย 
  3.1  ชื่อเรื่อง (Title) ต้องมีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
  3.2  ชื่อและนามสกุลของผู้ประพันธ์มีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ พร้อมระบุต าแหน่งทางวิชาการ (ถ้ามี)  
หน่วยงานที่สังกัด และอีเมล  
  3.3  บทคัดย่อ (Abstract) มีความยาวไม่เกิน 1 หน้า หรือไม่เกินจ านวน 150-200 ค า ทั้งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ  
  3.4  ค าส าคัญ (Keywords) มีจ านวน 3-5 ค า ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
  3.5  บทน า (Introduction) ระบุถึงความส าคัญของปัญหาที่ศึกษา วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง และประโยชน์
โดยรวมที่จะเกิดขึ้นจากผลวิจัย 
  3.6   วัตถุประสงค์ของการวิจัย (Objective) มีความชัดเจนและสะท้อนถึงภาพทั้งหมดของงานวิจัย 
  3.7  วิธีด าเนินการวิจัย (Research methodology) ครอบคลุมวิธีการวิจัย ประชากร กลุ่มตัวอย่าง เคร่ืองมือ
วิจัย ขั้นตอนการเก็บข้อมูล และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3.8  ผลการวิจัย (Results) ได้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
  3.9  อภิปรายผล (Discussion) น าเสนอผลการวิจัยโดยการอ้างโยงทฤษฎีเพื่อน ามาสนับสนุนหรือเห็นแย้งที่
สมเหตุสมผล 
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  3.10  ข้อเสนอแนะ (Recommendations) เป็นข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ให้เกิดประโยชน์และ
เสนอแนะเพื่อการท าวิจัยในครั้งต่อไป 
  3.11  การอ้างอิง (References) แบบแทรกในเนื้อหา ก าหนดให้ใช้ระบบนาม-ปี (Author-Year) ตามรูปแบบ 
APA ทั้งนี้เอกสารอ้างอิงทุกรายการที่ปรากฏในเนื้อหาต้องสอดคล้องรายการเอกสารอ้างอิงท้ายเรื่อง 
  3.12  การอ้างอิง (References) แบบท้ายเร่ือง ก าหนดให้ใช้รูปแบบ American Psychological Association 
(APA) 6th edition  
 
4.  การพิมพ์ 
  4.1  การพิมพ์หัวข้อ ให้พิมพ์ตรงกลางหน้ากระดาษ มีระยะระว่าง 1 บรรทัด เหนือหัวข้อ  
  4.2  การย่อหน้าเนื้อหา ก าหนดให้ใช้ให้ 0.5 นิ้ว 
  4.3  การวางรูปหน้ากระดาษ การเว้นระยะห่างจากริมกระดาษให้เว้นระยะห่างดังนี้ 
   4.3.1  ด้านบนและด้านซ้าย เว้นห่างจากขอบประดาษ 1.5 นิ้ว 
   4.3.2  ด้านล่างและด้านขวา เว้นห่างจากขอบประดาษ 1 นิ้ว 
 
5.  การพิมพ์ตาราง  
  ต้องมีเลขก ากับแต่ละตาราง ให้พิมพ์หมายเลขล าดับของตารางและชื่อตาราง  โดยพิมพ์ชิดขอบซ้ายมือของ
กระดาษ ถ้าชื่อตารางยาวกว่า 1 บรรทัด ให้ขึ้นบรรทัดใหม่ โดยให้อักษรตัวแรกตรงกับชื่อตาราง ในบรรทัดแรก และเว้น
แถวว่าง 1 แถว ก่อนและหลังพิมพ์ตาราง 
 
6.  การพิมพ์ภาพประกอบ  
  แต่ละภาพต้องมีหมายเลขล าดับจาก 1 ไปจนจบบทความ การพิมพ์หมายเลขล าดับของภาพชื่อและ/หรือ 
ค าอธิบายให้พิมพ์ไว้ใต้ภาพ และให้เส้นแถวว่าง 1 แถว ก่อนและหลังพิมพ์ภาพประกอบ 
 
7. การพิมพ์สมการ  
  ให้แยกพิมพ์ไว้ในแถวหนึ่งต่างหาก และให้เว้นแถวว่าง 1 แถว ก่อนและหลังการพิมพ์สมการ 
 
   x1=x+hx1=x+h และ y1=f(x1)=f(x+h)y1=f(x1)=f(x+h) 
 
8. การพิมพ์เอกสารอ้างอิง (References)  
  ใช้รูปแบบการการเขียนบรรณานุกรมแบบ APA 6th 
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   x1=x+hx1=x+h และ y1=f(x1)=f(x+h)y1=f(x1)=f(x+h) 
 
8. การพิมพ์เอกสารอ้างอิง (References)  
  ใช้รูปแบบการการเขียนบรรณานุกรมแบบ APA 6th 
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หมายเหตุ  

1. ผู้แต่งที่เป็นชาวไทยให้ใส่ชื่อและนามสกุล โดยไม่ต้องใส่ค าน าหน้าชื่อ ยกเว้นราชทินนาม ฐานันดรศักดิ์ 
ให้น าไปใส่ท้ายชื่อโดยใช้เครื่องหมายจุลภาคคั่นระหว่างชื่อกับทินนามและฐานันดรศักดิ์ ส่วนสมศักดิ์ให้คงรูป
ตามเดิม 
 2. กรณีผู้แต่ง 2 คน ให้ใส่ชื่อทั้งสองคนตามล าดับที่ปรากฏ เชื่อมด้วยค าว่า  “และ  ”ส าหรับเอกสาร
ภาษาไทย และใช้เครื่องหมาย  “& ” ส าหรับเอกสารภาษาต่างประเทศ ระหว่างคนที่ 1 และคนที่ 2 โดยเว้น 1 
ระยะก่อนและหลัง 
 3. ผู้แต่งที่เป็นชาวต่างประเทศ ให้ขึ้นต้นด้วยชื่อสกุล ตามด้วยอักษรย่อชื่อต้นโดย เว้น 1 ระยะ และ
อักษรย่อชื่อกลาง )ถ้าม(ี ทั้งนี้การกลับชื่อสกุลให้ใช้ตามความนิยมของคนในชาตินั้น โดยใช้เครื่องหมายจุลภาคค่ัน
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ระหว่างชื่อสกุลและอักษรย่อชื่อต้น อักษรย่อชื่อกลาง หากกรณีผู้แต่งมีค าต่อท้าย เช่น Jr. หรือค าอ่ืน ๆ ให้ใส่ค า
ดังกล่าวต่อท้ายอักษรย่อชื่อค้นหรืออักษรย่อชื่อต้น )ถ้าม ี(โดยคั่นด้วยเครื่องหมายจุลภาค 
 4. ผู้แต่งที่เป็นสถาบัน ให้ลงรายการโดยเรียงล าดับขากหน่วยงานใหญ่ไปหาหน่วยงานย่อย และเว้นวรรค
จากชื่อหน่วยใหญ่ไปหาชื่อหน่วยงานย่อย 
วิธีการเรียงบรรณานุกรม  

การเรียงบรรณานุกรมให้หลักการเดียวกับการเรียงค าในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน หรือ 
Dictionary ที่เป็นที่ยอมรับกันทั่วไป โดยค าที่มีตัวสะกดจัดเรียงไว้ก่อนค าที่มีรูปสระตามล าดับตั้งแต่ กก - กฮ 
ดังนี้ 

ก ข ค ฅ ฆ ง จ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย ร ฤ ฤๅ ล ฦ ฦๅ ว ศ ษ ส 
ห ฬ อ ฮ  

ส่วนค าที่ข้ึนต้นด้วยพยัญชนะตัวเดียวกัน เรียงล าดับตามรูปสระ ดังนี้ 
อะ อัว อัวะ อา อ า อิ อี อื อุ อู เอะ เอ เอาะ เอา เอิน เอีย เอียะ เอือ เอือะ แอ แอะ โอ โอะ ใอ ไอ 

 

สามารถศึกษารายละเอียดเพิ่มเติมได้จากแหล่งข้อมูลการอ้างอิงรูปแบบ APA Style 6th Ed.  
 1. www. e-research.siam.edu/wp-content/uploads/2019/04/12-dec-2018-APA-6th-edition-
siamuniversity.pdf.  เรียบเรียงโดย วีระนันท์  พิชิตสถิตพงษ์ ส านักงานทรัพยากรสารสนเทศ มหาวิทยาลัยสยาม 
 2. https://sac.kku.ac.th/kmsac/research/r19.pdf  จัดท าโดย คณะท างานฝ่ายวิชาการ PULINET วิชาการ  
 3. https://clib.psu.ac.th/images/ratana/APA-6-edition.pdf  จัดท าโดย ศุลีพร  ช่วยชูวงศ ์
 4. https://www.ams.cmu.ac.th/lib/administrator/paper/APA%206th%20New.pdf  โดย ทิพวรรณ 
สุขรวย บรรณารักษ์ ห้องสมุดคณะเทคนิคการแพทย์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
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จริยธรรมการตีพิมพ์ 
Publication Ethics 

 
บทน า 
 จริยธรรมการตีพิมพ์  (Publication Ethics) วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ได้ก าหนดจริยธรรม
การตีพิมพ์สอดคล้องกับมาตรฐานทางจริยธรรมของคณะกรรมการจริยธรรมการตีพิมพ์  (Committee on Publication 
Ethics : COPE) โดยมีความมุ่งหวังว่า บรรณาธิการ (Editors) ผู้ประเมิน (Reviewers) ผู้แต่ง (Authors) และผู้อ่าน  
(Readers) จะปฏิบัติตามกฎระเบียบ ข้อบังคับ แนวทาง และมาตรฐานการตีพิมพ์ของวารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏบุรีรัมย์อย่างเคร่งครัด เพื่อการพัฒนาคุณภาพของวารสารอย่างโปร่งใส มีจริยธรรม น่าเชื่อถือในวงการวิชาการ
ต่อไป 
 
บทบาทหน้าที่ของบรรณาธิการ (Editors) 

บรรณาธิการ ผู้ช่วยบรรณาธิการ บรรณาธิการประจ าเร่ือง กองบรรณาธิการ มีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงาน
วารสาร ดังนี้ 

1.  บรรณาธิการ ผู้ช่วยบรรณาธิการ มีบทบาทหน้าที่ ดังนี้ 
 1.1  ศึกษาแนวโน้มทางเศรษฐกิจระดับประเทศ และระดับโลก เพื่อพัฒนาคุณภาพวารสารให้เป็นแหล่งใน

การเผยแพร่ผลงานวิจัย และผลงานวิชาการที่เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้อ่าน 
 1.2  เปิดโอกาสให้ผู้แต่ง แสดงความคิดเห็นทางวิชาการอย่างเต็มที่ภายใต้กรอบการเขียนบทความ หากเป็น

บทความวิจัยจะต้องเป็นไปตามระเบียบวิธีวิจัย (Research Methodology) และหากเป็นบทความวิชาการ จะต้องมี 
การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และให้เหตุผลตามหลักทางวิชาการ 

 1.3  ละเว้นและหลีกเลี่ยงการด าเนินงานที่เป็นผลประโยชน์ทับซ้อน ทั้งผลประโยชน์ที่เกิดจากบรรณาธิการ
และผู้แต่ง บรรณาธิการและผู้ประเมิน บรรณาธิการและผู้อ่าน และผู้ประเมินและผู้แต่ง 

 1.4  พิจารณาเสนอรูปแบบการเขียนบทความ ความครบถ้วนสมบูรณ์ และคุณภาพของบทความ พร้อมทั้ง
เผยแพร่ผ่านทางเว็บไซต์ 

 1.5  ตรวจสอบการคัดลอกผลงานของผู้อื่น (Plagiarism) การคัดลอกผลงานของตนเอง (Self-plagiarism) 
ในบทความ 

 1.6  พิจารณาบรรณาธิการประจ าเรื่องจากกองบรรณาธิการที่ตรงกับสาขาวิชาของบทความ 
 1.7  พิจารณาบทความและส่งมอบให้กับผู้ทรงคุณวุฒิที่ตรงตามสาขาวิชาของบทความ 
 1.8  ตัดสินผลการพิจารณาบทความ ดังนี้ การรับตีพิมพ์ (accepted) และการปฏิเสธ (rejected) ซึ่งการรับ

ตีพิมพ์ จะต้องเป็นไปตามกระบวนการประเมินคุณภาพของบทความ โดยประเมินจากผู้ประเมิน 3 ท่าน และต้องผ่าน
อย่างน้อย 2 ใน 3 ท่าน ส าหรับการปฏิเสธ จะต้องมีผู้ประเมินปฏิเสธการตีพิมพ์ 2 ท่าน บรรณาธิการจะต้องตัดสินผล 
การพิจารณาและแจ้งผู้แต่งตามหลักฐานเชิงประจักษ์ อย่างไรก็ตามหากผู้แต่งมีหลักฐานโต้แย้งผลการประเมินให้
บรรณาธิการน าเข้าสู่กระบวนการพิจารณาร่วมกับกองบรรณาธิการ 

 1.9  ตรวจสอบบทความให้ถูกต้อง ครบถ้วนของบทความก่อนจัดท าเล่มและเผยแพร่ 
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 1.10 ให้ความส าคัญกับผู้สนับสนุนบทความ ทั้งแหล่งทุน และผู้เกี่ยวข้องทั้งนี้เพื่อให้ผู้อ่านให้รับทราบว่า
บทความนี้มีหน่วยงาน หรือบุคคลใดมีส่วนร่วมและเกี่ยวข้อง 

 1.11 ควบคุมและให้ความส าคัญต่อการตีพิมพ์เป็นรูปเล่มและการเผยแพร่ทางเว็บไซต์วารสาร ให้มีความ
ถูกต้อง สมบูรณ์ และออกตรงตามก าหนดเวลา อย่างเคร่งครัด 

2.  บรรณาธิการประจ าเรื่อง และกองบรรณาธิการ 
 2.1 บรรณาธิการประจ าเรื่องจะต้องดูแลกระบวนการประเมินคุณภาพของบทความในแต่ละเรื่ องที่ได้รับ

มอบหมาย ร่วมกับบรรณาธิการ พร้อมทั้งสามารถให้ข้อคิดและข้อเสนอแนะต่อบทความเพื่อประโยชน์ต่อผู้อ่านบทความ
ของวารสาร 

 2.2 ร่วมมือกับบรรณาธิการ ในการก าหนดแผนการจัดท าวารสาร รูปแบบบทความ วิธีการและแนวปฏิบัติใน
การด าเนินการวารสาร 

 2.3 พิจารณากลั่นกรอง คัดเลือกบทความ คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิ ในกรณีที่บรรณาธิการขอความเห็น 
 2.4 สรรหา คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความสามารถตรงกับสาขาของบทความนั้นๆ เพื่อประเมินคุณภาพของ

บทความ 
 2.5 ก ากับดูแลคุณภาพวารสารวิชาการให้เป็นไปตามเกณฑ์ของศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย  (TCI) 
 2.6 ให้ข้อคิดและข้อเสนอแนะในการจัดท าวารสารให้มีคุณภาพ 
 2.7 ประชุมตัดสินผลการพิจารณาบทความที่เป็นประเด็นโต้แย้งเพื่อหาข้อสรุปในการตัดสินผลการพิจารณา

บทความ และหากไม่สามารถหาข้อสรุปได้ให้ด าเนินการส่งต่อไปยังคณะกรรมการจริยธรรมการตีพิมพ์ต่อไป 
 
บทบาทหน้าที่ผู้ประเมิน (Reviewers) 

มีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงานวารสาร ดังนี้ 
1. พิจารณาประเมินบทความท่ีตรงตามสาขาวชิาและมีความเชี่ยวชาญในเนื้อหาของบทความนั้น 
2. ละเว้นและหลีกเลี่ยงการด าเนินงานที่เป็นผลประโยชน์ทับซ้อน 
3. พิจารณากลั่นกรองคุณภาพของบทความวิชาการและบทความวิจัยตามหลักทางวิชาการ และไม่ใช้ความ

คิดเห็นส่วนตัวพิจารณาโดยไม่มีข้อมูลทางวิชาการรองรับ 
4. ให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แต่งที่เป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านบทความของวารสาร 
5. ประเมินบทความตามระยะเวลาที่ก าหนด 
6. สรุปผลการประเมินคุณภาพบทความ ได้แก่ 1) ยอมรับการตีพิมพ์บทความ 2) ขอให้มีการแก้ไข 3) ส่งใหม่

เพื่อประเมินอีกครั้ง 4) ปฎิเสธการรับตีพิมพ์บทความ 
 
บทบาทหน้าที่ผู้แต่ง  (Authors) 

มีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงานวารสาร ดังนี้ 
1.  พิจารณาขอบเขตงานวิจัยว่าอยู่ในขอบเขตของวารสารหรือไม่ โดยขอบเขตของวารสาร ส าหรับสาขาที่เปิดรับ 

ได้แก่ ขอบเขตเนื้อหาทางด้านสังคมศาสตร์และมนุษยศาสตร์ ทางด้านการศึกษา ครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์และศาสตร์ที่
เกี่ยวข้อง 
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จริยธรรมการตีพิมพ์ 
Publication Ethics 

 
บทน า 
 จริยธรรมการตีพิมพ์  (Publication Ethics) วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ได้ก าหนดจริยธรรม
การตีพิมพ์สอดคล้องกับมาตรฐานทางจริยธรรมของคณะกรรมการจริยธรรมการตีพิมพ์  (Committee on Publication 
Ethics : COPE) โดยมีความมุ่งหวังว่า บรรณาธิการ (Editors) ผู้ประเมิน (Reviewers) ผู้แต่ง (Authors) และผู้อ่าน  
(Readers) จะปฏิบัติตามกฎระเบียบ ข้อบังคับ แนวทาง และมาตรฐานการตีพิมพ์ของวารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏบุรีรัมย์อย่างเคร่งครัด เพื่อการพัฒนาคุณภาพของวารสารอย่างโปร่งใส มีจริยธรรม น่าเชื่อถือในวงการวิชาการ
ต่อไป 
 
บทบาทหน้าที่ของบรรณาธิการ (Editors) 

บรรณาธิการ ผู้ช่วยบรรณาธิการ บรรณาธิการประจ าเร่ือง กองบรรณาธิการ มีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงาน
วารสาร ดังนี้ 

1.  บรรณาธิการ ผู้ช่วยบรรณาธิการ มีบทบาทหน้าที่ ดังนี้ 
 1.1  ศึกษาแนวโน้มทางเศรษฐกิจระดับประเทศ และระดับโลก เพื่อพัฒนาคุณภาพวารสารให้เป็นแหล่งใน

การเผยแพร่ผลงานวิจัย และผลงานวิชาการที่เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้อ่าน 
 1.2  เปิดโอกาสให้ผู้แต่ง แสดงความคิดเห็นทางวิชาการอย่างเต็มที่ภายใต้กรอบการเขียนบทความ หากเป็น

บทความวิจัยจะต้องเป็นไปตามระเบียบวิธีวิจัย (Research Methodology) และหากเป็นบทความวิชาการ จะต้องมี 
การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และให้เหตุผลตามหลักทางวิชาการ 

 1.3  ละเว้นและหลีกเลี่ยงการด าเนินงานที่เป็นผลประโยชน์ทับซ้อน ทั้งผลประโยชน์ที่เกิดจากบรรณาธิการ
และผู้แต่ง บรรณาธิการและผู้ประเมิน บรรณาธิการและผู้อ่าน และผู้ประเมินและผู้แต่ง 

 1.4  พิจารณาเสนอรูปแบบการเขียนบทความ ความครบถ้วนสมบูรณ์ และคุณภาพของบทความ พร้อมทั้ง
เผยแพร่ผ่านทางเว็บไซต์ 

 1.5  ตรวจสอบการคัดลอกผลงานของผู้อื่น (Plagiarism) การคัดลอกผลงานของตนเอง (Self-plagiarism) 
ในบทความ 

 1.6  พิจารณาบรรณาธิการประจ าเรื่องจากกองบรรณาธิการที่ตรงกับสาขาวิชาของบทความ 
 1.7  พิจารณาบทความและส่งมอบให้กับผู้ทรงคุณวุฒิที่ตรงตามสาขาวิชาของบทความ 
 1.8  ตัดสินผลการพิจารณาบทความ ดังนี้ การรับตีพิมพ์ (accepted) และการปฏิเสธ (rejected) ซึ่งการรับ

ตีพิมพ์ จะต้องเป็นไปตามกระบวนการประเมินคุณภาพของบทความ โดยประเมินจากผู้ประเมิน 3 ท่าน และต้องผ่าน
อย่างน้อย 2 ใน 3 ท่าน ส าหรับการปฏิเสธ จะต้องมีผู้ประเมินปฏิเสธการตีพิมพ์ 2 ท่าน บรรณาธิการจะต้องตัดสินผล 
การพิจารณาและแจ้งผู้แต่งตามหลักฐานเชิงประจักษ์ อย่างไรก็ตามหากผู้แต่งมีหลักฐานโต้แย้งผลการประเมินให้
บรรณาธิการน าเข้าสู่กระบวนการพิจารณาร่วมกับกองบรรณาธิการ 

 1.9  ตรวจสอบบทความให้ถูกต้อง ครบถ้วนของบทความก่อนจัดท าเล่มและเผยแพร่ 
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2.  บทความจะต้องไม่อยู่ในระหว่างการพิจารณาจากที่อื่น หรือเป็นบทความที่ได้รับการตีพิมพ์ในวารสารอื่น 
หรือตีพิมพ์ในเอกสารสืบเนื่องจากงานประชุมวิชาการ  (proceeding) มาแล้ว 

3.  ผู้แต่งจะต้องแสดงความคิดเห็นทางวิชาการอย่างเต็มที่ภายใต้กรอบการเขียนบทความ หากเป็นบทความวิจัย
จะต้องเป็นไปตามระเบียบวิธีวิจัย  (Research Methodology) และหากเป็นบทความวิชาการ จะต้องมีการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และให้เหตุผลตามหลักทางวิชาการ 

4.  ผู้แต่งจะต้องไม่คัดลอกผลงานของผู้อื่น  (Plagiarism) หรือคัดลอกผลงานของตนเอง  (Self-plagiarism) ใน
บทความ 

5.  จัดท าบทความตามรูปแบบการเขียนบทความและเขียนตามรูปแบบให้ครบถ้วน 
6.  การจัดส่งบทความจะต้องเป็นไปตามขั้นตอนการด าเนินงานของวารสาร โดยผู้แต่งจัดส่งบทความผ่านระบบ

ออนไลน์ที่วารสารก าหนด และจะต้องแก้ไขบทความตามข้อเสนอของผู้ประเมิน หรือบรรณาธิการอย่างครบถ้วน 
7. ผู้แต่งสามารถโต้แย้งการตัดสินผลการพิจารณาบทความ และหากมีหลักฐานอย่างชัดแจ้ง สามารถน าเสนอ

และอธิบายต่อบรรณาธิการเพื่อพิจารณาตัดสินผลการพิจารณาบทความอีกครั้งได้ 
8.  ผู้แต่งจะต้องปฏิบัติตามจริยธรรมในการตีพิมพ์อย่างเคร่งครัด 

 
การประเมินคุณภาพของบทความ 

1.  บทความที่ส่งเข้ามาจะได้รับประเมินคุณภาพทางวิชาการโดยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาที่เก่ียวข้อง จ านวน 3 ท่าน 
โดยพิจารณาแบบปกปิดรายชื่อทั้งผู้เขียนบทความ ผู้พิจารณาบทความ และผู้เกี่ยวข้อง (Double blind Review) 

2.  ระยะเวลาในการประเมินคุณภาพของบทความเป็นไปตามขั้นตอนการด าเนินงานของวารสาร 
3.  การตัดสินผลการพิจารณาบทความจะเป็นไปตามคุณภาพบทความ โดยผลการตัดสินมี 2 ประเภท ได้แก่  

การรับตีพิมพ์  (accepted) และการปฏิเสธ  (rejected) ซึ่งการรับตีพิมพ์ จะต้องเป็นไปตามกระบวนการประเมิน
คุณภาพของบทความ โดยประเมินจากผู้ประเมิน 3 ท่าน และต้องผ่านอย่างน้อย 2 ใน 3 ท่าน ส าหรับการปฏิเสธ จะต้อง
มีผู้ประเมินปฏิเสธการตีพิมพ์ 2 ท่าน 
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Template การจัดท าบทความ 
 

ชื่อเรื่อง ภาษาไทย  (ขนาด 18 หนา pt)  
ชื่อเรื่อง ภาษาอังกฤษ (ขนาด 18 หนา pt) 

 
(ขนาด 14 บาง pt) ช่ือผู้นิพนธ์ภาษาไทย1 

(ขนาด 14 บาง pt) ช่ือผู้นิพนธ์ภาษาอังกฤษ1  
 

บทคัดย่อ (ขนาด 16 pt หนา กึ่งกลาง) 
 เนื้อหา(ขนาด 15 pt บาง) ..............................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 
ค าส าคัญ : ………………  ………………  ………………. 
 

Abstract (ขนาด 16 pt หนา กึ่งกลาง) 
 เนื้อหา(ขนาด 15 pt บาง) ..............................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 
Keywords: ………………., ………………., ………………., 
 
______________________________ 
1 รายละเอียดผู้นิพนธ์ภาษาไทยและอังกฤษ....ต าแหน่ง....หน่วยงานสังกัด....อีเมล์...เบอร์โทรศัพท์ 
(TH Sarabun New 12 pt.) 
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2.  บทความจะต้องไม่อยู่ในระหว่างการพิจารณาจากที่อื่น หรือเป็นบทความที่ได้รับการตีพิมพ์ในวารสารอื่น 
หรือตีพิมพ์ในเอกสารสืบเนื่องจากงานประชุมวิชาการ  (proceeding) มาแล้ว 

3.  ผู้แต่งจะต้องแสดงความคิดเห็นทางวิชาการอย่างเต็มที่ภายใต้กรอบการเขียนบทความ หากเป็นบทความวิจัย
จะต้องเป็นไปตามระเบียบวิธีวิจัย  (Research Methodology) และหากเป็นบทความวิชาการ จะต้องมีการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และให้เหตุผลตามหลักทางวิชาการ 

4.  ผู้แต่งจะต้องไม่คัดลอกผลงานของผู้อื่น  (Plagiarism) หรือคัดลอกผลงานของตนเอง  (Self-plagiarism) ใน
บทความ 

5.  จัดท าบทความตามรูปแบบการเขียนบทความและเขียนตามรูปแบบให้ครบถ้วน 
6.  การจัดส่งบทความจะต้องเป็นไปตามขั้นตอนการด าเนินงานของวารสาร โดยผู้แต่งจัดส่งบทความผ่านระบบ

ออนไลน์ที่วารสารก าหนด และจะต้องแก้ไขบทความตามข้อเสนอของผู้ประเมิน หรือบรรณาธิการอย่างครบถ้วน 
7. ผู้แต่งสามารถโต้แย้งการตัดสินผลการพิจารณาบทความ และหากมีหลักฐานอย่างชัดแจ้ง สามารถน าเสนอ

และอธิบายต่อบรรณาธิการเพื่อพิจารณาตัดสินผลการพิจารณาบทความอีกครั้งได้ 
8.  ผู้แต่งจะต้องปฏิบัติตามจริยธรรมในการตีพิมพ์อย่างเคร่งครัด 

 
การประเมินคุณภาพของบทความ 

1.  บทความที่ส่งเข้ามาจะได้รับประเมินคุณภาพทางวิชาการโดยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาที่เก่ียวข้อง จ านวน 3 ท่าน 
โดยพิจารณาแบบปกปิดรายชื่อทั้งผู้เขียนบทความ ผู้พิจารณาบทความ และผู้เกี่ยวข้อง (Double blind Review) 

2.  ระยะเวลาในการประเมินคุณภาพของบทความเป็นไปตามขั้นตอนการด าเนินงานของวารสาร 
3.  การตัดสินผลการพิจารณาบทความจะเป็นไปตามคุณภาพบทความ โดยผลการตัดสินมี 2 ประเภท ได้แก่  

การรับตีพิมพ์  (accepted) และการปฏิเสธ  (rejected) ซึ่งการรับตีพิมพ์ จะต้องเป็นไปตามกระบวนการประเมิน
คุณภาพของบทความ โดยประเมินจากผู้ประเมิน 3 ท่าน และต้องผ่านอย่างน้อย 2 ใน 3 ท่าน ส าหรับการปฏิเสธ จะต้อง
มีผู้ประเมินปฏิเสธการตีพิมพ์ 2 ท่าน 
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