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เจ้าของ 
 คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 
วัตถุประสงค์ 
 1. เพื่อตีพิมพ์เผยแพร่บทความวิจัย บทความวิชาการ บทความปริทัศน์ ครอบคลุมเนื้อหาที่มีคุณภาพ  
ด้านครุศาสตร์และศึกษาศาสตร์  
 2. เพื่อเป็นศูนย์กลางและเปลี่ยนองค์ความรู้ ตลอดจนเทคนิคการวิจัยใหม่ ๆ ด้านครุศาสตร์และ 
ศึกษาศาสตร ์
 
มาตรฐานของวารสาร 
 ปฏิบัติตามเกณฑ์มาตรฐานวารสารวิชาการ ก าหนดโดยกองบรรณาธิการ ประกอบด้วย ศาสตราจารย์ และ
ผู้ทรงคุณวุฒิระดับปริญญาเอกที่มีผลงานวิจัยอย่างต่อเนื่องมาจากสถาบันภายนอกเป็นส่วนใหญ่และมาจากสถาบัน
ภายในส่วนหนึ่ง และมีผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง (Peer Reviewer)  ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญที่มีผลงานต่อเนื่อง
ท าหน้าที่ในการพิจารณากลั่นกรองบทความอย่างน้อย 3 ท่าน และเป็นวารสารที่ออกตรงตามเวลาอย่างต่อเนื่อง  
ปีละ 2 ฉบับ ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม – มิถุนายน และฉบับที่ 2 เดือนกรกฎาคม – ธันวาคม 
 
นโยบายพิจารณากลั่นกรองบทความ 
 1.  รับพิจารณาบทความทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยขอบเขตเนื้อหาทางด้านสังคมศาสตร์และ
มนุษยศาสตร์ ทางด้านการศึกษา ครุศาสตร์ ศึกษาศาสตร์และศาสตร์ที่เก่ียวข้อง โดยรับบทความวิจัย (Research 
articles) บทความวิชาการ (Academic articles) บทความปริทัศน์ (Review articles) ภายใต้เงื่อนไขที่ว่าจะต้อง
ไม่เคยตีพิมพ์เผยแพร่ในวารสาร เอกสารการประชุมทางวิชาการหรือสิ่งพิมพ์ใดมาก่อน (ยกเว้นรายงานการวิจัยและ
วิทยานิพนธ์/สารนิพนธ์) และไม่อยู่ในระหว่างการพิจารณารอตีพิมพ์ในวารสารอื่น 
 2. บทความที่รับพิจารณาตีพิมพ์ต้องผ่านการกลั่นกรองจากผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาที่เกี่ยวข้อง (Peer Reviewer) 
อย่างน้อย 3 ท่าน และได้รบัความเหน็ชอบจากกองบรรณาธิการ 
 3. ผู้เขียนต้องปฏิบัติตามเงื่อนไขที่กองบรรณาธิการวารสารก าหนด และยินยอมให้บรรณาธิการแก้ไข
บทความเพื่อความสมบูรณ์ได้ในขั้นตอนสุดท้ายก่อนเผยแพร่ 
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กระบวนการพิจารณากลั่นกรองบทความ 
 บทความที่จะได้รับการตีพิมพ์ต้องผ่านกระบวนการพิจารณาจากกองบรรณาธิการและผู้ทรงคุณวุฒิใน
สาขาวิชาที่เกี่ยวข้อง (Peer Reviewer)  
 1.  ผู้เขียนลงทะเบียนส่งบทความที่เว็บไซต์ http://edujournal.bru.ac.th/ 
 2.  กองบรรณาธิการพิจารณาบทความวิจัยเมื่อได้รับบทความเรียบร้อยจะแจ้งให้ผู้เขียนทราบทันที 
 3. กองบรรณาธิการจะด าเนินการตรวจสอบบทความที่ได้รับว่าอยู่ในขอบเขตเนื้อหาวารสารหรือไม่ รวมถึง
คุณภาพทางวิชาการและประโยชน์ในเชิงทฤษฎีและปฏิบัติ และจะแจ้งผลการพิจารณาให้ทราบภายใน 15 วัน 
 4. กองบรรณาธิการจะด าเนินการส่งบทความเพื่อกลั่นกรอง โดยให้ผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาที่เก่ียวข้อง 
อย่างน้อย 3 ท่าน ประเมินคุณภาพของบทความว่าอยู่ในเกณฑ์เหมาะสมจะลงตีพิมพ์หรือไม่ และต้องผ่านอย่างน้อย 
2 ใน 3 ท่าน โดยผู้ทรงคุณวุฒิและผู้เขียนจะไม่ทราบข้อมูลซึ่งกันและกัน (Double-blind peer review) ใช้เวลา
ประมาณ 15 – 30 วัน 
 5.  เมื่อผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทความแล้ว กองบรรณาธิการจะตัดสินการพิจารณาโดยอิงตามข้อเสนอแนะ
ของผู้ทรงคุณวุฒิว่าบทความนั้นๆ ควรน าลงตีพิมพ์ หรือควรส่งให้ผู้เขียนแก้ไขก่อนส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินอีกครั้ง 
หรือปฏิเสธการตีพิมพ์ และจะแจ้งผลการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิให้ผู้เขียนได้ทราบ ภายในระยะเวลา 15 วัน 
นับตั้งแต่วันที่ได้รับผลการพิจารณา โดยผลการพิจารณาของผู้ทรงคุณวุฒิดังกล่าวถือเป็นที่สิ้นสุด  
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ที่ปรึกษา 

รองศาสตราจารย์มาลิณี  จุโฑปะมา   อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 

บรรณาธิการ 

อาจารย์ ดร.พัชนี  กุลฑานันท์   คณบดีคณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
  

กองบรรณาธิการภายใน   

รองศาสตราจารย ์ดร.บณุยเสนอ  ตรีวิเศษ  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เกษสุดา  บูรณพันศักดิ์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วรวัฒน์  พรหมเด่น  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤมล  ศักดิ์ปกรณ์กานต์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชูเกียรติ  จารัตน์  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนล  สวนประดิษฐ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พัชรี  ถุงแก้ว  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
อาจารย์ ดร.สินีนาฏ  วัฒนสุข   มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
อาจารย์ ดร.บรรพต  วงศ์ทองเจริญ  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 

กองบรรณาธิการภายนอก 

ศาสตราจารย์ ดร.ปรัชญนันท์  นิลสุข  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
รองศาสตราจารย ์ดร.อิศรา  ก้านจักร  มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
รองศาสตราจารย์ ดร.ยุทธนา  ฉัพพรรณรัตน์   จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
รองศาสตราจารย ์ดร.วรรณชลี  โนริยา   มหาวิทยาลัยมหิดล 
รองศาสตราจารย์ ดร.ชานนท์  จันทรา  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร ์
รองศาสตราจารย์ ดร.สมบัติ  ท้ายเรือค า  มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 
รองศาสตราจารย์ ดร.ไชยา  ภาวะบุตร  มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร 
รองศาสตราจารย์ ดร.ทัศนีย์  นาคุณทรง  มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุรินทร์  ภูสิงห ์  มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปณิธาน  วรรณวัลย์  มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อุดม  หอมค า  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขจรศักดิ์  สงวนสัตย์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุวรรณา  รัตนธรรมเมธี มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิรพันธุ์  ศรีสมพันธุ์  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิวภรณ์  สองแสน  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธิดารัตน์  จันทะหิน  มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มานิตย์  อาษานอก  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธัญวรัชญ์  บุตรสาร  มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
อาจารย์ ดร.นริสรา  ลอยฟ้า    มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 
อาจารย์ ดร.บุตร ี เวทพิเชฐโกศล   มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
ดร.อิสระพงศ์  ถนัดค้า     มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ 
ดร.พรวุฒิ  ค าแก้ว     วิทยาลัยชุมชนมุกดาหาร 
 

ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจทานภาษาอังกฤษประจ าฉบับ  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นวมินทร์  ประชานันท์ อาจารย์รสมน  พานดวงแก้ว 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชูเกียรติ  จารัตน์  อาจารย์ ดร.สินีนาฏ  วัฒนสุข 
อาจารย์ ดร.เสาวรจ  เรืองไพศาล   ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นิยม  อานไมล์ 
 
ฝ่ายออกแบบและสารสนเทศ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อโศก  ไทยจันทรารักษ์ นายลาภกร  วัฒนสุข 
ว่าที่ร้อยตรีปฏิวัติ  ปฏิสังข ์     
 
ฝ่ายจัดการ ประสานงานพิมพ์และประเมินผล  
อาจารย์ ดร.บรรพต  วงศ์ทองเจริญ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อนล  สวนประดิษฐ์ 
นางสาววิไล  ดวงเนตร 
 
ก าหนดการเผยแพร่  
 ปีละ 2 ฉบับ (มกราคม - มิถุนายน และ กรกฎาคม - ธันวาคม) 

 
 

 
 
 
 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 25654 5กองบรรณาธิการ
วารสารครุศาสตร์

ผู้ทรงคุณวุฒิในการประเมินบทความ 

รองศาสตราจารย์ ดร.อุดมพันธ์ พิชญ์ประเสริฐ  มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ
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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็นของการ
จัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา 
และนักเรียน จ านวน 140 คน สุ่มตัวอย่างแบบแบ่งชั้น 2) สร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ ครูที่มีวิธีปฏิบัติเป็นเลิศในการสอนออนไลน์ จ านวน 5 คน และ
ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน เลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ และแบบประเมิน
โปรแกรม สถิติที่ใช้ ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าความต้องการจ าเป็น  
 ผลการวิจัย พบว่า  
 1.  สภาพปัจจุบัน โดยรวมอยู่ในระดับน้อย สภาพที่พึงประสงค์ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และล าดับความ
ต้องการจ าเป็นเรียงล าดับความต้องการจ าเป็น 1) ด้านเทคโนโลยี 2) ด้านเนื้อหา และ 3) ด้านการสอน  
 2.  โปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) 
โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ประกอบด้วย 1) หลักการ 2) 
วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 3) เนื้อหา ประกอบด้วย หน่วยที่ 1 ด้านเทคโนโลยี หน่วยที่ 2 ด้านเนื้อหา หน่วยที่ 3 ด้าน
การสอน 4) วิธีการพัฒนา และ 5) การประเมินผลการพัฒนา ผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และความ
เป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด 
 
ค าส าคัญ : การพัฒนาโปรแกรม, การจัดการเรียนการสอนออนไลน,์ ไวรัสโคโรนา 2019 
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situation of Coronavirus disease 2019 (COVID-19) of Ban Muang Kae School under the Buriram 
Primary Educational Service Area Office 4, with the key informants of 5 teachers with the excellent 
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The instruments contained the questionnaires, interview form and the program assessment form. 
The statistics used consisted of the percentage, mean, standard deviation and the priority needs 
Index by PNI modified. 

The results were that:  
1.  the current conditions appeared in overall at the moderate level, the desirable 

conditions implied in overall at the much level, and the priority needs ranking comprised: 1) 
technology aspect, 2) contents and 3) teaching respectively. 

2.  the program of online learning and teaching in the situation of Coronavirus disease 2019 
(COVID-19) of Ban Muang Kae School under the Buriram Primary Educational Service Area Office 4 
included: 1) principles, 2) program objectives and 3) contents, consisting of Unit 1: technology 
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บทน า 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ ได้ตระหนักถึงความส าคัญในการดูแล
นักเรียน ผู้ปกครอง ครูและบุคลากรทางการศึกษา จึงได้จัดท าแนวทางการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนสังกัด
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในสถานการณ์การระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ปีการศึกษา 
2563 เพื่อให้โรงเรียนใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนของโรงเรียนในสังกัดอย่างมีประสิทธิภาพ (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2563) ส่วนกาญจนา  บุญภักดิ์ (2563) ได้เสนอว่า สถานศึกษาต่าง ๆ จ าเป็นต้อง
ปรับเปล่ียนวิธีการจัดการเรียนรู้อย่างเร่งด่วนในการพัฒนาการเรียนการสอนของครูมาเป็นแบบออนไลน์เพื่อลดการ
เผชิญหน้ากัน โดยให้มีการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ร้อยละ 100 โดยงดเดินทางมาเรียน งดการรวมกลุ่มกันเป็น
จ านวนมาก งดกิจกรรมหลาย ๆ กิจกรรมที่จัด เพื่อพัฒนาผู้เรียนมาเป็นแบบออนไลน์ 
 การเรียนการสอนแบบออนไลน์เป็นวิธีการถ่ายทอดเนื้อหา รูปภาพ วิดีโอ การใช้สื่อหลาย  ๆ ประเภท 
(Multimedia) ร่วมกับการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และเทคโนโลยีสมัยใหม่ (Alibak 
M, Talebi H., Neshatdoost H. 2019) เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่งเรียนรู้ที่มีความหลายหลาย ทันสมัย สามารถ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ตามความต้องการ ซ่ึงการเรียนการสอนแบบออนไลน์มีความจ าเป็นมากในปัจจุบัน เนื่องจากการ
เรียนรู้ ในศตวรรษที่ 21 ผู้เรียนจ าเป็นต้องมีทักษะทางด้านการสื่อสาร การใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
การรู้เท่าทันสื่อ เพื่อส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Care, E., Vista, A., & Kim, H. 2018) อีกทั้งสถานการณ์
ปัจจุบันมีการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ท าให้สถาบันการศึกษาไม่สามารถจัดการเรียน
การสอนได้ตามปกติ หนึ่งในมาตรการเพื่อการควบคุมการแพร่กระจายเชื้อ COVID-19 ภายใต้สถานการณ์ภาวะฉุกเฉิน
ด้านสาธารณสุขนั้น ได้แก่ วิธีการเว้นระยะห่างทางสังคม (Social Distancing) เป็นการเว้นระยะห่างในการ ท ากิจกรรม
ต่าง ๆ ระหว่างบุคคล (Hill B. 2020) ท าให้เกิดกระแสของการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตการท างานและการศึกษา จ านวนมาก 
โดยในส่วนของการศึกษามีการปรับเป็นรูปแบบการสอนออนไลน์ (Narine L, Meier C. 2020)  
 การเรียนรู้ นวัตกรรม สื่อ และเทคโนโลยี เป็นปัจจัยส าคัญของการพัฒนาไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ การส่งเสริม
และสร้างกลไกเพื่อให้ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสและทางเลือก ที่จะเข้าถึงปัจจัยการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิตด้วย
รูปแบบและวิธีการท่ีหลากหลาย จะน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพ ประสิทธิภาพ และขีดความสามารถของผู้เรียน (ส านัก
เลขาธิการสภาการศึกษา. 2548) จากการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) การป้องกันการ
แพร่ระบาดอย่างหนึ่งคือมาตรการการเว้นระยะห่างทางสังคม (Social Distancing) จึงท าให้เป็นแรงผลักดันให้มีการน า
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนแบบการสอนผ่านออนไลน์อย่าง
ทั่วถึงในทุกสถาบันและสาขาวิชาชีพ เพื่อเอื้อให้ผู้เรียนและผู้สอนสามารถเรียนรู้ได้จากบ้านพักของตัวเอง (บุญทิพย์  
สิริธรังศร.ี 2563) อีกทั้งธานี  สุขโชโต และวรกฤต  เถื่อนช้าง (2563) ได้ศึกษากระบวนการดูแลช่วยเหลือนักเรียนและ
จัดการเรียนการสอนในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียนได้ใน
ทุก ๆ ที่และการเรียนรู้ยังคงต้องด าเนินต่อไปแม้ว่านักเรียนไม่สามารถไปโรงเรียนได้ตามปกติ การดูแลช่วยเหลือ
นักเรียนตลอดจนการจัดการเรียนการสอนโดยมีการสนับสนุน ส่งเสริม พัฒนา ป้องกันและแก้ไขปัญหาให้แก่นักเรียน 
เพื่อให้นักเรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ มีภูมิคุ้มกันทางจิตใจที่เข้มแข็งและมีคุณภาพชีวิตที่ดีในสถานการณ์ที่มีโรคติด
เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ระบาด 
 การน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหรือ ICT เข้ามามีส่วนร่วมกับการจัดระบบการเรียนการสอน เป็น
กระบวนการเรียนรู้ด้วยการน า เทคโนโลยีมาใช้เป็นเครื่องมือช่วยกระบวนการจัดการเรียนการสอนหรือเป็นบทเรียน
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ออนไลน์โดยผู้เรียนสามารถเข้าถึงและเรียนรู้บทเรียนต่าง ๆ ได้ด้วยตนเองผ่านอินเทอร์เน็ต ซึ่งสามารถเข้าถึงบทเรียนได้
ทุกเวลาทุกสถานที่ที่สามารถเชื่อมต่อเข้าสู่เครือข่ายได้และเกิดความรู้สึกอยากเรียนรู้ในบทเรียนนั้น ๆ (สิรินธร วัชร
พืชผล และจงกล  จันทร์เรือง. 2558) โดยใช้นวัตกรรมโปรแกรม เป็นระบบโครงสร้างที่ก าหนดกิจกรรมต่าง ๆ ที่
ออกแบบมาเพื่อจุดมุ่งหมายเดียวกันเพื่อการปรับปรุงแก้ไขเพิ่มเติมความรู้และทักษะในการปฏิบัติงานของครู (สุวิมล  
ว่องวาณิช. 2557) 
 ผู้วิจัยในฐานะหัวหน้าฝ่ายวิชาการ มีหน้าที่ดูแลงานการเรียนการสอน จึงเล็งเห็นความส าคัญของการเรียนการ
สอนในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) และมีความสนใจที่จะศึกษาวิจัย จึงได้จัดท าโปรแกรม
การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ขึ้น เพื่อเป็นแนวปฏิบัติ
ส าหรับครูในการจัดการเรียนรู้ให้เกิดประสิทธิผลอย่างสูงสุด 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1) เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็น การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 2) เพื่อสร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-
19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ได้แก่ ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา และนกัเรียน ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
218 คน  
  1.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา และนักเรียน ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
140 คน โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยเทียบจ านวนประชากรทั้งหมด กับตารางส าเร็จรูปของ
เคจซีมอร์แกน (Krejcie and Morgan) และค านวณหาค่าจ านวนกลุ่มตัวอย่างตามสัดส่วนของประชากรท่ีได้มาจาก
วิธีการสุ่มแบบแบ่งชั้น (Stratified Random sampling) (บุญชม  ศรีสะอาด. 2556) 
  1.3  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ ได้แก่ ครูที่มีวิธีปฏิบัติเป็นเลิศในการสอนออนไลน์ จ านวน 5 คน 
เลือกแบบเจาะจง 
  1.4  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลในการประเมินแนวทาง ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน เลือกแบบเจาะจง 
 2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  การจัดการเรียนการสอน ความรู้เนื้อหาผสานวิธีสอนและเทคโนโลยี (Technological Pedagogical 
Content Knowledge) (ทวีศักดิ์  จินดานุรักษ์. 2561) เป็นความสามารถบูรณาการระหว่างเนื้อหาวิชากับศาสตร์การ
สอน สามารถผสานความรู้ 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านเนื้อหา 2) ด้านการสอน และ 3) ด้านเทคโนโลยี 
 3. ขอบเขตด้านพื้นที่ 
  โรงเรียนบ้านเมืองแก สังกัดส านกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
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 4. ระยะเวลาในการด าเนินการ 
  ปีการศึกษา 2564 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 
2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ใช้กระบวนการเก็บ
รวบรวมข้อมูลแบบผสมผสาน (Mixed Method) ทั้งเชิงคุณภาพ (Qualitative Method) และเชิงปริมาณ 
(Quantitative Data) มีขั้นตอนในการด าเนินงานการวิจัย เป็น 2 ระยะ ดังนี้ 
 ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  
 ระยะที่ 2 สร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 ตอนที่ 1 การศึกษาวิธีปฏิบัติที่ดี (Best Practices) 
 ตอนที่ 2 ยกร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 ตอนที่ 3 การประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  
 
ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 
2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ใช้กระบวนการเก็บ
รวบรวมข้อมูลแบบผสมผสาน (Mixed Method) ทั้งเชิงคุณภาพ (Qualitative Method) และเชิงปริมาณ 
(Quantitative Data) มีขั้นตอนในการด าเนินงานการวิจัย เป็น 2 ระยะ ดังนี้ 
 ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติด
เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
ด าเนินการ ดังนี้ 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1  ประชากร ได้แก่ ผู้บริหารครู คณะกรรมการสถานศึกษา และนักเรียน ปีการศึกษา 2564 จ านวน 218 คน  
  1.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริหารครู คณะกรรมการสถานศึกษา และนักเรียน ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
140 คน โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยเทียบจ านวนประชากรทั้งหมด กับตารางส าเร็จรูปของ
เคจซีมอร์แกน (Krejcie and Morgan) และค านวณหาค่าจ านวนกลุ่มตัวอย่างตามสัดส่วนของประชากรท่ีได้มาจาก
วิธีการสุ่มแบบแบ่งชั้น (Stratified Random sampling) (บุญชม ศรีสะอาด. 2556) 
 ระยะที่ 2 สร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
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ออนไลน์โดยผู้เรียนสามารถเข้าถึงและเรียนรู้บทเรียนต่าง ๆ ได้ด้วยตนเองผ่านอินเทอร์เน็ต ซึ่งสามารถเข้าถึงบทเรียนได้
ทุกเวลาทุกสถานที่ที่สามารถเชื่อมต่อเข้าสู่เครือข่ายได้และเกิดความรู้สึกอยากเรียนรู้ในบทเรียนนั้น ๆ (สิรินธร วัชร
พืชผล และจงกล  จันทร์เรือง. 2558) โดยใช้นวัตกรรมโปรแกรม เป็นระบบโครงสร้างที่ก าหนดกิจกรรมต่าง ๆ ที่
ออกแบบมาเพื่อจุดมุ่งหมายเดียวกันเพื่อการปรับปรุงแก้ไขเพิ่มเติมความรู้และทักษะในการปฏิบัติงานของครู (สุวิมล  
ว่องวาณิช. 2557) 
 ผู้วิจัยในฐานะหัวหน้าฝ่ายวิชาการ มีหน้าที่ดูแลงานการเรียนการสอน จึงเล็งเห็นความส าคัญของการเรียนการ
สอนในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) และมีความสนใจที่จะศึกษาวิจัย จึงได้จัดท าโปรแกรม
การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ขึ้น เพื่อเป็นแนวปฏิบัติ
ส าหรับครูในการจัดการเรียนรู้ให้เกิดประสิทธิผลอย่างสูงสุด 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1) เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็น การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 2) เพื่อสร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-
19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ได้แก่ ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา และนกัเรียน ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
218 คน  
  1.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้บริหาร ครู คณะกรรมการสถานศึกษา และนักเรียน ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
140 คน โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างโดยเทียบจ านวนประชากรทั้งหมด กับตารางส าเร็จรูปของ
เคจซีมอร์แกน (Krejcie and Morgan) และค านวณหาค่าจ านวนกลุ่มตัวอย่างตามสัดส่วนของประชากรที่ได้มาจาก
วิธีการสุ่มแบบแบ่งชั้น (Stratified Random sampling) (บุญชม  ศรีสะอาด. 2556) 
  1.3  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ ได้แก่ ครูที่มีวิธีปฏิบัติเป็นเลิศในการสอนออนไลน์ จ านวน 5 คน 
เลือกแบบเจาะจง 
  1.4  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลในการประเมินแนวทาง ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน เลือกแบบเจาะจง 
 2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  การจัดการเรียนการสอน ความรู้เนื้อหาผสานวิธีสอนและเทคโนโลยี (Technological Pedagogical 
Content Knowledge) (ทวีศักดิ์  จินดานุรักษ์. 2561) เป็นความสามารถบูรณาการระหว่างเนื้อหาวิชากับศาสตร์การ
สอน สามารถผสานความรู้ 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านเนื้อหา 2) ด้านการสอน และ 3) ด้านเทคโนโลยี 
 3. ขอบเขตด้านพื้นที่ 
  โรงเรียนบ้านเมืองแก สังกัดส านกังานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
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 ตอนที่ 1 การศึกษาวิธีปฏิบัติที่ดี (Best Practices) 
 1.  กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลจากโรงเรียนที่มีวิธีปฏิบัติที่ดี (Best Practices) โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยพิจารณาจากครูที่ประสบความส าเร็จในการสอนออนไลน์จนได้รับรางวัลครูด้านนวัตกรรม จ านวน 5 
คน 
 ตอนที่ 2 ยกร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 ตอนที่ 3 การประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive Sampling) จ าแนก
เป็นผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ และครูผู้สอน 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1.  แบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ ลักษณะของเคร่ืองมือเป็นแบบมาตราประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ มีค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) เท่ากับ 0.80 – 1.00 ค่าความเชื่อมั่นของ
แบบสอบถามสภาพปัจจุบัน เท่ากับ 0.92 ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามสภาพที่พึงประสงค์ เท่ากับ 0.95 และมีค่า
อ านาจจ าแนกรายข้อ (Item-Total Correlations) อยู่ระหว่าง 0.55 - 0.89 ผู้วิจัยด าเนินการหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 
            1.1  ผู้วิจัยศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์จากเอกสารต าราของ
บุญชม  ศรีสะอาด (2556) 
  1.2  ผู้วิจัยสร้างแบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ 
  1.3  ผู้วิจัยน าเครื่องมือเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา ครู ที่ส าเร็จการศึกษาระดับ
มหาบัณฑิตขึ้นไป สาขาวิชาการบริหารการศึกษา และสาขาวิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา จ านวน 5 คน ตรวจสอบ
เพื่อหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม ซึ่งก าหนดค่าตั้งแต่ 0.50  ขึ้นไป โดย
ผู้เชี่ยวชาญ  
  ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามประเด็นค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับข้อค าถาม ( IOC) เกณฑ์การตัดสินค่า IOC มีค่า 0.50 - 1.00 พบว่า ได้ค่า IOC 
เท่ากับ 0.80 - 1.00  
  1.4  ผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  1.5  ผู้วิจัยน าแบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพท่ีพึงประสงค์ ไปทดลอง (Try Out) เก็บรวบรวม
ข้อมูลจากกลุ่มที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่งที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 30 คน จ าแนกเป็นครูและบุคลากรทางการศึกษา 
จ านวน 5 คน นักเรียน จ านวน 10 คน ผู้ปกครอง จ านวน 10 คน และคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐาน จ านวน 5 
คน แล้วน าแบบสอบถามที่ทดลองใช้มาวิเคราะห์หาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถาม โดยน าแบบสอบถาม
แต่ละข้อที่มีที่มีค่าอ านาจจ าแนกเข้าเกณฑ์ คือ ตั้งแต่ 0.20  - 1.00 มาค านวณหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่า (α–
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Coefficient ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach) เกณฑ์ที่ก าหนดคือตั้งแต่ 0.71 ขึ้นไป (บุญชุม  ศรีสะอาด. 2556) 
พบว่า ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามสภาพปัจจุบัน เท่ากับ 0.95 ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามสภาพที่พึง
ประสงค์ เท่ากับ 0.97 และมีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (Item-Total Correlations) อยู่ระหว่าง 0.56 - 0.88  
  1.6  ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงและจัดพิมพ์แบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ เพื่อ
น าไปเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 2.  แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง 
  2.1  ผู้วิจัยสร้างแบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง 
  2.2  ผู้วิจัยน าเครื่องมือเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา ครู ที่ส าเร็จการศึกษาระดับ
มหาบัณฑิตขึ้นไป สาขาวิชาการบริหารการศึกษา และสาขาวิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา จ านวน 5 คน ตรวจสอบ
เพื่อหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม ซึ่งก าหนดค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป โดย
ผู้เชี่ยวชาญ  
  ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของแบบสัมภาษณ์ประเด็นค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับข้อค าถาม ( IOC) เกณฑ์การตัดสินค่า IOC มีค่า 0.50 - 1.00 พบว่า ได้ค่า IOC 
เท่ากับ 0.80 - 1.00  
  2.3  ผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  2.4  ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงและจัดพิมพ์แบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ เพื่อ
น าไปเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
  2.5  ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงและจัดพิมพ์แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้างเพื่อน าไปเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลต่อไปต่อไป 
 3.  แบบประเมินโปรแกรม ลักษณะของเคร่ืองมือเป็นแบบมาตราประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
  3.1  ผู้วิจัยศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ จากเอกสารต าราของ
บุญชม  ศรีสะอาด (2556) 
  3.2  ผู้วิจัยสร้างแบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ 
  3.3  ผู้วิจัยน าเครื่องมือเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา ครู ที่ส าเร็จการศึกษาระดับ
มหาบัณฑิตขึ้นไป สาขาวิชาการบริหารการศึกษา และสาขาวิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา จ านวน 5 คน ตรวจสอบ
เพื่อหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม ซึ่งก าหนดค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป โดย
ผู้เชี่ยวชาญ 
  ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดยผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามประเด็นค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับข้อค าถาม ( IOC) เกณฑ์การตัดสินค่า IOC มีค่า 0.50 - 1.00 พบว่า ได้ค่า IOC 
เท่ากับ 0.80-1.00  
  3.4  ผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  3.5  ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้ไปปรับปรุงและจัดพิมพ์แบบประเมินโปรแกรมเพื่อน าไปเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่ม
ผู้ให้ข้อมูลต่อไปต่อไป 
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 ตอนที่ 1 การศึกษาวิธีปฏิบัติที่ดี (Best Practices) 
 1.  กลุ่มผู้ให้ข้อมูล 
  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลจากโรงเรียนที่มีวิธีปฏิบัติที่ดี (Best Practices) โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) โดยพิจารณาจากครูท่ีประสบความส าเร็จในการสอนออนไลน์จนได้รับรางวัลครูด้านนวัตกรรม จ านวน 5 
คน 
 ตอนที่ 2 ยกร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 ตอนที่ 3 การประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง  (Purposive Sampling) จ าแนก
เป็นผู้บริหาร ศึกษานิเทศก์ และครูผู้สอน 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1.  แบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพท่ีพึงประสงค์ ลักษณะของเครื่องมือเป็นแบบมาตราประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับ มีค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) เท่ากับ 0.80 – 1.00 ค่าความเชื่อมั่นของ
แบบสอบถามสภาพปัจจุบัน เท่ากับ 0.92 ค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถามสภาพที่พึงประสงค์ เท่ากับ 0.95 และมีค่า
อ านาจจ าแนกรายข้อ (Item-Total Correlations) อยู่ระหว่าง 0.55 - 0.89 ผู้วิจัยด าเนินการหาคุณภาพเครื่องมือ ดังนี้ 
            1.1  ผู้วิจัยศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์จากเอกสารต าราของ
บุญชม  ศรีสะอาด (2556) 
  1.2  ผู้วิจัยสร้างแบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ 
  1.3  ผู้วิจัยน าเครื่องมือเสนอต่อผู้ เชี่ยวชาญ ได้แก่ ผู้บริหารสถานศึกษา ครู ที่ส าเร็จการศึกษาระดับ
มหาบัณฑิตขึ้นไป สาขาวิชาการบริหารการศึกษา และสาขาวิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา จ านวน 5 คน ตรวจสอบ
เพื่อหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม ซึ่งก าหนดค่าตั้งแต่ 0.50  ขึ้นไป โดย
ผู้เชี่ยวชาญ  
  ผลการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือโดยผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามประเด็นค่าดัชนี
ความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับข้อค าถาม ( IOC) เกณฑ์การตัดสินค่า IOC มีค่า 0.50 - 1.00 พบว่า ได้ค่า IOC 
เท่ากับ 0.80 - 1.00  
  1.4  ผู้วิจัยปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
  1.5  ผู้วิจัยน าแบบสอบถามศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ ไปทดลอง (Try Out) เก็บรวบรวม
ข้อมูลจากกลุ่มที่มีลักษณะใกล้เคียงกับกลุ่มตัวอย่งที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ โรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 30 คน จ าแนกเป็นครูและบุคลากรทางการศึกษา 
จ านวน 5 คน นักเรียน จ านวน 10 คน ผู้ปกครอง จ านวน 10 คน และคณะกรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน จ านวน 5 
คน แล้วน าแบบสอบถามที่ทดลองใช้มาวิเคราะห์หาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบสอบถาม โดยน าแบบสอบถาม
แต่ละข้อที่มีที่มีค่าอ านาจจ าแนกเข้าเกณฑ์ คือ ตั้งแต่ 0.20  - 1.00 มาค านวณหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่า (α–
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การรวบรวมข้อมูล  
 ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
ด าเนินการโดยส่งหนังสือขอความอนุเคราะห์จากโรงเรียนบ้านเมืองแกแนบพร้อมแบบสอบถามถึงกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
140 ฉบับ กลุ่มตัวอย่างตอบแบบสอบถามและส่งกลับคืนด้วยการติดตามของผู้วิจัย จ านวน 123 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 
87.86 
 ระยะที่ 2 พัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 ตอนที่ 1 การศึกษาวิธีปฏิบัติที่ดี (Best Practices) 
   1) ผู้วิจัยขอหนังสือจากโรงเรียนบ้านเมืองแก เพื่อขอความอนุเคราะห์กลุ่มผู้ให้ข้อมูลในการสัมภาษณ์ 
   2) นัดหมาวัน เวลา สถานที่ และผู้วิจัยด าเนินการสัมภาษณ์ด้วยตนเอง 
  ตอนที่ 2 ยกร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
     1) วิเคราะห์และสังเคราะห์แนวคิดและหลักการในการร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์
ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) เพื่อก าหนดแนวคิดและหลักการการร่างแนวทางฯ และได้
สังเคราะห์ประเด็นหลักของแนวคิดหลักการและนโยบายที่เกี่ยวข้องจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง   
              2) วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัจจุบันสภาพที่พึ่งประสงค์ความต้องการ
จ าเป็นในการพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-
19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 และจากครูที่มีวิธีปฏิบัติที่ดีเยี่ยม 
(Best Practices)  
             3) น าข้อมูลที่ได้จากข้อ 1 และ 2 ยกร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
(ฉบับที่1) ผูวิจัยไดก าหนดกรอบสาระของรางโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัส
โคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 เป็น
แนวทางเชิงโครงสร้างความคิดทีแ่สดงโครงสร้างและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ ครอบคลุมการจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ได้แก่ ด้านเทคโนโลยี ด้านเนื้อหา ด้านการสอน 
  ตอนที่ 3 การประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของร่าง โปรแกรมการจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ด้วยการส่งแบบสอบถามประเมินแนวทาง ด้วย Google Form จ านวน 5 ฉบับ กลุ่มผู้ให้
ข้อมูลตอบแบบสอบถามและส่งกลับคืน 5 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  
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 ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบสอบถามสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ของการจัดการเรียน
การสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยหาค่าเฉล่ีย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
รายข้อ รายด้าน และโดยรวม โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป แปลความหมายตามเกณฑ์โดยใช้ค่าเฉลี่ยกลาง 
(Midpoint) ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด. 2556)  
  คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่พึงประสงค์ฯ อยู่ในระดับมากที่สุด 
        คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่พึงประสงค์ฯ อยู่ในระดับมาก 
  คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50 หมายถึง  สภาพปัจจุบัน/สภาพที่พึงประสงค์ฯ อยู่ในระดับปานกลาง 
  คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่พึงประสงค์ฯ อยู่ในระดับน้อย 
  คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50 หมายถึง สภาพปัจจุบัน/สภาพที่พึงประสงค์ฯ อยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 ระยะที่ 2 พัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  
 1) ผู้วิจัยน าข้อมูลจากการสัมภาษณ์กลุ่มผู้ให้ข้อมูล มาสรุปประเด็นและน าเสนอโดยการพรรณนาวิเคราะห์ 
(Descriptive Analysis) 
 2)  ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบประเมินโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยหาค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) รายข้อ ราย
ด้าน และโดยรวม โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป แปลความหมายตามเกณฑ์โดยใช้ค่าเฉลี่ยกลาง (Midpoint) 
ดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด. 2556)  
           คะแนนเฉลี่ย 4.51 – 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสม/ ความเป็นไปได้ อยู่ในระดับมากที่สุด 
  คะแนนเฉลี่ย 3.51 – 4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสม/ ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 
  คะแนนเฉลี่ย 2.51 – 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสม/ ความเป็นไปได้ อยู่ในระดับปานกลาง 
  คะแนนเฉลี่ย 1.51 – 2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสม/ ความเป็นไปได้ อยู่ในระดับน้อย 
  คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสม/ ความเป็นไปได้ อยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
ผลการวิจัย 
 1.  สภาพปัจจุบัน และสภาพที่พึงประสงค์ และค่าความต้องการจ าเป็น การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ดังตารางที่ 1 
 
 
 
 

Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   8 
 

การรวบรวมข้อมูล  
 ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
ด าเนินการโดยส่งหนังสือขอความอนุเคราะห์จากโรงเรียนบ้านเมืองแกแนบพร้อมแบบสอบถามถึงกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
140 ฉบับ กลุ่มตัวอย่างตอบแบบสอบถามและส่งกลับคืนด้วยการติดตามของผู้วิจัย จ านวน 123 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 
87.86 
 ระยะที่ 2 พัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
 ตอนที่ 1 การศึกษาวิธีปฏิบัติที่ดี (Best Practices) 
   1) ผู้วิจัยขอหนังสือจากโรงเรียนบ้านเมืองแก เพื่อขอความอนุเคราะห์กลุ่มผู้ให้ข้อมูลในการสัมภาษณ์ 
   2) นัดหมาวัน เวลา สถานที่ และผู้วิจัยด าเนินการสัมภาษณ์ด้วยตนเอง 
  ตอนที่ 2 ยกร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
     1) วิเคราะห์และสังเคราะห์แนวคิดและหลักการในการร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์
ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) เพื่อก าหนดแนวคิดและหลักการการร่างแนวทางฯ และได้
สังเคราะห์ประเด็นหลักของแนวคิดหลักการและนโยบายที่เกี่ยวข้องจากเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง   
              2) วิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาสภาพปัจจุบันสภาพที่พึ่งประสงค์ความต้องการ
จ าเป็นในการพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-
19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 และจากครูที่มีวิธีปฏิบัติที่ดีเยี่ยม 
(Best Practices)  
             3) น าข้อมูลที่ได้จากข้อ 1 และ 2 ยกร่างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 
(ฉบับที่1) ผูวิจัยไดก าหนดกรอบสาระของรางโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัส
โคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 เป็น
แนวทางเชิงโครงสร้างความคิดทีแ่สดงโครงสร้างและความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ ครอบคลุมการจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ได้แก่ ด้านเทคโนโลยี ด้านเนื้อหา ด้านการสอน 
  ตอนท่ี 3 การประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของร่าง โปรแกรมการจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ด้วยการส่งแบบสอบถามประเมินแนวทาง ด้วย Google Form จ านวน 5 ฉบับ กลุ่มผู้ให้
ข้อมูลตอบแบบสอบถามและส่งกลับคืน 5 ฉบับ คิดเป็นร้อยละ 100 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ระยะที่ 1 ศึกษาสภาพปัจจุบันและสภาพที่พึงประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  
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ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สภาพปัจจบุัน สภาพที่พึงประสงค์และค่าความต้องการจ าเป็น โดยรวมรายดา้น  
 

การจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ในสถานการณ์โรคติด

เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) 

สภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค ์
PNI 
(I-D) 
D 

ล า
ดับ

 
  X  S.D. 

ระ
ดับ

กา
ร

ด า
เนิน

งา
น X  S.D. 

ระ
ดับ

กา
ร

ด า
เนิน

งา
น 

1. ด้านเนื้อหา 3.45 0.80 ปานกลาง 4.60 0.50 มากที่สุด 0.333 2 
2. ด้านการสอน 3.48 0.75 ปานกลาง 4.58 0.50 มากที่สุด 0.316 3 
3. ด้านเทคโนโลย ี 3.08 0.95 ปานกลาง 4.63 0.47 มากที่สุด 0.503 1 

โดยรวม 3.34 0.84 ปานกลาง 4.60 0.49 มากที่สุด   
 
 จากตารางที่ 1 สภาพปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยรวมรายด้าน ภาพรวม
อยู่ในระดับปานกลาง  (X̅ = 3.34) พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า มีการปฏิบัติอยู่ในระดับปานกลางทุกด้าน เรียงล าดับ
ค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ด้านการสอน (X̅ = 3.48) ด้านเนื้อหา (X̅ = 3.45) และด้านเทคโนโลยี (X̅ = 3.08) 
สภาพที่พึงประสงค์การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ( COVID-19) 
โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยรวมรายด้าน ภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด (X̅ = 4.60) มีสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย ได้แก่ 
ด้านเทคโนโลยี (X̅ = 4.63) ด้านเนื้อหา (X̅ = 4.60) และด้านการสอน (X̅ = 4.58) ล าดับความต้องการจ าเป็นใน 
เรียงล าดับความต้องการจ าเป็นจากมากไปหาน้อย ได้ดังนี้ ล าดับที่ 1 ด้านเทคโนโลยี (PNImodified = 0.503) ล าดับที่ 2 
ด้านเนื้อหา (PNImodified = 0.333) และล าดับที่ 3 ด้านการสอน (PNImodified = 0.316) ตามล าดับ 
 2.  ผลการสร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  ประกอบด้วย 1) หลักการ 
2) วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 3) เนื้อหา ประกอบด้วย หน่วยที่ 1 ด้านเทคโนโลยี หน่วยที่ 2 ด้านเนื้อหา หน่วยที่ 3 
ด้านการสอน 4) วิธีการพัฒนา และ 5) การประเมินผลการพัฒนา ผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และ
ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ดังตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2 ผลการประเมินความเหมาะสมและความเป็นไปได้ของแนวทางการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ใน
สถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 

 

รายการ 
ความเหมาะสม ความเป็นไปได ้

X̅ S.D. ระดับ X̅ S.D. ระดับ 
1 หลักการ 4.20 0.45 มาก 4.40 0.55 มาก 
2 วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 4.40 0.55 มาก 4.60 0.55 มากที่สุด 
3 เนื้อหา 4.40 0.55 มาก 4.60 0.55 มากที่สุด 
4 วิธีการพัฒนา 4.60 0.55 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 
5 การประเมินผลการพัฒนา 4.40 0.55 มาก 4.60 0.55 มากที่สุด 

โดยรวม 4.40 0.53 มาก 4.60 0.53 มากที่สุด 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยการพัฒนาโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 สามารถอภิปรายผล ได้
ดังนี้ 
 1.  ผลการศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็น แนวทางการจัดการเรียนการ
สอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4   
  1.1  สภาพปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-
19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยรวมรายด้าน ภาพรวมอยู่ใน
ระดับปานกลาง เป็นเพราะว่า การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ยังเป็นรูปแบบการสอนแบบใหม่ส าหรับครูผู้สอนด้วย
สถานการณ์โรคติดต่อโคโรนา 2019 จึงต้องมีการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนดังกล่าวให้มีความสอดคล้องกับ
สถานการณ์โรคอุบัติใหม่และโรคอุบัติซ้ า ดังที่ บุญทิพย์  สิริธรังศรี (2563) ได้น าเสนอว่า จากการแพร่ระบาดของโรคติด
เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) การป้องกันการแพร่ระบาดอย่างหนึ่งคือมาตรการการเว้นระยะห่างทางสังคม 
(Social Distancing) จึงท าให้เป็นแรงผลักดันให้มีการน าคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้ใน
การจัดการเรียนการสอนแบบการสอนผ่านออนไลน์อย่างทั่วถึงในทุกสถาบันและสาขาวิชาชีพ เพื่อเอื้อให้ผู้เรียนและ
ผู้สอนสามารถเรียนรู้ได้จากบ้านพักของตัวเอง สอดคล้องกับงานวิจัยของ วิธิดา พรหมวงศ์, ทัศนา ประสานตรี และ 
สุมาลี  ศรีพุทธรินทร์ (2564) ได้ศึกษาและเปรียบเทียบปัญหาการจัดการเรียนรู้ในช่วงการระบาดของเชื้อไวรัสโควิด 19 
ของโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 พบว่า สภาพปัจจุบันการจัดการเรียนรู้
ในช่วงการระบาดของเชื้อไวรัสโควิด -19 ของโรงเรียนโดยรวมอยู่ในระดับมาก ครูได้ประสบกับปัญหาด้านอุปกรณ์การ
สอน เช่น คอมพิวเตอร์ ระบบอินเตอร์เน็ต และคู่มือการสอนส าหรับการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ และสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ EDUCA (2020) ได้สอบถามความคิดเห็นของครูและบุคลากรทางการศึกษา พบว่า สิ่งที่ครูต้องการ  
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ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน สภาพปัจจบุัน สภาพที่พึงประสงค์และค่าความต้องการจ าเป็น โดยรวมรายดา้น  
 

การจัดการเรียนการสอน
ออนไลน์ในสถานการณ์โรคติด

เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) 

สภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค ์
PNI 
(I-D) 
D 

ล า
ดับ

 
  X  S.D. 

ระ
ดับ

กา
ร

ด า
เนิน

งา
น X  S.D. 

ระ
ดับ

กา
ร

ด า
เนิน

งา
น 

1. ด้านเนื้อหา 3.45 0.80 ปานกลาง 4.60 0.50 มากที่สุด 0.333 2 
2. ด้านการสอน 3.48 0.75 ปานกลาง 4.58 0.50 มากที่สุด 0.316 3 
3. ด้านเทคโนโลย ี 3.08 0.95 ปานกลาง 4.63 0.47 มากที่สุด 0.503 1 

โดยรวม 3.34 0.84 ปานกลาง 4.60 0.49 มากที่สุด   
 
 จากตารางที่ 1 สภาพปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยรวมรายด้าน ภาพรวม
อยู่ในระดับปานกลาง  (X̅ = 3.34) พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า มีการปฏิบัติอยู่ในระดับปานกลางทุกด้าน เรียงล าดับ
ค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย ได้แก่ ด้านการสอน (X̅ = 3.48) ด้านเนื้อหา (X̅ = 3.45) และด้านเทคโนโลยี (X̅ = 3.08) 
สภาพท่ีพึงประสงค์การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ( COVID-19) 
โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยรวมรายด้าน ภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด (X̅ = 4.60) มีสภาพที่พึงประสงค์อยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน เรียงล าดับค่าเฉลี่ยจากมากไปหาน้อย ได้แก่ 
ด้านเทคโนโลยี (X̅ = 4.63) ด้านเนื้อหา (X̅ = 4.60) และด้านการสอน (X̅ = 4.58) ล าดับความต้องการจ าเป็นใน 
เรียงล าดับความต้องการจ าเป็นจากมากไปหาน้อย ได้ดังนี้ ล าดับที่ 1 ด้านเทคโนโลยี (PNImodified = 0.503) ล าดับที่ 2 
ด้านเนื้อหา (PNImodified = 0.333) และล าดับที่ 3 ด้านการสอน (PNImodified = 0.316) ตามล าดับ 
 2.  ผลการสร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  ประกอบด้วย 1) หลักการ 
2) วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 3) เนื้อหา ประกอบด้วย หน่วยที่ 1 ด้านเทคโนโลยี หน่วยที่ 2 ด้านเนื้อหา หน่วยที่ 3 
ด้านการสอน 4) วิธีการพัฒนา และ 5) การประเมินผลการพัฒนา ผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และ
ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ดังตารางที่ 2 
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มากที่สุด 3 อันดับแรกในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ คือ 1) อุปกรณ์การสอน เช่น คอมพิวเตอร์ 2) ระบบ
อินเตอร์เน็ต และ 3) คู่มือการสอน 
  1.2  สภาพที่พึงประสงค์การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยรวมรายด้าน ภาพรวม
อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะว่า การจัดการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์เป็นรูปแบบการสอนที่ทันสมัย 
สามารถจัดการเรียนการสอนได้สะดวกและสอดคล้องกับสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ดังที่ Alibak M, 
Talebi H, Neshatdoost H. (2019) ได้น าเสนอไว้ว่า การเรียนการสอนแบบออนไลน์เป็นวิธีการถ่ายทอดเนื้อหา 
รูปภาพ วิดีโอ การใช้สื่อหลาย ๆ ประเภท (Multimedia) ร่วมกับการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ สอดคล้องกับงานวิจัยของจีรกิติ์  ทองปรีชา (2563) ซึ่งได้กล่าวว่า การ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ส่งผลให้สถานศึกษาและอาจารย์จ าเป็นต้อง
ปรับแผนการเรียนการสอนเพื่อให้นักเรียนสะดวกต่อการเรียน และสามารถเข้าถึงบทได้เรียนทั้งในรูปแบบออฟไลน์และ
ออนไลน์ ซึ่งยังมีอาจารย์บางส่วนที่ไม่มีความรู้ความเข้าใจในด้านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่จะน ามาประกอบการ
เรียนการสอนผ่านทางอินเตอร์เน็ต 
  1.3  ล าดับความต้องการจ าเป็นใน เรียงล าดับความต้องการจ าเป็นจากมากไปหาน้อย ได้ดังนี้ ล าดับที่ 1 
ด้านเทคโนโลยี ล าดับที่ 2 ด้านเนื้อหา และล าดับที่ 3 ด้านการสอน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า การสอนแบบออนไลน์
จ าเป็นต้องอาศัยเทคโนโลยีเป็นส่วนใหญ่ในการจัดการเรียนการสอน ดังที่ สิรินธร   วัชรพืชผล และจงกล  จันทร์เรือง 
(2558) ได้น าเสนอไว้ว่า การน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหรือ ICT เข้ามามีส่วนร่วมกับการจัดระบบการ
เรียนการสอน เป็นกระบวนการเรียนรู้ด้วยการน า เทคโนโลยีมาใช้เป็นเคร่ืองมือช่วยกระบวนการจัดการเรียนการสอน
หรือเป็นบทเรียนออนไลน์โดยผู้เรียนสามารถเข้าถึงและเรียนรู้บทเรียนต่าง ๆ ได้ด้วยตนเองผ่านอินเทอร์เน็ตซึ่งสามารถ
เข้าถึงบทเรียนได้ทุกเวลาทุกสถานที่ที่สามารถเชื่อมต่อเข้าสู่เครือข่ายได้และเกิดความรู้สึกอยากเรียนรู้ในบทเรียนนั้น ๆ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ธานี  สุขโชโตและวรกฤต  เถ่ือนช้าง (2563) ได้ศึกษากระบวนการดูแลช่วยเหลือนักเรียน
และจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียน
ได้ในทุก ๆ ที่และการเรียนรู้ยังคงต้องด าเนินต่อไปแม้ว่านักเรียนไม่สามารถไปโรงเรียนได้ตามปกติ การดูแลช่วยเหลือ
นักเรียนตลอดจนการจัดการเรียนการสอนโดยมีการสนับสนุน ส่งเสริม พัฒนา ป้องกันและแก้ไขปัญหาให้แก่นักเรียน 
เพื่อให้นักเรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ มีภูมิคุ้มกันทางจิตใจที่เข้มแข็งและมีคุณภาพชีวิตที่ดีในสถานการณ์ที่มีโรคติด
เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ระบาด 
 2.  ผลการสร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ประกอบด้วย 1) หลักการ 
2) วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 3) เนื้อหา ประกอบด้วย หน่วยที่ 1 ด้านเทคโนโลยี หน่วยที่ 2 ด้านเนื้อหา หน่วยที่ 3 
ด้านการสอน 4) วิธีการพัฒนา และ 5) การประเมินผลการพัฒนา ผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และ
ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะว่าผู้วิจัยได้ศึกษาองค์ประกอบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์จาก
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องแล้วน าข้อมูลที่ได้ไปศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็น 
ศึกษาข้อมูลจากครูที่จัดการเรียนการสอนออนไลน์ให้ได้ข้อมูลเชิงคุณภาพแล้วน ามายกร่างโปรแกรมฯ ตามหลักทฤษฎี
กระบวนการพัฒนาโปแกรม ธ ารง  บัวศรี (2542), Caffarella (2002) Charney & Conway (2005), Fink (2015) 
ประกอบด้วย 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 3) เนื้อหา 4) วิธีการพัฒนา และ 5) การประเมินผลการพัฒนา 
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แล้วน าไปตรวจสอบยืนยันและประเมินโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ดังที่ส านักเลขาธิการสภาการศึกษา (2548) ได้เสนอว่า การ
เรียนรู้ นวัตกรรม สื่อ และเทคโนโลยี เป็นปัจจัยส าคัญของการพัฒนาไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ การส่งเสริมและสร้าง
กลไกเพื่อให้ผู้เรียนทุกคนมีโอกาสและทางเลือก ที่จะเข้าถึงปัจจัยการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิ ต ด้วยรูปแบบและ
วิธีการที่หลากหลาย จะน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพ ประสิทธิภาพ และขีดความสามารถของผู้เรียน สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ นิสาลักษณ์  จันทร์อร่าม (2561) ได้วิจัยเรื่อง การพัฒนาโปรแกรมเสริมสร้างภาวะผู้น าทางวิชาการของครู สังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาขอนแก่น เขต 5 ผลการวิจัยพบว่า โปรแกรมเสริมสร้างภาวะผู้น าทางวิชาการ สังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น เขต 5 ประกอบด้วย 1) วัตถุประสงค์ 2) เนื้อหากิจกรรม 3) การวัด
และประเมินผล ประกอบด้วย 5 โมดูล 1) โมดูลการเป็นแบบอย่างทางการสอน 2) โมดูลการมีส่วนร่วมในการพัฒนา 3) 
โมดูลการพัฒนาตนเองและเพื่อนครู 4) โมดูลการพัฒนานักเรียน และ 5) โมดูลการเป็นผู้น าในการแก้ปัญหา โดยรวมมี
ความเหมาะสมและมีความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด โดยรวมมีความเหมาะสม และความเป็นไปได้ของโปรแกรมอยู่
ในระดับมากที่สุด และสอดคล้องกับงานวิจัยของวีริยา ภูถาวร (2564) ได้วิจัยเรื่องการพัฒนาโปรแกรมเสริมสร้าง
คุณลักษณะครูผู้น าในการจัดการเรียนรู้ยุคดิจิทัลเพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษา ส าหรับโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 20 ผลการวิจัยพบว่า โปรแกรมเสริมสร้างคุณลักษณะครูผู้น าในการจัดการเรียนรู้ยุคดิจิทัล 
เพื่อพัฒนาคุณภาพการศึกษา ส าหรับโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 20 ประกอบด้วย 1) 
หลักการ 2) จุดมุ่งหมาย 3) เนื้อหา 4) กิจกรรมพัฒนา และ 5) การวัดผลและประเมินผล มี 3 โมดูล คือ คุณลักษณะ
ด้านความรู้ความเข้าใจดิจิทัล คุณลักษณะด้านการสื่อสารยุคดิจิทัล และคุณลักษณะด้านการจัดการเรียนรู้ยุคดิจิทัล ผล
การประเมินของโปรแกรมฯ พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด และความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1  ผลจากการศึกษาสภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโค
โรนา 2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4  พบว่า ด้าน
เทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด และเมื่อน ามาจัดล าดับความต้องการจ าเป็นปรากฏว่ามีความต้องการจ าเป็นอยู่อันดับ 1 
แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) เป็นสิ่ง
ส าคัญที่จะช่วยพัฒนาให้จัดการศึกษาบรรลุตามวัตถุประสงค์ ในสถานการณ์โรคระบาด ดังนั้น ผู้บริหารในระดับ
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาควรมีการก าหนดนโยบายอย่างชัดเจนให้ผู้บริหารสถานศึกษาน ามาปฏิบัติได้อย่างเป็น
รูปธรรมมีการมอบหมายงานให้ครูหัวหน้าฝ่ายวิชาการการประเมินผลการจัดการศึกษามีความรู้ความเข้าใจ มอบหมาย
งานตามโครงสร้าง และส่งเสริม สนับสนุน นิเทศและติดตามการจัดการเรียนการสอนออนไลน์อย่างต่อเนื่อง   
  1.2  ควรน าโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) ไปใช้โดยให้ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องทุกภาคส่วนมีส่วนร่วมในการด าเนินการเพื่อส่งเสริมประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลเพิ่มข้ึนอย่างต่อเนื่อง 
 2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
  ผลจากการศึกษาสภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 
2019 (COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 พบว่า ด้าน
เทคโนโลยี มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด และเมื่อน ามาจัดล าดับความต้องการจ าเป็นปรากฏว่ามีความต้องการจ าเป็นอยู่อันดับ 1 
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มากที่สุด 3 อันดับแรกในการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ คือ 1) อุปกรณ์การสอน เช่น คอมพิวเตอร์ 2) ระบบ
อินเตอร์เน็ต และ 3) คู่มือการสอน 
  1.2  สภาพที่พึงประสงค์การจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 โดยรวมรายด้าน ภาพรวม
อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะว่า การจัดการเรียนการสอนรูปแบบออนไลน์เป็นรูปแบบการสอนที่ทันสมัย 
สามารถจัดการเรียนการสอนได้สะดวกและสอดคล้องกับสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ดังที่ Alibak M, 
Talebi H, Neshatdoost H. (2019) ได้น าเสนอไว้ว่า การเรียนการสอนแบบออนไลน์เป็นวิธีการถ่ายทอดเนื้อหา 
รูปภาพ วิดีโอ การใช้สื่อหลาย ๆ ประเภท (Multimedia) ร่วมกับการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ สอดคล้องกับงานวิจัยของจีรกิติ์  ทองปรีชา (2563) ซึ่งได้กล่าวว่า การ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนตามนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการ ส่งผลให้สถานศึกษาและอาจารย์จ าเป็นต้อง
ปรับแผนการเรียนการสอนเพื่อให้นักเรียนสะดวกต่อการเรียน และสามารถเข้าถึงบทได้เรียนทั้งในรูปแบบออฟไลน์และ
ออนไลน์ ซึ่งยังมีอาจารย์บางส่วนที่ไม่มีความรู้ความเข้าใจในด้านระบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่จะน ามาประกอบการ
เรียนการสอนผ่านทางอินเตอร์เน็ต 
  1.3  ล าดับความต้องการจ าเป็นใน เรียงล าดับความต้องการจ าเป็นจากมากไปหาน้อย ได้ดังนี้ ล าดับที่ 1 
ด้านเทคโนโลยี ล าดับที่ 2 ด้านเนื้อหา และล าดับที่ 3 ด้านการสอน ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่า การสอนแบบออนไลน์
จ าเป็นต้องอาศัยเทคโนโลยีเป็นส่วนใหญ่ในการจัดการเรียนการสอน ดังที่ สิรินธร   วัชรพืชผล และจงกล  จันทร์เรือง 
(2558) ได้น าเสนอไว้ว่า การน าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหรือ ICT เข้ามามีส่วนร่วมกับการจัดระบบการ
เรียนการสอน เป็นกระบวนการเรียนรู้ด้วยการน า เทคโนโลยีมาใช้เป็นเครื่องมือช่วยกระบวนการจัดการเรียนการสอน
หรือเป็นบทเรียนออนไลน์โดยผู้เรียนสามารถเข้าถึงและเรียนรู้บทเรียนต่าง ๆ ได้ด้วยตนเองผ่านอินเทอร์เน็ตซึ่งสามารถ
เข้าถึงบทเรียนได้ทุกเวลาทุกสถานที่ที่สามารถเชื่อมต่อเข้าสู่เครือข่ายได้และเกิดความรู้สึกอยากเรียนรู้ในบทเรียนนั้น ๆ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ ธานี  สุขโชโตและวรกฤต  เถื่อนช้าง (2563) ได้ศึกษากระบวนการดูแลช่วยเหลือนักเรียน
และจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 เพื่อให้นักเรียนสามารถเรียน
ได้ในทุก ๆ ที่และการเรียนรู้ยังคงต้องด าเนินต่อไปแม้ว่านักเรียนไม่สามารถไปโรงเรียนได้ตามปกติ การดูแลช่วยเหลือ
นักเรียนตลอดจนการจัดการเรียนการสอนโดยมีการสนับสนุน ส่งเสริม พัฒนา ป้องกันและแก้ไขปัญหาให้แก่นักเรียน 
เพื่อให้นักเรียนมีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ มีภูมิคุ้มกันทางจิตใจที่เข้มแข็งและมีคุณภาพชีวิตที่ดีในสถานการณ์ที่มีโรคติด
เชื้อไวรัสโคโรนา 2019 ระบาด 
 2.  ผลการสร้างโปรแกรมการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ในสถานการณ์โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 
(COVID-19) โรงเรียนบ้านเมืองแก ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 4 ประกอบด้วย 1) หลักการ 
2) วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 3) เนื้อหา ประกอบด้วย หน่วยที่ 1 ด้านเทคโนโลยี หน่วยที่ 2 ด้านเนื้อหา หน่วยที่ 3 
ด้านการสอน 4) วิธีการพัฒนา และ 5) การประเมินผลการพัฒนา ผลการประเมินความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และ
ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะว่าผู้วิจัยได้ศึกษาองค์ประกอบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์จาก
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องแล้วน าข้อมูลที่ได้ไปศึกษาสภาพปัจจุบัน สภาพที่พึงประสงค์ และความต้องการจ าเป็น 
ศึกษาข้อมูลจากครูที่จัดการเรียนการสอนออนไลน์ให้ได้ข้อมูลเชิงคุณภาพแล้วน ามายกร่างโปรแกรมฯ ตามหลักทฤษฎี
กระบวนการพัฒนาโปแกรม ธ ารง  บัวศรี (2542), Caffarella (2002) Charney & Conway (2005), Fink (2015) 
ประกอบด้วย 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ของโปรแกรม 3) เนื้อหา 4) วิธีการพัฒนา และ 5) การประเมินผลการพัฒนา 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256514 15
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   14 
 

ควรมีการวิจัยในครั้งต่อไปในเชิงลึกเพื่อการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ด้านดังกล่าวให้มีการพัฒนาในทางที่ดีขึ้น ใน
ลักษณะการวิจัยและพัฒนา เช่น การพัฒนารูปแบบ หรือการพัฒนาเชิงกลยุทธ์ 
 
เอกสารอ้างอิง 
กาญจนา  บุญภักดิ์. (2563). การจัดการเรียนรู้ ยุค New Normal. วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม, 19(2), 1 - 6. 
จีรกิติ์  ทองปรีชา (2563). การบริหารจัดการการเรียนการสอนภายใต้สถานการณ์ COVID - 19 ระดับมัธยมศึกษา พื้นที่

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร. [เวบ็บล็อก] เข้าถึงได้จาก
http://www3.ru.ac.th/mpa-abstract/files/2562_1597914679_6114832031.pdf. 

ทวีศักดิ์  จินดานุรักษ์. (2561). การบริหารจัดการชั้นเรียนเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21. ใน ชุดวิชา 
23728 นวัตกรรมการบริหารการศึกษาและภาวะผู้น า. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

ธานี  สุขโชโต และวรกฤต  เถ่ือนช้าง. (2563). การดูแลช่วยเหลือนักเรียนและการจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์  
โควิด-19. วารสารบัณฑิตศึกษาปริทรรศน์ วิทยาลัยสงฆ์นครสวรรค์, 8(2), 143 - 154. 

ธ ารง  บัวศรี. (2542). ทฤษฎีหลักสูตร: การออกแบบและการพัฒนา. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: พัฒนาศึกษา. 
นิสาลักษณ์  จันทร์อร่าม. (2561). การพัฒนาโปรแกรมเสริมสร้างภาวะผู้น าทางวิชาการของครู สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่

การศึกษาขอนแก่น เขต 5. (วิทยานิพนธ์ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารและพัฒนา
การศึกษา). มหาสารคาม: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

บุญชม  ศรีสะอาด. (2556). วิธีการทางสถิติสาหรับการวิจัย เล่ม 1. พิมพ์ครั้งที่ 5. กรุงทพฯ: สุวีริยาสาส์น. 
บุญทิพย์  สิริธรังศรี. (2563). การจัดการเรียนการสอนออนไลน์สู่กรอบมาตรฐานวิชาชีพการสอนและสนับสนุนการเรียนรู้

ระดับอุดมศึกษา. The Journal of Chulabhorn Royal Academy, 2(3), 1 - 17. 
วีริยา  ภูถาวร. (2564). การพัฒนาโปรแกรมเสริมสร้างคุณลักษณะครูผู้น าในการจัดการเรียนรู้ยุคดิจิทัลเพื่อพัฒนา

คุณภาพการศึกษา ส าหรับโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 20 . (วิทยานิพนธ์
ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศึกษา). มหาสารคาม : บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน. (2563, 25 มกราคม). แนวทางการจัดการเรียนการสอน ของโรงเรียน 
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 
2019 (COVID-19) ปีการศึกษา 2563. [เว็บบล็อก] เข้าถึงได้จาก https://covid19.obec.go.th.  

ส านักงานเลขาธิการคุรุสภา. (2548). สถิติการศึกษาของประเทศไทย ปีการศึกษา 2548. กรุงเทพฯ: ห้างหุ้นส่วนจ ากัด
ภาพพิมพ์. 

ส านักเลขาธิการสภาการศึกษา. (2548). แนวทางจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ. กรุงเทพฯ: ครุสภา ลาดพร้าว. 
สิรินธร วัชรพืชผล, และ จงกล จันทร์เรือง. (2558). “การพัฒนาบทเรียน ออนไลน์เร่ือง การใช้งานอินเทอร์เน็ตโดย

เทคนิคการเรียนรู้ แบบปรับเหมาะกับความสามารถของนักเรียน มหาวิทยาลัย เทคโนโลยีราชมงคลอิสาน. 
The Eleventh National Conference on Computing and Information Technology”. การประชุม
เก่ียวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งชาติ ครั้งที่ 11. กรุงเทพฯ: โรงแรมอโนมา. 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256514 15
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   15 
 

วิธิดา  พรหมวงศ์, ทัศนา  ประสานตรี และ สุมาลี  ศรีพุทธรินทร์ . (2564). สภาพปัจจุบัน ปัญหา และแนวทาง
แก้ปัญหาการจัดการเรียนรู้ในช่วงการแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโควิด-19 ของโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1. วารสารรัชต์ภาคย์. 15(2), 43 - 51. 

สุวิมล  ว่องวาณิช. (2557). การวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน. พิมพ์ครั้งที่ 17. กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย. 

Alibak M, Talebi H, Neshatdoost H. (2019). Development and Validation of a Test Anxiety Inventory 
for Online Learning Students. Journal of Educators Online, 16(2),n2. 

Caffarella, Rosemarys. (2002). Planning Program for Adult Learner: a Practice Guide for Educators, 
Trainner and Staff Developer. San Francisco: Jossey-Bass Plublisher. 

Care, E., Vista, A., & Kim, H. (2018). Assessment of transversal competencies: potential of resources 
in the Asian region. Bangkok and Paris: UNESCO. 

Charney, C., & Conway, K. (2005). The trainer's tool kit. New York: AMACOM. 
EDUCA. (2020, 20, May). EDUCA Poll reveals the needs of Thai teachers during COVID-19, Retrieved 

from https://www.educathai.com/videos/431.  
Fink, A. (2015). Evaluation Fundamentals: Insight into Program. Effectiveness, Quality, and Value. 

Los Angeles: Sage. 
Hill B. (2020). Coronavirus: origins, signs, prevention and management of patients. British Journal of 

Nursing, 29(7), 399 - 402. 
Narine L, Meier C. (2020). Responding in a time of crisis: Assessing extension efforts during COVID-19. 

Advancements in Agricultural Development, 1(2): 12 - 23. 
 
 
 
 
 
 

Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   14 
 

ควรมีการวิจัยในครั้งต่อไปในเชิงลึกเพื่อการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ด้านดังกล่าวให้มีการพัฒนาในทางที่ดีขึ้น ใน
ลักษณะการวิจัยและพัฒนา เช่น การพัฒนารูปแบบ หรือการพัฒนาเชิงกลยุทธ์ 
 
เอกสารอ้างอิง 
กาญจนา  บุญภักดิ์. (2563). การจัดการเรียนรู้ ยุค New Normal. วารสารครุศาสตร์อุตสาหกรรม, 19(2), 1 - 6. 
จีรกิติ์  ทองปรีชา (2563). การบริหารจัดการการเรียนการสอนภายใต้สถานการณ์ COVID - 19 ระดับมัธยมศึกษา พื้นที่

โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต เขตพระโขนง กรุงเทพมหานคร. [เวบ็บล็อก] เข้าถึงได้จาก
http://www3.ru.ac.th/mpa-abstract/files/2562_1597914679_6114832031.pdf. 

ทวีศักดิ์  จินดานุรักษ์. (2561). การบริหารจัดการชั้นเรียนเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21. ใน ชุดวิชา 
23728 นวัตกรรมการบริหารการศึกษาและภาวะผู้น า. กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 

ธานี  สุขโชโต และวรกฤต  เถ่ือนช้าง. (2563). การดูแลช่วยเหลือนักเรียนและการจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์  
โควิด-19. วารสารบัณฑิตศึกษาปริทรรศน์ วิทยาลัยสงฆ์นครสวรรค์, 8(2), 143 - 154. 

ธ ารง  บัวศรี. (2542). ทฤษฎีหลักสูตร: การออกแบบและการพัฒนา. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: พัฒนาศึกษา. 
นิสาลักษณ์  จันทร์อร่าม. (2561). การพัฒนาโปรแกรมเสริมสร้างภาวะผู้น าทางวิชาการของครู สังกัดส านักงานเขตพืน้ที่

การศึกษาขอนแก่น เขต 5. (วิทยานิพนธ์ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารและพัฒนา
การศึกษา). มหาสารคาม: บัณฑิตวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

บุญชม  ศรีสะอาด. (2556). วิธีการทางสถิติสาหรับการวิจัย เล่ม 1. พิมพ์ครั้งที่ 5. กรุงทพฯ: สุวีริยาสาส์น. 
บุญทิพย์  สิริธรังศรี. (2563). การจัดการเรียนการสอนออนไลน์สู่กรอบมาตรฐานวิชาชีพการสอนและสนับสนุนการเรียนรู้

ระดับอุดมศึกษา. The Journal of Chulabhorn Royal Academy, 2(3), 1 - 17. 
วีริยา  ภูถาวร. (2564). การพัฒนาโปรแกรมเสริมสร้างคุณลักษณะครูผู้น าในการจัดการเรียนรู้ยุคดิจิทัลเพื่อพัฒนา

คุณภาพการศึกษา ส าหรับโรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 20 . (วิทยานิพนธ์
ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาการบริหารและพัฒนาการศึกษา). มหาสารคาม : บัณฑิตวิทยาลัย 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน. (2563, 25 มกราคม). แนวทางการจัดการเรียนการสอน ของโรงเรียน 
สังกัดส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 
2019 (COVID-19) ปีการศึกษา 2563. [เว็บบล็อก] เข้าถึงได้จาก https://covid19.obec.go.th.  

ส านักงานเลขาธิการคุรุสภา. (2548). สถิติการศึกษาของประเทศไทย ปีการศึกษา 2548. กรุงเทพฯ: ห้างหุ้นส่วนจ ากัด
ภาพพิมพ์. 

ส านักเลขาธิการสภาการศึกษา. (2548). แนวทางจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ. กรุงเทพฯ: ครุสภา ลาดพร้าว. 
สิรินธร วัชรพืชผล, และ จงกล จันทร์เรือง. (2558). “การพัฒนาบทเรียน ออนไลน์เรื่อง การใช้งานอินเทอร์เน็ตโดย

เทคนิคการเรียนรู้ แบบปรับเหมาะกับความสามารถของนักเรียน มหาวิทยาลัย เทคโนโลยีราชมงคลอิสาน. 
The Eleventh National Conference on Computing and Information Technology”. การประชุม
เก่ียวกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศแห่งชาติ ครั้งที่ 11. กรุงเทพฯ: โรงแรมอโนมา. 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256516 17



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256516 17
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   17 
 

การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพ้ืนฐานกีฬาวอลเลย์บอล  โดยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้
แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก 

Developing practical skills on basic volleyball skills by organizing learning 
activities based on the CIPPA Model of Grade 3 students  

Wat Ban Khok Lek School 
นันทวุฒิ  สุจ านงค์1 

Nantawut Sujumnong   
Received: 3 August 2021, Revised: 30 August 2021, Accepted: 31 August 2021 

 
บทคัดย่อ 

 
 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก  อ าเภอ
ห้วยราช จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 21 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม ( Cluster 
Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 3) แบบวัด
ทักษะการปฏิบัติ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ ข้อมูลได้แก่ การหาค่าประสิทธิภาพ สถิติส าหรับการทดสอบ ร้อยละ   
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบที T-test (Dependent)  

ผลการศึกษาพบว่า 
 1. การเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ 
Kolmogorov-Smirnova พบว่า คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนมีการกระจายแบบปกติ 

2. การวิเคราะห์การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน คือ 
23.04 คิดเป็นร้อยละ 76.19 

3. ผลการเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล จากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก แสดงให้เห็นว่า มีคะแนนหลัง
เรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 
 
ค าส าคัญ : รูปแบบการเรียนการสอน การสอนพลศึกษา กีฬาวอลเลย์บอล 
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ABSTRACT 
 

 The objectives of this research were to compare the development of the practical skills on 
the basic volleyball skills of grade 3 students through the CIPPA learning model at Wat Ban Khok 
Lek School before and after the implementation. The samples were 21 students in grade 3/1 at Wat 
Ban Khok Lek School, Huai Rat District, Buriram Province in Semester 2, 2021 Academic Year, 
selected by the cluster random sampling technique. The research instruments were: 1) lesson plans, 
2) learning outcome tests, and 3) practice skill tests. The statistics used to analyze the data were 
performance determination, and the statistics for the test included the percentage, mean, standard 
deviation, and the t-test (Dependent sample) The research results revealed as follows: 
 1. The comparison of the practical skills on basic volleyball skills through the CIPPA learning 
model of grade 3 students at Wat Ban Khok Lek School before and after using Kolmogorov-Smirnova 
found that the pre-test scores and post-test scores implied the normal distribution. 
 2. The analysis of the development in the practical skills on basic volleyball skills through 
the CIPPA learning model of grade 3 students at Wat Ban Khok Lek School revealed that the post-
test average score was 23.04, representing 76.19 percent. 
 3. The comparison of the practical skills on basic volleyball skills through the CIPPA learning 
model of grade 3 students at Wat Ban Khok Lek School exposed that the post-test score was higher 
than the pre-test score at the statistical significance of .05 level. 
 
Keyword: teaching style, teaching physical education, volleyball practical skills 
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บทน า 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีวิสัยทัศน์มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของ
ชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพมีจุดหมายให้ผู้เรียนมีทักษะชีวิตมีสุขภาพกายและสุขภาพจิต
ที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551) โดยได้ก าหนดกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและ
พลศึกษาเป็นการศึกษาด้านสุขภาพ ที่มีเป้าหมายเพื่อการด ารงสุขภาพ การสร้างเสริมสุขภาพและการพัฒนาคุณภาพ
ชีวิตของบุคคล ครอบครัว และชุมชนให้ยั่งยืนมุ่งเน้นให้ผู้เรียนพัฒนาพฤติกรรมด้านความรู้เจตคติ คุณธรรม ค่านิยม 
และการปฏิบัติเก่ียวกับสุขภาพควบคู่ไปด้วยกัน ให้ผู้เรียนใช้กิจกรรมการเคลื่อนไหวการออกก าลังกาย การเล่นเกมและ
กีฬา เป็นเครื่องมือในการพัฒนาโดยรวมทั้งด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม สติปัญญา รวมทั้งสมรรถภาพเพื่อสุขภาพ
และกีฬา (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา. 2551)  

กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา จัดเป็นสาระการเรียนรู้ที่เป็นพื้นฐานส าคัญที่ผู้เรียนทุกคน
จ าเป็นต้องเรียนรู้ เพราะการมีสุขภาพดีเป็นคุณลักษณะที่พึงประสงค์ประการแรกของคนไทยที่รัฐบาลได้ก าหนดไว้ เป็น
นโยบายและมาตรการในการจัดการศึกษาของประเทศเพื่อพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ให้สามารถยืนหยัดอย่างไทยในประชา
สังคมโลก ทั้งปัจจุบันและอนาคต ซึ่งมุ่งเน้นเรื่องการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมสุขภาพ การป้องกันโรคการส่งเสริมการ
พัฒนาสุขภาพ และการบริหารจัดการชีวิตเพื่อด ารงสุขภาพที่ดีอันเป็นรากฐานส าคัญยิ่งในการด าเนินชีวิตที่สมดุล ทั้ง
ทางด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม และจิตวิญญาณอันเป็นองค์ประกอบของการมีสภาวะสุขภาพที่สมบูรณ์ (โรงเรียน
วัดบ้านโคกเหล็ก. 2552) 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลเป็นการจัดการศึกษาเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนา
ทางด้านร่างกาย จิตใจอารมณ์ สังคมและสติปัญญาไปพร้อม ๆ กัน แต่โดยทั่วไปการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จะมุ่งเน้นให้ผู้
เยนปฏิบัติทักษะเป็นส่วนใหญ่ โดยไม่ได้พัฒนาทักษะกระบวนการด้านสติปัญญาอย่างชัดเจนเท่าที่ควร โดยผู้เรียนจะ
เรียนรู้จากการสาธิตและฝึกทักษะตาม โดยฝึกปฏิบัติซ้ า ๆ จนเกิดความช านาญ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้เรียนไม่ได้
แลกเปลี่ยนความรู้กับเพื่อน และใช้กระบวนการทางสติปัญญาท าความเข้าใจความรู้ที่ได้รับมาสร้างองค์ความรู้ใหม่ด้วย
ตนเอง เพื่อปรับกระบวนการเรียนรู้ให้สัมพันธ์กับความสามารถส่วนตัว ให้เกิดความรู้ความช านาญในการปฏิบัติทักษะ 
สามารถน าทักษะความรู้ไปประยุกต์ใช้และแก้ปัญหาเฉพาะหน้าที่เกิดขึ้นในขณะเล่นทีมหรือท าการแข่งขันได้จากการ
ประมวลผลรายงานการประชุมข้าราชครูและบุคลากรทางการศึกษาซึ่งการด าเนินการจัดการศึกษาที่ผ่านมา  พบว่า 
คุณภาพการศึกษาด้านการกีฬาของโรงเรียนต่ ากว่าเป้าหมายที่ตั้งไว้ โดยเฉพาะพื้นฐานด้านการเล่นกีฬาวอลเลย์บอล
นักเรียนยังขาดทักษะพื้นฐาน ได้แก่ ทักษะการเล่นลูกสองมือล่าง (อันเดอร์) ทักษะการเสิร์ฟลูกวอลเลย์บอล ทักษะการ
ตบ ทักษะการสกัดกั้น (การบล็อก) ทักษะการเคล่ือนไหวและการแตะชูลูกบอล (การเชต) และพื้นฐานการเล่นเป็นทีม
นักเรียนไม่มีน้ าใจนักกีฬา ไม่เคารพกฏ กติกา ขาดระเบียบวินัย ส่งผลให้โรงเรียนไม่ประสบผลส าเร็จด้านกีฬา
วอลเลย์บอล ทั้งในระดับกลุ่มโรงเรียน ระดับเขตพื้นที่การศึกษา และระดับจังหวัด (การกีฬาแห่งประเทศไทย. 2544) 
แสดงว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนพลศึกษาของครูยังไม่ตอบสนองกับความคาดหวังของหลักสูตรสถานศึกษา 
จากสภาพการณ์ที่เกิดขึ้นผู้ศึกษาค้นคว้าจึงจ าเป็นต้องการศึกษารูปแบบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบซิปปาในการ
เรียนการสอนกีฬาวอลเลย์บอล  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ มีจุดเน้น
อยู่ที่การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมทั้งทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม ซึ่งมีองค์ประกอบที่
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ABSTRACT 
 

 The objectives of this research were to compare the development of the practical skills on 
the basic volleyball skills of grade 3 students through the CIPPA learning model at Wat Ban Khok 
Lek School before and after the implementation. The samples were 21 students in grade 3/1 at Wat 
Ban Khok Lek School, Huai Rat District, Buriram Province in Semester 2, 2021 Academic Year, 
selected by the cluster random sampling technique. The research instruments were: 1) lesson plans, 
2) learning outcome tests, and 3) practice skill tests. The statistics used to analyze the data were 
performance determination, and the statistics for the test included the percentage, mean, standard 
deviation, and the t-test (Dependent sample) The research results revealed as follows: 
 1. The comparison of the practical skills on basic volleyball skills through the CIPPA learning 
model of grade 3 students at Wat Ban Khok Lek School before and after using Kolmogorov-Smirnova 
found that the pre-test scores and post-test scores implied the normal distribution. 
 2. The analysis of the development in the practical skills on basic volleyball skills through 
the CIPPA learning model of grade 3 students at Wat Ban Khok Lek School revealed that the post-
test average score was 23.04, representing 76.19 percent. 
 3. The comparison of the practical skills on basic volleyball skills through the CIPPA learning 
model of grade 3 students at Wat Ban Khok Lek School exposed that the post-test score was higher 
than the pre-test score at the statistical significance of .05 level. 
 
Keyword: teaching style, teaching physical education, volleyball practical skills 
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ส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ 1) การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 2) การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 3) การช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาส
ได้เคลื่อนไหวทางด้านร่างกาย 4) การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และ 5) การน าความรู้ที่ได้
เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ ซึ่งมีขบวนการพัฒนาทั้งหมด 7 ขั้นขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้ทักษะเดิม ขั้นที่ 2 การสร้างทักษะ
ใหม่ ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจและสร้างทักษะด้วยตนเอง ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ข้ันที่ 5 การสรุปและจัด
ระเบียบความรู้ ชั้นที่ 6การปฏิบัติหรือการแสดงความรู้และผลงาน ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ทักษะ (ทิศนา แขมมณี. 
2548) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model สามารถส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ท้ัง
ทางกาย สติปัญญา และสังคม ส่วนการมีส่วนร่วมทางอารมณ์นั้นจะเกิดควบคู่ไปกับทุกด้านอยู่แล้ว (วิมลรัตน์ สุนทร
โรจน์. 2549) 

ปัญหาทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลในระดับประเทศ ระดับภาค ระดับจังหวัดนั้น ทักษะพื้นฐานของนักกีฬา
วอลเลย์บอล ไม่ว่าจะเป็นในระดับทีมชาติ ทีมลีค ทีมสโมสร ทีมจังหวัด หรือทีมโรงเรียน ยังต้องฝึกทักษะพื้นฐานกีฬา
วอลเลย์บอลอย่างต่อเนื่อง ไม่ว่าจะเป็นทักษะพื้นฐานการเล่นลูกวอลเลย์บอลสองมือล่างหรือสองมือบน ทักษะการเสริฟ์
ลูกวอลเลย์บอล ทักษะการตบลูกวอลเลย์บอล หรือทักษะการสกัดกั้น และการฝึกซ้อมจะมีการฝึกซ้อมทั้งเช้าและเย็น 
จากปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยได้รับหน้าที่เข้าไปฝึกปฏิบัติการสอนที่โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็กโดยได้รับมอบหมายให้สอนวิชา
พลศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง กีฬาวอลเลย์บอล จากการทดสอบก่อนเรียนของทักษะพื้นฐานการเล่นลูกสองมือ
ของกีฬาวอลเลย์บอล พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ไม่มีทักษะพื้นฐานการเล่นลูกสอง
มือของกีฬาวอลเลย์บอล สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถปฏิบัติทักษะพื้นฐานการเล่นลูกสองมือได้คือ 1 นักเรียนไม่มีความ
ถนัดในการเล่นวอลเลย์บอล 2) นักเรียนไม่เคยเรียนทักษะพื้นฐานในการเล่นวอลเลย์บอลมาก่อน และ 3) นักเรียนไม่
เคยฝึกซ้อมตามแบบฝึกที่ถูกต้องเพราะฉะนั้นผู้วิจัยจึงคิดหาวิธีที่จะท าให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้าน
โคกเหล็ก อ าเภอห้วยราช จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 45 คน มีทักษะพื้นฐานในการเล่นลูกสองมือของกีฬาวอลเลย์บอล 
ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
สร้างองค์ความรู้ มีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน มีส่วนร่วมทั้งด้านร่างกายสติปัญญา อารมณ์และสังคม เรียนรู้กระบวนการ และ
สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ด้วยตนเองหากน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้
เรื่องทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จะสามารถ
พัฒนาทักษะพื้นฐานการเล่นกีฬาวอลเลย์บอลให้กับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพเนื่องจากผู้เรียนจะสามารถสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองได้ รู้จักคิดพัฒนาศักยภาพของตนเองทั้งทางอารมณ์ สังคม สติปัญญาและร่างกาย ไปสู่การเรียนรู้
ทักษะกระบวนการที่ถูกต้อง (อัฑฒ์สนันตน์  ธรรมคงทอง. 2553) การเรียนรู้แบบ CIPPA Model เป็นการจัดการเรียน
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง สามารถปฏิบัติทักษะในการเล่นกีฬาวอลเลย์บอลได้ง่าย และเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ
ของตนเอง อีกทั้งสามารถน าความรู้ด้านทักษะกระบวนการต่าง ๆไปประยุกต์ใช้ในการแข่งขันได้ นอกจากนี้ยังเป็นอีก
แนวทางหนึ่งส าหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA 
Model และเป็นข้อสนเทศส าหรับผู้ที่สนใจน าไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
      เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256520 21
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   21 
 

สมมติฐานในการวิจัย  
 ทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยทางสถิติที่ .05   
 
ขอบเขตการวิจัย 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

1.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2564 โรงเรียนวัดบา้นโคก
เหล็กอ าเภอห้วยราช จังหวัดบุรรีัมย์ ทั้ง 2 ห้อง รวมทั้งสิ้น 45 คน 

1.2 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนวัดบา้นโคกเหล็ก อ าเภอห้วยราช จังหวัด
บุรีรัมย์ จ านวน 21 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ซึ่งไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
เนื่องจากผู้เรียนทั้งสองห้องมีลักษณะใกล้เคียงกัน 

2. ตัวแปรที่ศึกษา 
2.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model 
2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะปฏิบัติกีฬาวอลเลยบ์อล 

3. กรอบเนื้อหา   
เนื้อหาที่ใช้ในงานวิจัย รายวิชากลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา และเนื้อหาทักษะปฏิบัติการ

กีฬาวอลเลย์บอล ได้แก่  ประวัติความเป็นมาของกีฬาวอลเลย์บอล ทักษะการอันเดอร์วอลเลย์บอล ทักษะการเซท
วอลเลย์บอล ทักษะการเสิร์ฟวอลเลย์บอล ทักษะการกระโดดตบวอลเลย์บอล และทักษะการบล็อกวอลเลย์บอล 

4. ระยะเวลา 
ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ 

จ านวน 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 วัน วันละ 1 ชั่วโมง จ านวน 6 ชั่วโมง 
 
วิธีด าเนินงานวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยเตรียมทดลอง (Pre - Experimental Research)  โดยใช้แบบแผนการทดลองกลุ่ม
เดียว มีการวัดก่อนและหลังการทดลอง (The One-group Pretest-Posttest Design) ดังนี้ 
 

T1 X T2 
 

เมื่อ  E   หมายถึง กลุ่มทดลอง 
T1  หมายถึง การทดสอบก่อนการทดลอง (Pre-test) 
x   หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model 

    T2  หมายถึง การการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

E =  
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ส าคัญ 5 ประการ ได้แก่ 1) การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 2) การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 3) การช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาส
ได้เคลื่อนไหวทางด้านร่างกาย 4) การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และ 5) การน าความรู้ที่ได้
เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ ซึ่งมีขบวนการพัฒนาทั้งหมด 7 ขั้นขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้ทักษะเดิม ขั้นที่ 2 การสร้างทักษะ
ใหม่ ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเข้าใจและสร้างทักษะด้วยตนเอง ขั้นที่ 4 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ข้ันที่ 5 การสรุปและจัด
ระเบียบความรู้ ชั้นที่ 6การปฏิบัติหรือการแสดงความรู้และผลงาน ขั้นที่ 7 การประยุกต์ใช้ทักษะ (ทิศนา แขมมณี. 
2548) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model สามารถส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง
ทางกาย สติปัญญา และสังคม ส่วนการมีส่วนร่วมทางอารมณ์นั้นจะเกิดควบคู่ไปกับทุกด้านอยู่แล้ว (วิมลรัตน์ สุนทร
โรจน์. 2549) 

ปัญหาทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลในระดับประเทศ ระดับภาค ระดับจังหวัดนั้น ทักษะพื้นฐานของนักกีฬา
วอลเลย์บอล ไม่ว่าจะเป็นในระดับทีมชาติ ทีมลีค ทีมสโมสร ทีมจังหวัด หรือทีมโรงเรียน ยังต้องฝึกทักษะพื้นฐานกีฬา
วอลเลย์บอลอย่างต่อเนื่อง ไม่ว่าจะเป็นทักษะพื้นฐานการเล่นลูกวอลเลย์บอลสองมือล่างหรือสองมือบน ทักษะการเสริฟ์
ลูกวอลเลย์บอล ทักษะการตบลูกวอลเลย์บอล หรือทักษะการสกัดกั้น และการฝึกซ้อมจะมีการฝึกซ้อมทั้งเช้าและเย็น 
จากปัญหาดังกล่าวผู้วิจัยได้รับหน้าที่เข้าไปฝึกปฏิบัติการสอนที่โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็กโดยได้รับมอบหมายให้สอนวิชา
พลศึกษาชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง กีฬาวอลเลย์บอล จากการทดสอบก่อนเรียนของทักษะพื้นฐานการเล่นลูกสองมือ
ของกีฬาวอลเลย์บอล พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ไม่มีทักษะพื้นฐานการเล่นลูกสอง
มือของกีฬาวอลเลย์บอล สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถปฏิบัติทักษะพื้นฐานการเล่นลูกสองมือได้คือ 1 นักเรียนไม่มีความ
ถนัดในการเล่นวอลเลย์บอล 2) นักเรียนไม่เคยเรียนทักษะพื้นฐานในการเล่นวอลเลย์บอลมาก่อน และ 3) นักเรียนไม่
เคยฝึกซ้อมตามแบบฝึกที่ถูกต้องเพราะฉะนั้นผู้วิจัยจึงคิดหาวิธีที่จะท าให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้าน
โคกเหล็ก อ าเภอห้วยราช จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 45 คน มีทักษะพื้นฐานในการเล่นลูกสองมือของกีฬาวอลเลย์บอล 
ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
สร้างองค์ความรู้ มีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน มีส่วนร่วมทั้งด้านร่างกายสติปัญญา อารมณ์และสังคม เรียนรู้กระบวนการ และ
สามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ด้วยตนเองหากน ากิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้
เรื่องทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จะสามารถ
พัฒนาทักษะพื้นฐานการเล่นกีฬาวอลเลย์บอลให้กับผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพเนื่องจากผู้เรียนจะสามารถสร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองได้ รู้จักคิดพัฒนาศักยภาพของตนเองทั้งทางอารมณ์ สังคม สติปัญญาและร่างกาย ไปสู่การเรียนรู้
ทักษะกระบวนการที่ถูกต้อง (อัฑฒ์สนันตน์  ธรรมคงทอง. 2553) การเรียนรู้แบบ CIPPA Model เป็นการจัดการเรียน
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง สามารถปฏิบัติทักษะในการเล่นกีฬาวอลเลย์บอลได้ง่าย และเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ
ของตนเอง อีกท้ังสามารถน าความรู้ด้านทักษะกระบวนการต่าง ๆไปประยุกต์ใช้ในการแข่งขันได้ นอกจากนี้ยังเป็นอีก
แนวทางหนึ่งส าหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA 
Model และเป็นข้อสนเทศส าหรับผู้ที่สนใจน าไปใช้ในการพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
      เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
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ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก อ าเภอ

ห้วยราช จังหวัดบุรีรัมย์  จ านวน 2 ห้อง รวมทั้งสิ้น 45 คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก อ าเภอห้วยราช จังหวัด

บุรีรัมย์ จ านวนทั้งสิ้น 21 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เนื่องจากผู้เรียนทั้งสองห้อง
มีลักษณะใกล้เคียงกัน 

 
เครื่องมือในการวิจัย 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA Model เรื่อง ทักษะปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอล นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3/1 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก มีวิธีการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือดังนี้ 

1. ผู้วิจัยได้ท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์ สาระส าคัญหลักการและเนื้อหาเพื่อก าหนดเนื้อหาและเวลาใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แนวทางในการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และการประเมินผลเพื่อประกอบการเขียน 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA ที่ส่งเสริมทักษะการปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลของ
นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

2. เพื่อก าหนดเนื้อหาและเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 จัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
4. ศึกษาวิธีการ หลักการ หลักทฤษฎีและเทคนิคการเขียนแผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบ  CIPPA จากหนังสือ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CIPPA (ทิศนา  แขมมณี และคณะ. 2548) 
5. ด าเนินการเขียนกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ที่ส่งเสริมทักษะการปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐาน

กีฬาวอลเลย์บอล  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก จ านวน 6 แผน  
6. หาค่าความเที่ยงตรงหรือความสอดคล้องโดยให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาโดย 
 แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ rating scales ผลการประเมินความสอดคล้อง

ของแผนการจัดการเรียนรู้ ถือว่าผ่านเกณฑ์ ผลการประเมินความเหมาะสมของแต่ละแผนปรากฏว่า เข้าเกณฑ์ทุกข้อ 
แสดงว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมใช้ได้ทุกแผน แล้วน าผลการประเมินและข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ
มาปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

7. น าแผนที่ผ่านการประเมินไปใช้สอนในกลุ่มที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจริง 
 7.1 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ใช้กลุ่มตัวอย่างคือ ก่อนและหลัง

การทดลอง (One - Group Pretest -Posttest Design) (พวงรัตน์  ทวีรัตน์. 2543) 
 7.2 วิธีด าเนินการทดลอง 
        7.2.1 ชี้แจงจุดประสงค์ และรายละเอียดขั้นตอนวิธีปฏิบัติให้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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  7.2.2 ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะการปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬา
วอลเลย์บอล จ านวน 5 แบบทดสอบวัดทักษะการปฏิบัติ และแบบทดสอบ เรื่อง ประวัติความเป็นมาของกีฬา
วอลเลย์บอล จ านวน 30 ข้อ ตรวจและเก็บบันทึกคะแนนไว้ 

  7.2.3 ด าเนินการสอนกลุ่มตัวอย่างโดยการสอนตามกิจกรรมการเรียนรู้การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง 
ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก เป็นเวลา 6 สัปดาห์ ๆ ละ 1 ชั่วโมง รวมจ านวน 6 ชั่วโมง 

  7.2.4 เมื่อสิ้นสุดการสอนตามก าหนดแล้ว ท าการทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะการปฏิบัติ จ านวน 5 แบบทดสอบวัดทักษะการปฏิบัติ และแบบทดสอบ เรื่อง 
ประวัติความเป็นมาของกีฬาวอลเลย์บอล จ านวน 30 ข้อ ชุดเดิม ตรวจและเก็บบันทึกคะแนนไว้ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

1. วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลของนักเรียน
ก่อนและหลังเรียน โดยการทดสอบค่าที (t - test) แบบ Dependent Samples โดยการหาค่าร้อยละ (%) ค่าเฉลี่ย      
( X ) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) การวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ทักษะพื้นฐาน
กีฬาวอลเลย์บอลของนักเรียนหลังเรียน โดยเทียบเกณฑ์ร้อยละ 60  

2. สถิติพื้นฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 2.1  D  แทน คะแนนผลต่าง (different score) ระหว่างผลการเรียนก่อนและหลังเรียน 

  2.2  X แทน ค่าเฉลี่ยตัวอย่าง 
  2.3  S.D. แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานตัวอย่าง 

 2.4  t   แทน   ค่าสถิติทดสอบที่ใช้ t – test (Dependent Samples) 
 

ผลการวิจัย 
การวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยเร่ือง การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล จากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ผู้วิจัยน าเสนอการ
วิเคราะห์ข้อมูล  โดยแบ่งเป็น 2 ข้อดังนี้ 

1. เพื่อเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล จากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ระหว่างก่อนเรียนและหลัง
เรียน 

 ผู้วิจัยใช้สัญลักษณ์ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์แทนความหมายต่อไปนี้ 
  D    แทน คะแนนผลต่าง (different score) ระหว่างผลการเรียนก่อนและหลังเรียน 

   X   แทน ค่าเฉลี่ยตัวอย่าง 
  S.D. แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานตัวอยา่ง 
  t    แทน  ค่าสถิติทดสอบที่ใช้ t – test (Dependent Samples) 
 1.1 เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
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ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก อ าเภอ

ห้วยราช จังหวัดบุรีรัมย์  จ านวน 2 ห้อง รวมทั้งสิ้น 45 คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก อ าเภอห้วยราช จังหวัด

บุรีรัมย์ จ านวนทั้งสิ้น 21 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เนื่องจากผู้เรียนทั้งสองห้อง
มีลักษณะใกล้เคียงกัน 

 
เครื่องมือในการวิจัย 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบ CIPPA Model เรื่อง ทักษะปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอล นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3/1 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก มีวิธีการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือดังนี้ 

1. ผู้วิจัยได้ท าความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์ สาระส าคัญหลักการและเนื้อหาเพื่อก าหนดเนื้อหาและเวลาใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แนวทางในการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และการประเมินผลเพื่อประกอบการเขียน 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA ที่ส่งเสริมทักษะการปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลของ
นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

2. เพื่อก าหนดเนื้อหาและเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 จัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
4. ศึกษาวิธีการ หลักการ หลักทฤษฎีและเทคนิคการเขียนแผนกิจกรรมการเรียนรู้แบบ  CIPPA จากหนังสือ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ CIPPA (ทิศนา  แขมมณี และคณะ. 2548) 
5. ด าเนินการเขียนกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ที่ส่งเสริมทักษะการปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐาน

กีฬาวอลเลย์บอล  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก จ านวน 6 แผน  
6. หาค่าความเที่ยงตรงหรือความสอดคล้องโดยให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาโดย 
 แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ rating scales ผลการประเมินความสอดคล้อง

ของแผนการจัดการเรียนรู้ ถือว่าผ่านเกณฑ์ ผลการประเมินความเหมาะสมของแต่ละแผนปรากฏว่า เข้าเกณฑ์ทุกข้อ 
แสดงว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมใช้ได้ทุกแผน แล้วน าผลการประเมินและข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ
มาปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

7. น าแผนที่ผ่านการประเมินไปใช้สอนในกลุ่มที่เป็นกลุ่มตัวอย่างจริง 
 7.1 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ใช้กลุ่มตัวอย่างคือ ก่อนและหลัง

การทดลอง (One - Group Pretest -Posttest Design) (พวงรัตน์  ทวีรัตน์. 2543) 
 7.2 วิธีด าเนินการทดลอง 
        7.2.1 ชี้แจงจุดประสงค์ และรายละเอียดขั้นตอนวิธีปฏิบัติให้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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  ก่อนท าการวิเคราะห์การพัฒนาการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล จากการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ผู้วิจัยขอ
น าเสนอคะแนนผลการเรียนการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย
ค่าสถิติพื้นฐานดังนี้ การกระจายแจกแจงแบบปกติ โดยใช้ Kolmogorov-Smirnova 
 

 
Kolmogorov-Smirnova 

Statistic df Sig. 
ก่อนเรียน .187 21 .053 
หลังเรียน .133 21 .200 

การกระจายโดยใช้ Kolmogorov-Smirnova พบว่า คะแนนก่อนเรียนและหลังเรยีนมีการกระจายแบบปกติ 
 

2. การเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  จากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก  
  2.1 ก่อนท าการวิเคราะห์การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  
   จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้าน
โคกเหล็ก ด้วยสถิติ ที (t - test) แบบ Dependent Samples ผู้วิจัยขอน าเสนอผลคะแนนการเรียนทักษะพื้นฐานกีฬา
วอลเลย์บอลหลังเรียนด้วยค่าสถิติพื้นฐานดังนี้ 
 

เลขที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน D D2 
1 14 27 13 169 
2 15 30 15 225 
3 13 25 12 144 
4 11 23 12 144 
5 8 15 7 49 
6 10 19 9 81 
7 8 16 8 64 
8 13 25 12 144 
9 8 15 7 49 
10 15 30 15 225 
11 14 28 14 196 
12 12 24 12 144 
13 13 27 14 196 
14 11 22 11 121 
15 10 21 11 121 
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เลขที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน D D2 
16 8 15 7 49 
17 13 25 12 144 
18 14 27 13 169 
19 11 22 11 121 
20 14 27 13 169 
21 10 21 11 121 
รวม 245 484 239 2,845 
เฉลี่ย 11.66 23.04 57,121  
S.D. 2.39 4.83   
N 21    

 
 จากการวิเคราะห์ พบว่า ในภาพรวมผลการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลจากการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก มีคะแนน
เฉลี่ยหลังเรียน คือ 23.04 คิดเป็นร้อยละ 76.19 

 2.2 ผลการเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล   
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้าน

โคกเหล็ก ด้วยสถิติ ที (t - test) แบบ Dependent Samples 
 

การประเมินทักษะ n คะแนนเต็ม �̅�𝐱 S.D. t - test Sig. 
ทักษะก่อนเรียน 21 30 11.67 2.34 

.987* 
 

.000 ทักษะหลังเรียน 21 30 23.05 4.72 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
 ผลการเปรียบเทียบแสดงให้เห็นว่า การพัฒนาการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3/1 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก มี
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 
อภิปรายผลการวิจัย 

การเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
CIPPA Model มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน คือ 23.04 คิดเป็นร้อยละ 76.19 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็น
ส าคัญ มีจุดเน้นอยู่ที่การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมทั้งทางด้านร่างกาย สติปัญญา อารมณ์และสังคม ซึ่งมี
ขบวนการพัฒนาการทบทวนความรู้ทักษะเดิม การสร้างทักษะใหม่ การศึกษาท าความเข้าใจและสร้างทักษะด้วยตนเอง 
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  ก่อนท าการวิเคราะห์การพัฒนาการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล จากการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ผู้วิจัยขอ
น าเสนอคะแนนผลการเรียนการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย
ค่าสถิติพื้นฐานดังนี้ การกระจายแจกแจงแบบปกติ โดยใช้ Kolmogorov-Smirnova 
 

 
Kolmogorov-Smirnova 

Statistic df Sig. 
ก่อนเรียน .187 21 .053 
หลังเรียน .133 21 .200 

การกระจายโดยใช้ Kolmogorov-Smirnova พบว่า คะแนนก่อนเรียนและหลังเรยีนมีการกระจายแบบปกติ 
 

2. การเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  จากการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก  
  2.1 ก่อนท าการวิเคราะห์การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  
   จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้าน
โคกเหล็ก ด้วยสถิติ ที (t - test) แบบ Dependent Samples ผู้วิจัยขอน าเสนอผลคะแนนการเรียนทักษะพื้นฐานกีฬา
วอลเลย์บอลหลังเรียนด้วยค่าสถิติพื้นฐานดังนี้ 
 

เลขที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน D D2 
1 14 27 13 169 
2 15 30 15 225 
3 13 25 12 144 
4 11 23 12 144 
5 8 15 7 49 
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9 8 15 7 49 
10 15 30 15 225 
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การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การสรุปและจัดระเบียบความรู้ การปฏิบัติหรือการแสดงความรู้และผลงานและ การประยุกต์ใช้
ทักษะ จึงท าให้นักเรียนมีทักษะปฏิบัติทางด้านกีฬาวอลเลย์บอล ในแต่ละด้านที่ดีขึ้น ซึ่ง วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2549) 
กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model สามารถส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ท้ัง
ทางกาย สติปัญญา และสังคม ส่วนการมีส่วนร่วมทางอารมณ์นั้นจะเกิดควบคู่ไปกับทุกด้านอยู่แล้ว ผลการเปรียบเทียบ
การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ด้วยสถิติ ที (t - test) แบบ Dependent Samples พบว่า 
นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนระหว่างเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับผลวิจัย
ของ ชุติกาญจน์  พลไชย และ ดุจเดือน  ไชยพิชิต (2564) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการเสิร์ฟลูกมือบนของกีฬา
วอลเลย์บอลด้วยการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบฝึกทักษะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 มีความมุ่งหมายเพื่อสร้างแบบวัดภาคปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอลที่มีคุณภาพ และเพื่อหา
คุณภาพแบบวัดภาคปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอล กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบวัดภาคปฏิบัติ 2 ชนิด แบบสังเกตภาคปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอล 1 ฉบับ มี 6 ตอน 
ประกอบด้วยการเล่นลูกสองมือล่าง การเล่นลูกสองมือบน การเสิร์ฟ การเล่นลูกเหนือตาข่าย การสกัดกั้นและการเล่น
เป็นทีม จ านวน 101 ข้อ แต่ละตอนแบ่งการปฏิบัติออกเป็น 4 ขั้น คือ ขั้นเตรียม ขั้นปฏิบัติ ขั้นผลงานและขั้นกิจนิสัย 
แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจชนิดตอบส้ัน ๆ 1 ฉบับ จ านวน 18 ข้อ ท าการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2546 จ านวน 3 คร้ัง ทดลองคร้ังที่ 1 และคร้ังที่ 2 เพื่อน าผลไปปรับปรุงแบบวัดภาคปฏิบัติ ส่วนทดลองครั้งที่ 3 เพื่อหา
คุณภาพของแบบวัดภาคปฏิบัติ ผลการวิจัยพบว่า 1) แบบสังเกตภาคปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอลทั้ง 6 ตอน ค่าอ านาจ
จ าแนกตั้งแต่ 0.690 ถึง 0.740 ค่าความเชื่อมั่นแบบสังเกต ตั้งแต่ 0.920 ถึง 0.940 ค่าความเชื่อมั่นของผู้สังเกต 3 คน 
ตั้งแต่ 0.992ถึง 0.998 และค่าความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างทั้ง 6 ตอน มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2)แบบทดสอบ
ชนิดเลือกตอบสั้น ๆ ทั้ง 6 ตอน มีค่าความยากเฉลี่ยตั้งแต่ 0.540 ถึง 0.610 ค่าอ านาจจ าแนกเฉลี่ยตั้งแต่ 0.700 ถึง 
0.770 

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก จ านวน 
21 คน มีความก้าวหน้าในการเรียนรู้ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลหลังจากการจัดการเรียนรู้ทุกคน และเมื่อ
เปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์ คิดเป็นร้อยละ 100 อันเนื่องมาจากนักเรียนมีการ
พัฒนาการเรียนรู้ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลได้อย่างมีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐาน
กีฬาวอลเลย์บอลได้ ซึ่งนักเรียนมีความสนใจที่อยากจะปฏิบัติทักษะและกล้าแสดงออกในการที่จะสอนเพื่อนในทักษะที่
ตนเองปฏิบัติเป็นแล้ว และเมื่อท าการทดสอบทักษะปฏิบัตินักเรียนทุกคนจึงมีความก้าวหน้าและมีผลคะแนนหลังเรียน
สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ก าหนดไว้ อย่างดียิ่งขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ครูผู้สอนควรศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติและขั้นตอนการสอนทักษะปฏิบัติ เพื่อจะได้พัฒนาผู้เรียนได้อย่างเต็มศักยภาพและมี
ประสิทธิภาพแก่นักเรียน และในช่วงระยะแรก ๆ ผู้สอนควรสอนไม่เร่งรีบ เพราะถือเป็นขั้นที่ส าคัญที่สุด ควรมีกิจกรรม
ส่งเสริมให้ผู้เรียนจดจ ากับทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลที่เรียนได้ และบางกรณีนักเรียนบางคนฝึกทักษะเป็นแล้ว ก็ให้
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นักเรียนคนดังกล่าวไปช่วยเพื่อนที่ยังฝึกทักษะยังไม่ได้ ก็จะท าให้เกิดความภาคภูมิใจ และนักเรียนที่ได้รับการสอนจาก
เพื่อนมีความรู้สึกผ่อนคลายถ้าเรียนจากเพื่อนด้วยกันเอง 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ร่วมกับการ
เรียนรู้แบบอื่นๆที่มีความเหมาะสม เพื่อประโยชน์สูงสุดแก่นักเรียนและควรมีการน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ 
CIPPA Model ไปใช้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ และวิชาศิลปะ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชานาฏศิลป์ และวิชา
ศิลปะ เป็นรายวิชาปฏิบัติ จึงเหมาะสมและในการน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมให้แก่นักเรียน  
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การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การสรุปและจัดระเบียบความรู้ การปฏิบัติหรือการแสดงความรู้และผลงานและ การประยุกต์ใช้
ทักษะ จึงท าให้นักเรียนมีทักษะปฏิบัติทางด้านกีฬาวอลเลย์บอล ในแต่ละด้านที่ดีขึ้น ซึ่ง วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2549) 
กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model สามารถส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง
ทางกาย สติปัญญา และสังคม ส่วนการมีส่วนร่วมทางอารมณ์นั้นจะเกิดควบคู่ไปกับทุกด้านอยู่แล้ว ผลการเปรียบเทียบ
การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เร่ือง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก ด้วยสถิติ ที (t - test) แบบ Dependent Samples พบว่า 
นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนระหว่างเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับผลวิจัย
ของ ชุติกาญจน์  พลไชย และ ดุจเดือน  ไชยพิชิต (2564) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการเสิร์ฟลูกมือบนของกีฬา
วอลเลย์บอลด้วยการจัดการเรียนรู้ โดยใช้แบบฝึกทักษะ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตรการศึกษา
ขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 มีความมุ่งหมายเพื่อสร้างแบบวัดภาคปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอลที่มีคุณภาพ และเพื่อหา
คุณภาพแบบวัดภาคปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอล กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบวัดภาคปฏิบัติ 2 ชนิด แบบสังเกตภาคปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอล 1 ฉบับ มี 6 ตอน 
ประกอบด้วยการเล่นลูกสองมือล่าง การเล่นลูกสองมือบน การเสิร์ฟ การเล่นลูกเหนือตาข่าย การสกัดกั้นและการเล่น
เป็นทีม จ านวน 101 ข้อ แต่ละตอนแบ่งการปฏิบัติออกเป็น 4 ขั้น คือ ขั้นเตรียม ขั้นปฏิบัติ ขั้นผลงานและขั้นกิจนิสัย 
แบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจชนิดตอบสั้น ๆ 1 ฉบับ จ านวน 18 ข้อ ท าการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2546 จ านวน 3 คร้ัง ทดลองคร้ังที่ 1 และคร้ังที่ 2 เพื่อน าผลไปปรับปรุงแบบวัดภาคปฏิบัติ ส่วนทดลองครั้งที่ 3 เพื่อหา
คุณภาพของแบบวัดภาคปฏิบัติ ผลการวิจัยพบว่า 1) แบบสังเกตภาคปฏิบัติกีฬาวอลเลย์บอลทั้ง 6 ตอน ค่าอ านาจ
จ าแนกตั้งแต่ 0.690 ถึง 0.740 ค่าความเชื่อมั่นแบบสังเกต ตั้งแต่ 0.920 ถึง 0.940 ค่าความเชื่อมั่นของผู้สังเกต 3 คน 
ตั้งแต่ 0.992ถึง 0.998 และค่าความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้างทั้ง 6 ตอน มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2)แบบทดสอบ
ชนิดเลือกตอบสั้น ๆ ทั้ง 6 ตอน มีค่าความยากเฉลี่ยตั้งแต่ 0.540 ถึง 0.610 ค่าอ านาจจ าแนกเฉลี่ยตั้งแต่ 0.700 ถึง 
0.770 

จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอล  
จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดบ้านโคกเหล็ก จ านวน 
21 คน มีความก้าวหน้าในการเรียนรู้ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลหลังจากการจัดการเรียนรู้ทุกคน และเมื่อ
เปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ นักเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์ คิดเป็นร้อยละ 100 อันเนื่องมาจากนักเรียนมีการ
พัฒนาการเรียนรู้ทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลได้อย่างมีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะปฏิบัติ เรื่อง ทักษะพื้นฐาน
กีฬาวอลเลย์บอลได้ ซึ่งนักเรียนมีความสนใจที่อยากจะปฏิบัติทักษะและกล้าแสดงออกในการที่จะสอนเพื่อนในทักษะที่
ตนเองปฏิบัติเป็นแล้ว และเมื่อท าการทดสอบทักษะปฏิบัตินักเรียนทุกคนจึงมีความก้าวหน้าและมีผลคะแนนหลังเรียน
สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ก าหนดไว้ อย่างดียิ่งขึ้น 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ CIPPA Model ครูผู้สอนควรศึกษาและท าความเข้าใจเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติและขั้นตอนการสอนทักษะปฏิบัติ เพื่อจะได้พัฒนาผู้เรียนได้อย่างเต็มศักยภาพและมี
ประสิทธิภาพแก่นักเรียน และในช่วงระยะแรก ๆ ผู้สอนควรสอนไม่เร่งรีบ เพราะถือเป็นขั้นที่ส าคัญที่สุด ควรมีกิจกรรม
ส่งเสริมให้ผู้เรียนจดจ ากับทักษะพื้นฐานกีฬาวอลเลย์บอลที่เรียนได้ และบางกรณีนักเรียนบางคนฝึกทักษะเป็นแล้ว ก็ให้
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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่จ าเป็นในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ
เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2) เพื่อสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการ
นิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 3) เพื่อศึกษาผลการใช้
รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน และ 4) เพื่อ
ประเมินความพึงพอใจของครูผู้รับการนิเทศที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยมีขั้นตอนการวิจัย 4 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่จ าเป็นในการ
พัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยการ
สังเคราะห์เอกสารและการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิ 9 ท่าน ขั้นตอนที่ 2 สร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศ
แบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยสร้างรูปแบบการนิเทศแบบ
บูรณาการ จัดท าคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศ และตรวจสอบรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 
12 ท่าน ขั้นตอนที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ขั้นตอนที่ 4 ประเมินความพึงพอใจของครูผู้รับการนิเทศที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อ
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสังที่สมัครใจ
เข้าร่วมโครงการการจัดการเรียนรู้เชิงรุก จ านวน 30 คน  

ผลการวิจัยพบว่า  
1. ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน พบว่า การนิเทศแบบบูรณาการเป็นกระบวนการและกิจกรรมที่มุ่งให้ความช่วยเหลือ 

แนะน า ส่งเสริม ปรับปรุงในการสอนของครูมี่มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้
เชิงรุก เกิดจากการบูรณาการการนิเทศแบบคลินิก การนิเทศแบบชี้แนะทางปัญญา และการนิเทศแบบพี่เลี้ยง   

2. ผลการสร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พบว่า รูปแบบการนิเทศมีกระบวนการ 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้น 1 วางแผนก าหนด
ทิศทาง (D: Directional planning) ขั้น 2 ร่วมสร้างประสบการณ์ (C: Co-create the experience) ขั้น 3 ปฏิบัติ
การณ์จัดการ (O: Operations management) ขั้น 4 เรียนรู้เพื่อพัฒนา (L: Learn to develop) และขั้น 5 แลกเปลี่ยน
เรียนรู้ (L: Learning to exchange) ซ่ึงผลการประเมินตรวจสอบรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก พบว่า ความถูกต้องอยู่ในระดับมาก ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก 
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และความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก และผลการประเมินตรวจสอบคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ 
พบว่า ความถูกต้องอยู่ในระดับมาก ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก และความเป็น
ประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ส่วนผลการทดลองใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พบว่า ครูผู้สอนมีความรู้ ความเข้าใจ สามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ เขียนแผนการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก จัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกและมีการวัดผลและประเมินผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้  

3. ผลการศึกษาการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ครูมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกหลังการส่งเสริมสูงกว่าก่อนการ
ส่งเสริมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานอยู่ในระดับมาก
ที่สุด และมีเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุกอยู่ในระดับมาก  

4. ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  
 
ค าส าคัญ : การนิเทศแบบบูรณาการ, ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
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ABSTRACT 
 

         This research aimed to: 1) investigate the basic information required to develop the integrated 
supervision model to enhance the active learning for the teachers in the basic education level, 2) 
construct and verify the quality of the integrated supervision model to enhance the active learning 
of teachers in the basic education level, 3) examine the effects of utilizing the integrated supervision 
model to enhance the active learning of teachers in the basic education level, and 4) evaluate the 
satisfaction of teachers supervised with the integrated supervision model to enhance the active 
learning of teacher in the basic education level. The process consisted of 4 phases including: Phase 
1, it was studying on the basic information required to investigate for developing the integrated 
supervision model to enhance the active learning of teachers in the basic education level, covering 
the documentary synthesis and interview of 9 experts; afterward. Phase 2, it covered constructing 
and assessing the quality of the integrated supervision model to encourage the active learning of 
teachers in the basic education level, containing the model manuals, verified by 12 experts for 
improving the integrated supervision model. Phase 3, it was examining the effects of utilizing the 
integrated supervision model to enhance the active learning of teacher in the basic education level. 
Finally, Phase 4, it was evaluating the satisfaction of teachers, supervised by the integrated 
supervision model to enhance the active learning of teacher in the basic education level, containing 
30 volunteered teachers as the participants of the Active Learning Project in Sawang Sung-Krasang 
School network.  

The results revealed that:  
1. The results of investigating in the basic information demonstrated that the integrated 

supervision was the process and activities, aimed to assist, suggest, enhance, and improve teachers’ 
instruction for developing the instructional quality using the active learning, constructed by the 
clinical integrated supervision, cognitive coaching, and mentoring supervision. Also, the principles 
comprised the discussion among supervisors and supervisees, analytical planning, teaching 
observation, implementation and reflection resulted in the goals’ achievement.  

2. The effects of the quality construction and the verification of the integrated supervision 
model to enhance the active learning of teachers in the basic education level revealed that the 
supervision processes consisted of 5 phases, comprising: 1) D: Directional Planning, 2) C: Co-create the 
Experience, 3) O: Operations Management, 4) L: Learn to Develop, 5) L: Learning to Exchange. The 
results of assessment verification on the integrated supervision model to enhance the active 
learning showed that the correctness was in the much level, the appropriateness was in the much 
level, the possibility was in the much level, and the usefulness was in the much level. The results 
of the verification of the manual of the integrated supervision model indicated that the correctness 
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และความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก และผลการประเมินตรวจสอบคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ 
พบว่า ความถูกต้องอยู่ในระดับมาก ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก และความเป็น
ประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ส่วนผลการทดลองใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ครูผู้สอนมีความรู้ ความเข้าใจ สามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ เขียนแผนการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก จัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกและมีการวัดผลและประเมินผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้  

3. ผลการศึกษาการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ครูมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกหลังการส่งเสริมสูงกว่าก่อนการ
ส่งเสริมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานอยู่ในระดับมาก
ที่สุด และมีเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุกอยู่ในระดับมาก  

4. ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  
 
ค าส าคัญ : การนิเทศแบบบูรณาการ, ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
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was in the much level, the appropriateness was in the much level, its possibility was in the much 
level, and its usefulness was in the most level, While the effects of the integrated supervision 
model initiation to enhance the active learning of the teachers in the basic education level, it 
revealed that the teachers as participants had the knowledge, understanding and were able to 
design the active learning lesson plans, write the lesson plans in active learning, manage the 
activities, measurement and evaluation in active learning activities.  

3. The results of utilizing the integrated supervision model investigation to enhance the active 
learning of teachers in the basic education level illustrated that the teachers had knowledge and 
understanding in the active learning after the supervisory activities at the statistical significance of the 
level.05. The effects of the active learning management of teachers in the basic education level exposed 
in the most level, and the gratitude towards the active learning appeared in the much level.  

4. The results of satisfaction evaluation towards the integrated supervision model to enhance 
the active learning of teachers in the basic education level revealed in overall at the most level.  

 
Keywords: integrated supervision, promoting active learning management 
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บทน า 
 การพัฒนาการศึกษาไทยกับการเตรียมความพร้อมสู่ศตวรรษที่ 21 การสร้างสังคมแห่งปัญญา ในการจัดการเรียนรู้
เน้นที่ต่อยอดองค์ความรู้ ทักษะ ความเชี่ยวชาญและสมรรถนะที่เกิดกับ ตัวผู้เรียน ส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิต แต่
คุณภาพการศึกษายังพบปัญหาความสามารถในการต่อยอดและหาประโยชน์ทางเทคโนโลยีของเด็กไทยจะพบว่า อยู่ใน
ระดับต่ า (วิจารณ์  พานิช. 2554) การติดตามผลการศึกษาเพื่อปวงชน พบว่า ประเทศไทยยังมีความเหลื่อมล้ าการศึกษาใน
ระดับมัธยมศึกษา เยาวชนจ านวนมากยังคงออกจากโรงเรียนไป ทักษะพื้นฐานช้ากว่าคนอื่น ความจ าเป็นต้องปลูกฝังการ
เรียนรู้ เช่น ทักษะที่จ าเป็นต่อการท างานของนักเรียน ความรู้ความสามารถในทักษะอาชีพ ซึ่งจะช่วยพัฒนาขีด
ความสามารถในการท างาน และการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง (UNESCO. 2015)  
  การนิเทศการสอนจ าเป็นต้องปรับเปลี่ยนกระบวนการนิเทศให้ทันสมัย และมีรูปแบบการนิเทศที่หลากหลาย 
เพื ่อให้การจัดการเรียนการสอนนั ้นมีประสิทธิภาพและเพิ ่มคุณภาพ  การจัดการเรียนการสอนตามนโยบาย
กระทรวงศึกษาธิการและส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานสู่การปฏิรูปการศึกษาในยุคศตวรรษ ที่ 21 ซึ่งการ
นิเทศภายในโรงเรียนเป็นหน้าที่โดยตรงของผู้บริหารโรงเรียน การนิเทศมีความส าคัญต่อการจัดการศึกษา โดยหากมีการ
ท างานที่เป็นระบบมีแบบแผนจะส่งผลต่อคุณภาพและประสิทธิภาพ ซึ่งในการประเมินผลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้หรือที่
เรียกว่าการนิเทศนั้น สถานศึกษาหรือหน่วยงานต้นสังกัดมีการนิเทศภายใน แต่เป็นไปอย่างไม่ต่อเนื่อง โดยท่ัวไปมีการ
ใช้การนิเทศเพียงรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง อาจท าให้ไม่น่าสนใจ ไม่ช่วยกระตุ้นให้ครูผู้สอนเกิดเทคนิค และวิธีการจัดการ
เรียนการสอนแบบใหม่ ๆ หากผู้นิเทศใช้วิธีการที่แตกต่างกัน จะเกิดแนวทางในการนิเทศรูปแบบหลากหลาย และ
ช่วยเหลือ ชี้แนะครูผู้สอนในการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนการสอนให้แก่ผู้เรียนได้หลากหลาย
ขึ้น ช่วยเหลือ แนะน าครูให้มีภาวะทางวิชาการ เสริมสร้างสมรรถนะด้านการสอนและการปฏิบัติงาน ส่งเสริมประสาน
ความร่วมมือใน การแก้ปัญหาการเรียน การสอน และเสริมสร้างขวัญก าลังใจ โดยยึดถือหลักการด าเนินการคือหลักของ
การมุ่งประโยชน์เพื่อการพัฒนาครู ร่วมมือ และสร้างสัมพันธภาพระหว่างผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศ (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน. 2558)  
 การจัดการเรียนรู้เชิงรุกเป็นวิธีการสอนรูปแบบหนึ่งที่มีความเหมาะสมกับการเรียนรู้ที่มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้าง
ความเข้าใจ และการน าความรู้ที่ได้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันส่งเสริม ให้ผู้เรียนเกิดการตื่นตัวต่อการเรียนรู้
และสร้างความกระตือรือร้นด้านการรู้คิดมากกว่าวิธีการสอนโดยการท่องจ าเพียงอย่างเดียว การเรียนการสอนเชิงรุก
จึงมีบทบาทช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น ผู้เรียนจะเกิดความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการสอนที่
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการกิจกรรมการเรียนการสอนได้ลงมือกระท า (Active Learning) มากกว่าการท่ี
ผู้เรียนเป็นฝ่ายรับความรู้เพียงอย่างเดียว (Sweeller. 2006) ผู้เรียนสามารถร่วมกิจกรรมการแสวงหาความรู้ที่ผู้สอน
ก าหนด อีกทั้งให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดขั้นสูง ได้แก่ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดที่กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในมโนทัศน์ที่
สอนได้ถูกต้องและลึกซึ้ง เกิดความคงทนถาวร ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ได้เป็นอย่างดี เกิดความสนุกสนานจาก
กิจกรรมที่จัดขึ้นในการเรียนการสอน และสามารถบูรณาการความรู้ที่ได้ให้เกิดประโยชน์ ดังนั้นการเรียนรู้เชิงรุก ถือเป็น
รูปแบบการจัดการศึกษาที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะ การแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ทักษะการคิดชั้นสูง การ
แก้ปัญหา และการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในอนาคต ซึ่งต้องสร้างบรรยากาศให้ผู้เรียนกล้าพูด กล้าตอบ และมีความสุข
ทุกการเรียนรู ้ 
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was in the much level, the appropriateness was in the much level, its possibility was in the much 
level, and its usefulness was in the most level, While the effects of the integrated supervision 
model initiation to enhance the active learning of the teachers in the basic education level, it 
revealed that the teachers as participants had the knowledge, understanding and were able to 
design the active learning lesson plans, write the lesson plans in active learning, manage the 
activities, measurement and evaluation in active learning activities.  

3. The results of utilizing the integrated supervision model investigation to enhance the active 
learning of teachers in the basic education level illustrated that the teachers had knowledge and 
understanding in the active learning after the supervisory activities at the statistical significance of the 
level.05. The effects of the active learning management of teachers in the basic education level exposed 
in the most level, and the gratitude towards the active learning appeared in the much level.  

4. The results of satisfaction evaluation towards the integrated supervision model to enhance 
the active learning of teachers in the basic education level revealed in overall at the most level.  

 
Keywords: integrated supervision, promoting active learning management 
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จากหลักการและแนวคิดดังกล่าว ผู้วิจัยในฐานะผู้บริหารสถานศึกษาซึ่งมีบทบาทหน้าที่ในการนิเทศการสอนของ
ครูได้ตระหนักถึงการใช้รูปแบบการนิเทศที่ช่วยให้ครูผู้สอนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอน ผู้วิจัย
จึงมีความสนใจในการน ารูปแบบการนิเทศแบบคลินิก การนิเทศแบบชี้แนะทางปัญญา และการนิเทศแบบพี่เลี้ยงมาบูรณา
การ ใช้ในการช่วยเหลือ ชี้แนะ แนะน า เพื่อส่งเสริมให้ครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนรู้เชิงรุก สามารถปรับปรุงและ
พัฒนาการเรียนการสอนของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานเพื่อการพัฒนาการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 2.  เพื่อสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 3.  เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 4.  เพื่อประเมินความพึงพอใจของครูผู้รับการนิเทศที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 
สมมติฐานในการวิจัย 
 การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐานมีความรู้ ความเข้าใจหลังอบรมเชิงปฏิบัติการการจัดการเรียนรู้เชิงรุกเพิ่มขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ระดับ .05 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานเพ่ือการพัฒนาการนิเทศแบบบูรณาการเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
 1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  ก าหนดขอบเขตการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน คือ แนวทางในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริม
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหา กระบวนการนิเทศ และ
การวัดประเมินผล ศึกษาเอกสาร ต ารา เกี่ยวกับแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศ เทคนิคการนิเทศ องค์ประกอบเกี่ยวกับ
การนิเทศ และแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และประเด็นอื่น ๆ ที่เก่ียวข้อง 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  ผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งมีความรู้ ความสามารถทางด้านการนิเทศแบบบรูณาการ และการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก จ านวน 9 คน  
 3. ขอบเขตด้านตัวแปร  
  รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
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ขั้นตอนที่ 2 การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพ่ือส่งเสริมการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
 1.  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
   การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 2.  ขอบเขตด้านประชากร 
     ประชากร ได้แก่ ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบรปูแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก
ของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน จ านวน 12 คน 
 3.  ขอบเขตด้านตัวแปร 
   3.1  ตัวแปรต้น คือ รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
   3.2   ตัวแปรตาม คือ การส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้แก่ ความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก และเจตคติที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
 ขั้นตอนที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 1.  ขอบเขตด้านเนื้อหา 
     การใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐานและคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐาน 
 2.  ประชากร ได้แก่  
     ครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสัง สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 
จ านวน 12 โรงเรียน ปีการศึกษา 2564 รวมทั้งสิ้น 90 คน  
 2.  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก ่ 
              ครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสัง สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 
จ านวน 12 โรงเรียน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ที่สมัครใจเข้าร่วมโครงการการอบรมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก จ านวน 30 คน  
 3. ขอบเขตด้านตัวแปร 
     3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู ระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
    3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ การส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ประกอบด้วย ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรูเ้ชิงรุก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก และเจตคติที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
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จากหลักการและแนวคิดดังกล่าว ผู้วิจัยในฐานะผู้บริหารสถานศึกษาซึ่งมีบทบาทหน้าที่ในการนิเทศการสอนของ
ครูได้ตระหนักถึงการใช้รูปแบบการนิเทศที่ช่วยให้ครูผู้สอนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการจัดการเรียนการสอน ผู้วิจัย
จึงมีความสนใจในการน ารูปแบบการนิเทศแบบคลินิก การนิเทศแบบชี้แนะทางปัญญา และการนิเทศแบบพี่เลี้ยงมาบูรณา
การ ใช้ในการช่วยเหลือ ชี้แนะ แนะน า เพื่อส่งเสริมให้ครูผู้สอนสามารถจัดการเรียนรู้เชิงรุก สามารถปรับปรุงและ
พัฒนาการเรียนการสอนของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อศึกษาข้อมูลพื้นฐานเพื่อการพัฒนาการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 2.  เพื่อสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 3.  เพื่อศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 4.  เพื่อประเมินความพึงพอใจของครูผู้รับการนิเทศที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 
สมมติฐานในการวิจัย 
 การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐานมีความรู้ ความเข้าใจหลังอบรมเชิงปฏิบัติการการจัดการเรียนรู้เชิงรุกเพิ่มขึ้น อย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ระดับ .05 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานเพ่ือการพัฒนาการนิเทศแบบบูรณาการเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
 1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  ก าหนดขอบเขตการศึกษาข้อมูลพื้นฐาน คือ แนวทางในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริม
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้แก่ หลักการ วัตถุประสงค์ เนื้อหา กระบวนการนิเทศ และ
การวัดประเมินผล ศึกษาเอกสาร ต ารา เกี่ยวกับแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการนิเทศ เทคนิคการนิเทศ องค์ประกอบเกี่ยวกับ
การนิเทศ และแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และประเด็นอื่น ๆ ที่เก่ียวข้อง 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
  ผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งมีความรู้ ความสามารถทางด้านการนิเทศแบบบรูณาการ และการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก จ านวน 9 คน  
 3. ขอบเขตด้านตัวแปร  
  รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพืน้ฐาน 
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 ขั้นตอนที่ 4 การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครู ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
      รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ประกอบด้วย ด้านองค์ประกอบรูปแบบ ด้านกระบวนการด าเนินการใช้รูปแบบ และด้านผลการใช้รูปแบบ 
 2.  ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     2.1  ประชากร ได้แก่ ครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสัง สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 จ านวน 12 โรงเรียน ปีการศึกษา 2564 รวมทั้งสิ้น 90 คน  
     2.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสัง สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 จ านวน 12 โรงเรียน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (หทัยชนก 
พรรคเจริญ และคนอื่น ๆ. 2561) ที่สมัครใจเข้าร่วมโครงการการอบรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก จ านวน 30 คน  
 3. ขอบเขตด้านตัวแปร 
    ตัวแปรที่ศึกษา คือ ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ผู้วิจัยแบ่งขั้นตอนการด าเนินการออกเป็น 4 ข้ันตอน ตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research 
and Development) ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่จ าเป็นในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 ผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งมีความรู้ ความสามารถทางด้านการนิเทศแบบบูรณาการ และการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก จ านวน 9 คน  
 ขั้นตอนที่ 2 การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ขั้นที่ 1 การสร้างรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ 
 1.  น าข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับกระบวนการนิเทศแบบบูรณาการและการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกมาเป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ  สรุปองค์ประกอบของรูปแบบนิเทศ
แบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ 
ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 4) กระบวนการนิเทศ และ 5) การวัดและประเมินผล  
 2.  สร้างแบบสอบถามตรวจสอบรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ) 
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 ขั้นที่ 2 การสร้างคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

1.  สร้างคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐาน ซึ่งประกอบด้วย 5 ส่วน ได้แก่ ส่วนที่ 1 บทน า ส่วนที่ 2 รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกของครู ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ส่วนที่ 3 เนื้อหาการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ส่วนที่ 4 การน าไปใช้และส่วนที่ 
5 เครื่องมือการนิเทศแบบบูรณาการ 
 2.  ผู้ทรงคุณวุฒิสอบถามตรวจสอบคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิง
รุกของครรูะดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
 ขั้นที่ 3 การตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการและคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบ
บูรณาการเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน   
 ประชุมสนทนากลุ่ม (focus group discussion) เพื่อตรวจสอบรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานและคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 12 คน  
 ขั้นที่ 4 การปรับปรุงรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน และคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ 
 น าผลจากการสอบถามความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเป็นไปได้ และความเป็นประโยชน์และข้อเสนอแนะ
ต่าง ๆ ของผู้ทรงคุณวุฒิ น าไปปรับปรุงรูปแบบและคู่มือการใช้การนิเทศแบบบูรณาการ 
 ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  
 ผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน จ านวน 12 คน  
 ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ปฏิบัติงานตามรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐาน  
 ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  

ครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสัง สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 ที่สมัครใจ
เข้าร่วมโครงการการอบรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก จ านวน 30 คน  
 ขั้นตอนที่ 4 การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขัน้พื้นฐาน 
 ครูผู้สอนสมัครใจเข้าร่วมโครงการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานหลังเสร็จสิ้นการทดลองใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ  
 ประชากร และกลุ่มตัวอย่าง  
 ครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสัง สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 ที่สมัครใจ 
เข้าร่วมโครงการการอบรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก จ านวน 30 คน  
 

Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   36 
 

 ขั้นตอนที่ 4 การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครู ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
      รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
ประกอบด้วย ด้านองค์ประกอบรูปแบบ ด้านกระบวนการด าเนินการใช้รูปแบบ และด้านผลการใช้รูปแบบ 
 2.  ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     2.1  ประชากร ได้แก่ ครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสัง สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 จ านวน 12 โรงเรียน ปีการศึกษา 2564 รวมทั้งสิ้น 90 คน  
     2.2  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ครูผู้สอนในกลุ่มโรงเรียนสว่างสูงกระสัง สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 3 จ านวน 12 โรงเรียน โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) (หทัยชนก 
พรรคเจริญ และคนอื่น ๆ. 2561) ที่สมัครใจเข้าร่วมโครงการการอบรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก จ านวน 30 คน  
 3. ขอบเขตด้านตัวแปร 
    ตัวแปรที่ศึกษา คือ ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยคร้ังนี้เป็นการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ผู้วิจัยแบ่งขั้นตอนการด าเนินการออกเป็น 4 ข้ันตอน ตามกระบวนการวิจัยและพัฒนา (Research 
and Development) ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานที่จ าเป็นในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 ผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งมีความรู้ ความสามารถทางด้านการนิเทศแบบบูรณาการ และการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก จ านวน 9 คน  
 ขั้นตอนที่ 2 การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ขั้นที่ 1 การสร้างรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ 
 1.  น าข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานเกี่ยวกับกระบวนการนิเทศแบบบูรณาการและการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกมาเป็นกรอบแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ  สรุปองค์ประกอบของรูปแบบนิเทศ
แบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งประกอบด้วย 5 องค์ประกอบ 
ได้แก่ 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค์ 3) เนื้อหา 4) กระบวนการนิเทศ และ 5) การวัดและประเมินผล  
 2.  สร้างแบบสอบถามตรวจสอบรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ) 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
1.  แบบสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิแบบมีโครงสร้างในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัด 

การเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
  2. แบบสอบถามตรวจสอบรูปแบบและคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ) 
 3.  แบบทดสอบความรู้ ความเข้าใจการจัดการเรียนรู้เชิงรุก แบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และแบบ
ประเมินเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ในระหว่างปีการศึกษา 2563 - 2564 ซึ่งมีขั้นตอนในเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานที่จ าเป็นในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ขั้นตอนที่ 2 การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ขั้นตอนที่ 4 การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิง
รุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล  
 1.  วิเคราะห์รายละเอียดถึงส่วนประกอบที่ได้จากประเด็นที่ศึกษา น าส่วนประกอบมาจัดเป็นหมวดหมู่ ศึกษา
ความเชื่อมโยงของส่วนประกอบที่ได้และสรุปเป็นสาระส าคัญ  
 2.  วิเคราะหข์้อมูลสถานภาพทั่วไปและวิเคราะห์คะแนนค าตอบของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้การวิเคราะห์
ด้วยสถิติพื้นฐาน ค่าความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) รายด้าน รายข้อและภาพรวม  
 3.  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู โดยใช้สถิติทดสอบที 
(t-test dependent) ประเมินผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และแบบเจตคติที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก น ามาหา
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 4.  วิเคราะห์ผลการประเมินผลความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานโดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่
ก าหนด 
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ผลการวิจัย 
 1.  ผลการศึกษาข้อมูลพื้นฐานเพ่ือการพัฒนาการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก
ของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
  การนิเทศแบบบูรณาการกระบวนการและกิจกรรมของการนิเทศ เพื่อพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนโดยใช้
การจัดการเรียนรู้เชิงรุกแบบบูรณาการ ที่เกิดจากการนิเทศ 3 แบบ ที่มุ่งให้ความช่วยเหลือ แนะน า ส่งเสริม ปรับปรุงใน
การสอนของครู ได้แก่ การนิเทศแบบคลินิก การนิเทศแบบชี้แนะทางปัญญา และการนิเทศแบบพี่เลี้ยง ซึ่งผู้นิเทศจะให้
ค าปรึกษา ค าแนะน าแก่ผู้รับการนิเทศที่มีประสบการณ์น้อย หรือเพิ่งเริ่มท างานให้ได้รับการพัฒนา และส่งเสริมการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุกให้เกิดประสิทธิภาพ 
 2.  ผลการสร้างและตรวจสอบรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
  2.1  ผลการศึกษารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู ระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ได้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐาน 5 ขั้นตอน  ประกอบด้วย ขั้นที่ 1 การวางแผนก าหนดทิศทาง (D : Directional planning) ขั้นที่ 2 ร่วมสร้าง
ประสบการณ์ (C : Co-create the experience) ขั้นที่ 3 การปฏิบัติการณ์ (O : Operations management) ขั้นที่ 4 
เรียนรู้เพื่อพัฒนา (L : Learn to develop) และขั้นที่ 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (L : Learning to exchange) เป็น
กระบวนการนิเทศเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริม
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก คือ 1) ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  2) ความสามารถในการจัดการเรียนรู้
เชิงรุก 3) เจตคติที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  
  2.2  ผลการตรวจสอบรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐานของผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 12 คน พบว่า ความถูกต้องอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.40, S.D. = 0.35) 
ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.47, S.D. = 0.33) ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.41, S.D. = 0.34) 
และความเป็นประโยชน์อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.50, S.D. = 0.34)  
  2.3  ผลการตรวจสอบคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานของผู้ทรงคุณวุฒิ พบว่า ความถูกต้องอยู่ในระดับมาก ( X  = 4.42, S.D. = 0.51) ความ
เหมาะสม อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.48, S.D. = 0.49) ความเป็นไปได้อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.45, S.D. = 0.50) ความ
เป็นประโยชน์อยู่ในระดับมากที่สุด ( X  = 4.52, S.D. = 0.51) 
 3.  ผลการศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน  
  ผลการศึกษา พบว่า ครูมีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก หลังการอบรมเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกสูงกว่าก่อนการอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ “สมมติฐานการวิจัย” 
และมีผลการวิจัยการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X  = 4.58,  
S.D. = 0.34) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด และเมื่อพิจารณารายข้อล าดับสูงสุด ได้แก่ 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง และมีการแลกเปลี่ยนสะท้อนคิดจากการเรียนรู้ร่วมกันอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ( X = 4.76, S.D. = 0.43) และ ผลเจตคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก พบว่า ครูผู้สอนมีเจตคติที่มีต่อการ
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
1.  แบบสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิแบบมีโครงสร้างในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัด 

การเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
  2. แบบสอบถามตรวจสอบรูปแบบและคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน (ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ) 
 3.  แบบทดสอบความรู้ ความเข้าใจการจัดการเรียนรู้เชิงรุก แบบประเมินผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และแบบ
ประเมินเจตคติต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ในระหว่างปีการศึกษา 2563 - 2564 ซึ่งมีขั้นตอนในเก็บรวบรวมข้อมูลดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลพื้นฐานท่ีจ าเป็นในการพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ขั้นตอนที่ 2 การสร้างและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้
เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ขั้นตอนที่ 3 ศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 ขั้นตอนที่ 4 การประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิง
รุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล  
 1.  วิเคราะห์รายละเอียดถึงส่วนประกอบที่ได้จากประเด็นที่ศึกษา น าส่วนประกอบมาจัดเป็นหมวดหมู่ ศึกษา
ความเชื่อมโยงของส่วนประกอบที่ได้และสรุปเป็นสาระส าคัญ  
 2.  วิเคราะหข์้อมูลสถานภาพทั่วไปและวิเคราะห์คะแนนค าตอบของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้การวิเคราะห์
ด้วยสถิติพื้นฐาน ค่าความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation) รายด้าน รายข้อและภาพรวม  
 3.  เปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนนความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู โดยใช้สถิติทดสอบที 
(t-test dependent) ประเมินผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และแบบเจตคติที่มีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก น ามาหา
ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 4.  วิเคราะห์ผลการประเมินผลความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานโดยใช้ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน ามาเทียบกับเกณฑ์ที่
ก าหนด 
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จัดการเรียนรู้เชิงรุก ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.26, S.D. = 0.54) และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า เจตคติใน
ประเด็นรายการการจัดการเรียนรู้เชิงรุกช่วยพัฒนาการคิดระดับสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า อยู่ใน
ระดับมาก ( X = 4.37, S.D. = 0.49) การจัดการเรียนรู้เชิงรุกสะท้อนถึงการเห็นคุณค่าและความส าคัญกับผู้เรียนมากที่สุด 
อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.49, S.D. = 0.72) 
 4.  ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.60, S.D. = 0.33)  และเมื่อ
พิจารณารายการประเมิน พบว่า รายการที่มีความพึงพอใจมากที่สุด ได้แก่ การนิเทศแบบบูรณาการช่วยให้ครูจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกสะท้อนถึงการเห็นคุณค่าและความส าคัญกับผู้เรียนมากที่สุดและการนิเทศแบบบูรณาการเป็นการนิเทศที่
ช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาได้ตามเป้าหมาย และมีประสิทธิภาพ และการนิเทศแบบบูรณาการเป็นการนิเทศท่ีช่วยพัฒนา
คุณภาพการศึกษาได้ตามเป้าหมายและมีประสิทธิภาพ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.76, S.D. = 0.43)   
 
อภิปรายผล 
 1.  การศึกษาข้อมูลพื้นฐานเพื่อการพัฒนาการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
  การนิเทศการศึกษา เป็นการปฏิบัติงานร่วมกันระหว่างผู้นิเทศกับผู้รับการนิเทศ ดังนั้น ผู้นิเทศจะต้องค านึงถึง
หลักการ แนวคิด เก่ียวกับการนิเทศการสอนที่ถูกต้องเหมาะสม เพราะการนิเทศการสอนมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาและ
ปรับปรุงคุณภาพการศึกษา การจัดการเรียนรู้ และการปฏิบัติงานของครู ซึ่งจะส่งผลต่อประสิทธิผลการเรียนของ
นักเรียน อีกทั้ง ธีรศักดิ์  เลื่อยไธสง (2555) กล่าวว่า หลักการของการนิเทศ เป็นการด าเนินการตามกระบวนการอย่าง
เป็นระบบและต่อเนื่อง ส่งเสริมให้ครูทุกคนมีส่วนร่วมและรับผิดชอบ กิจกรรมการนิเทศตรงกับความต้องการการจ าเป็น
ในการพัฒนาครู  จัดสภาพแวดล้อมและแหล่ง วิทยาการให้เอ้ือต่อการด าเนินงาน และสร้างมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและสร้าง
ขวัญก าลังใจแก่ วาสนา  บุญมาก (2562) กล่าวว่า หลักการนิเทศการศึกษา มีความส าคัญที่ผู้นิเทศการสอนต้องมียึดถือ
ไว้เป็นแนวทางในการปฏิบัติงาน เพื่อช่วยเหลือผู้รับการนิเทศ หรือครูผู้สอนในการพัฒนาการเรียนการสอนสู่เป้าหมาย 
คือ คุณภาพผู้เรียน นอกจากนี้ วัชรา เล่าเรียนดี (2552) กล่าวว่า การพัฒนารูปแบบการนิเทศการสอนนั้นมีความส าคัญ
และจ าเป็นอย่างยิ่ง ที่ต้องศึกษาหลักการ แนวคิดและทฤษฎี เพื่อให้ได้รูปแบบการนิเทศที่ มีความเหมาะสมสอดคล้อง
กับความแตกต่างของครูแต่ละคนทั้งในด้านความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ การนิเทศแบบบูรณาการเพื่อ
พัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุกเกิดจากการนิเทศ 3 แบบ ที่มุ่งให้ความช่วยเหลือ 
แนะน า ส่งเสริม ปรับปรุงในการสอนของครู คือ การนิเทศแบบคลินิก โดยที่ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศร่วมปรึกษาหารือ 
วางแผนวิเคราะห์ สังเกตการสอน ลงมือปฏิบัติ และให้ข้อมูลย้อนกลับจนประสบผลส าเร็จตาม  จุดมุ่งหมาย การนิเทศ
แบบชี้แนะทางปัญญา ซึ่งผู้นิเทศจะให้ค าชี้แนะแก่ผู้รับการนิเทศเพื่อให้เกิดการพัฒนาได้ด้วยตนเอง มีความเป็นเลิศใน
การพัฒนาความก้าวหน้าทาง วิชาชีพ และมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และการนิเทศแบบพี่เลี้ยง ซึ่งผู้
นิเทศจะให้ค าปรึกษา ค าแนะน าแก่ผู้รับ การนิเทศที่มีประสบการณ์น้อย หรือเพิ่งเริ่มท างานให้ได้รับการพัฒนา  และ
ส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุกให้เกิดประสิทธิภาพ  
 2.  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
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  2.1  การสร้างรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษา
ขั้นพื้นฐานเป็นการบูรณาการนิเทศแบบคลินิก การนิเทศแบบชี้แนะทางปัญญา และการนิเทศแบบพี่เลี้ยง ซึ่งการนิเทศ
แบบบูรณาการเป็นกระบวนการและกิจกรรมที่มุ่งให้ความช่วยเหลือ แนะน า ส่งเสริม ปรับปรุงในการสอนของครูมี่มี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุก เกิดจากการบูรณาการ การนิเทศแบบ
คลินิก การนิเทศแบบชี้แนะทางปัญญา และการนิเทศแบบพี่เลี้ยง  โดยมีหลักการที่ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศร่วม
ปรึกษาหารือ วางแผนวิเคราะห์ สังเกตการสอน ลงมือปฏิบัติ และให้ข้อมูลย้อนกลับจนประสบผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย ซึ่ง
ผู้นิเทศจะให้ค าชี้แนะแก่ผู้รับการนิเทศเพื่อให้เกิดการพัฒนาได้ด้วยตนเอง และให้ค าปรึกษา ค าแนะน าแก่ผู้รับการนิเทศ
ที่มีประสบการณ์น้อย หรือเริ่มท างานให้ได้รับการพัฒนา และส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกที่ตั้งไว้ โดยร่วมกันศึกษาความต้องการและความจ าเป็น การพัฒนา ก าหนดจุดมุ่งหมายและเป้าหมายใน
การพัฒนาปฏิบัติตามแผน ประเมินผล และปรับปรุง เผยแพร่ผลงาน ผู้วิจัยได้สร้างรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการที่
สอดคล้องเหมาะสมกับบริบทในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ซึ่งมีวัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก คือ 1) 
ความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 2) ความสามารถในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 3) มีเจตคติที่ดีต่อการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก โดยมีกระบวนการตามรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้น 1 การ
วางแผนก าหนดทิศทาง (D : Directional planning) ขั้น 2 ร่วมสร้างประสบการณ์ (C : Co - create the experience) ขั้น 3 
การปฏิบัติการณ์ (O : Operations management) ขั้น 4 เรียนรู้เพื่อพัฒนา (L : Learn to develop) และขั้น 5 
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (L: Learning to exchange) 
  2.2  การทดลองใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน จากการทดลองใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน จ านวน 30 คน โดยให้ครูได้ปฏิบัติกิจกรรมตามรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ ผู้วิจัยได้
สังเกต และพิจารณาการร่วมกิจกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกที่ครูผู้สอนแสดงออกถึงความสนใจ มีส่วนร่วมขณะเข้าร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกตามขั้นตอนต่าง ๆ เป็นอย่างดี และครูผู้สอนสามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ การเขียนแผนการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก และจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกได้เป็นอย่างดี อาจเนื่องจากรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการที่สร้าง
ขึ้นมีความน่าสนใจ สื่อที่ใช้ในการทดลองทันสมัยและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้จริง ทั้งยัง
ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญที่น่าเชื่อถือท าให้ครูมีความมั่นใจในรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุรัชดา  ภูรับพา (2564) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อ
ส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ของครูโรงเรียนบ้านพุทธรักษา ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา
สกลนคร เขต 3 ผลการวิจัยพบว่า รูปแบบการนิเทศ มีกระบวนการ 3 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้น 1 การวางแผนก าหนด
ทิศทาง (D : Directional planning) ขั้น 2 การปฏิบัติการนิเทศ (S : Supervisory Management) ขั้น 3 การเรียนรู้
เพื่อพัฒนา (L : Learning development) ซ่ึงผลการประเมินรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมสมรรถนะ
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก และคู่มือการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด
ทั้งสองรายการ ส่วนผลการทดลองใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูโรงเรียนบ้านพุทธรักษา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 พบว่า ครูผู้สอนมีความรู้ความ
เข้าใจ สามารถเขียนแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกและจัดการเรียนการสอนทีส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้ และเกิด
เจตคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และสอดคล้องกับ ทัศนีย์  เศษรักษา (2563) ได้น าระบบการนิเทศการสอน การ
ชี้แนะช่วยเหลือด้านการจัดเรียนการสอน ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 การวางแผนการนิเทศ (P - Planing) 

Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   40 
 

จัดการเรียนรู้เชิงรุก ภาพรวมอยู่ในระดับมาก ( X = 4.26, S.D. = 0.54) และเมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า เจตคติใน
ประเด็นรายการการจัดการเรียนรู้เชิงรุกช่วยพัฒนาการคิดระดับสูง ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า อยู่ใน
ระดับมาก ( X = 4.37, S.D. = 0.49) การจัดการเรียนรู้เชิงรุกสะท้อนถึงการเห็นคุณค่าและความส าคัญกับผู้เรียนมากที่สุด 
อยู่ในระดับมาก ( X  = 4.49, S.D. = 0.72) 
 4.  ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.60, S.D. = 0.33)  และเมื่อ
พิจารณารายการประเมิน พบว่า รายการที่มีความพึงพอใจมากที่สุด ได้แก่ การนิเทศแบบบูรณาการช่วยให้ครูจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกสะท้อนถึงการเห็นคุณค่าและความส าคัญกับผู้เรียนมากที่สุดและการนิเทศแบบบูรณาการเป็นการนิเทศที่
ช่วยพัฒนาคุณภาพการศึกษาได้ตามเป้าหมาย และมีประสิทธิภาพ และการนิเทศแบบบูรณาการเป็นการนิเทศที่ช่วยพัฒนา
คุณภาพการศึกษาได้ตามเป้าหมายและมีประสิทธิภาพ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.76, S.D. = 0.43)   
 
อภิปรายผล 
 1.  การศึกษาข้อมูลพื้นฐานเพื่อการพัฒนาการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
  การนิเทศการศึกษา เป็นการปฏิบัติงานร่วมกันระหว่างผู้นิเทศกับผู้รับการนิเทศ ดังนั้น ผู้นิเทศจะต้องค านึงถึง
หลักการ แนวคิด เก่ียวกับการนิเทศการสอนที่ถูกต้องเหมาะสม เพราะการนิเทศการสอนมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาและ
ปรับปรุงคุณภาพการศึกษา การจัดการเรียนรู้ และการปฏิบัติงานของครู ซึ่งจะส่งผลต่อประสิทธิผลการเรียนของ
นักเรียน อีกทั้ง ธีรศักดิ์  เลื่อยไธสง (2555) กล่าวว่า หลักการของการนิเทศ เป็นการด าเนินการตามกระบวนการอย่าง
เป็นระบบและต่อเนื่อง ส่งเสริมให้ครูทุกคนมีส่วนร่วมและรับผิดชอบ กิจกรรมการนิเทศตรงกับความต้องการการจ าเป็น
ในการพัฒนาครู  จัดสภาพแวดล้อมและแหล่ง วิทยาการให้เอ้ือต่อการด าเนินงาน และสร้างมนุษยสัมพันธ์ที่ดีและสร้าง
ขวัญก าลังใจแก่ วาสนา  บุญมาก (2562) กล่าวว่า หลักการนิเทศการศึกษา มีความส าคัญที่ผู้นิเทศการสอนต้องมียึดถือ
ไว้เป็นแนวทางในการปฏิบัติงาน เพื่อช่วยเหลือผู้รับการนิเทศ หรือครูผู้สอนในการพัฒนาการเรียนการสอนสู่เป้าหมาย 
คือ คุณภาพผู้เรียน นอกจากนี้ วัชรา เล่าเรียนดี (2552) กล่าวว่า การพัฒนารูปแบบการนิเทศการสอนนั้นมีความส าคัญ
และจ าเป็นอย่างยิ่ง ที่ต้องศึกษาหลักการ แนวคิดและทฤษฎี เพื่อให้ได้รูปแบบการนิเทศที่ มีความเหมาะสมสอดคล้อง
กับความแตกต่างของครูแต่ละคนทั้งในด้านความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ การนิเทศแบบบูรณาการเพื่อ
พัฒนาคุณภาพการเรียนการสอน โดยใช้การจัดการเรียนรู้เชิงรุกเกิดจากการนิเทศ 3 แบบ ที่มุ่งให้ความช่วยเหลือ 
แนะน า ส่งเสริม ปรับปรุงในการสอนของครู คือ การนิเทศแบบคลินิก โดยที่ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศร่วมปรึกษาหารือ 
วางแผนวิเคราะห์ สังเกตการสอน ลงมือปฏิบัติ และให้ข้อมูลย้อนกลับจนประสบผลส าเร็จตาม  จุดมุ่งหมาย การนิเทศ
แบบชี้แนะทางปัญญา ซึ่งผู้นิเทศจะให้ค าชี้แนะแก่ผู้รับการนิเทศเพื่อให้เกิดการพัฒนาได้ด้วยตนเอง มีความเป็นเลิศใน
การพัฒนาความก้าวหน้าทาง วิชาชีพ และมีประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และการนิเทศแบบพี่เลี้ยง ซึ่งผู้
นิเทศจะให้ค าปรึกษา ค าแนะน าแก่ผู้รับ การนิเทศที่มีประสบการณ์น้อย หรือเพิ่งเริ่มท างานให้ได้รับการพัฒนา  และ
ส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นการจัดการเรียนรู้เชิงรุกให้เกิดประสิทธิภาพ  
 2.  การสร้างและตรวจสอบคุณภาพรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของ
ครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256542 43
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   42 
 

ขั้นที่ 2 ให้ความรู้ในสิ่งที่จัดท า (I - Informing) ขั้นที่ 3 การปฏิบัติงาน (D-Doing) ขั้นที่ 4 การสร้างขวัญและก าลังใจ (R 
- Reinforcing) และขั้นที่ 5 ประเมินผล (E - Evaluation) ที่น ากระบวนการนิเทศแบบ PIDRE และรูปแบบกัลยาณมิตร
มาผสมผสาน บูรณาการเป็นรูปแบบการนิเทศแบบร่วมมือประสานใจ ซึ่งเป็นการนิเทศที่เกิดจากการตกลงร่วมกันระหว่าง 
ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศที่จะพัฒนาการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
 3.  การศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู ระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ครูมีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก หลังการอบรมเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกสูงกว่าก่อนการอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ระดับ .05 ผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และมีเจตคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ภาพรวมอยู่ใน
ระดับดี สามารถออกแบบวิธีการเรียนรู้เชิงรุกเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้อย่างหลากหลายเหมาะสมกับผู้เรียน
อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ ที่ผู้วิจัยได้พัฒนานี้ ครูผู้สอนใช้รูปแบบการนิเทศ
แบบบูรณาการแล้วตระหนักถึงความส าคัญในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และให้เชื่อม่ันในรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ 
ว่า สามารถส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของตนเองได้จริง ซึ่งสอดคล้องกับศึกษาเร่ือง การพัฒนารูปแบบการนิ เทศ
นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู เพื่อพัฒนาสมรรถภาพการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดของนักเรียนประถมศึกษา 
ของวชิรา  เครือค าอ้าย (2558) ที่พบว่า หลังจากการใช้รูปแบบการนิเทศการสอนที่พัฒนาขึ้น ครูผู้นิเทศหรือครูพี่เลี้ยงมี
การนิเทศที่ส่งเสริมการคิดหลังใช้รูปแบบการนิเทศสูงกว่าก่อนใช้รูปแบบการนิเทศเพิ่มสูงขึ้น ครูผู้สอนหรือนักศึกษาฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพครูมีการจัดการเรียนรู้เพิ่มสูงขึ้น และมีการส่งเสริมการคิดหลังใช้รูปแบบการนิเทศสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ สุรัชดา  ภูรับพา (2561) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการ
นิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูโรงเรียนบ้านพุทธรักษา ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 ผลการวิจัยพบว่า ครูมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกหลังการ
ส่งเสริม สูงกว่าก่อนการส่งเสริมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสามารถเขียนแผนและจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกอยู่ในระดับมากที่สุด และมีเจตคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุกอยู่ในระดับมากที่สุด 
และสอดคล้องกับ วาสนา บุญมาก (2562) การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกของครู ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ผลการวิจัยพบว่า ก่อนการอบรมเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกมี
ค่าเฉลี่ย 10.73 หลังการอบรมเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก มีค่าเฉลี่ย 18.17 และท าการทดสอบโดยใช้ค่าสถิติ
ทดสอบที (t-test dependent) พบว่า ความรู้ความเข้าใจของครูหลังการอบรมเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกสูง
กว่าก่อนการอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ระดับ .05 ความสามารถในการจัดการเรียนรู้เชิงรุกภาพรวมมีความ
เหมาะสมในระดับมากที่สุด  
 4. ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากว่าครูผ่านการอบรมการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก และได้รับการนิเทศจากผู้วิจัย/ผู้บริหารสถานศึกษาแล้ว มีความม่ันใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้น
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก สามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ เขียนแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้ แล้วน าไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนในห้องเรียนแล้ว ได้ผลดีตามเป้าหมายท าให้ครูมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ
มากที่สุด เป็นไปตามทฤษฎีแรงจูงใจของ Herzberg (1959) ที่กล่าวถึง ความชอบและรักงาน เป็นการกระตุ้นให้เกิด
ความพึงพอใจสามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุรัชดา  ภูรับพา (2561) ได้ท าการ
วิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูโรงเรียนบ้าน
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พุทธรักษา ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจที่มี
ต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุก  ของครูโรงเรียนบ้านพุทธรักษา 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับ 
วาสนา  บุญมาก (2562) การพัฒนารปูแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู 
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อ
ส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานภาพรวมมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. จากผลการวิจัย พบว่า รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ของครูระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ทั้ง 5 ข้ันตอน ประกอบด้วย ขั้น 1 วางแผนก าหนดทิศทาง (D : Directional planning) ขั้น 2 
ร่วมสร้างประสบการณ์ (C : Co - create the experience) ขั้น 3 ปฏิบัติการณ์จัดการ (O : Operations 
management) ขั้น 4 เรียนรู้เพื่อพัฒนา (L : Learn to develop) และขั้น 5 แลกเปลี่ยนเรียนรู้ (L : Learning to 
exchange) สามารถส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเหมาะสมกับโรงเรียนที่เปิดการสอน
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน และผู้ที่จะน ารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการไปใช้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับ
บริบทของโรงเรียนที่จะน าไปใช้ 
 2.  ผลการน ารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการไปใช้ พบว่า การก ากับติดตาม ดูแลเพื่อให้การด าเนินการนิเทศเกิด
ประสิทธิภาพมีความส าคัญจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการใช้รูปแบบ ดังนั้น ผู้นิเทศที่น ารูปแบบไปใช้ต้องคอยดูแลอย่างใกล้ชิด 
จะได้ให้ค าแนะน า ชี้แนะครูได้ และในขั้นตอนการให้ความรู้ก่อนการนิเทศนั้น ควรจัดอบรมเชิงปฏิบัติการให้มีความรู้
และทักษะที่ต้องการให้เวลากับการฝึกปฏิบัติขณะด าเนินการอบรมภายใต้การชี้แนะ ช่วยเหลือโดยวิทยากรที่เชี่ยวชาญ 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยคร้ังต่อไป 
 1.  ควรน ารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษาขั้น
พื้นฐานไปใช้ส่งเสริม และพัฒนาสมรรถนะด้านอื่น ๆ ที่ส าคัญจ าเป็นในการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู เช่น ด้านการ
ออกแบบกิจกรรม เป็นต้น  
 2.  ควรน าแบบนิเทศอื่น ๆ มาใช้บูรณาการเพื่อการนิเทศที่ใช้มีความหลากหลายขึ้น และเพื่อเพิ่มทักษะของผู้
นิเทศให้มีศักยภาพ และประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน 

3.  ควรมีการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูที่เข้าร่วมการอบรมพัฒนาตามรูปแบบว่าส่งผลต่อ
ประสิทธิภาพการเรียนการสอน และประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียนอย่างไร 
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ขั้นที่ 2 ให้ความรู้ในสิ่งที่จัดท า (I - Informing) ขั้นที่ 3 การปฏิบัติงาน (D-Doing) ขั้นที่ 4 การสร้างขวัญและก าลังใจ (R 
- Reinforcing) และขั้นที่ 5 ประเมินผล (E - Evaluation) ที่น ากระบวนการนิเทศแบบ PIDRE และรูปแบบกัลยาณมิตร
มาผสมผสาน บูรณาการเป็นรูปแบบการนิเทศแบบร่วมมือประสานใจ ซึ่งเป็นการนิเทศที่เกิดจากการตกลงร่วมกันระหว่าง 
ผู้นิเทศและผู้รับการนิเทศที่จะพัฒนาการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก 
 3.  การศึกษาผลการใช้รูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู ระดับ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พบว่า ครูมีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก หลังการอบรมเพื่อส่งเสริมการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุกสูงกว่าก่อนการอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ระดับ .05 ผลการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครู
ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และมีเจตคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ภาพรวมอยู่ใน
ระดับดี สามารถออกแบบวิธีการเรียนรู้เชิงรุกเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้อย่างหลากหลายเหมาะสมกับผู้เรียน
อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ ที่ผู้วิจัยได้พัฒนานี้ ครูผู้สอนใช้รูปแบบการนิเทศ
แบบบูรณาการแล้วตระหนักถึงความส าคัญในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และให้เชื่อมั่นในรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ 
ว่า สามารถส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของตนเองได้จริง ซึ่งสอดคล้องกับศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการนิ เทศ
นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู เพื่อพัฒนาสมรรถภาพการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการคิดของนักเรียนประถมศึกษา 
ของวชิรา  เครือค าอ้าย (2558) ที่พบว่า หลังจากการใช้รูปแบบการนิเทศการสอนที่พัฒนาขึ้น ครูผู้นิเทศหรือครูพี่เลี้ยงมี
การนิเทศที่ส่งเสริมการคิดหลังใช้รูปแบบการนิเทศสูงกว่าก่อนใช้รูปแบบการนิเทศเพิ่มสูงขึ้น ครูผู้สอนหรือนักศึกษาฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพครูมีการจัดการเรียนรู้เพิ่มสูงขึ้น และมีการส่งเสริมการคิดหลังใช้รูปแบบการนิเทศสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ สุรัชดา  ภูรับพา (2561) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการ
นิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูโรงเรียนบ้านพุทธรักษา ส านักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาสกลนคร เขต 3 ผลการวิจัยพบว่า ครูมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้เชิงรุกหลังการ
ส่งเสริม สูงกว่าก่อนการส่งเสริมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสามารถเขียนแผนและจัดการเรียนการสอนที่
ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกอยู่ในระดับมากที่สุด และมีเจตคติที่ดีต่อการจัดการเรียนรู้เชิงรุกอยู่ในระดับมากที่สุด 
และสอดคล้องกับ วาสนา บุญมาก (2562) การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการ
เรียนรู้เชิงรุกของครู ระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ผลการวิจัยพบว่า ก่อนการอบรมเพ่ือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกมี
ค่าเฉลี่ย 10.73 หลังการอบรมเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก มีค่าเฉลี่ย 18.17 และท าการทดสอบโดยใช้ค่าสถิติ
ทดสอบที (t-test dependent) พบว่า ความรู้ความเข้าใจของครูหลังการอบรมเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกสูง
กว่าก่อนการอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ระดับ .05 ความสามารถในการจัดการเรียนรู้เชิงรุกภาพรวมมีความ
เหมาะสมในระดับมากที่สุด  
 4. ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบนิเทศแบบบูรณาการเพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูระดับการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน ภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากว่าครูผ่านการอบรมการจัดการเรียนรู้เชิง
รุก และได้รับการนิเทศจากผู้วิจัย/ผู้บริหารสถานศึกษาแล้ว มีความมั่นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมุ่งเน้น
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก สามารถออกแบบการจัดการเรียนรู้ เขียนแผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุกได้ แล้วน าไปใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนในห้องเรียนแล้ว ได้ผลดีตามเป้าหมายท าให้ครูมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ
มากที่สุด เป็นไปตามทฤษฎีแรงจูงใจของ Herzberg (1959) ที่กล่าวถึง ความชอบและรักงาน เป็นการกระตุ้นให้เกิด
ความพึงพอใจสามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุรัชดา  ภูรับพา (2561) ได้ท าการ
วิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการนิเทศแบบบูรณาการ เพื่อส่งเสริมสมรรถนะการจัดการเรียนรู้เชิงรุกของครูโรงเรียนบ้าน
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บทคัดย่อ 

 
การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน 2) เปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์
หลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน 3) 
ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด 
เรื่อง การทดสอบสมมติฐาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ชั้นปีที่ 2 หมู่ 1 จ านวน 27 คน ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการท า
วิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด 
เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 2) แบบวัดทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 3) แบบประเมินความพึงพอใจ วิเคราะห์โดยใช้
ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที  

ผลการวิจัย พบว่า  
1. การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย

วิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน จากผู้เชี่ยวชาญ จ านวนทั้งหมด 5 ท่าน ภาพรวมความเหมาะสมอยู่ในระดับ
มากที่สุด  

2. ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
วิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

3. ความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธี
แบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 

 
ค าส าคัญ:  การใช้โปรแกรม Geogebra, กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด, ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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ABSTRACT 
 

The purposes of this research were to: 1) develop the Geogebra program together with using 
the open learning activities, entitled Hypothesis Testing; 2) compare the skills of utilizing the 
Geogebra program for students in Mathematics, Faculty of Education, Buriram Rajabhat University; 3) 
study the students’ satisfaction after studying with the Geogebra program together with open 
learning activities, entitled Hypothesis Testing. The sample group used in this research contained 27 
2nd year students in Mathematics Department, Faculty of Education, Buriram Rajabhat University, 
derived by the group random sampling technique. The research instruments included: 1) Geogebra 
program learning management plan together with the open learning activities, entitled Hypothesis 
Testing, 2) the mathematical skill assessment form, and 3) the satisfaction assessment form. The 
data were analyzed by using the percentage, mean, standard deviation and the t-test. 

The research results revealed that:  
1. The development of learning plan with the open approach method, entitled Hypothesis 

Testing from all 5 experts in overall was appropriate at the most level.  
2. The mathematical linkage skills after learning using the Geogebra program with open 

learning activities, entitled Hypothesis Testing appeared higher the 70% criterion at the statistical 
significance of .05 level.  

3. The students’ satisfaction towards studying with the Geogebra program together with 
open learning activities, entitled Hypothesis Testing revealed at the most level.   

 
Keywords: effect of Geogebra programs, open approach method, mathematical knowledge linkage 

skills 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1 อาจารย์สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏับุรีรัมย์   อีเมล tarathit.kh@bru.ac.th 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลยัราชภัฏบุรีรัมย์  อีเมล pairat.jn@bru.ac.th 
3 อาจารย์สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภฏับุรีรัมย ์ อีเมล audjanee.ss@bru.ac.th 
4 ผู้ช่วยศาสตราจารย์สาขาวิชาคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  อีเมล anon.sp@bru.ac.th 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256546 47
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   47 
 

บทน า 
 การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 คณิตศาสตร์มีส่วนส าคัญยิ่งในการพัฒนาทรัพยากรที่ส าคัญคือทรัพยากรมนุษย์ 
เนื่องจากคณิตศาสตร์ซึ่งมีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมี
เหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ 
วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมนอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็น
เครื่องมือในการศึกษาทางด้าน วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต 
ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551)  
 สภาผู้สอนคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกาได้กล่าวถึงความส าคัญของทักษะการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2550) ไว้ว่าการเชื่อมโยงต้องเป็นจุดเน้นที่ส าคัญใน
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งเชื่อว่าการเรียนการสอนโดยมีการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ จะท าให้การเรียนการสอน
คณิตศาสตร์มีประสิทธิภาพดีขึ้น และสอดคล้องกับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2554) ได้
กล่าวถึงการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ว่าเป็นทักษะและกระบวนการที่ผู้เรียนควรจะเรียนรู้ฝึกฝนทักษะและพัฒนาให้
เกิดขึ้นในตัวผู้เรียน เพราะการที่ผู้เรียนเห็นการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ จะส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เห็นความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ ท าให้ผู้เรียนเข้าใจ
เนื้อหาทางคณิตศาสตร์ได้ลึกซึ้ง และยาวนานขึ้น ตลอดจนช่วยให้ผู้เรียนเห็นว่าคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีความน่าสนใจ
และสามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ จากปัญหาและความส าคัญของทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ข้างต้น 
การเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ควรได้รับการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์  
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมเพื่อแก้ปัญหาดังกล่าวควรเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้ฝึกแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย ซึ่งผู้วิจัยสนใจการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีแบบเปิด เนื่องจากเป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วยพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และยังท าให้ผู้เรียนมีอิสระในการคิดตาม
ความสามารถหรือประสบการณ์ ได้ฝึกการแก้ปัญหาจากปัญหาที่ไม่เคยพบเจอมาก่อน อีกทั้งกระบวนการประเมินยัง
เน้นที่กระบวนการคิดทางคณิตศาสตร์และความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนมากกว่าเน้นค าตอบที่ถูกต้อง  (ไมตรี  อินทร์
ประสิทธิ์. 2547) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดนั้น เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้โดยการน าเสนอปัญหา
ปลายเปิด ซึ่งเป็นปัญหาที่มีทั้งค าตอบหรือวิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหานั้นการน าเสนอปัญหาปลายเปิดให้กับ
ผู้เรียนนั้นเพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการแก้ปัญหาที่หลากหลาย จากความรู้และประสบการณ์ที่มีอยู่ อีกทั้ง
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้อภิปรายแลกเปลี่ยนแนวคิดเก่ียวกับคณิตศาสตร์ที่ใช้ในการแก้ปัญหา เพื่อให้ผู้เรียนได้ประสบการณ์
ใหม่ๆและมีแนวทางในการพัฒนาแนวคิดการแก้ปัญหาของตนเอง จากการวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
โดยวิธีการแบบเปิดพบว่า ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ท าให้สามารถวางแผนก าหนดแนวคิดใน
การแก้ปัญหาด้วยตนเองได้อย่างอิสระ (ปรีชา เนาว์เย็นผล. 2544)  
 ในปัจจุบันมีโปรแกรม Geogebra เนื่องจากโปรแกรม Geogebra เป็นโปรแกรมที่น าเสนอความรู้และ
องค์ประกอบต่าง ๆ เชิงคณิตศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นด้านเรขาคณิต (Geometry) พีชคณิต (Algebra) ตรีโกณมิติ 
(Trigonometric) กราฟ (Graph) สถิติ (Statistics) แคลคูลัส (Calculus) รวมถึงการใช้สูตรค านวณหาค่าต่าง ๆ 
นอกจากนี้ยังน าเสนอกระบวนการประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ในรูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างละเอียด สามารถใช้เป็นสื่อการสอน
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ABSTRACT 
 

The purposes of this research were to: 1) develop the Geogebra program together with using 
the open learning activities, entitled Hypothesis Testing; 2) compare the skills of utilizing the 
Geogebra program for students in Mathematics, Faculty of Education, Buriram Rajabhat University; 3) 
study the students’ satisfaction after studying with the Geogebra program together with open 
learning activities, entitled Hypothesis Testing. The sample group used in this research contained 27 
2nd year students in Mathematics Department, Faculty of Education, Buriram Rajabhat University, 
derived by the group random sampling technique. The research instruments included: 1) Geogebra 
program learning management plan together with the open learning activities, entitled Hypothesis 
Testing, 2) the mathematical skill assessment form, and 3) the satisfaction assessment form. The 
data were analyzed by using the percentage, mean, standard deviation and the t-test. 

The research results revealed that:  
1. The development of learning plan with the open approach method, entitled Hypothesis 

Testing from all 5 experts in overall was appropriate at the most level.  
2. The mathematical linkage skills after learning using the Geogebra program with open 

learning activities, entitled Hypothesis Testing appeared higher the 70% criterion at the statistical 
significance of .05 level.  

3. The students’ satisfaction towards studying with the Geogebra program together with 
open learning activities, entitled Hypothesis Testing revealed at the most level.   
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ส าหรับครูหรืออาจารย์ในการสอนให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ (วุฒิชัย  ภูดี. 2562)  
 จากเหตุผลและความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะการพัฒนาทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดย
ใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด ซึ่งจากการทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
พบว่า โปรแกรม Geogebra และวิธีการสอนด้วยวิธีการแบบเปิดส่งผลต่อทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนได้หลายมิติ  
โดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ที่ต้องพัฒนา
ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เกิดประโยชน์ในด้านการสอนคณิตศาสตร์ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 

2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 

3. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 1. ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักศึกษา หลังใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 

2. ความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธี
แบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน อยู่ในระดับมากที่สุด 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังนี้ 
 1. ตัวแปรที่ศึกษา   
     1.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด 
     1.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจ 
 2. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาหลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ (5 ปี) คณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ วิชา สถิติและความน่าจะเป็นเบื้องต้น เร่ือง การทดสอบสมมติฐาน 
 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ด าเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ใช้เวลาในการท าวิจัย 10 
ชั่วโมง จ าแนกเป็นการสอน 9 ชั่วโมง และการสอบ 1 ชั่วโมง 
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การทบทวนวรรณกรรม 
โปรแกรม GeoGebra โปรแกรมคณิตศาสตร์โปรแกรมหนึ่งที่สามารถอ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ 

ในเร่ืองเรขาคณิตได้ส่วนของมุมมอง 3DGraphics เพื่ออ านวยความสะดวกในการศึกษารูปเรขาคณิตสามมิติโดยสามารถ
สร้างรูปทรงต่าง ๆ สามารถคลี่ ตัดและดูในมุมมองต่าง ๆ ได้ซึ่งหลักสูตรการสร้างสื่อการเรียนการสอน โดยใช้โปรแกรม 
GeoGebra เหมาะส าหรับ ครูและบุคคลากรทางการศึกษา ที่มีความต้องการ พัฒนาสื่อการเรียนการสอนของตนให้
ตอบสนองต่อผู้เรียนให้เห็นภาพได้ชัดยิ่งขึ้น  

วิธีการแบบเปิด หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีครูใช้โจทย์สถานการณ์ปัญหาปลายเปิดในการ
ขับเคลื่อนกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งปัญหาปลายเปิดเป็นปญัหาชนิดทีม่ีค าตอบหรือมีแนวทางในการแก้ปัญหาได้
หลากหลาย เป็นการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนได้คิดค้นความรู้และลงมือปฏิบัติ จนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  (ณัฐกุล  นินนา
นนท์, ปริณ ทนันชัยบุตร. 2564) 

การสอนโดยใช้วิธีแบบเปิดนั้นจะเน้นการเรียนคณิตศาสตร์ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนแต่ละคนได้ค้นหาแนวทาง
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามศักยภาพ เพื่อสนองตอบความสามารถที่แตกต่าง
ระหว่างบุคคล โดยอาศัยการช่วยเหลือของครูผู้สอนที่จะให้ค าปรึกษา แนะน า ตลอดจนสนับสนุนให้ผู้เรียนได้มีการ
บริหารจัดการตนเอง เพื่อขยายต่อกิจกรรมในเชิงคณิตศาสตร์ 

ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดังนี้  
1.  การน าเสนอปัญหาปลายเปิด เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนน าเสนอปัญหาปลายเปิดให้ผู้เรียนได้แก้ไขปัญหา 
2.  การเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนต้องหาวิธีการที่หลากหลายเพื่อน าไปสู่การแก้ปัญหาโดยผู้เรียน

แต่ละคนเสนอแนวทางในการแก้ปัญหาที่แตกต่างกันออกไปตามความสามารถและศักยภาพของผู้เรียนแต่ละบุคคล 
3. การอภิปรายและเปรียบเทียบรวมทั้งชั้นเรียน เป็นขั้นตอนที่แต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายในกลุ่มย่อยถึง

แนวทางในการแก้ปัญหาที่ได้ว่ามีความเหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหาที่ก าหนดให้หรือไม่เพียงใด  เมื่อมีการอภิปราย
กลุ่มย่อยแล้วก็ได้มีการน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาหน้าชั้นเรียน เพื่อให้เพื่อนในห้องเรียนได้รับทราบถึงแนวทางในการ
แก้ปัญหา  

4.  การสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน เป็นขั้นตอนสุดท้ายของ
กิจกรรมที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันอภิปรายเพื่อหาข้อสรุปแนวทางในการแก้ปัญหาที่เหมาะสมกับสถานการณ์ปัญหานั้น
มากที่สุด เป็นข้อสรุปแนวคิดร่วมกันของทุกคนในชั้นเรียน 
 ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการที่ต้องอาศัยการคิดวิเคราะห์ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ใน
การน าความรู้ เนื้อหา และหลักการทางคณิตศาสตร์ มาสร้างความสัมพันธ์อย่างเป็นเหตุเป็นผล ระหว่างความรู้และ
ทักษะและกระบวนการที่มีในเนื้อหาคณิตศาสตร์กับงานที่เก่ียวข้อง เพื่อน าไปสู่การแก้ปัญหาและการเรียนรู้แนวคิดใหม่
ที่ซับซ้อนหรือสมบูรณ์ข้ึน (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2560) 
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ส าหรับครูหรืออาจารย์ในการสอนให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหาต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ (วุฒิชัย  ภูดี. 2562)  
 จากเหตุผลและความส าคัญดังกล่าว ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะการพัฒนาทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดย
ใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด ซ่ึงจากการทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้อง
พบว่า โปรแกรม Geogebra และวิธีการสอนด้วยวิธีการแบบเปิดส่งผลต่อทักษะการเรียนรู้ของผู้เรียนได้หลายมิติ  
โดยเฉพาะอย่างยิ่งส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ที่ต้องพัฒนา
ทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เกิดประโยชน์ในด้านการสอนคณิตศาสตร์ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 

2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 

3. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 1. ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักศึกษา หลังใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 

2. ความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธี
แบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน อยู่ในระดับมากที่สุด 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังนี้ 
 1. ตัวแปรที่ศึกษา   
     1.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ การใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด 
     1.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจ 
 2. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาหลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชาคณิตศาสตร์ (5 ปี) คณะครุ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ วิชา สถิติและความน่าจะเป็นเบื้องต้น เร่ือง การทดสอบสมมติฐาน 
 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ด าเนินการในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 ใช้เวลาในการท าวิจัย 10 
ชั่วโมง จ าแนกเป็นการสอน 9 ชั่วโมง และการสอบ 1 ชั่วโมง 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ นักศึกษาชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ จ านวน 2 

หมู่เรียน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวนประชากรทั้งสิ้น 54 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ชั้นปีที่ 2 หมู่ 1 
จ านวน 27 คนได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (cluster random sampling) โดยการจับฉลากใช้ห้องเรียนเป็น
หน่วยสุ่ม ส่วนนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ชั้นปีที่ 2 หมู่ 2 จะใช้เป็น
กลุ่มทดลอง (Try-out) ในการพัฒนาเครื่องมือวิจัยในคร้ังนี้ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาจากแนวคิดการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน จ านวน 5 แผน 
 2.  บทเรียนเร่ืองการทดสอบสมมติฐาน ที่ออกแบบด้วยโปรแกรม Geogebra  
 3.  แบบทดสอบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การทดสอบสมมุติฐาน  
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนโดยใช้โปรแกรม  Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 
 การพัฒนาเคร่ืองมือวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาจากแนวคิดการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนได้แก่ 1) การน าเสนอปัญหาปลายเปิด 2) การ
เรียนรู้ด้วยตนเอง  3) การอภิปรายและเปรียบเทียบรวมทั้งชั้นเรียน และ 4) การสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิด โดย
ออกแบบเนื้อหาร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน  สร้างขึ้นจ านวน 5 แผน จากนั้นน าไป
ให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านได้ประเมินความเหมาะสม โดยเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จากนั้น
ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญก่อนน าไปใช้จริง 
 2.  บทเรียนเร่ืองการทดสอบสมมติฐาน ที่ออกแบบด้วยโปรแกรม Geogebra ในการสร้างและพัฒนาเครื่องมือ
วิจัย โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 ข้อ ได้แก่ 1) การทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับพารามิเตอร์ 2) การทดสอบสมมติฐาน
เกี่ยวกับค่าเฉลี่ยประชากร 3) การทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับความแปรปรวนประชากร 4) การทดสอบสมมติฐาน
เกี่ยวกับสัดส่วนประชากร และ 5) การทดสอบความเป็นอิสระต่อกัน จากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านได้

ตัวแปรอิสระ 
การใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด

กิจกรรมด้วยวิธีการแบบเปิด 

ตัวแปรตาม 
1. ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์  
2. ความพึงพอใจ 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256550 51
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   51 
 

ประเมินความเหมาะสม โดยเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จากนั้นปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เชี่ยวชาญก่อนน าไปใช้จริง 
 3.  แบบทดสอบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การทดสอบสมมุติฐาน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นแบบอัตนัย 
จ านวน 5 ข้อ โดยน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านได้ประเมินเป็นแบบ IOC ได้ค่าระหว่าง 0.60 – 1 จากนั้นปรับปรุง
แก้ไข ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ก่อนน าไปทดลองใช้ (Try-out) กับกลุ่มทดลอง แล้วน าไปหาค่าความเชื่อมั่นทั้ง
ฉบับ ได้ค่าความเชื่อมั่น 0.97 จากนั้นปรับปรุงแก้ก่อนน าไปใช้จริงต่อไป 
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนโดยใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐานโดยน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านได้ประเมินเป็น
แบบ IOC ได้ค่าระหว่าง 0.60 – 1 จากนั้นน าไปทดลองใช้ (Try-out) กับกลุ่มทดลอง แล้วน ามาหาค่าความเชื่อมั่นทั้ง
ฉบับ ได้ 0.87 ซึ่งสามารถน าไปใช้ในการเก็บรวมข้อมูลได้ 
 
รูปแบบการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง ซึ่งผู้วิจัยใช้แบบวิจัยเชิงทดลองที่มีการวัดผลหลังทดลองอย่าง
เดียว (One-Group Posttest design) เพื่อพัฒนาทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด ซึ่งมีแบบแผนการวิจัย ดังตารางที่ 1 (ล้วน  สายยศ และ อังคณา  สายยศ. 
2543) 

 

ตารางที่ 1 แบบแผนการวิจัย 
 

กลุ่ม ทดลอง สอบหลังการทดลอง 
E X T1 

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนการวิจัย 

 เมื่อ E แทน กลุ่มทดลอง 
   X แทน โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด  
   T1 แทน การสอบหลังการทดลอง (Post-test) 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยด าเนนิการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
 1.  ผู้วิจัยด าเนินการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาจากแนวคิดการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ือง การทดสอบสมมติฐาน ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างในงานวิจัยในครั้งนี้  
 2.  ด าเนินการใช้บทเรียนเร่ืองการทดสอบสมมติฐาน ที่ออกแบบด้วยโปรแกรม Geogebra ซึ่งใช้เวลาในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ จ านวน 9 ชั่วโมง 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ นักศึกษาชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ จ านวน 2 

หมู่เรียน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563  จ านวนประชากรทั้งสิ้น 54 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ชั้นปีที่ 2 หมู่ 1 
จ านวน 27 คนได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (cluster random sampling) โดยการจับฉลากใช้ห้องเรียนเป็น
หน่วยสุ่ม ส่วนนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ชั้นปีที่ 2 หมู่ 2 จะใช้เป็น
กลุ่มทดลอง (Try-out) ในการพัฒนาเครื่องมือวิจัยในคร้ังนี้ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาจากแนวคิดการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน จ านวน 5 แผน 
 2.  บทเรียนเร่ืองการทดสอบสมมติฐาน ที่ออกแบบด้วยโปรแกรม Geogebra  
 3.  แบบทดสอบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง การทดสอบสมมุติฐาน  
 4.  แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการเรียนโดยใช้โปรแกรม  Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 
 การพัฒนาเคร่ืองมือวิจัย 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาจากแนวคิดการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนได้แก่ 1) การน าเสนอปัญหาปลายเปิด 2) การ
เรียนรู้ด้วยตนเอง  3) การอภิปรายและเปรียบเทียบรวมทั้งชั้นเรียน และ 4) การสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิด โดย
ออกแบบเนื้อหาร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน  สร้างขึ้นจ านวน 5 แผน จากนั้นน าไป
ให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านได้ประเมินความเหมาะสม โดยเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จากนั้น
ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญก่อนน าไปใช้จริง 
 2.  บทเรียนเร่ืองการทดสอบสมมติฐาน ที่ออกแบบด้วยโปรแกรม Geogebra ในการสร้างและพัฒนาเครื่องมือ
วิจัย โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 ข้อ ได้แก่ 1) การทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับพารามิเตอร์ 2) การทดสอบสมมติฐาน
เกี่ยวกับค่าเฉลี่ยประชากร 3) การทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับความแปรปรวนประชากร 4) การทดสอบสมมติฐาน
เกี่ยวกับสัดส่วนประชากร และ 5) การทดสอบความเป็นอิสระต่อกัน จากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านได้

ตัวแปรอิสระ 
การใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด

กิจกรรมด้วยวิธกีารแบบเปิด 

ตัวแปรตาม 
1. ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์  
2. ความพึงพอใจ 
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 3.  เมื่อด าเนินการสอนครบตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยท าการวัดทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ แล้วบันทึกผลการทดสอบโดยใช้เวลาในการด าเนินการทดสอบวัดทักษะการเชื่ อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ จ านวน 1 ชั่วโมง 
 4.  ตรวจให้คะแนนการท าแบบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์   
 5.  ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการท าแบบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ที่ได้ไปวิเคราะห์ผลและแปลผล
ข้อมูลต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

ในการวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ โดยมีล าดับขั้นตอนใน
การวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

1.  วิเคราะห์แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
วิธีแบบเปิด เรื่อง การทดสอบสมมติฐาน โดยน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน โดยวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน จากนั้นผู้วิจัยได้เปรียบเทียบค่าคะแนนเฉลี่ยและแปลผลกับเกณฑ์ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด. 2556) 

  4.51 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สดุ 
  3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 
  2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัปานกลาง 
  1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัน้อย 
  1.00 – 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัน้อยที่สดุ 
2.  เปรียบเทียบทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ์ หลังจากใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่อง การทดสอบสมมติฐาน กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิต ิt-test for One Sample  
3.  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน โดยเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด. 
2556) 

  4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีสุ่ด 
  3.51 – 4.50 หมายถึง มีมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
  2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
  1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
  1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยทีสุ่ด 

 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

1.  สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
2.  สถิติเพื่อหาคุณภาพเครื่องมือในการท าวิจัย 
   2.1  หาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ์
   2.2  วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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3.  สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
   3.1  เปรียบเทียบคะแนนจากแบบวัดทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่อง การทดสอบสมมติฐาน กับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สูตร t-test for one 
sample 
 
ผลการวิจัย 

งานวิจัยเรื่อง ผลการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิดที่มีต่อทักษะ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ มีการ
น าเสนอผลการวิจัยตามล าดับดังนี้ 

1.  ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน 

 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความเหมาะสม 

x̅ S.D. การแปลผล 
1. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน กระตุ้น
ความสนใจ ในการเรียนรู้ 4.80 0.44 มากที่สุด 

2. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน มีความ
เหมาะสมด้านเนื้อหา และการวัดและประเมินผล 4.60 0.54 มากที่สุด 

3. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน  4.60 0.54 มากที่สุด 

4. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน สามารถ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม 4.20 0.83 มาก 

5. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน มีระยะเวลา
ในการจัดกิจกรรมที่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้ 4.60 0.54 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.56 0.58 มากที่สุด 
 
  จากตารางที่ 2 พบว่า ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.56, S.D. = 
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 3.  เมื่อด าเนินการสอนครบตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรียบร้อยแล้ว ผู้วิจัยท าการวัดทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ แล้วบันทึกผลการทดสอบโดยใช้เวลาในการด าเนินการทดสอบวัดทักษะการเชื่ อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ จ านวน 1 ชั่วโมง 
 4.  ตรวจให้คะแนนการท าแบบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนทักษะการ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์   
 5.  ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการท าแบบวัดทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ที่ได้ไปวิเคราะห์ผลและแปลผล
ข้อมูลต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

ในการวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ โดยมีล าดับขั้นตอนใน
การวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 

1.  วิเคราะห์แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
วิธีแบบเปิด เรื่อง การทดสอบสมมติฐาน โดยน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน โดยวิเคราะห์ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน จากนั้นผู้วิจัยได้เปรียบเทียบค่าคะแนนเฉลี่ยและแปลผลกับเกณฑ์ดังนี้  (บุญชม  ศรีสะอาด. 2556) 

  4.51 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมากที่สดุ 
  3.51 – 4.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก 
  2.51 – 3.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัปานกลาง 
  1.51 – 2.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัน้อย 
  1.00 – 1.50 หมายถึง มีความเหมาะสมอยู่ในระดบัน้อยที่สดุ 
2.  เปรียบเทียบทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ์ หลังจากใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่อง การทดสอบสมมติฐาน กบัเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิต ิt-test for One Sample  
3.  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน โดยเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด. 
2556) 

  4.51 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากทีสุ่ด 
  3.51 – 4.50 หมายถึง มีมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
  2.51 – 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
  1.51 – 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
  1.00 – 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยทีสุ่ด 

 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

1.  สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน 
2.  สถิติเพื่อหาคุณภาพเครื่องมือในการท าวิจัย 
   2.1  หาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ์
   2.2  วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
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0.58) เมื่อเรียงล าดับค่าเฉลี่ยรายข้อ อยู่ในระดับมากที่สุด ได้แก่ ข้อ 1 . แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม 
Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน กระตุ้นความสนใจ ในการ
เรียนรู้ (x̅ = 4.80, S.D. = 0.44) รองลงมาคือ ข้อ 2. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน ข้อ 3. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้
โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน ข้อ 5.แผนการ
จัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบ
สมมติฐาน มีระยะเวลาในการจัดกิจกรรมที่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้  ( x̅ = 4.60, S.D.= 0.54) และข้อ 4. 
แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการ
ทดสอบสมมติฐาน สามารถส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม  (x̅= 4.20, S.D.= 0.83) ตามล าดับ  
  จากนั้นปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญในรูปแบบปลายเปิด  โดยมีการ
ปรับปรุงดังนี้ 1) ปรับปรุงขั้นตอนล าดับขั้นของวิธีแบบเปิดใหม่ 2) การจัดเรียงเนื้อหาที่ใช้ในการสอน 3) การวัดและการ
ประเมินผลระหว่างหน่วยการเรียนรู้ และ 4) ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมตฐิาน 

ผลการเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลังเรียนดว้ย Geogebra กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งคะแนน
ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ์เร่ือง การทดสอบสมมติฐานแลว้น าคะแนนทีไ่ด้มาวิเคราะห์ด้วยสถิติ t-test for One 
Sample ซึ่งผลปรากฏดังตารางที่ 3 

 
ตารางที ่3 ผลการเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ์เร่ือง การทดสอบสมมติฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 70    
 

การทดสอบ n  คะแนนเต็ม   
(ร้อยละ 70) x̅ s  df  t  p  

คะแนนทักษะเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การทดสอบ
สมมติฐาน 

27 15 10.5 11.26 1.91 26 2.06* .02 

 

*p< .05 
 
 จากตารางที่ 3 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  การทดสอบสมมติฐาน 
หลังจากการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย 
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3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมตฐิาน 

ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน แสดงตามตารางที่ 4 

 
ตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

x̅ S.D. การแปลผล 
1. โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่อง

การทดสอบสมมติฐาน มีความนา่สนใจในการเรียนรู้ 4.53 0.57 มากที่สุด 
2. นักศึกษามีโอกาสเลือกบทเรียนตามความต้องการได้ 4.51 0.60 มากที่สุด 
3. มีค าอธิบายเนื้อหาชัดเจน 4.70 0.50 มากที่สุด 
4. รูปภาพสวยงามและเหมาะสมกับเนื้อหาโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน 4.66 0.51 มากที่สุด 
5. โปรแกรม Geogebra มีตัวอักษรอ่านง่ายชัดเจนและสีสนัสวยงาม   4.50 0.63 มากที่สุด 
6. โปรแกรม Geogebra มีภาพเคลื่อนไหวน่าสนใจ 4.55 0.57 มากที่สุด 
7. สามารถเรียนได้ตามความต้องการโดยไม่ต้องรอเพื่อน 4.42 0.68 มากที่สุด 
8. นักศึกษาเกิดความกลา้ในการตัดสินใจเลือกศึกษาเนื้อหาและหาค าตอบ 4.74 0.44 มากที่สุด 
9. การให้ข้อมูลย้อนกลับช่วยใหเ้ข้าใจเรื่องการทดสอบสมมติฐานมากข้ึน 4.61 0.56 มากที่สุด 
10. ความยากงา่ยของเนื้อหาเหมาะสม 4.53 0.60 มากที่สุด 
11. เนื้อหาสามารถน าไปใช้ในชวีิตประจ าวันได้ 4.53 0.57 มากที่สุด 
12. แบบฝึกหัด แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหาในโปรแกรม Geogebra 4.61 0.56 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.57 0.57 มากที่สุด 
 

 จากตารางที่ 4 พบว่า ความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (x̅ = 4.57, S.D. = 0.57) เมื่อ
เรียงล าดับค่าเฉลี่ยรายข้อ อยู่ในระดับมากที่สุด ได้แก่ ข้อ8. นักศึกษาเกิดความกล้าในการตัดสินใจเลือกศึกษาเนื้อหา
และหาค าตอบ (x̅ = 4.74, S.D. = 0.44) รองลงมาคือ ข้อ 3. มีค าอธิบายเนื้อหาชัดเจน  (x̅ = 4.70, S.D. = 0.50) 
รองลงมาคือ ข้อ 4. รูปภาพสวยงามและเหมาะสมกับเนื้อหาโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน (x̅ = 4.66, S.D. = 0.51) ตามล าดับ 
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0.58) เมื่อเรียงล าดับค่าเฉลี่ยรายข้อ อยู่ในระดับมากที่สุด ได้แก่ ข้อ 1 . แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม 
Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เร่ืองการทดสอบสมมติฐาน กระตุ้นความสนใจ ในการ
เรียนรู้ (x̅ = 4.80, S.D. = 0.44) รองลงมาคือ ข้อ 2. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน ข้อ 3. แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้
โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน ข้อ 5.แผนการ
จัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบ
สมมติฐาน มีระยะเวลาในการจัดกิจกรรมที่เหมาะสมกับการจัดการเรียนรู้  ( x̅ = 4.60, S.D.= 0.54) และข้อ 4. 
แผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการ
ทดสอบสมมติฐาน สามารถส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม  (x̅= 4.20, S.D.= 0.83) ตามล าดับ  
  จากนั้นปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญในรูปแบบปลายเปิด  โดยมีการ
ปรับปรุงดังนี้ 1) ปรับปรุงขั้นตอนล าดับขั้นของวิธีแบบเปิดใหม่ 2) การจัดเรียงเนื้อหาที่ใช้ในการสอน 3) การวัดและการ
ประเมินผลระหว่างหน่วยการเรียนรู้ และ 4) ระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมตฐิาน 

ผลการเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ หลังเรียนดว้ย Geogebra กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งคะแนน
ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ์เร่ือง การทดสอบสมมติฐานแลว้น าคะแนนทีไ่ด้มาวิเคราะห์ด้วยสถิติ t-test for One 
Sample ซึ่งผลปรากฏดังตารางที่ 3 

 
ตารางที ่3 ผลการเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร ์เร่ือง การทดสอบสมมติฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 70    
 

การทดสอบ n  คะแนนเต็ม   
(ร้อยละ 70) x̅ s  df  t  p  

คะแนนทักษะเชื่อมโยงทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง การทดสอบ
สมมติฐาน 

27 15 10.5 11.26 1.91 26 2.06* .02 

 

*p< .05 
 
 จากตารางที่ 3 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  การทดสอบสมมติฐาน 
หลังจากการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานการวิจัย 
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อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเรื่อง ผลการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิดที่มีต่อ
ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์
สามารถอภิปรายผลการวิจัย ได้ดังนี้  
 1.  การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
วิธีแบบเปิด เร่ือง การทดสอบสมมติฐาน แบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 ข้อ ได้แก่ 1) ความหมายของการทดสอบสมมติฐาน 2) 
หลักการการทดสอบสมมติฐาน 3) การตั้งสมมติฐานเชิงสถิติ 4) การก าหนดระดับนัยส าคัญ และ 5) การเลือกและ
ค านวณค่าตัวสถิติทดสอบ ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนได้แก่ 1) การ
น าเสนอปัญหาปลายเปิด 2) การเรียนรู้ด้วยตนเอง  3) การอภิปรายและเปรียบเทียบรวมทั้งชั้นเรียน และ 4) การสรุป
โดยการเชื่อมโยงแนวคิด การใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด มีคุณภาพตาม
เกณฑ์การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากที่สุด  สอดคล้องกับแนวคิดของ ณัฐกุล   นินนานนท์และปริณ  ทนัน
ชัยบุตร (2564) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีคะแนนความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 30.89 คิดเป็นร้อยละ 77.22 ของคะแนนเต็ม และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่าน
เกณฑ์ 14 คน คิดเป็นร้อยละ 77.78 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และ 2) นักเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 14.50 คิดเป็นร้อยละ 72.50 ของคะแนนเต็ม และมีจ านวนนักเรียนที่
ผ่านเกณฑ์ 13 คน คิดเป็นร้อยละ 72.22 นอกจากนั้น ตติมา ทิพย์จินดาชัยกุล (2557) ศึกษาเร่ือง ผลการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด (Open approach) ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่องทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการศึกษาพบว่า 
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด สูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 โดยมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75.37  
 2.  การเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยโปรแกรม  Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน สูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 อาจเนื่องมาจากการ การเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่มีความเชื่อมโยง กับสิ่งที่ได้พบเห็นหรือมีอยู่ในชีวิตประจ าวัน
เป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมายผู้เรียนสามารถเรียนรู้อย่างเข้าใจถ่องแท้จากตัวอย่างที่สัมผัสได้จริงทาให้รู้สึกว่า  วิชา
คณิตศาสตร์มีประโยชน์มีคุณค่าสามารถนาไปใช้ได้ในชีวิตจริง (ปรีชา  เนาว์เย็นผล. 2544) ซึ่งสอดคล้องกับจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Geogebra ท าให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปช่วยในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆ และอีกทั้งการใช้โปรแกรม Geogebra ในการจ าลองสถานการณ์จริง อันจะส่งผลให้ผู้เรียนสามารถ
น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันที่หลากหลาย และสามารถตัดสินใจได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม (ทัศตริน 
เครือทอง. 2553) และการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด ได้เน้นให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้และสร้างความรู้ด้วยตนเองและบุคคลรอบข้าง จนเกิดทักษะและการน าไปใช้ได้อย่าง ถูกต้อง ซึ่ง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ และวุฒิชัย  ภูดี (2562) ได้ท าการศึกษา การพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้การสอนแบบเปิดด้วยโปรแกรม Geogebra ผลการวิจัย พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05  
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3.  ความพึงพอใจของนักศึกษาหลังเรียนด้วยโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธี
แบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน อยู่ในระดับมากที่สุด ทั้งนี้เป็นเพราะโปรแกรม GeoGebra เป็นโปรแกรม
คณิตศาสตร์โปรแกรมหนึ่งที่สามารถอ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ ในเรื่องเรขาคณิตได้ส่วนของมุมมอง 
3DGraphics เพื่ออ านวยความสะดวกในการศึกษารูปเรขาคณิตสามมิติโดยสามารถสร้างรูปทรงต่าง ๆ สามารถคลี่ ตัด
และดูในมุมมองต่าง ๆ ได้ซึ่งหลักสูตรการสร้างสื่อการเรียนการสอน โดยใช้โปรแกรม GeoGebra เหมาะส าหรับครูและ
บุคคลากรทางการศึกษาที่มีความต้องการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนของตนให้ตอบสนองต่อผู้เรียนให้เห็นภาพได้ชัด
ยิ่งขึ้น นอกจากนั้นในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ออกแบบโปรแกรม Geogebra เรื่อง การทดสอบสมมติฐาน แบ่งเนื้อหา
ออกเป็น 5 ข้อได้แก่  1) ความหมายของการทดสอบสมมติฐาน 2) หลักการการทดสอบสมมติฐาน 3) การตั้งสมมติฐาน
เชิงสถิติ 4) การก าหนดระดับนัยส าคัญ และ 5) การเลือกและค านวณค่าตัวสถิติทดสอบ และออกแบบแผนการจัดการ
เรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด ประกอบด้วย 4 ข้ันตอนได้แก่ 1) การน าเสนอปัญหาปลายเปิด  2) การเรียนรู้ด้วยตนเอง 3) การ
อภิปรายและเปรียบเทียบรวมทั้งชั้นเรียน และ 4) การสรุปโดยการเชื่อมโยงแนวคิด ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่องตามกิจกรรมด้วยวิธีแบบเปิด ซึ่งส่งผลต่อความพึงพอใจในโปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด  

   
ข้อเสนอแนะเพื่อการน าไปใช้ 

จากผลการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิดเพื่อส่งเสริมทักษะ
เชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ผู้วิจัยมี
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1.  ข้อเสนอแนะจากการวิจัยครั้งนี้ 
 1.1  ผู้สอนควรสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนในการท ากิจกรรมกลุ่ม ซึ่งอาจมีผู้เรียนที่ไม่สนใจหรือไม่ตั้งใจ

เรียน ผู้สอนควรเข้าไปกระตุ้นใช้ค าถามเพื่อให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเสนอแนวคิด 
 1.2  ผู้สอนควรเพิ่มเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดให้มากขึ้นและจัดกิจกรรมอย่าง

ต่อเนื่อง เพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 
 1.3  ควรเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โปรแกรม Geogebra ให้ชัดเจน 
2.  ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
 2.1  การท าวิจัยครั้งต่อไปควรมีการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการแบบเปิดกับเนื้อหา

คณิตศาสตร์ที่หลากหลาย  
 2.2 การท าวิจัยครั้งต่อไปควรน าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิดไปใช้กับทักษะ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์อื่น ๆ เช่น ทักษะการคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ทักษะการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ 
เป็นต้น  
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อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเรื่อง ผลการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิดที่มีต่อ
ทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักศึกษาสาขาวิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์
สามารถอภิปรายผลการวิจัย ได้ดังนี้  
 1.  การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ร่วมกับการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
วิธีแบบเปิด เร่ือง การทดสอบสมมติฐาน แบ่งเนื้อหาออกเป็น 5 ข้อ ได้แก่ 1) ความหมายของการทดสอบสมมติฐาน 2) 
หลักการการทดสอบสมมติฐาน 3) การตั้งสมมติฐานเชิงสถิติ 4) การก าหนดระดับนัยส าคัญ และ 5) การเลือกและ
ค านวณค่าตัวสถิติทดสอบ ออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนได้แก่ 1) การ
น าเสนอปัญหาปลายเปิด 2) การเรียนรู้ด้วยตนเอง  3) การอภิปรายและเปรียบเทียบรวมทั้งชั้นเรียน และ 4) การสรุป
โดยการเชื่อมโยงแนวคิด การใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด มีคุณภาพตาม
เกณฑ์การประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากที่สุด  สอดคล้องกับแนวคิดของ ณัฐกุล   นินนานนท์และปริณ  ทนัน
ชัยบุตร (2564) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โดยการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด (Open Approach) ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีคะแนนความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 30.89 คิดเป็นร้อยละ 77.22 ของคะแนนเต็ม และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่าน
เกณฑ์ 14 คน คิดเป็นร้อยละ 77.78 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ และ 2) นักเรียนมีคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 14.50 คิดเป็นร้อยละ 72.50 ของคะแนนเต็ม และมีจ านวนนักเรียนที่
ผ่านเกณฑ์ 13 คน คิดเป็นร้อยละ 72.22 นอกจากนั้น ตติมา ทิพย์จินดาชัยกุล (2557) ศึกษาเรื่อง ผลการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด (Open approach) ท่ีมีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ เรื่องทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผลการศึกษาพบว่า 
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการแบบเปิด สูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 โดยมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75.37  
 2.  การเปรียบเทียบทักษะเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียนด้วยโปรแกรม  Geogebra ร่วมกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีแบบเปิด เรื่องการทดสอบสมมติฐาน สูงกว่าเกณฑ์ ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 อาจเนื่องมาจากการ การเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่มีความเชื่อมโยง กับสิ่งที่ได้พบเห็นหรือมีอยู่ในชีวิตประจ าวัน
เป็นการเรียนรู้อย่างมีความหมายผู้เรียนสามารถเรียนรู้อย่างเข้าใจถ่องแท้จากตัวอย่างที่สัมผัสได้จริงทาให้รู้สึกว่า  วิชา
คณิตศาสตร์มีประโยชน์มีคุณค่าสามารถนาไปใช้ได้ในชีวิตจริง (ปรีชา  เนาว์เย็นผล. 2544) ซึ่งสอดคล้องกับจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Geogebra ท าให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปช่วยในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆ และอีกทั้งการใช้โปรแกรม Geogebra ในการจ าลองสถานการณ์จริง อันจะส่งผลให้ผู้เรียนสามารถ
น าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันที่หลากหลาย และสามารถตัดสินใจได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม (ทัศตริน 
เครือทอง. 2553) และการใช้โปรแกรม Geogebra ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการแบบเปิด ได้เน้นให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้และสร้างความรู้ด้วยตนเองและบุคคลรอบข้าง จนเกิดทักษะและการน าไปใช้ได้อย่าง ถูกต้อง ซึ่ง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ และวุฒิชัย  ภูดี (2562) ได้ท าการศึกษา การพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้การสอนแบบเปิดด้วยโปรแกรม Geogebra ผลการวิจัย พบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05  
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บทคัดย่อ 

 
งานวิจัยนี้เป็นงานวิจัยเชิงทดลอง มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง 

การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่  2 โปรแกรม Scratch 2) พัฒนาทักษะการสร้าง
เกมด้วยโปรแกรม Scratch ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 3) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ือง การเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อเกมทางการศึกษา
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 20 คน โรงเรียนศรีไผทสมันต์ ต าบลนาบัว อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ ปี
การศึกษา 2564 ใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างอย่างง่าย โดยการจับฉลากเลือกห้องเรียน เครื่องมือในการวิจัย  1) สื่อการ
วิจัยเร่ืองการพัฒนาเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เร่ือง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 2)แผนการจัดการเรียน
การสอน เร่ืองการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ 4) แบบประเมินทักษะการแก้ปัญหา สถิติที่
ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ t-test สถิติเชิงพรรณนา ค่าเฉลี่ยเลขคณิตและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบว่า  
1.  สื่อการสอนเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch มีคุณภาพมากที่สุด (มีค่าเฉลี่ย 4.58) มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์ 75/75  
2.  การพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 

จ านวน 3 สัปดาห์ส่งผลให้นักเรียนมีระดับทักษะสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยมีผลรวมคะแนนนเฉลี่ยในสัปดาห์สุดท้ายที่ 5.8  
3.  ผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การจัดการเรียนรู้การเขียน

โปรแกรมเบื้องต้นจากการใช้สื่อเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียน
ชั้นมันธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้  

4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพอพึงใจในระดับมากต่อการจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อการพัฒนา
ทักษะการเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษา  
 
ค าส าคัญ  :  เกมทางการศึกษา, การสอนแบบร่วมมือ, ทักษะการสร้างเกม, การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น, นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 2 
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ABSTRACT 
 

This experimental research aimed to: 1) develop the educational game to enhance the 
learning on the basic design in programming of Mathayomsuksa 2 Students by Scratch Program,  
2) develop the game creating skills with Scratch Program of Mathayomsksa 2 Students, 3) study the 
learning achievement of Mathayomsuksa 2 Students studying with Scratch Game and cooperative 
learning method, and 4) study the students' satisfaction studying with Scratch Game and cooperative 
learning method. The sample group covered 20 Matthayomsuksa 2 Students, selected by the 
purposive sampling. The research instruments contained: 1) Scratch Games, 2) 1 Learning 
management plan, 3) students' satisfaction assessment form. 4) achievement test with 20 items, and 
5) game creating skills assessment form. The research statistics were the descriptive, arithmetic 
mean, standard deviation, and the t-test of dependent samples. 

The research results were that:  
1.  The instructional media from Scratch Game contained the quality in the much level with 

the mean score of 4.58 and the efficiency criteria of 75/75.  
2.  The development of the game creating skills of Mathayomsuksa 2 Students within 3 

weeks, enabled the students to continual get higher skills with the mean score in the final week 
equaled 5.8.  

3.  The learning achievement score after learning was higher the before learning at the 
statistical significance of .05 level, indicating that the learning management in design the 
introductory program from using the educational media game for promoting learning in the title of 
‘Designing Introductory Program’ of Mattayomsuksa Students could improve higher learning 
achievement.  

4.  Mattayomsuksa 2 Students were satisfied with learning using the instructional media in 
the development of the introductory program design skills with educational games.  
 
Keywords:  Scratch Games, cooperative learning method, game creating skills, introductory 

programming, Mathayomsksa 2 students 
 
 
 
 

 
 
 
1 นักวิชาการศึกษา, โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏับุรีรัมย์  อีเมล nongnuch.ja@bru.ac.th 
2 นักวิชาการศึกษา, โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัราชภฏับุรีรัมย ์  อีเมล nongnuch.ja@bru.ac.th 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256560 61
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   61 
 

บทน า 

ปัจจุบันสังคมไทยได้มีการเปลี่ยนแปลงไม่ว่าจะเป็นทั้งในด้านเศรษฐกิจ การเมือง สังคม และการศึกษา สาเหตุ
ที่ส าคัญประการหนึ่งคือ ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีและวิชาความรู้ในด้านต่าง ๆ ความเจริญก้าวหน้านี้ได้ส่งผล
กระทบทั้งทางตรงและทางอ้อมต่อการศึกษา ท าให้เกิดเทคนิควิธีและแนวคิดในการจัดเรียนการสอนในรูปแบบใหม่โดย
น าเทคโนโลยีเข้ามาช่วยในการเรียนการสอนมากขึ้น ดังนั้น เทคโนโลยีจึงเป็นเครื่องมือที่จ าเป็นต่อการพัฒนาการเรียน
การสอนในปัจจุบัน  

สภาการศึกษาแห่งชาติได้ก าหนดแผนการศึกษาแห่งชาติ (พ.ศ. 2560 - 2579) โดยมีแนวนโยบายด้าน
เทคโนโลยี ข้อ 3.1 พัฒนาและน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้เพื่อการพัฒนาคุณภาพเพิ่มโอกาสทางการศึกษาและการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต ไทยแลนด์ 4.0 ทักษะแห่งการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เนื่อง
ด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อ และเทคโนโลยีมากมาย ผู้เ รียนจึงต้องมีความสามารถในการ
แสดงทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และปฏิบัติงานได้หลากหลาย โดยอาศัยความรู้ในหลายด้านดังนี้ ความรู้ด้าน
สารสนเทศ ความรู้เกี่ยวกับสื่อ ความรู้ด้านเทคโนโลยี ขณะที่ กัลยา  โสภณพนิช (2564) รัฐมนตรีช่วยว่าการ
กระทรวงศึกษาธิการ กล่าวว่า นโยบายเด็กไทยต้องได้เรียนโค้ดดิ้ง (Coding) พร้อมพัฒนาหลักสูตรให้เป็นรูปธรรม ก้าว
ทันเทคโนโลยีและโลกยุคดิจิทัลที่มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา พร้อมเน้นย้ ารัฐบาลให้ความส าคัญกับการเรียนรู้โค้ดดิ้ง 
Coding โดยก าหนดไว้ในนโยบายด้านการศึกษาของรัฐ อีกทั้งกระทรวงศึกษาธิการ  (ศธ.) มีนโยบายส่งเสริมและ
สนับสนุนการสื่อสารภาษาต่าง ๆ ของเยาวชนไทย ทั้งภาษาไทย ภาษาต่างประเทศ ตลอดจนภาษาคอมพิวเตอร์ 
Coding ซึ่งเป็นการเรียนรู้ทักษะภาษาใหม่ที่จะใช้สื่อสารกับคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีในอนาคต อันจะท าให้เข้าใจการ
ท างานของปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence : AI) และหุ่นยนต์ สอดคล้องกับการเตรียมก าลังคนของประเทศให้
มีทักษะทันโลกยุคดิจิทัล มีอาชีพ ตลอดจนมีคุณภาพชีวิตที่ดีขึ้น และคุณหญิงกัลยา กล่าวด้วยว่า โค้ดดิ้ง เป็นสิ่งส าคัญที่
จะช่วยท าให้เยาวชนไทยมีทักษะในการด ารงชีวิตรอบด้าน ซึ่งตรงกับการปรับหลักสูตรให้มีวิชาวิทยาการค านวณ ใน
หลักสูตรปรับปรุง 2560 ที่ได้ใช้กันมาแล้วเมื่อปีการศึกษา 2561 โดยเริ่มตั้งแต่ ป.1 ป.4  ม.1 และ ม.4 ในปีการศึกษา
นั้น และในปีการศึกษานี้ 2562 ก็ ได้เพิ่มมาเป็น ป.1 ป.2 ป.4 ป.5 ม.1 ม.2 ม.4 ม.5 และในปีการศึกษา 2563 จะท า
การเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการค านวณ ครบทุกชั้นปี การจัดการเรียนการสอนวิชาวิทยาการค านวณ มีเป้าหมาย
ที่ส าคัญในการพัฒนาผู้เรียนกล่าวคือ เพื่อให้ผู้เรียนมีความสามารถใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณในการคิดวิเคราะห์ 
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ มีทักษะในการค้นหาข้อมูลหรือสารสนเทศ ประเมิน จัดการ วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และน าสารสนเทศไปใช้ในการแก้ปัญหา สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง การท างานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์เพื่อประโยชน์ต่อ
ตนเองหรือสังคม และสามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างปลอดภัย รู้เท่าทัน มีความรับผิดชอบมี
จริยธรรมซึ่งในระดับชั้นชั้นมัธยมตอนต้นจะเป็นการเรียนการสอนที่เน้นการออกแบบและการเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
เพื่อเป็นการฝึกแก้ไขปัญหาทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ไปพร้อม ๆ กัน ส่วนในระดับชั้นมัธยมตอนปลาย จะเป็น
การประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณเพื่อน าไปใช้ในการบูรณาการกับโครงานวิชาอื่น ๆ อย่างสร้างสรรค์และมี
ประสิทธิภาพมากที่สุด ดังนั้น สถานศึกษาควรพัฒนาการเรียนการสอนตามแนวนโยบายท่ีสภาการศึกษาได้ก าหนดไว้ 
และให้ความส าคัญต่อการเรียนรู้ทางด้านเทคโนโลยี  

ผลจากการไปสังเกตการณ์สอน พบว่า ครูใช้สื่อการสอนแบบเดิมโดยใช้ใบงาน และเน้นการบรรยายให้นักเรียน
ฟังมากกว่า โดยมี powerpoint เป็นสื่อช่วยในการบรรยาย ส่งผลให้นักเรียนไม่ได้ลงมือปฏิบัติ ไม่ได้ฝึกคิด วิเคราะห์ 
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ABSTRACT 
 

This experimental research aimed to: 1) develop the educational game to enhance the 
learning on the basic design in programming of Mathayomsuksa 2 Students by Scratch Program,  
2) develop the game creating skills with Scratch Program of Mathayomsksa 2 Students, 3) study the 
learning achievement of Mathayomsuksa 2 Students studying with Scratch Game and cooperative 
learning method, and 4) study the students' satisfaction studying with Scratch Game and cooperative 
learning method. The sample group covered 20 Matthayomsuksa 2 Students, selected by the 
purposive sampling. The research instruments contained: 1) Scratch Games, 2) 1 Learning 
management plan, 3) students' satisfaction assessment form. 4) achievement test with 20 items, and 
5) game creating skills assessment form. The research statistics were the descriptive, arithmetic 
mean, standard deviation, and the t-test of dependent samples. 

The research results were that:  
1.  The instructional media from Scratch Game contained the quality in the much level with 

the mean score of 4.58 and the efficiency criteria of 75/75.  
2.  The development of the game creating skills of Mathayomsuksa 2 Students within 3 

weeks, enabled the students to continual get higher skills with the mean score in the final week 
equaled 5.8.  

3.  The learning achievement score after learning was higher the before learning at the 
statistical significance of .05 level, indicating that the learning management in design the 
introductory program from using the educational media game for promoting learning in the title of 
‘Designing Introductory Program’ of Mattayomsuksa Students could improve higher learning 
achievement.  

4.  Mattayomsuksa 2 Students were satisfied with learning using the instructional media in 
the development of the introductory program design skills with educational games.  
 
Keywords:  Scratch Games, cooperative learning method, game creating skills, introductory 

programming, Mathayomsksa 2 students 
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ท าให้นักเรียนเบื่อและไม่พึงพอใจในการเรียน ในขณะที่วิชาการสอนที่เน้นในการบรรยายมากกว่าการให้ลงมือท า ส่งผล
ให้นักเรียนขาดทักษะ โดยทั้งสองส่วนที่ได้กล่าวมานี้ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการพูดคุยและปรึกษา
ครูผู้สอนที่โรงเรียนพบว่าผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ทุกปี ดังนั้นผู้สอนควรพิจารณาในการพัฒน าสื่อและ
เทคโนโลยีมาปรับใช้ในการเรียนการสอนและรูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสม 

เกมทางการศึกษาเกมที่เน้นกิจกรรมการเล่นโดยมีครูและกติกาที่ช่วยพัฒนาความคิด เป็นพื้นฐานส าคัญของ
การเตรียมความพร้อมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยความสนุกสนาน ภายใต้เกมชุดโปรแกรมท่ีสร้างขึ้นโดยใช้พื้นฐานทางด้าน 
โค้ดดิ้ง โดยใช้โปรแกรม Scratch ในการสร้าง ซึ่งช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดีขึ้นและนักเรียนมีความพึงพอใจ โดย ปัญณธร  เพ็งยอด (2562) เปรียบเทียบความรู้การสร้างสื่อมัลติมีเดียด้วย
โปรแกรม Scratch หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ความความสามารถในการสร้าง
สื่อมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Scratch ของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
เกมคอมพิวเตอร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย ด้วยโปรแกรม Scratch โดยภาพรวมอยู่ ในระดับ
มาก ในขณะที่รูปแบบวิธีการสอนแบบร่วมมือ หมายถึง การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกที่มีความรู้ความสามารถแตกต่างกัน แต่ละคน
มีส่วนร่วมอย่างแท้จริงในการเรียนรู้ และในความส าเร็จของกลุ่ม โดยที่ในกลุ่มจะมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบ่งปัน
ทรัพยากร ให้ก าลังใจแก่กันและกัน คนเก่งจะช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า สมาชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผิดชอบต่อผลการ
เรียนของตนเองเท่านั้น แต่จะต้องร่วมรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุ่ม ความส าเร็จของบุคคล 
คือ ความส าเร็จของกลุ่ม ซึ่งวิธีการสอนนี้ยังช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการได้ลงมือปฏิบัติและยังท าให้นักเรียนได้ฝึกคิด
วิเคราะห์ร่วมกัน และยังท าให้นักเรียนสนใจเรียนมากกว่าการสอนรูปแบบบรรยาย ส่งผลให้นักเรียนพึ่ งพอใจต่อการ
เรียนในรูปแบบร่วมมือ เกียรติสุดา  สมนา (2562) กล่าวว่า เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม เพื่อให้การเรียนการ
สอนเป็นไงอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม จึงน าการสอนแบบมีส่วนร่วมมาใช้และผลจากการวิจัยพบว่า การผลการ
ทดสอบเพื่อสอบถามความเข้าใจ ของนักศึกษาก่อนและหลังจากการใช้การเรียนแบบมีส่วนร่วม พบว่า จากคะแนนเต็ม 
20 นักศึกษาท าคะแนนหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียน จากที่กล่าวมานี้สรุปได้ว่า เกมทางการศึกษาช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความสนใจ สร้างความสนุกสนานและท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น ปัญณธร   เพ็งยอด (2562) กล่าวว่า เกม
ทางการศึกษาช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น รูปแบบการสอนแบบร่วมมือช่วยให้นักเรียนมีทักษะใน
การได้ลงมือปฏิบัติและยังท าให้นักเรียนได้ฝึกคิดวิเคราะห์ร่วมกัน และยังท าให้นักเรียนสนใจเรียน เกียรติสุดา   สมนา
(2562) กล่าวว่า การสอนแบบร่วมมือช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 

จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างมา ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยการพัฒนา
เกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เรื่อง โค้ดดิ้ง ด้วยโปรแกรม Scratch ร่วมกับวิธีการสอนแบบมีส่วนร่วม ภายใต้
หัวข้อการพัฒนากมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้านโค้ดดิ้ง เร่ือง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อส่งเสริมและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 โปรแกรม Scratch 
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2. เพื่อพัฒนาทักษะการสร้างเกมด้วยโปรแกรม Scratch ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2  
3. เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ให้

เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 
4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียน

โปรแกรมเบื้องต้น ระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 
 

สมมุติฐานของการวิจัย  
1. ประสิทธิภาพเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปนแกรมเบื้องต้น ระดับชั้น

มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 มีประสิทธิภาพระดับมาก 
2.  นักเรียนที่เรียนด้วยเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ระดับชั้น

มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 พัฒนาทักษะในการสร้างเกมด้วยโปรแกรม Scratch อยู่ในระดับมาก 
3.  นักเรียนที่เรียนด้วยเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ระดับชั้น

มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์เป็นไปตามเกณฑ์ 75/75      
4.  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 อยู่ในระดับมาก 
 

ขอบเขตการวิจัย  
1. ขอบเขตด้านเนื้อหาและข้อมูล  

  เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยในการพัฒนาครั้งนี้เป็นเนื้อหาจากมาตรฐาน ว 4.2 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) โดยผู้วิจัยมุ่งผลิตสื่อเพื่อ
น าเสนอเนื้อหา เร่ือง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

2. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
 2.1 ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 จ านวน 2 ห้อง รวม 40 คน 
 2.2 กลุ่มตัวอย่างในการใช้วิจัยในครั้งนี้ท าการเลือกแบบสุ่มอย่างง่ายโดยการจับฉลาก ได้แก่  นักเรียน

โรงเรียนศรีไผทสมันต์ ชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 จ านวน 1 ห้อง จ านวน 20 คน 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การพัฒนาทักษะการเขียนโปรมแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาร่วมกับการสอนแบบร่วมมือของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาและก าหนดวิธีการศึกษาค้นคว้าตามขั้นตอน 
1. การก าหนดประชากรและเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาทักษะการเขียนโปรมแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาร่วมกับการสอนแบบ

ร่วมมือของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู้วิจัยได้ก าหนดของเขตประชากรและ เลือกกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
 1.1  การก าหนดประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนศรีไผทสมันต์ ต าบลนาบัว 

อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ จ านวน 2 ห้อง จ านวนนักเรียน 40 คน 

Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับท่ี 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   62 
 

ท าให้นักเรียนเบื่อและไม่พึงพอใจในการเรียน ในขณะที่วิชาการสอนที่เน้นในการบรรยายมากกว่าการให้ลงมือท า ส่งผล
ให้นักเรียนขาดทักษะ โดยทั้งสองส่วนที่ได้กล่าวมานี้ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการพูดคุยและปรึกษา
ครูผู้สอนที่โรงเรียนพบว่าผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ทุกปี ดังนั้นผู้สอนควรพิจารณาในการพัฒน าสื่อและ
เทคโนโลยีมาปรับใช้ในการเรียนการสอนและรูปแบบการเรียนการสอนที่เหมาะสม 

เกมทางการศึกษาเกมที่เน้นกิจกรรมการเล่นโดยมีครูและกติกาที่ช่วยพัฒนาความคิด เป็นพื้นฐานส าคัญของ
การเตรียมความพร้อมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยความสนุกสนาน ภายใต้เกมชุดโปรแกรมที่สร้างข้ึนโดยใช้พ้ืนฐานทางด้าน 
โค้ดดิ้ง โดยใช้โปรแกรม Scratch ในการสร้าง ซึ่งช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ดีขึ้นและนักเรียนมีความพึงพอใจ โดย ปัญณธร  เพ็งยอด (2562) เปรียบเทียบความรู้การสร้างสื่อมัลติมีเดียด้วย
โปรแกรม Scratch หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ความความสามารถในการสร้าง
สื่อมัลติมีเดียด้วยโปรแกรม Scratch ของนักเรียนโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
เกมคอมพิวเตอร์ เพื่อส่งเสริมความสามารถในการสร้างสื่อมัลติมีเดีย ด้วยโปรแกรม Scratch โดยภาพรวมอยู่ ในระดับ
มาก ในขณะที่รูปแบบวิธีการสอนแบบร่วมมือ หมายถึง การเรียนรู้แบบร่วมมือ เป็นเทคนิคการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ให้นักเรียนได้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ แต่ละกลุ่มประกอบด้วยสมาชิกที่มีความรู้ความสามารถแตกต่างกัน แต่ละคน
มีส่วนร่วมอย่างแท้จริงในการเรียนรู้ และในความส าเร็จของกลุ่ม โดยที่ในกลุ่มจะมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบ่งปัน
ทรัพยากร ให้ก าลังใจแก่กันและกัน คนเก่งจะช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า สมาชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับผิดชอบต่อผลการ
เรียนของตนเองเท่านั้น แต่จะต้องร่วมรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพื่อนสมาชิกทุกคนในกลุ่ม ความส าเร็จของบุคคล 
คือ ความส าเร็จของกลุ่ม ซึ่งวิธีการสอนนี้ยังช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการได้ลงมือปฏิบัติและยังท าให้นักเรียนได้ฝึกคิด
วิเคราะห์ร่วมกัน และยังท าให้นักเรียนสนใจเรียนมากกว่าการสอนรูปแบบบรรยาย ส่งผลให้นักเรียนพึ่ งพอใจต่อการ
เรียนในรูปแบบร่วมมือ เกียรติสุดา  สมนา (2562) กล่าวว่า เพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม เพื่อให้การเรียนการ
สอนเป็นไงอย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสม จึงน าการสอนแบบมีส่วนร่วมมาใช้และผลจากการวิจัยพบว่า การผลการ
ทดสอบเพื่อสอบถามความเข้าใจ ของนักศึกษาก่อนและหลังจากการใช้การเรียนแบบมีส่วนร่วม พบว่า จากคะแนนเต็ม 
20 นักศึกษาท าคะแนนหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียน จากที่กล่าวมานี้สรุปได้ว่า เกมทางการศึกษาช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความสนใจ สร้างความสนุกสนานและท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น ปัญณธร   เพ็งยอด (2562) กล่าวว่า เกม
ทางการศึกษาช่วยให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น รูปแบบการสอนแบบร่วมมือช่วยให้นักเรียนมีทักษะใน
การได้ลงมือปฏิบัติและยังท าให้นักเรียนได้ฝึกคิดวิเคราะห์ร่วมกัน และยังท าให้นักเรียนสนใจเรียน เกียรติสุดา   สมนา
(2562) กล่าวว่า การสอนแบบร่วมมือช่วยให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น 

จากข้อมูลที่กล่าวมาข้างมา ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดยการพัฒนา
เกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้เรื่อง โค้ดดิ้ง ด้วยโปรแกรม Scratch ร่วมกับวิธีการสอนแบบมีส่วนร่วม ภายใต้
หัวข้อการพัฒนากมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ด้านโค้ดดิ้ง เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 เพื่อส่งเสริมและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพ 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 โปรแกรม Scratch 
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  1.2  การเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่2 โรงเรียนศรีไผทสมันต์ ต าบลนาบัว อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ สังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุรินทร์ เขต 33 ดังนั้นจึงเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่มอย่างง่ายโดยการจับฉลาก โดยกลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ห้อง 2 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
20 คน แยกเป็นเพศชาย 9 คน และเพศหญิง 11 คน 

 
เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ ประกอบด้วย 
1.  สื่อการวิจัยเรื่องการการพัฒนาทักษะการเขียนโปรมแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาร่วมกับการสอน

แบบร่วมมือของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 1 ชุด 
2. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม  Scratch ร่วมกับวิธีการสอนแบบ

ร่วมมือ 2 แผน โดยประกอบด้วย 
 2.1 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  
 2.2 สร้างเกมจากโปรแกรม Scratch  
3.  แบบสอบถามความพึงพอใจ 

  3.1 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้การพัฒนาเกม Scratch ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมเป็นแบบสอบถามมาตรประเมินค่า 5 
ระดับ 
        ค่าเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง มากที่สุด 
    ค่าเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง มาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง น้อย 
   ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.49 หมายถึง น้อยที่สุด 

4.  แบบประเมินทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เกณฑ์การประเมินระดับทักษะ 7 ระดับ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ซึ่งมี
นักเรียนจ านวน 20 คน โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้ 

1.  เตรียมนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง โดยการปฐมนิเทศชี้แจงและให้ค าแนะน าลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
และบทบาทหน้าที่ของนักเรียนให้นักเรียนเข้าใจโดยเน้นให้นักเรียนทราบถึงข้อตกลงเบื้องต้นบทบาทหน้าที่ค วาม
รับผิดชอบของนักเรียน 

2. การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมายด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 20 ข้อ ทดสอบก่อนที่จะท าการทดลองสอนในชั่วโมงแรก เพื่อศึกษาความรู้ของนักเรียน
และเก็บข้อมูลที่ได้จากการท าแบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป 
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3. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ร่วมกับวิธีการสอนแบบร่วมมือ เร่ือง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นระหว่าง
วันที่ 8 - 22 ธันวาคม พ.ศ. 2564 รวมเป็นเวลา 3 ชั่วโมง  

4.  สังเกตการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม Scratch ร่วมกับวิธีการสอนแบบร่วมมือ 
5. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบท้ัง 2 แผนการจัดการเรียนรู้

แล้ว ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 20 ข้อ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
ซึ่งเป็นฉบับเดียวกันกับที่ใช้ทดสอบก่อนเรียน แต่มี การสลับข้อและตัวเลือกเพื่อป้องกันการเรียนรู้ข้อสอบ ท าการตรวจ
ให้คะแนน แล้วน าไปวิเคราะห์ทาง สถิติเพื่อหาค่าเฉลี่ยของคะแนนที่นักเรียน t-test 

6. ด าเนินการวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ภายหลังสิ้นสุด การทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์หลังเรียน โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้โปรแกรม Scratch ร่วมกับ
วิธีการสอนร่วมมือ แล้วรวบรวมข้อมูลไว้เพื่อท าการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลประกอบด้วย 
1. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์คุณภาพของเครื่องมือ ประกอบด้วย ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ

วัตถุประสงค์ สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สันและค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (Index 
of Item-Objective Congruence) ประยุกต์ใช้สูตรที่น าเสนอโดยโรฟวิเนลลี และแฮมเบิลตัน (Rovinelli & 
Hambleton. 1977 cited in Nitko & Hsu. 1984 : 65 – 66; เยาวดี  รางชัยกุล วิบูลย์ศรี. 2556)  

2.  สถิติพื้นฐาน 
  2.1 ค่าร้อยละ  
  2.2 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
  2.3 ค่าเฉลี่ย 

 
สรุปผลการวิจัย 

1. การพัฒนาเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 โปรแกรม Scratch 

 

           
 
  ผลจากการสร้างส่ือการสอนจากโปรแกรม Scratch โดยศึกษาจากวิจัยที่เกี่ยวกับโปรแกรม Scratch ที่ให้

ความรู้ถึงแนวคิด ทฤษฎี และหลักการออกแบบสร้างสื่อการสอนจากโปรแกรม Scratch น าไปสู่การพัฒนาทักษะการ
เขียนโปรมแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เรื่องการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น โดย
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  1.2  การเลือกกลุ่มตัวอย่าง 
   นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่2 โรงเรียนศรีไผทสมันต์ ต าบลนาบัว อ าเภอเมือง จังหวัดสุรินทร์ สังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุรินทร์ เขต 33 ดังนั้นจึงเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่มอย่างง่ายโดยการจับฉลาก โดยกลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ห้อง 2 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
20 คน แยกเป็นเพศชาย 9 คน และเพศหญิง 11 คน 

 
เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ ประกอบด้วย 
1.  สื่อการวิจัยเรื่องการการพัฒนาทักษะการเขียนโปรมแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาร่วมกับการสอน

แบบร่วมมือของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 1 ชุด 
2. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โปรแกรม  Scratch ร่วมกับวิธีการสอนแบบ

ร่วมมือ 2 แผน โดยประกอบด้วย 
 2.1 การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  
 2.2 สร้างเกมจากโปรแกรม Scratch  
3.  แบบสอบถามความพึงพอใจ 

  3.1 แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้การพัฒนาเกม Scratch ร่วมกับวิธีการสอนแบบแบ่งกลุ่มท ากิจกรรมเป็นแบบสอบถามมาตรประเมินค่า 5 
ระดับ 
        ค่าเฉลี่ย 4.50 - 5.00 หมายถึง มากที่สุด 
    ค่าเฉลี่ย 3.50 - 4.49 หมายถึง มาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.50 - 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.50 - 2.49 หมายถึง น้อย 
   ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.49 หมายถึง น้อยที่สุด 

4.  แบบประเมินทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
เกณฑ์การประเมินระดับทักษะ 7 ระดับ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ซึ่งมี
นักเรียนจ านวน 20 คน โดยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลดังต่อไปนี้ 

1.  เตรียมนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง โดยการปฐมนิเทศชี้แจงและให้ค าแนะน าลักษณะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
และบทบาทหน้าที่ของนักเรียนให้นักเรียนเข้าใจโดยเน้นให้นักเรียนทราบถึงข้อตกลงเบื้องต้นบทบาทหน้าที่ค วาม
รับผิดชอบของนักเรียน 

2. การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มเป้าหมายด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน 20 ข้อ ทดสอบก่อนที่จะท าการทดลองสอนในชั่วโมงแรก เพื่อศึกษาความรู้ของนักเรียน
และเก็บข้อมูลที่ได้จากการท าแบบทดสอบไว้เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลในขั้นต่อไป 
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ก าหนดขอบข่ายการออกแบบเป็น 5 ด้านได้แก่ ด้านภาพ ด้านเสียง ด้านข้อความ ด้านเสียง ด้าน Code และด้านการ
แสดงผล เป็นจ านวน 3 ชิ้นงาน (สัปดาห์ละ 1 ชิ้นงาน) มีผลการประเมินดังนี้ 

 1.1 การประเมินเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch  
  โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาจ านวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพการออกแบบท้ังสิ้น 6 ด้าน 

ได้แก่ ด้านการออกแบบ ด้านข้อความ ด้านภาพนิ่งและกราฟิก ด้านแอนิเมชัน ด้านเสียง และด้านสี โดยใช้เกณฑ์การ
ประเมิน 5 ระดับของเบสต์ (Best. 1981) มีผลดังนี้ 

  ผลการประเมินเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch จากผู้เชี่ยวชาญโดยประเมินคุณภาพการ
ออกแบบทั้งสิ้น 6 ด้าน ได้แก่ ด้านการออกแบบ ด้านข้อความ ด้านภาพนิ่งและกราฟิก ด้านแอนิเมชัน ด้านเสียงและ
ด้านสี โดยใช้เกณฑ์การประเมิน 5 ระดับของเบสต์ (Best, John W. 1981) จากการประเมิน เม่ือพิจารณาจากคะแนน
เฉลี่ยรวมของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน โดยด้านการออกแบบมีคะแนนเฉลี่ย 
4.58 ด้านข้อความมีคะแนนเฉลี่ย 4.58 ด้านภาพนิ่งและกราฟิกมีคะแนนเฉลี่ย 4.58 ด้านอนิเมชั่นมีคะแนนเฉลี่ย 4.66 
ด้านเสียงมีคะแนนเฉลี่ย 4.66 ด้านสีมีคะแนนเฉลี่ย 4.44   
 1.2  ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยการพัฒนาทักษะการเขียนโปแกรมเบื้องต้นด้วยเกม
ทางการศึกษาร่วมกับการสอนแบบร่วมมือของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 1 แผน ดัง
ตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ค่า E1/ E2 
 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะ 
การเขียนโปแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

เกณฑ์ 75/75 
ประสิทธิภาพกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผล
หลังการเรียน (E2) 

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 80.25 85.75 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า ประสิทธิภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยการพัฒนาทักษะการเขียนโปแกรมเบื้องต้น
ด้วยเกมทางการศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 1 เร่ือง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น โดยประสิทธิภาพ
ของกระบวนการระหว่างการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 80.25 และประสิทธิภาพของผลการเรียนการท า
แบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 85.75 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 75/75 กล่าวโดยสรุปได้ว่า สื่อการ
พัฒนาทักษะการเขียนโปแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาด้วยโปรแกรม Scratch มีประสิทธิภาพเมื่อใช้ร่วมกับการ
สอนแบบร่วมมือ ส่งผลให้ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

2. การพัฒนาทักษะการสร้างเกมด้วยโปรแกรม Scratch ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
 จากการที่ผู้วิจัยได้น าสื่อเกมทางการศึกษาที่ได้ออกแบบและผ่านการประเมินมาทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่

เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในเขตพื้นที่ต าบลนาบัว จ านวน 20 คน โดยการใช้สื่อควบคู่กับการจัดการเรียนรู้
จ านวน 1 แผน 3 สัปดาห์  ดังตารางที่ 3 
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ก าหนดขอบข่ายการออกแบบเป็น 5 ด้านได้แก่ ด้านภาพ ด้านเสียง ด้านข้อความ ด้านเสียง ด้าน Code และด้านการ
แสดงผล เป็นจ านวน 3 ชิ้นงาน (สัปดาห์ละ 1 ชิ้นงาน) มีผลการประเมินดังนี้ 

 1.1 การประเมินเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch  
  โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาจ านวน 3 ท่าน ประเมินคุณภาพการออกแบบทั้งสิ้น 6 ด้าน 

ได้แก่ ด้านการออกแบบ ด้านข้อความ ด้านภาพนิ่งและกราฟิก ด้านแอนิเมชัน ด้านเสียง และด้านสี โดยใช้เกณฑ์การ
ประเมิน 5 ระดับของเบสต์ (Best. 1981) มีผลดังนี้ 

  ผลการประเมินเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch จากผู้เชี่ยวชาญโดยประเมินคุณภาพการ
ออกแบบทั้งสิ้น 6 ด้าน ได้แก่ ด้านการออกแบบ ด้านข้อความ ด้านภาพนิ่งและกราฟิก ด้านแอนิเมชัน ด้านเสียงและ
ด้านสี โดยใช้เกณฑ์การประเมิน 5 ระดับของเบสต์ (Best, John W. 1981) จากการประเมิน เมื่อพิจารณาจากคะแนน
เฉลี่ยรวมของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุดทุกด้าน โดยด้านการออกแบบมีคะแนนเฉล่ีย 
4.58 ด้านข้อความมีคะแนนเฉลี่ย 4.58 ด้านภาพนิ่งและกราฟิกมีคะแนนเฉล่ีย 4.58 ด้านอนิเมชั่นมีคะแนนเฉลี่ย 4.66 
ด้านเสียงมีคะแนนเฉลี่ย 4.66 ด้านสีมีคะแนนเฉลี่ย 4.44   
 1.2  ค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยการพัฒนาทักษะการเขียนโปแกรมเบื้องต้นด้วยเกม
ทางการศึกษาร่วมกับการสอนแบบร่วมมือของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตามแผนการจัดการเรียนรู้ 1 แผน ดัง
ตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ค่า E1/ E2 
 

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้การพัฒนาทักษะ 
การเขียนโปแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 

เกณฑ์ 75/75 
ประสิทธิภาพกระบวนการ 

(E1) 
ประสิทธิภาพของผล
หลังการเรียน (E2) 

หน่วยการเรียนรู้เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 80.25 85.75 
 
 จากตารางที่ 2 พบว่า ประสิทธิภาพกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยการพัฒนาทักษะการเขียนโปแกรมเบื้องต้น
ด้วยเกมทางการศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 1 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น โดยประสิทธิภาพ
ของกระบวนการระหว่างการเรียนรู้ (E1) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 80.25 และประสิทธิภาพของผลการเรียนการท า
แบบทดสอบ (E2) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 85.75 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 75/75 กล่าวโดยสรุปได้ว่า สื่อการ
พัฒนาทักษะการเขียนโปแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาด้วยโปรแกรม Scratch มีประสิทธิภาพเมื่อใช้ร่วมกับการ
สอนแบบร่วมมือ ส่งผลให้ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 

2. การพัฒนาทักษะการสร้างเกมด้วยโปรแกรม Scratch ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
 จากการที่ผู้วิจัยได้น าสื่อเกมทางการศึกษาที่ได้ออกแบบและผ่านการประเมินมาทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่

เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ในเขตพื้นที่ต าบลนาบัว จ านวน 20 คน โดยการใช้สื่อควบคู่กับการจัดการเรียนรู้
จ านวน 1 แผน 3 สัปดาห์  ดังตารางที่ 3 
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จากตารางที่ 3 พบว่า ในภาพรวมผลการประเมินทักษะการเขียนโปรแกรมจากโปรแกรม Scratch ของ
นักเรียนทั้ง 5 ด้าน โดยใช้เกณฑ์การประเมิน 7 ระดับ ตามทฤษฎีพฤติกรรมทักษะพิสัย 7 ด้านของซิมป์สัน (Simpson. 
1972) จากการประเมิน 3 ครั้ง มีคะแนนรวมสูงขึ้นจากอย่างต่อเนื่องทุกคน เมื่อพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยรวมของ
นักเรียนทุกคนในการประเมินครั้งสุดท้าย พบว่า มีคะแนนรวม 138.14 มีผลรวมคะแนนนเฉลี่ยที่ 5.8 แปลความหมาย
ได้ว่า มีระดับทักษะค่อนข้างมาก (การกระท าอย่างช านาญ เป็นขั้นฝึกฝนการกระท านั้น ๆ จนสามารถท าได้อย่าง
ช านาญ) สรุปได้ว่า การพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
3 สัปดาห์ส่งผลให้นักเรียนมีระดับทักษะสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

3.  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
  การวัดประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้แบบทดสอบจ านวน 20 ข้อ มีผลดังนี้ 
 
ตารางที่ 4 การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเกมทางการศึกษา 
 

คะแนน ค่าเฉลี่ย จ านวนผู้เรียน S.D. t df Sig. 
ก่อนเรียน 7.550 20 1.5035 30.908 19 .000 
หลังเรียน 17.850 20 1.3089 

* นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4 พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลการจัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นจากการใช้สื่อเกมทาง
การศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.55 คะแนน และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.85 คะแนน ท้ังนี้จากการทดสอบความแตกต่างของ
ค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้พบว่าผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ข้อมูล
จากการวิจัยสรุปได้ว่า ค่าเฉลี่ยของผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การ
จัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นจากการใช้สื่อเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนชั้นมันธยมศึกษาปีที่2 สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้ 

4.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อเกมทางการศึกษา เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม Scratch   
  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเกมทางการศึกษาเรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม Scratch มีผลการประเมินดังนี้ 
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ตารางที่ 5 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อสื่อการจัดการเรียนรู้ 
 

แบบประเมินความพึงพอใจ 
ด้าน ค่าเฉลี่ยรวม ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานรวม 

ด้านคุณภาพสื่อ 4.37 0.13 
ด้านวิธีการสอน 4.25 0.34 
ด้านความรูท้ี่ได้รับ 4.40 0.27 

รวม 4.34 0.11 
 
จากตารางที่ 5 การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อเกมทางการศึกษาเพื่องส่งเสริมการเรียนรู้  เรื่อง

การเขียนโปแกรมเบื้องต้นร่วมกับการสอนแบบร่วมมือ มีความพึงพอใจ ด้านคุณภาพสื่อ ค่าเฉลี่ย 4.37 ด้านวิธีการสอน 
ค่าเฉลี่ย 4.25 ด้านความรู้ที่ได้รับ ค่าเฉลี่ย 4.40 และมีค่าเฉลี่ยรวม 4.34 ซึ่งด้านที่มีความพึงพอใจมากที่สุดคือ ด้าน
ความรู้ที่ได้รับ  
 
สรุปอภิปรายผล 

1. การพัฒนาเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เร่ือง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 โปรแกรม Scratch จากการประเมิน เมื่อพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยรวมของผู้เชี่ยวชาญ พบว่า 
คะแนน 5 ด้านการออกแบบมีคะแนนเฉลี่ย 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.43  มีคะแนนเฉลี่ยที่ 4.58  ด้านข้อความมี
คะแนนเฉลี่ย 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.28  ด้านภาพนิ่งและกราฟิกมีคะแนนเฉลี่ย 4.58 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.14  ด้านอนิเมชันมีคะแนนเฉลี่ย 4.66 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.28  ด้านเสียงมีคะแนนเฉลี่ย 4.66 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.40  ด้านสีมีคะแนนเฉลี่ย 4.44 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.40  มีคะแนนเฉล่ียรวมทุกด้าน 4.58 ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานร่วมทุกด้าน 0.32 แปลความหมายได้ว่า อยู่ในระดับมากที่สุด สรุปได้ว่า สื่อการสอนเกมทางการ
ศึกษาที่ประสิทธิภาพ   

 ทั้งนี้พบว่า ผู้วิจัยได้น าแนวคิดการออกแบบเกมทางการศึกษาของ สุทธิกานต์ บ่อจักรพันธ์, ณธกร ภาโนมัย 
โชติรส  สุวรรณพรหม และปิยวัจน์  ค้าสบาย (2559) ได้ศึกษาวิจัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนแบบเกม เรื่อง การบวกลบ
เลขผลลัพธ์ไม่เกิน 1,000 ส าหรับชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนแบบเกมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.67/85.83 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน
ด้วยบทเรียนแบบเกมสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นจากก่อน
เรียนมีค่าเท่ากับ 0.622 คิดเป็นร้อยละ 62.22 สรุปได้ว่า สามารถน าบทเรียนแบบเกมท่ี พัฒนาขึ้นไปใช้ในการเรียนได้
อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับธนสาร  รุจิรา (2559) ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง เกมส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื่อง การ
ประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินคุณภาพเกมส่งเสริมการเรียนรู้แบบผสมผสานโดย
ผู้เชี่ยวชาญ อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.65 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.44  

2. การพัฒนาทักษะการสร้างเกมด้วยโปรแกรม Scratch ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการ
ประเมินทักษะการเขียนโปรแกรมจากโปรแกรม Scratch ของนักเรียนทั้ง 5 ด้าน โดยใช้เกณฑ์การประเมิน 7 ระดับ 
ตามทฤษฎีพฤติกรรมทักษะพิสัย 7 ด้านของซิมป์สัน (Simpson. 1972) จากการประเมิน 3 ครั้ง มีคะแนนรวมสูงขึ้น
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จากตารางที่ 3 พบว่า ในภาพรวมผลการประเมินทักษะการเขียนโปรแกรมจากโปรแกรม Scratch ของ
นักเรียนทั้ง 5 ด้าน โดยใช้เกณฑ์การประเมิน 7 ระดับ ตามทฤษฎีพฤติกรรมทักษะพิสัย 7 ด้านของซิมป์สัน (Simpson. 
1972) จากการประเมิน 3 ครั้ง มีคะแนนรวมสูงขึ้นจากอย่างต่อเนื่องทุกคน เมื่อพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยรวมของ
นักเรียนทุกคนในการประเมินครั้งสุดท้าย พบว่า มีคะแนนรวม 138.14 มีผลรวมคะแนนนเฉลี่ยที่ 5.8 แปลความหมาย
ได้ว่า มีระดับทักษะค่อนข้างมาก (การกระท าอย่างช านาญ เป็นขั้นฝึกฝนการกระท านั้น ๆ จนสามารถท าได้อย่าง
ช านาญ) สรุปได้ว่า การพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
3 สัปดาห์ส่งผลให้นักเรียนมีระดับทักษะสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

3.  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริม
การเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
  การวัดประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้แบบทดสอบจ านวน 20 ข้อ มีผลดังนี้ 
 
ตารางที่ 4 การทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อเกมทางการศึกษา 
 

คะแนน ค่าเฉลี่ย จ านวนผู้เรียน S.D. t df Sig. 
ก่อนเรียน 7.550 20 1.5035 30.908 19 .000 
หลังเรียน 17.850 20 1.3089 

* นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตารางที่ 4 พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลการจัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นจากการใช้ส่ือเกมทาง
การศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.55 คะแนน และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.85 คะแนน ทั้งนี้จากการทดสอบความแตกต่างของ
ค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้พบว่าผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ข้อมูล
จากการวิจัยสรุปได้ว่า ค่าเฉลี่ยของผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 การ
จัดการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นจากการใช้สื่อเกมทางการศึกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ เรื่อง การเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นของนักเรียนชั้นมันธยมศึกษาปีที่2 สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้ 

4.  การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อเกมทางการศึกษา เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม Scratch   
  แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยเกมทางการศึกษาเรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม Scratch มีผลการประเมินดังนี้ 
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จากอย่างต่อเนื่องทุกคน เมื่อพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยรวมของนักเรียนทุกคนในการประเมินครั้งสุ ดท้าย พบว่า มี
คะแนนรวม 138.14 มีผลรวมคะแนนนเฉล่ียที่ 27.74  แปลความหมายได้ว่า มีระดับทักษะค่อนข้างมาก (การกระท า
อย่างช านาญเป็นขั้นฝึกฝนการกระท านั้นๆ จนสามารถท าได้อย่างช านาญ) สรุปได้ว่า การพัฒนาทักษะการเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 3 สัปดาห์ส่งผลให้นักเรียนมีระดับ
ทักษะสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

 ทั้งนี้เนื่องจากผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาจากเกมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ภายใต้การเล่นเกม
ทางการศึกษาที่มีการออกแบบกิจกรรมจากสถานการณ์จริงที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน ส่ งผลให้มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้เกมทางการศึกษาได้น ามาจัดการเรียนการสอนร่วมกับ
วิธีการสอนแบบร่วมมือ ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจ กระตือรือร้น สนุกสนาน และได้มีโอกาสสร้างประสบการณ์ให้กับ
ตนเองเพื่อเรียนรู้ สอดคล้องกับภาวินี  กลิ่นโลกัย และเยาวภา  ประคองศิลป์ (2553) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้เกมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กล่าวว่า  เกมทางการศึกษาท าให้นักเรียนมีความสนใจ 
กระตือรือร้น สนุกสนาน และได้มีโอกาสสร้างประสบการณ์ให้กับตนเองเพื่อเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถปรับตัวได้และ
อยากเรียนรู้ในบทเรียนสามารถจดจ า เนื้อหาได้ดีขึ้น รวมไปถึงการพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน
อีกด้วย 
 3.  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม Scratch จากการศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลการจัดการเรียนรู้ด้านทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.55 คะแนน และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.85 คะแนน ทั้งนี้จากการ
ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้พบว่าผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ข้อมูลจากการวิจัย สรุปได้ว่า ค่าเฉลี่ยของผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 การจัดการเรียนรู้โดยเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch ด้านทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้  

 ทั้งนี้เนื่องจากสื่อเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและสร้างการรับรู้
และประสบการณ์ใหม่ให้แก่ผู้เรียน และวิธีการสอนแบบร่วมมือกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้ ในบทเรียนผู้เรียนได้มี
ส่วนร่วมและลงมือปฏิบัติในการท างานจึงท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น สอดคล้องกับภาวินี กลิ่นโลกัย และ
เยาวภา ประคองศิลป์ (2553) กล่าวว่า เกมทางการศึกษาท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
สร้างความเร้าใจ ความสนใจ กระตุ้นให้นักเรียนอยากจะเรียนรู้ในบทเรียน โดยได้น าเกมมาใช้ประกอบกิจกรรมการ
เรียนการสอนในวิชาต่างๆซึ่งส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้น 

4. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทาง
การศึกษาร่วมกับการสอนแบบร่วมมือของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม Scratch จากการศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียน พบว่า ในภาพรวมผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมีความพึงพอใจต่อเกมทางการศึกษา
เรื่อง การแสดงอัลกอลิทึมในการท างานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม 
Scratch มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.11 สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพอใจต่อเกมทาง
การศึกษาจากโปรแกรม Scratch มีความพึงพอใจระดับมาก 

 ทั้งนี้เนื่องจากผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน ในภาพรวมทุกด้านมีค่าเฉลี่ยของระดับความพึง
พอใจมากที่สุดทุกด้าน (ค่าเฉลี่ยมากกว่า 4.50) แสดงให้เห็นว่า  การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพส่งผลให้
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นักเรียนมีความพึงพอใจทุกด้าน ได้แก่ ด้านคุณภาพสื่อ ด้านวิธีการสอน และด้านความรู้ที่ได้รับ นอกจากนี้นักเรียนยัง
ได้รับความรู้ ความสนุกสนาน ความน่าสนใจจากเทคโนโลยีที่ทันสมัยและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง โดย
มีผู้สอนคอยอ านวยความสะดวกในการเรียนการสอนตลอดการจัดการเรียนการสอน สอดคล้องกับมณฑา   ชุ่มสุคนธ์ 
(2552) ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักศึกษาต่อการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยการชี้น าตนเองในภาพรวมอยู่ใน
ระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการสร้างบรรยากาศความเป็นกันเอง การ
ด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีผู้สอนคอยอ านวยความสะดวก ให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ก าหนดวัตถุประสงค์ของ
การเรียนรู้ที่เป็นจริงได้ ผู้สอนอ านวยความสะดวกให้นักเรียนวิเคราะห์ ความต้องการของตนเอง สามารถประเมิน
ความก้าวหน้าของการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ 

 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  ผลจากการวิจัยในครั้งนี้สามารถน าไปใช้เป็นข้อมูลในการอ้างอิงผลการพัฒนาการเรียนรู้จากการเรียนการ
สอนโดยใช้เกมทางการศึกษาได้ 
 2.  ผลจากการวิจัยในครั้งนี้สามารถอ้างอิงถึงมูลเหตุและปัจจัยที่ส่งผลต่อการพัฒนาทักษะด้วยเกมทาง
การศึกษาจากการวัดประเมินผลทักษะที่เกิดจากกระบวนพัฒนาอย่างต่อเนื่องได้ 
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 

1.  ควรศึกษากระบวนการพัฒนาทักษะในรูปแบบอื่นๆ ที่หลากหลายเพื่อให้ได้สารสนเทศและผลการวิจัยใหม่
เพื่อน าไปสู่การพัฒนาทักษะการเกมทางการศึกษาอย่างยั่งยืน 

2. ควรศึกษาด้านพฤติกรรมและแรงจูงใจในการเกมทางการศึกกษาเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนเพื่อที่จะ
สามารถออกแบบเกมทางการศึกษาที่ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้อย่างแท้จริง 
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จากอย่างต่อเนื่องทุกคน เมื่อพิจารณาจากคะแนนเฉลี่ยรวมของนักเรียนทุกคนในการประเมินครั้งสุ ดท้าย พบว่า มี
คะแนนรวม 138.14 มีผลรวมคะแนนนเฉลี่ยท่ี 27.74  แปลความหมายได้ว่า มีระดับทักษะค่อนข้างมาก (การกระท า
อย่างช านาญเป็นขั้นฝึกฝนการกระท านั้นๆ จนสามารถท าได้อย่างช านาญ) สรุปได้ว่า การพัฒนาทักษะการเขียน
โปรแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทางการศึกษาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 3 สัปดาห์ส่งผลให้นักเรียนมีระดับ
ทักษะสูงขึ้นอย่างต่อเนื่อง 

 ทั้งนี้เนื่องจากผู้เรียนได้รับการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาจากเกมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ภายใต้การเล่นเกม
ทางการศึกษาที่มีการออกแบบกิจกรรมจากสถานการณ์จริงที่เกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน ส่ งผลให้มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้เกมทางการศึกษาได้น ามาจัดการเรียนการสอนร่วมกับ
วิธีการสอนแบบร่วมมือ ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจ กระตือรือร้น สนุกสนาน และได้มีโอกาสสร้างประสบการณ์ให้กับ
ตนเองเพื่อเรียนรู้ สอดคล้องกับภาวินี  กลิ่นโลกัย และเยาวภา  ประคองศิลป์ (2553) ได้ศึกษาเร่ือง การพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้เกมเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กล่าวว่า  เกมทางการศึกษาท าให้นักเรียนมีความสนใจ 
กระตือรือร้น สนุกสนาน และได้มีโอกาสสร้างประสบการณ์ให้กับตนเองเพื่อเรียนรู้ท าให้นักเรียนสามารถปรับตัวได้และ
อยากเรียนรู้ในบทเรียนสามารถจดจ า เนื้อหาได้ดีขึ้น รวมไปถึงการพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่านและการเขียน
อีกด้วย 
 3.  การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม Scratch จากการศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลการจัดการเรียนรู้ด้านทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.55 คะแนน และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.85 คะแนน ทั้งนี้จากการ
ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยจากการจัดการเรียนรู้พบว่าผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ข้อมูลจากการวิจัย สรุปได้ว่า ค่าเฉลี่ยของผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 การจัดการเรียนรู้โดยเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch ด้านทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้นได้  

 ทั้งนี้เนื่องจากสื่อเกมทางการศึกษาจากโปรแกรม Scratch ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและสร้างการรับรู้
และประสบการณ์ใหม่ให้แก่ผู้เรียน และวิธีการสอนแบบร่วมมือกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้ ในบทเรียนผู้เรียนได้มี
ส่วนร่วมและลงมือปฏิบัติในการท างานจึงท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น สอดคล้องกับภาวินี กลิ่นโลกัย และ
เยาวภา ประคองศิลป์ (2553) กล่าวว่า เกมทางการศึกษาท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
สร้างความเร้าใจ ความสนใจ กระตุ้นให้นักเรียนอยากจะเรียนรู้ในบทเรียน โดยได้น าเกมมาใช้ประกอบกิจกรรมการ
เรียนการสอนในวิชาต่างๆซึ่งส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ที่สูงขึ้น 

4. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยเกมทาง
การศึกษาร่วมกับการสอนแบบร่วมมือของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม Scratch จากการศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียน พบว่า ในภาพรวมผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมีความพึงพอใจต่อเกมทางการศึกษา
เรื่อง การแสดงอัลกอลิทึมในการท างานหรือการแก้ปัญหาอย่างง่ายของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยโปรแกรม 
Scratch มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.11 สรุปได้ว่า นักเรียนมีความพอใจต่อเกมทาง
การศึกษาจากโปรแกรม Scratch มีความพึงพอใจระดับมาก 

 ทั้งนี้เนื่องจากผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน ในภาพรวมทุกด้านมีค่าเฉลี่ยของระดับความพึง
พอใจมากที่สุดทุกด้าน (ค่าเฉลี่ยมากกว่า 4.50) แสดงให้เห็นว่า  การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพส่งผลให้
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การพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา
สังกัดส านักงานสง่เสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ 2) เพื่อศึกษาความรู้หลังจากการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ และ 3) เพื่อศึกษาระดับหลังจากการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยในครั้งนี้ คือ นักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ที่ลงทะเบียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ซึ่งประกอบอาชีพ
เกษตรกรในพื้นที่จังหวัดลพบุรี จ านวน 30 คน เครื่องมือในการวิจัย คือ 1) เว็บฝึกอบรมเพื่อพัฒนาความรู้ด้านทักษะความ
เป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา 2) แบบประเมินคุณภาพของเว็บฝึกอบรมเพื่อพัฒนาความรู้ ด้านทักษะความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา 3) แบบวัดความรู้ก่อน - หลัง การฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรม  เพื่อพัฒนาความรู้ด้านทักษะ
ความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา และ 4) แบบวัดระดับทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา สถิติที่ใช้
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที   
 ผลการวิจัยคร้ังนี้พบว่า  
 1.  ผลการพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัด
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี  ได้ด าเนินการออกแบบขั้นตอนต่าง ๆ    
ของ ADDIE MODEL จ านวน 5 ข้ัน ได้แก่ การวิเคราะห์ การออกแบบ การพัฒนา การน าไปใช้ และการประเมินผลโดย
วิเคราะห์คุณภาพของเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในด้านรูปแบบเว็บฝึกอบรม
ที่ออกแบบ ,ด้านการออกแบบเนื้อหาของเว็บฝึกอบรม และด้านการออกแบบเว็บฝึกอบรม อยู่ในระดับมากที่สุด 
 2.  ผลการศึกษาความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา พบว่า นักศึกษามีความรู้ในความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์หลังการฝึกอบรมสูงกว่าก่อนการฝึกอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ผลการศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา พบว่า นักศึกษามีระดับทักษะใน
ความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์อยู่ที่ระดับ 4 คือ มีการแสดงทักษะการระบุพิกัดหรือต าแหน่งบนพื้นผิวโลก ทักษะการ
รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ ทักษะการรับรู้ระยะไกล ทักษะการรับรู้ระยะใกล้ และทักษะการจัดการพื้นท่ีตาม
ความเหมาะสมได้ชัดเจน 

ค าส าคัญ : เว็บฝึกอบรม, ทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ 
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ABSTRACT 
 

 The objectives of this research were to: 1) develop the web-based training to promote the 
knowledge and skills in being smart farmers; 2) study the knowledge after web-based training to 
promote knowledge and skills in being smart farmers; and 3) study the levels after the web-based 
training to promote knowledge and skills for smart farmer skills. The population and sample group in 
this research included 30 students under Lop Buri Provincial Office of Non - Formal and Informal 
Education, registered in the first semester of 2022 Academic Year 2022, and working as farmers in 
Lop Buri Province. The research instruments contained: 1) web-based training to promote knowledge 
and skills in being smart farmers; 2) the quality assessment form of the web-based training to develop 
the knowledge of smart farmer skills of students; 3) the knowledge assessment form before and after the 
web-based training to develop the knowledge of smart farmer skills of being smart farmers of students, 
and 4) a skill level measurement of being smart farmers of students. The statistics used to analyze the 
data were the mean, standard deviation, and the t-test. 
 The research findings were as follows: 
 1.  The results of the development of web-based training to promote the knowledge and 
skills of being smart farmers of the students under Lop Buri Provincial Office of Non - Formal and 
Informal Education, using the ADDIE MODEL for the design were carried out in five stages: analysis, 
design, development, implementation and evaluation. The quality analysis of the web-based training 
to promote the knowledge and smart farmer skills in the training model formats revealed. Finally, the 
content analysis of the web-based training implied and the web-based training design indicated, with the 
analysis results in the most level. 
 2. The results of the study on the knowledge of being smart farmers of students found that 
the students had the knowledge in smart farmers after training higher than before training at the 
statistical significance of the .05 level. 
 3. The results of the study on the skill level of being smart farmers of the students found 
that the students had the skill level of being smart farmers at level 4, showing coordinated skills or 
the position on the surface of the earth, spatial data collection and analysis skills, remote sensing 
skills, short distance perception skills and management skills in areas appropriately and apparently.  
 
Keywords: web - based training, smart farmer skills 
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บทน า 
 ทิศทางการพัฒนาประเทศในยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561 - 2580) ยุทธศาสตร์ชาติด้านการสร้างโอกาส
และความเสมอภาคทางสังคมของแผนพัฒนาการเกษตรซึ่งเน้นการพัฒนาเกษตรกรให้มีความสามารถในการพึ่งพา
ตนเองได้ มีภูมิคุ้มกันพร้อมรับความเสี่ยงในมิติของการผลิตและการตลาด รวมทั้งมีความสามารถในการผลิต และ
การตลาดในระดับที่พร้อมก้าวสู่การเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ที่ท าการเกษตรได้จนประสบความส าเร็จ (กระทรวงเกษตรและ
สหกรณ์. 2561) 
 ในปัจจุบันภาคเกษตรมีบทบาทความส าคัญอย่างยิ่งต่อระบบเศรษฐกิจของประเทศไทย  เนื่องจากเป็นแหล่ง
ทรัพยากรการผลิตและการจ้างงาน โดยประชากรสองในสามมีอาชีพเกษตรกรรม ดังนั้น การพัฒนาภาคเกษตรให้ยั่งยืน 
จึงถือว่าเป็นการตอบโจทย์ความต้องการของประเทศโดยตรง แต่ระยะหลายปีท่ีผ่านมาเกษตรกรรมในประเทศไทยยัง
ประสบปัญหาหลายด้าน โดยเฉพาะมิติของผลิตภาพที่ยังอยู่ในเกณฑ์ไม่สูงและรายได้เกษตรกรมีอัตราเฉลี่ยต่ า เนื่องจาก
เกษตรกรขาดคุณลักษณะสมาร์ทฟาร์มเมอร์ที่มีความรู้ทางด้านเกษตรอย่างพอเพียงและมีข้อมูลเชิงลึกด้านการตลาด
ส าหรับวางแผนการผลิต รวมทั้งความรู้ในการผลิตสินค้าเกษตรคุณภาพสูงที่มีความปลอดภัยต่อผู้บริโภคและเป็นมิตรต่อ
สิ่งแวดล้อม (ส านักงานเศรษฐกิจการเกษตรที่ 1 - 2. 2561) ประเด็นปัญหาดังกล่าว สะท้อนว่าอาชีพเกษตรกรยังขาด
พัฒนาอย่างยั่งยืน เกษตรกรยังไม่สามารถแก้ไขปัญหาและพึ่งตนเองได้ เป็นเหตุให้ภาครัฐต้องก าหนดนโยบายเพื่อแก้ไข
ปัญหาเฉพาะหน้าและโอบอุ้มเกษตรกรได้พัฒนา คุณภาพชีวิต สามารถน าความรู้และความคิดมาต่อยอด สร้างสรรค์ และ
ประยุกต์  ใช้ข้อมูลต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม คิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหา และรู้เท่าทันโลก จึงถือเป็นความจ าเป็นที่เร่งด่วนใน
ภาคการเกษตร ตามแนวคิดหลักของสมาร์ทฟาร์ม คือการใช้เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์ รวมถึงเทคโนโลยี
สารสนเทศในการพัฒนาทั้งห่วงโซ่อุปทาน สินค้าการเกษตร เพื่อยกระดับผลิตภาพมาตรฐานสินค้าและลดต้นทุน ตาม
แนวคิด “สมาร์ทฟาร์มเมอร์” คือ เกษตรกรที่มีความรู้อย่างถ่องแท้เกี่ยวกับการประกอบอาชีพเกษตรกรรมสามารถ
วางแผน โดยรู้ถึงวัตถุประสงค์ของการตลาดและเตรียมการผลิตให้สอดคล้องกับอาชีพของเกษตรกรรวมทั้งมี
ความสามารถในเพิ่มประสิทธิภาพการผลิตและในการแก้ปัญหาได้รวดเร็ว โดยการวิ เคราะห์ข้อมูลรอบด้านเพื่อเป็น
องค์ประกอบในการตัดสินใจที่ตั้งอยู่บนหลักการและเหตุผล ตลอดจนรู้จักประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการเกษตร (ฤทัยชนก 
จริงจิตร. 2556) 
 เทคโนโลยีเพื่อการเกษตรในโลกปัจจุบันมีความเจริญก้าวหน้าเพิ่มขึ้นทุกวัน ซึ่งส่งผลให้เพิ่มประสิทธิภาพการ
ผลติ ลดเวลาและทดแทนการใช้แรงงาน ช่วยอ านวยความสะดวกให้เกษตรกรเพิ่มขึ้น การผสมผสานระหว่างเทคโนโลยี
ที่น าระบบคอมพิวเตอร์ควบคู่กับเครื่องกล การใช้เทคโนโลยีได้เริ่มแพร่หลายไปสู่การจัดการเกษตรที่แตกต่าง จากรูป
แบบเดิมที่เรียกว่าสมาร์ทฟาร์มหรือเกษตรอัจฉริยะ ซึ่งเป็นรูปแบบการบริหารจัดการฟาร์ม โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
เข้ามาช่วยตามข้ันตอนกระบวนการต่าง ๆ เช่น เก็บข้อมูลจากระบบเซ็นเซอร์ การส่งข้อมูลไร้สาย การวิเคราะห์และ
สนับสนุนการตัดสินใจ การสั่งงานแบบอัตโนมัติ ด้วยไมโครโปรเซสเซอร์ และแก้ไขปัญหาอย่างระบบอัจฉริยะ ซึ่งปัจจุบัน
การพัฒนาสมาร์ทฟาร์มอยู่บนพื้นฐานของเทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตบนอุปกรณ์ที่สามารถประมวลเชื่อมต่อและส่งข้อมูล
ผ่านระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (ส านักงานพัฒนาการวิจัยการเกษตร. 2563) 
 รูปแบบการฝึกอบรมในปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ามามีบทบาทในการฝึกอบรมเพิ่มมากขึ้นและยิ่งเมื่ อระบบ
เครือข่ายได้รับการพัฒนาอย่างรวดเร็ว จึงท าให้เกิดการฝึกอบรมและการเรียนรู้แนวใหม่ผ่านระบบเครือข่าย (สุกัญญา  
รัศมีธรรมโชติ. 2551) ซึ่งส่งผลให้การฝึกอบรมเข้ามาถึงทุกหน่วยงานที่มีอินเตอร์เน็ตติดตั้งอยู่ ท าให้ผู้เข้ารับการอบรมไม่
ต้องทิ้งงานประจ าเพื่อมาอบรมไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายในการฝึกอบรม และสามารถเข้ารับการฝึกอบรมได้ตลอด 24 ชั่วโมง 
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ABSTRACT 
 

 The objectives of this research were to: 1) develop the web-based training to promote the 
knowledge and skills in being smart farmers; 2) study the knowledge after web-based training to 
promote knowledge and skills in being smart farmers; and 3) study the levels after the web-based 
training to promote knowledge and skills for smart farmer skills. The population and sample group in 
this research included 30 students under Lop Buri Provincial Office of Non - Formal and Informal 
Education, registered in the first semester of 2022 Academic Year 2022, and working as farmers in 
Lop Buri Province. The research instruments contained: 1) web-based training to promote knowledge 
and skills in being smart farmers; 2) the quality assessment form of the web-based training to develop 
the knowledge of smart farmer skills of students; 3) the knowledge assessment form before and after the 
web-based training to develop the knowledge of smart farmer skills of being smart farmers of students, 
and 4) a skill level measurement of being smart farmers of students. The statistics used to analyze the 
data were the mean, standard deviation, and the t-test. 
 The research findings were as follows: 
 1.  The results of the development of web-based training to promote the knowledge and 
skills of being smart farmers of the students under Lop Buri Provincial Office of Non - Formal and 
Informal Education, using the ADDIE MODEL for the design were carried out in five stages: analysis, 
design, development, implementation and evaluation. The quality analysis of the web-based training 
to promote the knowledge and smart farmer skills in the training model formats revealed. Finally, the 
content analysis of the web-based training implied and the web-based training design indicated, with the 
analysis results in the most level. 
 2. The results of the study on the knowledge of being smart farmers of students found that 
the students had the knowledge in smart farmers after training higher than before training at the 
statistical significance of the .05 level. 
 3. The results of the study on the skill level of being smart farmers of the students found 
that the students had the skill level of being smart farmers at level 4, showing coordinated skills or 
the position on the surface of the earth, spatial data collection and analysis skills, remote sensing 
skills, short distance perception skills and management skills in areas appropriately and apparently.  
 
Keywords: web - based training, smart farmer skills 
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เป็นการจัดฝึกอบรมที่ผู้เข้าอบรมเป็นศูนย์กลางและการเรียนรู้เกิดขึ้นกับตัวผู้เข้าอบรมเองโดยตรง  ท าให้การเรียนรู้
เป็นไปตามความก้าวหน้าของผู้เข้ารับการฝึกอบรมด้วยตนเอง นอกจากนี้ผู้เข้ าอบรมยังสามารถทบทวนบทเรียนและ
เนื้อหาได้ตลอดเวลาหรือสามารถ ซักถามและแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นระหว่างผู้เข้ารับการอบรมได้ โดยเครื่องมือสื่อสารใน
ระบบอินเตอร์เน็ตทั้งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์หรือห้องสนทนา ฯลฯ และยังไม่ต้องมีพิธีการอีกด้วย (ศิลป์ปวิชญ์ จันทร์พุธ. 
2560) จากการพัฒนาที่รุดหน้าของเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น ท าให้โลกของการฝึกอบรมและการเรียนรู้ เปลี่ยนไปการเรียนรู้
อย่างต่อเนื่องและการสร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้เป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อองค์การยุคใหม่ การจัดฝึกอบรมด้วยการจัดการเรียน
การสอนในชั้นเรียนเพียงอย่างเดียวย่อมไม่เพียงพอต่อความต้องการ (ธิดาภรณ์  ละม้ายศรี. 2561) ซึ่งผู้เข้าฝึกอบรมสามารถ
มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เข้าฝึกอบรมและผู้ด าเนินการหรือผู้เชี่ยวชาญได้ทันที เนื่องจากหากมีการพัฒนาอย่างเต็มรูปแบบใน  
ระดับ Interactive Online หรือ High Quality Online การโต้ตอบก็สามารถท าได้อย่างไม่มีข้อจ ากัดอีกต่อไป (ณัชชา 
วชิรหัตถพงศ์. 2558) 
 ภาคเกษตรมีบทบาทความส าคัญอย่างย่ิงต่อระบบเศรษฐกิจของประเทศไทย ดังนั้นการพัฒนาภาคเกษตรให้
ยั่งยืนจึงถือว่า เป็นการตอบโจทย์ความต้องการของประเทศ โดยประเด็นปัญหาดังกล่าวสะท้อนว่า  อาชีพเกษตรกรยัง
ขาดพัฒนาอย่างยั่งยืนเกษตรกร ยังไม่สามารถแก้ไขปัญหาและพึ่งตนเองได้ เป็นเหตุให้ภาครัฐต้องก าหนดนโยบายเพื่อ
แก้ไขปัญาหาเฉพาะหน้าและโอบอุ้มเกษตรกรได้พัฒนาคุณภาพชีวิต สามารถน าความรู้ และความคิดมาต่อยอด สร้างสรรค์ 
และประยุกต์ใช้ข้อมูลต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม และสอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการที่มอบหมายให้ส านักงานส่งเสริม
การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยก าหนดนโยบาย และจุดเน้นการด าเนินงานขึ้นในยุทธศาสตร์การพัฒนา
ก าลังคนการวิจัยและนวัตกรรมเพื่อสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ ด้านการพัฒนาก าลังคนให้มีทักษะ
ความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อให้นักศึกษาและประชาชน  
มีทักษะความเข้าใจ และใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน รวมทั้งสร้างรายได้ ให้กับ 
ตนเองได้ และพัฒนาทักษะ และนวัตกรรมใน การประกอบอาชีพ สร้างทักษะอาชีพที่สูงขึ้นให้กับประชาชน ตามหลักการเรียนรู้
ตลอดชีวิต (ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย. 2551) 
 ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
เพื่อส่งเสริมและพัฒนาความรู้ ความสามารถ และทักษะด้านสมาร์ทฟาร์มเมอร์ที่ เป็นแนวทางการท าการเกษตร       
รูปแบบใหม่ที่จะช่วยใหน้ักศึกษาและประชาชนที่เป็นเกษตรกรให้มีความสามารถในการพึ่งพาตนเองได้ มีภูมิคุ้มกันพร้อม
รับความเสี่ยงในมิติของการผลิตและการตลาด รวมทั้งมีความสามารถในการผลิตและการตลาดในระดับที่พร้อมก้าวสู่  
การเป็นผู้จัดการฟาร์มมืออาชีพที่ท าการเกษตรได้จนประสบความส าเร็จ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัด
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 2.  เพื่อศึกษาความรู้หลังจากการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 3.  เพื่อศึกษาระดับหลังจากการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
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ขอบเขตการวิจัย 
 ขอบเขตด้านเนื้อหา 
 1.  หน่วยการฝึกอบรมที่ 1 เทคโนโลยีในการระบุพิกัดหรือต าแหน่งบนพื้นผิวโลกด้วยดาวเทียม 
 2.  หน่วยการฝึกอบรมที่ 2 เทคโนโลยีในการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ 
 3.  หน่วยการฝึกอบรมที่ 3 เทคโนโลยีการรับรู้ระยะใกล้และระยะไกล 
 4.  หน่วยการฝึกอบรมที่ 4 เทคโนโลยีการใช้ปุ๋ย น้ า ตามสภาพความแตกต่างของพื้นที่ 
 5.  หน่วยการฝึกอบรมที่ 5 ทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์และการบูรณาการเทคโนโลยี 
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
 1.  ตัวแปรต้น ได้แก่ เว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา
สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 2.  ตัวแปรตาม ได้แก่ ความรู้และระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงาน
ส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นรูปแบบการวิจัยและพัฒนา (Research and Development: R & D) การพัฒนาเว็บ
ฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษา
นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
     1.  ประชากร ได้แก่ นักศึกษาหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ที่ลงทะเบียนในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2565 จ านวน 342 คน 
     2.  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ที่ลงทะเบียนในภาคเรียนที่ 1  ปี
การศึกษา 2565 ซึ่งประกอบอาชีพเกษตรกรในพื้นที่จังหวัดลพบุรี โดยวิธีการเลือกแบบอาสาสมัคร (Volunteer 
Sampling) เป็นกลุ่มตัวอย่างตามประกาศโฆษณา หรือตามที่ผู้วิจัยชี้ชวน จ านวน 30 คน  
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1.  เว็บฝึกอบรมเพื่อพัฒนาความรู้ด้านทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา  โดยผู้วิจัยน าเว็บ
ฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ประเมินความสอดคล้องในด้านการออกแบบ
เนื้อหาของเว็บฝึกอบรม ด้านการออกแบบเว็บฝึกอบรม และด้านรูปแบบเว็บฝึกอบรมที่ออกแบบ    
 2.  แบบประเมินคุณภาพของเว็บฝึกอบรมเพื่อพัฒนาความรู้ด้านทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา 
และน าแบบประเมินคุณภาพของเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ ที่สร้า งขึ้นให้
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมของค าถาม เพื่อหาค่าความเที่ยงตรงด้านเนื้อหา (Content 
Validity) และด้านการออกแบบเพ่ือน ามาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of item Objective Congruence: IOC) 
ตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป 
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เป็นการจัดฝึกอบรมที่ผู้เข้าอบรมเป็นศูนย์กลางและการเรียนรู้เกิดขึ้นกับตัวผู้เข้าอบรมเองโดยตรง  ท าให้การเรียนรู้
เป็นไปตามความก้าวหน้าของผู้เข้ารับการฝึกอบรมด้วยตนเอง นอกจากนี้ผู้เข้ าอบรมยังสามารถทบทวนบทเรียนและ
เนื้อหาได้ตลอดเวลาหรือสามารถ ซักถามและแลกเปลี่ยนข้อคิดเห็นระหว่างผู้เข้ารับการอบรมได้ โดยเครื่องมือสื่อสารใน
ระบบอินเตอร์เน็ตทั้งไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์หรือห้องสนทนา ฯลฯ และยังไม่ต้องมีพิธีการอีกด้วย (ศิลป์ปวิชญ์ จันทร์พุธ. 
2560) จากการพัฒนาที่รุดหน้าของเทคโนโลยีที่เกิดขึ้น ท าให้โลกของการฝึกอบรมและการเรียนรู้ เปลี่ยนไปการเรียนรู้
อย่างต่อเนื่องและการสร้างวัฒนธรรมการเรียนรู้เป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อองค์การยุคใหม่ การจัดฝึกอบรมด้วยการจัดการเรียน
การสอนในชั้นเรียนเพียงอย่างเดียวย่อมไม่เพียงพอต่อความต้องการ (ธิดาภรณ์  ละม้ายศรี. 2561) ซึ่งผู้เข้าฝึกอบรมสามารถ
มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เข้าฝึกอบรมและผู้ด าเนินการหรือผู้เชี่ยวชาญได้ทันที เนื่องจากหากมีการพัฒนาอย่างเต็มรูปแบบใน  
ระดับ Interactive Online หรือ High Quality Online การโต้ตอบก็สามารถท าได้อย่างไม่มีข้อจ ากัดอีกต่อไป (ณัชชา 
วชิรหัตถพงศ์. 2558) 
 ภาคเกษตรมีบทบาทความส าคัญอย่างยิ่งต่อระบบเศรษฐกิจของประเทศไทย ดังนั้นการพัฒนาภาคเกษตรให้
ยั่งยืนจึงถือว่า เป็นการตอบโจทย์ความต้องการของประเทศ โดยประเด็นปัญหาดังกล่าวสะท้อนว่า  อาชีพเกษตรกรยัง
ขาดพัฒนาอย่างยั่งยืนเกษตรกร ยังไม่สามารถแก้ไขปัญหาและพึ่งตนเองได้ เป็นเหตุให้ภาครัฐต้องก าหนดนโยบายเพื่อ
แก้ไขปัญาหาเฉพาะหน้าและโอบอุ้มเกษตรกรได้พัฒนาคุณภาพชีวิต สามารถน าความรู้ และความคิดมาต่อยอด สร้างสรรค์ 
และประยุกต์ใช้ข้อมูลต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม และสอดคล้องกับกระทรวงศึกษาธิการที่มอบหมายให้ส านักงานส่งเสริม
การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยก าหนดนโยบาย และจุดเน้นการด าเนินงานขึ้นในยุทธศาสตร์การพัฒนา
ก าลังคนการวิจัยและนวัตกรรมเพื่อสร้างขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศ ด้านการพัฒนาก าลังคนให้มีทักษะ
ความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล เพื่อให้นักศึกษาและประชาชน  
มีทักษะความเข้าใจ และใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน รวมทั้งสร้างรายได้ ให้กับ 
ตนเองได้ และพัฒนาทักษะ และนวัตกรรมใน การประกอบอาชีพ สร้างทักษะอาชีพที่สูงขึ้นให้กับประชาชน ตามหลักการเรียนรู้
ตลอดชีวิต (ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย. 2551) 
 ด้วยเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยมีความสนใจที่จะพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
เพื่อส่งเสริมและพัฒนาความรู้ ความสามารถ และทักษะด้านสมาร์ทฟาร์มเมอร์ที่ เป็นแนวทางการท าการเกษตร       
รูปแบบใหม่ที่จะช่วยใหน้ักศึกษาและประชาชนที่เป็นเกษตรกรให้มีความสามารถในการพึ่งพาตนเองได้ มีภูมิคุ้มกันพร้อม
รับความเสี่ยงในมิติของการผลิตและการตลาด รวมทั้งมีความสามารถในการผลิตและการตลาดในระดับที่พร้อมก้าวสู่  
การเป็นผู้จัดการฟาร์มมืออาชีพที่ท าการเกษตรได้จนประสบความส าเร็จ 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1.  เพื่อพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัด
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 2.  เพื่อศึกษาความรู้หลังจากการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 3.  เพื่อศึกษาระดับหลังจากการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
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 3.  แบบวัดความรู้ก่อน - หลัง การฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อพัฒนาความรู้ด้านทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์
ของนักศึกษา น าแบบวัดความรู้ก่อน - หลัง การฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานสง่เสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ให้
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พิจารณาความสอดคล้องแบบทดสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Content Validity) แล้ว
น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาค านวณ หาค่าความสอดคล้อง ( Index of Item Objective Congruence: IOC) 
และหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability Coefficient) ด้วยการทดสอบสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach Alpha 
Coefficient) เท่ากับ 0.87 ถือว่าสอดคล้องในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และทดลองใช้ กับนักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
30 คน เพื่อน าผลการทดลองมาใช้วิเคราะห์เป็นรายข้อ เพื่อหาค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนก ระหว่าง 0.20 - 1.00 ซึ่งแบบวัดความรู้มีข้อที่มีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.30 - 0.78 และอ านาจจ าแนก 0.25 
ขึ้นไป 
 4.  แบบวัดระดับทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา  น าแบบวัดระดับทักษะความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องเกี่ยวกับประเด็นและรายละเอียดในการประเมิน
ความสามารถ แล้วน าความเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดมาหาค่าความสอดคล้อง ( Index of Item Objective 
Congruence: IOC) 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยโดยใช้เว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของ
นักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ตามแผนการฝึกอบรมที่
ก าหนดไว้ จ านวน 5 แผนการฝึกอบรม ในช่วงเดือน พฤษภาคม - มิถุนายน 2565 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2565 ตามขั้นตอน ดังนี้ 
 1.  ส่งหนังสือขอความอนุเคราะห์เพื่อในการติดต่อประสานงานในการทดลองใช้เครื่องมือและเก็บรวบรวม
ข้อมูล เลือกกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี  ที่ประกอบ
อาชีพเกษตรกรรมและลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
 2.  เตรียมความพร้อมก่อนการวิจัย จัดเตรียมสถานที่ที่ใช้ในการทดลองเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และ
ทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ โดยจัดให้นักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม
อัธยาศัยจังหวัดลพบุรี จ านวน 2 คน ประกอบด้วย คนที่ 1 ทดลอง ใช้งานเว็บฝึกอบรมเครื่องคอมพิวเตอร์ แบบตั้งโต๊ะ 
(Personal computer : PC) และคนที่ 2 ทดลองใช้งานเว็บฝึกอบรมเครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา (Notebook) เพื่อ
ทดลองเข้าใช้งานเว็บฝึกอบรมผ่านเว็บเบราว์เซอร์ต่าง ๆ และตรวจสอบความเรียบร้อย  ในการใช้งานของเว็บฝึกอบรม
เพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ 
 3.  ชี้แจงนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนรู้ด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะ
ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ 
 4.  กลุ่มตัวอย่างเข้าสู่เว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา
สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรีด้วยอีเมลล์ที่สามารถยืนยันตัวตน
ได้ท าแบบวัดความรู้ก่อนฝึกอบรมตามแผนการฝึกอบรมในเนื้อหา จ านวน 5 หน่วย คือ หน่วยการฝึกอบรมท่ี 1
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เทคโนโลยีในการระบุพิกัดหรือต าแหน่งบนพื้นผิวโลกด้วยดาวเทียม หน่วยการฝึกอบรมท่ี 2 เทคโนโลยีในการรวบรวม
และวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ หน่วยการฝึกอบรมที่ 3 เทคโนโลยีการรับรู้ระยะใกล้และระยะไกล หน่วยการฝึกอบรมที่ 4 
เทคโนโลยีการใช้ปุ๋ย น้ า ตามสภาพความแตกต่างของพื้นที่ และหน่วยการฝึกอบรมที่ 5 ทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์ม
เมอร์และการบูรณาการเทคโนโลยี 
 5.  เมื่อนักศึกษาจบขั้นตอนต่าง ๆ ตามแผนการฝึกอบรมแล้วให้นักศึกษาท าแบบวัดความรู้หลังการฝึกอบรม
ด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์และประเมินทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์ม
เมอร์ของนักศึกษา 
 6.  ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลของนักศึกษากลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยแล้วน าไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ผลการวัดความรู้และวัดระดับทักษะของนักศึกษาหลังจากการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรม      
เพื่อส่งเสริมความรู้และระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี โดยใช้โปรแกรมประยุกต์ทางสถิติ และสถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และการทดสอบค่าที (t - test for dependent 
Samples) 
 
ผลการวิจัย 
 ตอนที่ 1 การพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพ่ือส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของ
นักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 ผลการพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัด
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี  โดยผู้วิจัยได้พัฒนาเว็บฝึกอบรม เพื่อ
ส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์  โดยใช้วิธีการระบบมีขั้นตอน 5 ขั้น ได้แก่  การวิเคราะห์ 
(Analysis) การออกแบบ (Design) การพัฒนา (Development) การน าไปใช้ (Implementation) และการประเมินผล 
(Evaluation) (ฉัตรพงศ์   ชูแสงนิล. 2555) และใช้หลักการออกแบบเว็บฝึกอบรมของ ADDIE Model จ านวน   5  ขั้น
ด้วยโปรแกรม WordPress เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปที่ ใช้สร้างและจัดการเนื้อหาเว็บไซต์ประเภท Contents 
Management System เป็นโปรแกรมที่ช่วยในการสร้างและบริหารเว็บฝึกอบรมแบบส าเร็จรูปบนเว็บ server และเป็น
ซอฟแวร์ประเภท Open Source  ซึ่งผลการวิเคราะห์คุณภาพของเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ของผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน 3 ท่าน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณารายด้านแล้ว พบว่า 
ด้านรูปแบบเว็บฝึกอบรมที่ออกแบบ อยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา ด้านการออกแบบเนื้อหาของเว็บฝึกอบรมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด และด้านการออกแบบเว็บฝึกอบรม อยู่ในระดับมากที่สุด ตามล าดับดังนี้ 
 1  ด้านการออกแบบเนื้อหาของเว็บฝึกอบรม  โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า 
เนื้อหาของหน่วยการฝึกอบรมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่ต้องการวัด  เนื้อหาท่ีน าเสนอในการฝึกอบรมมีความสมบูรณ์
จบในตัวเอง ภาษาที่ใช้ในหน่วยการฝึกอบรมสามารถสื่อความหมายได้ชัดเจน การข้อมูลป้อนกลับที่ออกแบบมาระหว่าง
การท าแบบฝึกหัดช่วยท าให้ผู้ฝึกอบรมเข้าใจในเนื้อหาได้มากขึ้น และหน้าเชื่อมโยงไปยังแหล่งการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง
ระหว่างการฝึกอบรมช่วยท าให้ผู้อบรมเข้าใจเนื้อหาได้มากข้ึนอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา การน าเข้าสู่การฝึกอบรมมี
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 3.  แบบวัดความรู้ก่อน - หลัง การฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อพัฒนาความรู้ด้านทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์
ของนักศึกษา น าแบบวัดความรู้ก่อน - หลัง การฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานสง่เสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ให้
ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน พิจารณาความสอดคล้องแบบทดสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Content Validity) แล้ว
น าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาค านวณ หาค่าความสอดคล้อง ( Index of Item Objective Congruence: IOC) 
และหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability Coefficient) ด้วยการทดสอบสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach Alpha 
Coefficient) เท่ากับ 0.87 ถือว่าสอดคล้องในเกณฑ์ที่ยอมรับได้ และทดลองใช้ กับนักศึกษาที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 
30 คน เพื่อน าผลการทดลองมาใช้วิเคราะห์เป็นรายข้อ เพื่อหาค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจ
จ าแนก ระหว่าง 0.20 - 1.00 ซึ่งแบบวัดความรู้มีข้อที่มีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.30 - 0.78 และอ านาจจ าแนก 0.25 
ขึ้นไป 
 4.  แบบวัดระดับทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา  น าแบบวัดระดับทักษะความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาให้ผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความถูกต้องเกี่ยวกับประเด็นและรายละเอียดในการประเมิน
ความสามารถ แล้วน าความเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดมาหาค่าความสอดคล้อง ( Index of Item Objective 
Congruence: IOC) 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยโดยใช้เว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของ
นักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ตามแผนการฝึกอบรมที่
ก าหนดไว้ จ านวน 5 แผนการฝึกอบรม ในช่วงเดือน พฤษภาคม - มิถุนายน 2565 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2565 ตามขั้นตอน ดังนี้ 
 1.  ส่งหนังสือขอความอนุเคราะห์เพื่อในการติดต่อประสานงานในการทดลองใช้เครื่องมือและเก็บรวบรวม
ข้อมูล เลือกกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาหลักสูตรการศึกษานอกระบบระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี  ที่ประกอบ
อาชีพเกษตรกรรมและลงทะเบียนเรียนในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
 2.  เตรียมความพร้อมก่อนการวิจัย จัดเตรียมสถานที่ที่ใช้ในการทดลองเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และ
ทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ โดยจัดให้นักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตาม
อัธยาศัยจังหวัดลพบุรี จ านวน 2 คน ประกอบด้วย คนที่ 1 ทดลอง ใช้งานเว็บฝึกอบรมเครื่องคอมพิวเตอร์ แบบตั้งโต๊ะ 
(Personal computer : PC) และคนท่ี 2 ทดลองใช้งานเว็บฝึกอบรมเครื่องคอมพิวเตอร์แบบพกพา (Notebook) เพื่อ
ทดลองเข้าใช้งานเว็บฝึกอบรมผ่านเว็บเบราว์เซอร์ต่าง ๆ และตรวจสอบความเรียบร้อย  ในการใช้งานของเว็บฝึกอบรม
เพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ 
 3.  ชี้แจงนักศึกษากลุ่มตัวอย่าง โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การเรียนรู้ด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะ
ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ 
 4.  กลุ่มตัวอย่างเข้าสู่เว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา
สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรีด้วยอีเมลล์ที่สามารถยืนยันตัวตน
ได้ท าแบบวัดความรู้ก่อนฝึกอบรมตามแผนการฝึกอบรมในเนื้อหา จ านวน 5 หน่วย คือ หน่วยการฝึกอบรมที่ 1
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ความน่าสนใจ หน่วยการฝึกอบรมมีการออกแบบให้ใช้ง่ายเมนูไม่สับสน การแจ้งวัตถุประสงค์ของหน่วยการฝึกอบรมให้ 
ผู้ฝึกอบรมทราบ เนื้อหาที่น าเสนอมีความเหมาะสมกับผู้อบรมในกลุ่มตัวอย่าง และหน่วยการฝึกอบรมมีการสรุปเนื้อหา
ในแต่ละตอนอย่างเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด และเนื้อหาที่น าเสนอมีความเหมาะสม ไม่ยาวหรือสั้นเกินไป ภาษาที่ใช้
ในหน่วยการฝึกอบรมเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง  และการให้ข้อมูลป้อนกลับระหว่างการท าแบบฝึกหัดให้อธิบายเพิ่มเติมใน
ค าถามและเนื้อหาอย่างชัดเจนไม่คลุมเครืออยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
 2. ด้านการออกแบบเว็บฝึกอบรม โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ภาพประกอบที่
น ามาใช้ประกอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหาในการฝึกอบรมเสียงประกอบที่น ามาใช้มีความสอดคล้องกับเนื้อหาใน
หน่วยการฝึกอบรม  ความแตกต่างระหว่างสีพื้น  สีข้อความ สีภาพประกอบ มีความเหมาะสม การจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ 
ของเว็บเพจมีความสมดุลเหมาะสม  การจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ  ของเว็บเพจมีความกลมกลืนกัน และกิจกรรมท้าย
การฝึกอบรมที่ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วยฝึกอบรมมีความสอดคล้องกับเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา ชนิดตัวอักษร
และแบบตัวอักษรที่ใช้มีความกลมกลืนเป็นระบบในทุกหน้าของเว็บไซต์   ความกลมกลืนในการใช้สีเว็บเพจมีความ
เหมาะสมปุ่มและสัญลักษณ์ต่าง ๆ สามารถสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน แบบฝึกหัดที่ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วยการฝึก  
อบรมมีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย กิจกรรมการฝึกอบรมสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  และแบบฝึกหัดที่
ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วยการฝึกอบรมมีข้อมูลย้อนกลับให้แก่ผู้ฝึกอบรมอยู่ในระดับมากที่สุด และเว็บเพจมีการออกแบบที่
สอดคล้องเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง รูปแบบของปุ่มและสัญลักษณ์ต่าง ๆ มีความกลมกลืนกันในทุกหน้า การแบ่งโครงสร้าง
ของเนื้อหาในเว็บฝึกอบรมมีความเหมาะสม และเว็บการเชื่อมโยงไปยังแหล่งเรียนรู้ที่เก่ียวข้องที่น ามาใช้ประกอบในแต่ละ
หน่วยการฝึกอบรม อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
 3.  ด้านรูปแบบเว็บฝึกอบรมที่ออกแบบ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด   เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า เว็บ
ฝึกอบรมมีการชี้แจงจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมรายละเอียด  การก าหนดเป้าหมายของการฝึกอบรม เว็บฝึกอบรมมีแหล่ง
เรียนรู้เพิ่มเติมภายในเว็บไซต์ เว็บฝึกอบรมมีการกระตุ้นความสนใจผู้ฝึกอบรมโดยใช้กรณีศึกษาวีดิทัศน์, การสาธิต  เพื่อ
สร้างแรงจูงใจ และเว็บฝึกอบรมมีการเชื่อมโยงไปยังแหล่งการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง อยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา เว็บ
ฝึกอบรมมีการแจ้งกิจกรรมการฝึกอบรมการท าแบบฝึกหัดและการท าผลงานการประเมินผลต่าง ๆ การส่งผลงานเข้าสู่
ระบบเว็บฝึกอบรม เว็บฝึกอบรมมีการชี้แจงจุดมุ่งหมาย  เชิงพฤติกรรม รายละเอียดการก าหนดเป้าหมายของการ
ฝึกอบรม เว็บฝึกอบรมมีการฝึกปฏิบัติทักษะในสถานการณ์สมมติเป็นรายบุคคลเรียนรู้ด้วยการฝึกปฏิบัติ  เว็บฝึกอบรมมี
การประเมินความรู้ทั้งก่อนและหลังการฝึกอบรม และเว็บฝึกอบรมมีการประเมินทักษะจากการประเมินการฝึกปฏิบัติ
ตามสถานการณ์ที่ตั้งไว้ อยู่ในระดับมากที่สุด  และเว็บฝึกอบรมมีการใช้สื่อประสมประกอบระหว่างการฝึกอย่าง
เหมาะสม เว็บฝึกอบรมมีการถ่ายโอนความรู้และทักษะจากกิจกรรมที่ก าหนดไว้ในการฝึกอบรม เว็บฝึกอบรมสร้าง
ความสามารถและทักษะให้กับผู้ฝึกอบรมในการบูรณาการงานในรูปแบบอื่นได้  และเว็บฝึกอบรมมีการปฏิสัมพันธ์กับผู้
ฝึกอบรมได้อย่างเหมาะสมในระหว่างการฝึกแต่ละหน่วยการฝึกอบรมอยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
 ตอนที่ 2 การศึกษาความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานสง่เสริมการศึกษา
นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 ผลการศึกษาความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์  ผู้วิจัยได้น าข้อมูลผลการประเมินระดับคะแนนของความรู้
ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในกิจกรรมย่อย และผลคะแนนก่อนอบรมและหลังอบรมด้านความรู้ในความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ของผู้เข้ารับการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์มีดังนี้ 
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 1.  ผลการประเมินระดับคะแนนของความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในกิจกรรมย่อยการวิเคราะห์โดยใช้
ค่าสถิติพื้นฐาน ค่าคะแนนเฉลี่ย (x̅)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเทียบกับเกณฑ์ปรากฏผลการวิจัยดังตาราง
ที่ 1 
 
ตารางที่ 1 ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินระดับคะแนนของความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ 

ในกิจกรรมย่อย ดังนี ้
 

รายการประเมิน/หน่วยฝึกอบรม 
ผลการประเมิน (n = 30) 
ร้อยละ ระดับ 

กิจกรรมที่ 1. 1 เทคโนโลยีในการระบุพิกัดหรือต าแหน่งบนพืน้ผวิโลกด้วยดาวเทียม 76.00 มาก 
กิจกรรมที่ 2. 1 เทคโนโลยีในการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ 80.00 มาก 
กิจกรรมที่ 3. 1 เทคโนโลยีการรับรู้ระยะใกล้และระยะไกล 78.00 มาก 
กิจกรรมที่ 4. 1 เทคโนโลยีการใช้ปุ๋ย น้ า ตามสภาพ ความแตกต่างของพื้นที ่ 84.00 มาก 
กิจกรรมที่ 5. 1 ทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์และการบูรณาการเทคโนโลย ี 86.00 มาก 

รวมเฉลี่ย 80.80 มาก 
 
  จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการประเมินระดับคะแนนของความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในกิจกรรมย่อย 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 80.80 เมื่อพิจารณารายกิจกรรมแล้ว พบว่า กิจกรรมที่ 5.1 ทักษะความ
เป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์และการบูรณาการเทคโนโลยี อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 86.00 รองลงมา กิจกรรมที่ 4.1 
เทคโนโลยีการใช้ปุ๋ย น้ า ตามสภาพความแตกต่างของพื้นที่อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 84.00 และกิจกรรมที่ 2.1 
เทคโนโลยีในการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 80.00 ตามล าดับ 
 2. ผลการเปรียบเทียบความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรมการวิเคราะห์โดยใช้ค่าสถิติ
พื้นฐาน ค่าคะแนนเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเทียบกับเกณฑ์ปรากฏผลการวิจัย ดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทางสถิติของการเปรียบเทียบความรู้

ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรม ดังนี้ 
 

คะแนน n   ̅̅ S.D. df t sig 
คะแนนทดสอบก่อนฝึกอบรม 30 12.30 3.06 

29 -17.90 0.0000 
คะแนนทดสอบหลังฝึกอบรม 30 25.67 2.39 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
  จากตารางที่ 2 พบว่า การวัดความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนการฝึกอบรมสามารถท าได้ มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 12.30 และผลที่ได้จากการแบบทดสอบความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนการฝึกอบรมหลังการฝึกอบรม
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ความน่าสนใจ หน่วยการฝึกอบรมมีการออกแบบให้ใช้ง่ายเมนูไม่สับสน การแจ้งวัตถุประสงค์ของหน่วยการฝึกอบรมให้ 
ผู้ฝึกอบรมทราบ เนื้อหาที่น าเสนอมีความเหมาะสมกับผู้อบรมในกลุ่มตัวอย่าง และหน่วยการฝึกอบรมมีการสรุปเนื้อหา
ในแต่ละตอนอย่างเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด และเนื้อหาที่น าเสนอมีความเหมาะสม ไม่ยาวหรือสั้นเกินไป ภาษาที่ใช้
ในหน่วยการฝึกอบรมเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง  และการให้ข้อมูลป้อนกลับระหว่างการท าแบบฝึกหัดให้อธิบายเพิ่มเติมใน
ค าถามและเนื้อหาอย่างชัดเจนไม่คลุมเครืออยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
 2. ด้านการออกแบบเว็บฝึกอบรม โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า ภาพประกอบที่
น ามาใช้ประกอบมีความสอดคล้องกับเนื้อหาในการฝึกอบรมเสียงประกอบที่น ามาใช้มีความสอดคล้องกับเนื้อหาใน
หน่วยการฝึกอบรม  ความแตกต่างระหว่างสีพื้น  สีข้อความ สีภาพประกอบ มีความเหมาะสม การจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ 
ของเว็บเพจมีความสมดุลเหมาะสม  การจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ  ของเว็บเพจมีความกลมกลืนกัน และกิจกรรมท้าย
การฝึกอบรมที่ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วยฝึกอบรมมีความสอดคล้องกับเนื้อหาอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา ชนิดตัวอักษร
และแบบตัวอักษรที่ใช้มีความกลมกลืนเป็นระบบในทุกหน้าของเว็บไซต์   ความกลมกลืนในการใช้สีเว็บเพจมีความ
เหมาะสมปุ่มและสัญลักษณ์ต่าง ๆ สามารถสื่อความหมายได้อย่างชัดเจน แบบฝึกหัดที่ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วยการฝึก  
อบรมมีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย กิจกรรมการฝึกอบรมสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  และแบบฝึกหัดที่
ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วยการฝึกอบรมมีข้อมูลย้อนกลับให้แก่ผู้ฝึกอบรมอยู่ในระดับมากที่สุด และเว็บเพจมีการออกแบบที่
สอดคล้องเหมาะสมกับกลุ่มตัวอย่าง รูปแบบของปุ่มและสัญลักษณ์ต่าง ๆ มีความกลมกลืนกันในทุกหน้า การแบ่งโครงสร้าง
ของเนื้อหาในเว็บฝึกอบรมมีความเหมาะสม และเว็บการเชื่อมโยงไปยังแหล่งเรียนรู้ที่เก่ียวข้องที่น ามาใช้ประกอบในแต่ละ
หน่วยการฝึกอบรม อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
 3.  ด้านรูปแบบเว็บฝึกอบรมที่ออกแบบ โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด   เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า เว็บ
ฝึกอบรมมีการชี้แจงจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมรายละเอียด  การก าหนดเป้าหมายของการฝึกอบรม เว็บฝึกอบรมมีแหล่ง
เรียนรู้เพิ่มเติมภายในเว็บไซต์ เว็บฝึกอบรมมีการกระตุ้นความสนใจผู้ฝึกอบรมโดยใช้กรณีศึกษาวีดิทัศน์, การสาธิต  เพื่อ
สร้างแรงจูงใจ และเว็บฝึกอบรมมีการเชื่อมโยงไปยังแหล่งการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้อง อยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา เว็บ
ฝึกอบรมมีการแจ้งกิจกรรมการฝึกอบรมการท าแบบฝึกหัดและการท าผลงานการประเมินผลต่าง ๆ การส่งผลงานเข้าสู่
ระบบเว็บฝึกอบรม เว็บฝึกอบรมมีการชี้แจงจุดมุ่งหมาย  เชิงพฤติกรรม รายละเอียดการก าหนดเป้าหมายของการ
ฝึกอบรม เว็บฝึกอบรมมีการฝึกปฏิบัติทักษะในสถานการณ์สมมติเป็นรายบุคคลเรียนรู้ด้วยการฝึกปฏิบัติ  เว็บฝึกอบรมมี
การประเมินความรู้ท้ังก่อนและหลังการฝึกอบรม และเว็บฝึกอบรมมีการประเมินทักษะจากการประเมินการฝึกปฏิบัติ
ตามสถานการณ์ที่ตั้งไว้ อยู่ในระดับมากที่สุด  และเว็บฝึกอบรมมีการใช้ส่ือประสมประกอบระหว่างการฝึกอย่าง
เหมาะสม เว็บฝึกอบรมมีการถ่ายโอนความรู้และทักษะจากกิจกรรมที่ก าหนดไว้ในการฝึกอบรม เว็บฝึกอบรมสร้าง
ความสามารถและทักษะให้กับผู้ฝึกอบรมในการบูรณาการงานในรูปแบบอื่นได้  และเว็บฝึกอบรมมีการปฏิสัมพันธ์กับผู้
ฝึกอบรมได้อย่างเหมาะสมในระหว่างการฝึกแต่ละหน่วยการฝึกอบรมอยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
 ตอนที่ 2 การศึกษาความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานสง่เสริมการศึกษา
นอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 ผลการศึกษาความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์  ผู้วิจัยได้น าข้อมูลผลการประเมินระดับคะแนนของความรู้
ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในกิจกรรมย่อย และผลคะแนนก่อนอบรมและหลังอบรมด้านความรู้ในความเป็นสมาร์ท
ฟาร์มเมอร์ของผู้เข้ารับการฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์มีดังนี้ 
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สามารถท าได้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  25 .67  เมื่อน ามาเปรียบเทียบ โดยใช้ค่าที (t-test)  เท่ากับ -17.90  ปรากฏว่าหลังการ
ฝึกอบรมสูงกว่าก่อนการฝึกอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ตอนที่ 3 การศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริม
การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 ผลการศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ ผู้วิจัยได้น าข้อมูลผลการประเมินระดับคะแนนของ
ทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในกิจกรรมย่อย ผลคะแนนก่อนอบรมและหลังอบรมด้านทักษะในความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ และผลการศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ มีดังนี้     
 1. ผลการเปรียบเทียบความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรมการวิเคราะห์ โดยใช้ค่าสถิติ
พื้นฐาน ค่าคะแนนเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเทียบกับเกณฑ์ปรากฏผลการวิจัยดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินระดับคะแนนของทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ 

ในกิจกรรมย่อย ดังนี้ 
 

รายการประเมิน/หน่วยฝึกอบรม 
ผลการประเมิน (n=30) 
ร้อยละ ระดับ 

กิจกรรมที่ 1.2 เทคโนโลยีในการระบุพิกัดหรือต าแหน่งบนพืน้ผวิโลกด้วยดาวเทียม 79.33 มาก 
กิจกรรมที่ 2.2 เทคโนโลยีในการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ 78.67 มาก 
กิจกรรมที่ 3.2 เทคโนโลยีการรับรู้ระยะใกล้และระยะไกล 80.00 มาก 
กิจกรรมที่ 4.1 เทคโนโลยีการใช้ปุ๋ย น้ า ตามสภาพ ความแตกต่างของพื้นที ่ 81.33 มาก 
กิจกรรมที่ 5.2 ทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์และการบูรณาการเทคโนโลยี 86.67 มาก 

รวมเฉลี่ย 81.20 มาก 
 
 จากตารางที่ 3 พบว่า ผลการประเมินระดับคะแนนของทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในกิจกรรมย่อย 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 81.20 เมื่อพิจารณารายกิจกรรมแล้ว กิจกรรมที่ 5.2 ทักษะความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์และการบูรณาการเทคโนโลยี อยู่ในระดับมาก  คิดเป็นร้อยละ 86.67 รองลงมา กิจกรรมที่ 4.1 
เทคโนโลยีการใช้ปุ๋ย น้ า ตามสภาพความแตกต่างของพื้นที่ อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 81.33 และกิจกรรมท่ี 3.2 
เทคโนโลยีการรับรู้ระยะใกล้ และระยะไกล อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 80.00 ตามล าดับ 
 2.  ผลการเปรียบเทียบระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรมการวิเคราะห์โดยใช้
ค่าสถิติพื้นฐาน ค่าคะแนนเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเทียบกับเกณฑ์ปรากฏผลการวิจัยดังตาราง
ที่ 4 
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ตารางที่ 4 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติทดสอบที และระดับนัยส าคัญทางสถิติของการเปรียบเทียบระดับ
ทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรม ดังนี้ 

 
คะแนน n x̅ S.D. df t sig 

ประเมินทักษะก่อนฝึกอบรม 30 13.83 5.58 
29 -12.48 0.0000 

ประเมินทักษะหลงัฝึกอบรม 30 24.17 4.30 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
  จากตารางที่ 4 พบว่า ผลการเปรียบเทียบระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรม 
โดยผลที่ได้จากการศึกษาทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนการฝึกอบรม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 13.83  และผลที่ได้จาก
การประเมินทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์หลังการฝึกอบรม มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.17  เม่ือน ามาเปรียบเทียบโดยใช้
ค่าที (t-test) เท่ากับ -12.48 ปรากฏว่า หลังเรียนสูงกว่าก่อนการฝึกอบรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ผลการเปรียบเทียบความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรมการวิเคราะห์ โดยใช้ค่าสถิติ
พื้นฐาน ค่าคะแนนเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเทียบกับเกณฑ์ปรากฏผลการวิจัยดังตารางที่ 5 
 
ตารางที่ 5 ค่าเฉลี่ย และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน ของการศึกษาระดับทักษะในความเปน็สมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา

สังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ดังนี ้
 

ล าดับที ่ คะแนน ระดับทักษะ 
1 90 ระดับทักษะที่ 5 
2 60 ระดับทักษะที่ 3 
3 60 ระดับทักษะที่ 3 
4 82 ระดับทักษะที่ 4 
5 80 ระดับทักษะที่ 4 
6 80 ระดับทักษะที่ 4 
7 74 ระดับทักษะที่ 3 
8 80 ระดับทักษะที่ 4 
9 60 ระดับทักษะที่ 3 
10 92 ระดับทักษะที่ 5 
11 86 ระดับทักษะที่ 4 
12 80 ระดับทักษะที่ 4 
13 70 ระดับทักษะที่ 3 
14 92 ระดับทักษะที่ 5 
15 80 ระดับทักษะที่ 4 
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สามารถท าได้ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ  25 .67  เมื่อน ามาเปรียบเทียบ โดยใช้ค่าที (t-test)  เท่ากับ -17.90  ปรากฏว่าหลังการ
ฝึกอบรมสูงกว่าก่อนการฝึกอบรมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 ตอนที่ 3 การศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริม
การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี 
 ผลการศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ ผู้วิจัยได้น าข้อมูลผลการประเมินระดับคะแนนของ
ทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในกิจกรรมย่อย ผลคะแนนก่อนอบรมและหลังอบรมด้านทักษะในความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์ และผลการศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ มีดังนี้     
 1. ผลการเปรียบเทียบความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรมการวิเคราะห์ โดยใช้ค่าสถิติ
พื้นฐาน ค่าคะแนนเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเทียบกับเกณฑ์ปรากฏผลการวิจัยดังตารางที่ 3 
 
ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของการประเมินระดับคะแนนของทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ 

ในกิจกรรมย่อย ดังนี้ 
 

รายการประเมิน/หน่วยฝึกอบรม 
ผลการประเมิน (n=30) 
ร้อยละ ระดับ 

กิจกรรมที่ 1.2 เทคโนโลยีในการระบุพิกัดหรือต าแหน่งบนพืน้ผวิโลกด้วยดาวเทียม 79.33 มาก 
กิจกรรมที่ 2.2 เทคโนโลยีในการรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ 78.67 มาก 
กิจกรรมที่ 3.2 เทคโนโลยีการรับรู้ระยะใกล้และระยะไกล 80.00 มาก 
กิจกรรมที่ 4.1 เทคโนโลยีการใช้ปุ๋ย น้ า ตามสภาพ ความแตกต่างของพื้นที ่ 81.33 มาก 
กิจกรรมที่ 5.2 ทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์และการบูรณาการเทคโนโลยี 86.67 มาก 

รวมเฉลี่ย 81.20 มาก 
 
 จากตารางท่ี 3 พบว่า ผลการประเมินระดับคะแนนของทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ในกิจกรรมย่อย 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 81.20 เมื่อพิจารณารายกิจกรรมแล้ว กิจกรรมที่ 5.2 ทักษะความเป็น
สมาร์ทฟาร์มเมอร์และการบูรณาการเทคโนโลยี อยู่ในระดับมาก  คิดเป็นร้อยละ 86.67 รองลงมา กิจกรรมที่ 4.1 
เทคโนโลยีการใช้ปุ๋ย น้ า ตามสภาพความแตกต่างของพื้นที่ อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 81.33 และกิจกรรมที่ 3.2 
เทคโนโลยีการรับรู้ระยะใกล้ และระยะไกล อยู่ในระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 80.00 ตามล าดับ 
 2.  ผลการเปรียบเทียบระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ก่อนและหลังฝึกอบรมการวิเคราะห์โดยใช้
ค่าสถิติพื้นฐาน ค่าคะแนนเฉลี่ย (x̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วเทียบกับเกณฑ์ปรากฏผลการวิจัยดังตาราง
ที่ 4 
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

ล าดับที ่ คะแนน ระดับทักษะ 
16 80 ระดับทักษะที่ 4 
17 76 ระดับทักษะที่ 3 
18 68 ระดับทักษะที่ 3 
19 80 ระดับทักษะที่ 4 
20 80 ระดับทักษะที่ 4 
21 66 ระดับทักษะที่ 3 
22 80 ระดับทักษะที่ 4 
23 94 ระดับทักษะที่ 5 
24 66 ระดับทักษะที่ 4 
25 80 ระดับทักษะที่ 4 
26 68 ระดับทักษะที่ 3 
27 70 ระดับทักษะที่ 3 
28 60 ระดับทักษะที่ 3 
29 80 ระดับทักษะที่ 4 
30 88 ระดับทักษะที่ 4 

รวมเฉลี่ย 76.73 ระดับทักษะที่ 4 
 
  จากตารางที่ 5 พบว่า ผลการศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงาน
ส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี โดยภาพรวมอยู่ในระดับทักษะที่ 4 คิดเป็นร้อยละ 
77.33 เมื่อพิจารณารายแล้ว พบว่า นักศึกษามีระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ อยู่ในระดับทักษะที่ 3 
จ านวน 13 คน รองลงมา นักศึกษามีระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ อยู่ในระดับทักษะที่ 5 จ านวน 11 คน 
และนักศึกษามีระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ อยู่ในระดับทักษะที่ 4 จ านวน 5 คน ตามล าดับ 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1.  การพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัด
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจั งหวัดลพบุรี ได้ด าเนินการออกแบบขั้นตอนต่าง ๆ 
ของ ADDIE MODEL (ฉัตรพงศ์ ชูแสงนิล. 2555) จ านวน 5 ขั้น ได้แก่ การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) 
การพัฒนา (Development) การน าไปใช้ (Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) โดยวิเคราะห์
คุณภาพของเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา สังกัดส านักงานส่งเสริม
การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย จังหวัดลพบุรี ของผู้เชี่ยวชาญในด้านรูปแบบเว็บฝึกอบรมท่ีออกแบบ
ด้านการออกแบบเนื้อหาของเว็บฝึกอบรม และด้านการออกแบบเว็บฝึกอบรม สอดคล้องกับอมรรัตน์  ศรีส่ง (2559) 
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ด้านการถ่ายทอดความรู้เพื่อเพิ่มพูนทักษะ ความช านาญ ความสามารถ เป็นกระบวนการที่จะท าให้ผู้เข้ารับการฝึกอบรม
เกิดความรู้ ความเข้าใจ และทัศนคติ เพื่อให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีประสิทธิภาพตามเป้าหมายที่ก าหนด ซึ่งเว็บฝึกอบรม
เพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบ
และการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี สอดคล้องกับฤทัยชนก  จริงจิตร (2556) ที่เน้นการแก้ไขปัญหาที่ต้นเหตุ คือ 
การพัฒนาที่ตัวเกษตรกรเองในการเพิ่มองค์ความรู้ผ่านแนวคิดสมาร์ทฟาร์มเป็นการส่งเสริมความรู้และทักษะในความ
เป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ คือ การท าเกษตรแบบใหม่ที่เน้นการใช้เทคโนโลยีในการระบุพิกัดหรือต าแหน่งบนพื้นผิวโลกด้วย
ดาวเทียม เทคโนโลยีการรับรู้ระยะไกลเพื่อรวบรวมและวิเคราะห์เป็นข้อมูลเชิงพื้นที่ ตลอดจนมีการใช้เทคโนโลยี  เพื่อ
ช่วยในการบริหารจัดการ การใส่ปุ๋ย การรดน้ า ตามสภาพความแตกต่างของพื้นที่สอดคล้องกับเทคโนโลยีเพื่อการเกษตร
ในโลกปัจจุบัน (ส านักงานพัฒนาการวิจัยการเกษตร. 2563) ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสอดคล้องกับผลการวิจัย
ของชัชญาภา  วัฒนธรรม (2556) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนารูปแบบการฝึกอบรมผ่านเว็บตามแนวคอนสตรัคติวิซึม 
ส าหรับครูต ารวจตระเวนชายแดน พบว่า รูปแบบการฝึกอบรมผ่านเว็บตามแนวคอนสตรัคดิวิซึม (S3A e - Training 
Model) ส าหรับครูต ารวจตระเวนชายแดน มีคุณลักษณะ ดังนี้ 1) การตั้งเป้าหมายการท างาน (setting) 2) กิจกรรมและ
การใช้งานระบบทรัพยากร (activities) 3) การกระท า (action) 4) การวัดและการประเมินผล (assessment and 
reflection) จากการทดลองการฝึกอบรมผ่านเว็บตามแนวคอนสตรัคดิวิซึม พบว่า รูปแบบการอบรมผ่านเว็บตามแนว
คอนสตรัคดิวิซึมมีประสิทธิภาพ 80.56/81.33 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด ซึ่ งคะแนนผลสัมฤทธิ์ของผู้เข้ารับการ
ฝึกอบรมด้วยรูปแบบการฝึกอบรมผ่านเว็บตามแนวคอนสตรัคดิวิซึม มีคะแนนสูงกว่าคะแนนก่อนการฝึกอบรมอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผู้เข้ารับการอบรมมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการฝึกอบรมผ่านเว็บตามแนวคอน
สตรัคดิวิซึมในระดับมาก 
 2. ผลการศึกษาความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานส่งเสริมการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ผลการวิจัยพบว่า ผลการฝึกอบรมของนักศึกษาก่อนและหลังการใช้เว็บ
ฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ โดยหลังจาก
การฝึกอบรมด้วยเว็บฝึกอบรมนักศึกษามีความรู้ที่สูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากวิธีการ
ฝึกอบรมผ่านเว็บฝึกอบรมที่มีคุณภาพจะท าให้นักศึกษามีความสนใจ ตื่นตัวที่จะรับความรู้จากเว็บฝึกอบรม อีกทั้งการ
ฝึกอบรมผ่านเว็บยังเพิ่มศักยภาพลความรู้ในการใช้งานคอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตเป็นสิ่งกระตุ้นให้นักศึกษา  มีความคิด
ริเริ่มใหม่ ๆ ในการค้นหาความรู้ด้วยตนเองที่จะส่งผลให้ส่งเสริมความรู้ในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ได้เป็นอย่างดี ซึ่ง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของชินพงษ์  ทีสุกะ (2561) ที่ได้ศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาเว็บฝึกอบรมส าหรับครู สังกัด
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 2 ที่พบว่า ผลสัมฤทธิ์ของครูที่เรียนด้วยเว็บฝึกอบรมหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับผลการวิจัยของแสงเดือน  บ ารุงภูมิ (2555) ได้
ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนาเว็บฝึกอบรมแบบห้องสมุดเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการรู้สารสนเทศ เรื่อง การใช้สารสนเทศใน
ห้องสมุด พบว่า เว็บฝึกอบรมประกอบด้วยเนื้อหาทั้งหมด 4 ตอน ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพเว็บฝึกอบรมด้านเนื้อหา
และด้านเทคนิคอยู่ในระดับดี นักศึกษาที่อบรมโดยใช้เว็บฝึกอบรม มีผลสัมฤทธิ์การฝึกอบรมหลังการอบรมสูงกว่าก่อน
การอบรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3. ผลการศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงานสง่เสริมการศึกษานอก
ระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ผลการวิจัย พบว่า ระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของ
นักศึกษา อยู่ในระดับทักษะที่ 4 คือ มีการแสดงทักษะการระบุพิกัดหรือต าแหน่งบนพ้ืนผิวโลก ทักษะการรวบรวมและ
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ตารางที่ 5 (ต่อ) 
 

ล าดับที ่ คะแนน ระดับทักษะ 
16 80 ระดับทักษะที่ 4 
17 76 ระดับทักษะที่ 3 
18 68 ระดับทักษะที่ 3 
19 80 ระดับทักษะที่ 4 
20 80 ระดับทักษะที่ 4 
21 66 ระดับทักษะที่ 3 
22 80 ระดับทักษะที่ 4 
23 94 ระดับทักษะที่ 5 
24 66 ระดับทักษะที่ 4 
25 80 ระดับทักษะที่ 4 
26 68 ระดับทักษะที่ 3 
27 70 ระดับทักษะที่ 3 
28 60 ระดับทักษะที่ 3 
29 80 ระดับทักษะที่ 4 
30 88 ระดับทักษะที่ 4 

รวมเฉลี่ย 76.73 ระดับทักษะที่ 4 
 
  จากตารางที่ 5 พบว่า ผลการศึกษาระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัดส านักงาน
ส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี โดยภาพรวมอยู่ในระดับทักษะที่ 4 คิดเป็นร้อยละ 
77.33 เมื่อพิจารณารายแล้ว พบว่า นักศึกษามีระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ อยู่ในระดับทักษะที่ 3 
จ านวน 13 คน รองลงมา นักศึกษามีระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ อยู่ในระดับทักษะที่ 5 จ านวน 11 คน 
และนักศึกษามีระดับทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ อยู่ในระดับทักษะที่ 4 จ านวน 5 คน ตามล าดับ 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 1.  การพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัด
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจั งหวัดลพบุรี ได้ด าเนินการออกแบบขั้นตอนต่าง ๆ 
ของ ADDIE MODEL (ฉัตรพงศ์ ชูแสงนิล. 2555) จ านวน 5 ขั้น ได้แก่ การวิเคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) 
การพัฒนา (Development) การน าไปใช้ (Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) โดยวิเคราะห์
คุณภาพของเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษา สังกัดส านักงานส่งเสริม
การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย จังหวัดลพบุรี ของผู้เชี่ยวชาญในด้านรูปแบบเว็บฝึกอบรมที่ออกแบบ
ด้านการออกแบบเนื้อหาของเว็บฝึกอบรม และด้านการออกแบบเว็บฝึกอบรม สอดคล้องกับอมรรัตน์  ศรีส่ง (2559) 
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วิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ ทักษะการรับรู้ระยะไกล ทักษะการรับรู้ระยะใกล้และทักษะการจัดการพื้นที่ตามความ
เหมาะสมได้ชัดเจน ซึ่งสอดคล้องกับกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ (2556) ท่ีก าหนดเป้าหมายการพัฒนาให้ “เกษตรกร
ไทยเป็น Smart Farmer โดยมี Smart Officer เป็นเพื่อนคู่คิด” และก าหนดคุณสมบัติของ Smart Farmer และสอดคล้อง
กับ Cho, Cho, Shin, Park, & Lee (2012) เรื่อง คลาวด์ที่มีคุณภาพที่น ามาปรับใช้กับ Smart Farm ในวงการการเกษตรนั้น
ความรู้และความสามารถที่เกี่ยวข้องกับการเกษตรทั้งเกษตรกรนักวิจัย นักการตลาด หรืออาชีพที่ส าคัญอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
โดยเฉพาะกับเกษตรกรนั้นพยายามที่จะเพิ่มมูลค่าให้กับผลผลิต ความรู้และความสามารถเป็นสิ่งที่ส าคัญมากต่อการ
ประสบความส าเร็จของตัวเกษตรกรเองสอด และคล้องกับผลการวิจัยของ Put. et al. (2013) ได้ท าการศึกษาเร่ือง การ
ฝึกอบรมผ่านเว็บเพื่อปรับปรุงสมรรถนะของผู้ช่วยผู้ตัดสินในการตัดสินลูกล้ าหน้า พบว่า รูปแบบการฝึกอบรมที่
พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 2 ส่วน คือ 1) การฝึกอบรมผ่านเว็บ 2) รูปแบบของการฝึกอบรม โดยผลการทดลองใช้รูปแบบ
การฝึกอบรมผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้นดังกล่าว พบว่า หลังการฝึกอบรมผู้ช่วย ผู้ตัดสิน มีการตัดสินลูกล้ าหน้าได้สูงกว่าก่อน
การฝึกอบรมและกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการฝึกอบรมผ่านเว็บ มีผลการตัดสินดีกว่ากลุ่มควบคุมที่ได้ไม่ได้รับฝึกอบรมผ่านเว็บ 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้  
    การพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัด
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ซึ่งผู้ฝึกอบรมต้องมีพื้นฐานหรือความ
พร้อมด้านเทคโนโลยีเบื้องต้น เพื่อจะได้ตอบสนองต่อความต้องการและเกิดประสิทธิภาพในกระบวนการฝึกอบรม เป็นต้น 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
       การพัฒนาต้นแบบเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ควรมีการต่อ
ยอดไปยังกลุ่มเป้าหมายต่าง ๆ ที่มีความสนใจและต้องการพัฒนาความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ที่มี
การมุ่งเน้นให้เกษตรกรหรือผู้ที่สนใจสามารถเข้าถึงการฝึกอบรมได้ เป็นต้น 
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วิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ ทักษะการรับรู้ระยะไกล ทักษะการรับรู้ระยะใกล้และทักษะการจัดการพื้นที่ตามความ
เหมาะสมได้ชัดเจน ซึ่งสอดคล้องกับกระทรวงเกษตรและสหกรณ์ (2556) ที่ก าหนดเป้าหมายการพัฒนาให้ “เกษตรกร
ไทยเป็น Smart Farmer โดยมี Smart Officer เป็นเพื่อนคู่คิด” และก าหนดคุณสมบัติของ Smart Farmer และสอดคล้อง
กับ Cho, Cho, Shin, Park, & Lee (2012) เรื่อง คลาวด์ที่มีคุณภาพที่น ามาปรับใช้กับ Smart Farm ในวงการการเกษตรนั้น
ความรู้และความสามารถที่เกี่ยวข้องกับการเกษตรทั้งเกษตรกรนักวิจัย นักการตลาด หรืออาชีพที่ส าคัญอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
โดยเฉพาะกับเกษตรกรนั้นพยายามที่จะเพิ่มมูลค่าให้กับผลผลิต ความรู้และความสามารถเป็นสิ่งที่ส าคัญมากต่อการ
ประสบความส าเร็จของตัวเกษตรกรเองสอด และคล้องกับผลการวิจัยของ Put. et al. (2013) ได้ท าการศึกษาเร่ือง การ
ฝึกอบรมผ่านเว็บเพื่อปรับปรุงสมรรถนะของผู้ช่วยผู้ตัดสินในการตัดสินลูกล้ าหน้า พบว่า รูปแบบการฝึกอบรมที่
พัฒนาขึ้นประกอบด้วย 2 ส่วน คือ 1) การฝึกอบรมผ่านเว็บ 2) รูปแบบของการฝึกอบรม โดยผลการทดลองใช้รูปแบบ
การฝึกอบรมผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้นดังกล่าว พบว่า หลังการฝึกอบรมผู้ช่วย ผู้ตัดสิน มีการตัดสินลูกล้ าหน้าได้สูงกว่าก่อน
การฝึกอบรมและกลุ่มตัวอย่างที่ได้รับการฝึกอบรมผ่านเว็บ มีผลการตัดสินดีกว่ากลุ่มควบคุมที่ได้ไม่ได้รับฝึกอบรมผ่านเว็บ 
 
ข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้  
    การพัฒนาเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ของนักศึกษาสังกัด
ส านักงานส่งเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยจังหวัดลพบุรี ซึ่งผู้ฝึกอบรมต้องมีพื้นฐานหรือความ
พร้อมด้านเทคโนโลยีเบื้องต้น เพื่อจะได้ตอบสนองต่อความต้องการและเกิดประสิทธิภาพในกระบวนการฝึกอบรม เป็นต้น 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
       การพัฒนาต้นแบบเว็บฝึกอบรมเพื่อส่งเสริมความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ควรมีการต่อ
ยอดไปยังกลุ่มเป้าหมายต่าง ๆ ที่มีความสนใจและต้องการพัฒนาความรู้และทักษะในความเป็นสมาร์ทฟาร์มเมอร์ที่มี
การมุ่งเน้นให้เกษตรกรหรือผู้ที่สนใจสามารถเข้าถึงการฝึกอบรมได้ เป็นต้น 
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บทคัดย่อ 

 
 บทบาทที่ส าคัญของครูผู้สอนระดับปฐมวัยในการจัดใช้สถานการณ์จ าลองให้กับผู้เรียนได้เข้าร่วมกิจกรรม 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านร่างกาย 2) ด้านอารมณ์ - จิตใจ 3) ด้านสังคม และ 4) 
ด้านสติปัญญา โดยการสอน คือ กระบวนการในการด าเนินกิจกรรมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ ด้วย
วิธีการต่าง ๆ หน้าที่ส าคัญของผู้สอน คือ ช่วยให้ผู้เรียนแต่ละคนเกิดการเรียนรู้ หรือมีความรู้และทักษะตามที่หลักสูตร
ได้วางไว้ ซึ่งเครื่องมือที่ช่วยให้ครูผู้สอนส่งเสริมพัฒนาให้กับผู้เรียน ได้แก่ สถานการณ์จ าลอง เป็นกระบวนการส่งเสริม
พัฒนาการให้กับผู้เรียนโดยการสร้างสถานการณ์จ าลองอย่างมีเป้าหมาย ซึ่งครูเป็นผู้อ านวยความสะดวก สร้าง
บรรยากาศ แนะน า และสนับสนุนให้กับผู้เรียนได้ เรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรงจากการที่ผู้เรียนได้เข้าร่วมกิจกรรมตาม
สถานการณ์จ าลองที่สร้างขึ้นอย่างเหมาะสม ซึ่งสถานการณ์จ าลองประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นเตรียมการสอน
โดยใช้สถานการณ์จ าลอง ขั้นด าเนินการสอน ขั้นตอนอภิปรายและสรุปผล ส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเข้าร่วมสถานการณ์
จ าลองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ค าส าคัญ: สถานการณ์จ าลอง , การจัดการเรียนการสอน, เด็กปฐมวัย 
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ABSTRACT 
 

 The important role of early childhood teachers in providing simulations for learners to 
participate in the activities was to encourage learners to develop in four aspects: 1) physical, 2) 
emotional-mental, 3) social, and 4) intellectual aspects. Instruction is the process of carrying out 
activities for learners to achieve learning objectives through various methods. The teachers’ 
important duties became helping individual learner educate or have knowledge and skills as in the 
curriculum. One of the instruments to help teachers promote the learners’ development for 
became simulations. The simulations are the processes of promoting development for learners by 
creating objective scenarios with teachers’ facilitation, creating atmosphere, advice and support for 
learners. Learning was through direct experiences from learners’ participation in simulations created 
appropriately. The simulations included 3 steps including: preparation of instruction using 
simulations, instructional process, and discussion and conclusion. The process enabled the learners 
to participate in the simulations effectively. 
 
Keywords: simulations, instruction, early childhood children 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
1 นักวิชาการศึกษา โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์   อีเมล nongnuch.ja@bru.ac.th 
2 อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์  อีเมล : kovit.va@bru.ac.th 
3 อาจารย์ประจ าคณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ อีเมล : Surapanyo@hotmail.com 
4 นักวิชาการศึกษา โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์   อีเมล Panwaranya@gmailom 



วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2565 Journal of Education Buriram Rajabhat University ปีที่ 2 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม – ธันวาคม 256590 91
Journal of Education Buriram Rajabhat University  ปีที ่2 ฉบับที่ 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2565   93 

  

บทน า 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 ได้กล่าวถึง ปรัชญาการศึกษาปฐมวัยไว้ว่า เป็นการพัฒนาเด็ก
ตั้งแต่แรกเกิดถึง 6 ปีบริบูรณ์ อย่างเป็นองค์รวม บนพื้นฐานการอบรมเลี้ยงดูและการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่สนอง
ต่อธรรมชาติและพัฒนาการตามวัยของเด็กแต่ละคนให้เต็มตามศักยภาพภายใต้บริบทสังคมและวัฒนธรรมที่เด็กอาศัย
อยู่ ด้วยความรัก ความเอ้ืออาทร และความเข้าใจของทุกคน เพื่อสร้างรากฐานคุณภาพชีวิตให้เด็กพัฒนาไปสู่ความเป็น
มนุษย์ที่สมบูรณ์เกิดคุณค่าต่อตนเอง ครอบครัว สังคม และประเทศชาติ ซึ่งวิสัยทัศน์หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยมุ่ง
พัฒนาเด็กทุกคนให้ได้รับการพัฒนาดา้นร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา อย่างมีคุณภาพและต่อเนื่อง ได้รับ
การจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีความสุขและเหมาะสมตามวัย มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง เป็นคนดี มีวินัย และส านึกความเป็นไทย โดยความร่วมมือระหว่างสถานศึกษา พ่อแม่ ครอบครัว 
ชุมชนและทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาเด็ก โดยหลักการหลักสูตร การศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 เด็กทุกคนมี
สิทธิที่จะได้รับการอบรมเลี้ยงดูและการส่งเสริมพัฒนาการ ตามอนุสัญญาว่าด้วยสิทธิเด็ก ตลอดจนได้รับการจัด
ประสบการณ์การเรียนอย่างเหมาะสม ด้วยปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างเด็กกับพ่อแม่ เด็กกับผู้สอน เด็กกับผู้เลี้ยงดูหรือผู้ที่
เก่ียวข้องกับการอบรมเลี้ยงดู การพัฒนา และให้การศึกษาแก่เด็กปฐมวัย เพื่อให้เด็กมีโอกาสพัฒนาตนเองตามล าดับขั้น
ของพัฒนาการทุกด้านอย่างเป็นองค์รวม มีคุณภาพและเต็มตามศักยภาพ โดยก าหนดหลักการดังนี้ ส่งเสริมกระบวนการ
เรียนรู้และพัฒนาการที่ครอบคลุมเด็กปฐมวัยทุกคน ยึดหลักการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษาที่เน้นเด็กเป็นส าคัญ โดย
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และวิถีชีวิตของเด็กตามบริบทของชุมชนสังคม และวัฒนธรรมไทย ยึดพัฒนาการ
และการพัฒนาเด็กแบบองค์รวมผ่านการเล่นอย่างมีความหมายและมีกิจกรรมที่หลากหลาย ได้ลงมือกระท าใน
สภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ เหมาะสมกับวัย และมีการพักผ่อนเพียงพอ  จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้เด็กมี
ทักษะชีวิต และสามารถปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นคนดี มีวินัย และมีความสุขสร้างความรู้ 
ความเข้าใจและประสานความร่วมมือในการพัฒนาเด็กระหว่างสถานศึกษากับพ่อแม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายท่ี
เก่ียวข้องกับการพัฒนาเด็กปฐมวัย (กระทรวงศึกษาธิการ. 2560) 
 การจัดการเรียนการสอนส าหรับเด็กปฐมวัย มีส่วนส าคัญที่จะส่งเสริมพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านร่างกาย 
ด้านอารมณ์ – จิตใจ ด้านสังคม และด้านสติปัญญา ซึ่งในปัจจุบันมีการน าสื่อเทคโนโลยีสมัยใหม่ที่มีความทันสมัยเข้ามา
เพื่ออ านวยความสะดวก มีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนเด็กปฐมวัยมากขึ้น ส่งผลท าให้เด็กปฐมวัยขาดทักษะการ
เรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริง การลงมือปฏิบัติ ส่งผลให้เด็กมีความรู้ความเข้าใจในการจัดการเรียนการสอนลดน้อยลง 
ขาดทักษะในการคิดวิเคราะห์ เพื่อน ามาปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน  
 การพัฒนาเด็กให้มีคุณลักษณะที่พึงประสงค์ในแต่ละพัฒนาการตามมาตรฐาน ตัวบ่งชี้ ตามที่ระบุไว้ในหลักสูตร
เหมาะสมกับวัยและความสนใจของเด็กเน้นให้เด็กลงมือปฏิบัติ ริเริ่ม และมีส่วนร่วมในการออกแบบกิจกรรม การเรียนรู้ 
เปิดโอกาสให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล สื่อและแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย โดยครูจะต้องใช้เทคนิคการจัดประสบการณ์
ที่หลากหลาย เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายในการพัฒนาเด็ก สามารถใช้การจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ในการขัด
เกลาบ่มเพาะ ปลูกฝังให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา . 2551) ซึ่งสอดคล้องกับ
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2 พ.ศ. 2545) มาตรา 6 การจัดการศึกษา
ต้องเป็นไปเพื่อพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ที่ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและ
วัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นอย่างมีความสุข  
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ABSTRACT 
 

 The important role of early childhood teachers in providing simulations for learners to 
participate in the activities was to encourage learners to develop in four aspects: 1) physical, 2) 
emotional-mental, 3) social, and 4) intellectual aspects. Instruction is the process of carrying out 
activities for learners to achieve learning objectives through various methods. The teachers’ 
important duties became helping individual learner educate or have knowledge and skills as in the 
curriculum. One of the instruments to help teachers promote the learners’ development for 
became simulations. The simulations are the processes of promoting development for learners by 
creating objective scenarios with teachers’ facilitation, creating atmosphere, advice and support for 
learners. Learning was through direct experiences from learners’ participation in simulations created 
appropriately. The simulations included 3 steps including: preparation of instruction using 
simulations, instructional process, and discussion and conclusion. The process enabled the learners 
to participate in the simulations effectively. 
 
Keywords: simulations, instruction, early childhood children 
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 การจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลอง (Simulation Activity) เป็นกระบวนการท่ีผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยให้ผู้เรียนลงไปเล่นในสถานการณ์ที่มีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่นที่
สะท้อนความเป็นจริง มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้น โดยใช้ข้อมูลที่มีสภาพคล้ายกับข้อมูลในความ
เป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งการตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงเด็กในลักษณะเดียวกันกับที่เกิดขึ้นใน
สถานการณ์จริง การสร้างสถานการณ์จ าลอง เป็นนวัตกรรมทางการศึกษา ซึ่งมีจุดมุ่งหมายที่จะจั ดบรรยากาศให้ได้
เผชิญสถานการณ์ในสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีระบบ (ทิศนา  แขมมณี. 2562) โดยประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง 
เป็นการสอนกระบวนการมากกว่าการใช้ข้อเท็จจริง จะช่วยท าให้ปัญหา และความสัมพันธ์ที่ชับซ้อนจนไม่สามารถจะจัด
ให้เด็กเข้าใจได้ ด้วยวิธีการสอนอื่น ๆ ง่ายขึ้น ช่วยส่งเสริมความเข้าใจของเด็ก โดยผ่านประสบการณ์ และการกระตุ้นให้
เด็กได้มองคุณค่าของการมีส่วนร่วมในสถานการณ์การเรียนรู้ ให้ประสบการณ์แก่เด็ก  ด้านการตัดสินใจ การแก้ปัญหา 
การวางแผนการควบคุมสถานการณ์ การท างานเป็นกลุ่ม สถานการณ์จ าลองจะช่วยกระตุ้นเด็กให้เข้าร่วมในสถานการณ์
อย่างมีความกระตือรือร้น เพราะสถานการณ์สะท้อนให้เห็นถึงความจริงที่ตรงกับชีวิตจริงมากกว่าประสบการณ์การ
เรียนรู้ที่จัดในห้องเรียน สถานการณ์จ าลองจะเน้นไปที่การสอนสะท้อนให้เห็นถึงสถานการณ์จริง เป็นสถานการณ์แทน
กระบวนการชีวิตจริง ดังนั้น เด็กจะได้รับประสบการณ์ต่าง ๆ จากสถานการณ์ที่จัดให้แปลกใหม่ออกไปจาก
ประสบการณ์เดิมที่เคยได้รับในห้องเรียนและสิ่งที่เด็กได้เรียนรู้ สามารถถ่ายโยง และน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้การ
จ าลองสถานการณ์ประหยัดกว่าสถานการณ์จริง และผลที่ได้รับจากการจ าลองสถานการณ์สามารถแสดงได้ซ้ า ๆ ขณะที่
ชีวิตจริงในบางเร่ืองกระท าซ้ าไม่ได้ (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2553)  
 จากที่ได้กล่าวมาข้างต้น ผู้เขียนและคณะมีความสนใจเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์ลองในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนให้กับเด็กปฐมวัยในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ เพื่อเป็นการพัฒนาเด็กให้มีคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ในแต่ละพัฒนาการตามมาตรฐาน ตัวบ่งชี้ ตามที่ระบุไว้ในหลักสูตรเหมาะสมกับวัยและความสนใจของเด็กเน้น
ให้เด็กลงมือปฏิบัติ ริเริ่ม และมีส่วนร่วมในการออกแบบกิจกรรม การเรียนรู้ เปิดโอกาสให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล สื่อ
และแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย โดยครูจะต้องใช้เทคนิคการจัดประสบการณ์ที่หลากหลาย เพื่อให้บรรลุเป้าหมายในการ
พัฒนาเด็ก สามารถใช้การจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ในการขัดเกลาบ่มเพาะ ปลูกฝังให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ด้วย
เหตุผลความส าคัญข้างต้นจึงมีความสนใจที่จะศึกษาองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องพร้อมทั้งเสนอตัวอย่างการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองในการจัดการเรียนการสอนเด็กปฐมวัยต่อไป 
 
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยส าหรับเด็กอายุ 3 – 6 ปี  
 จากที่ได้ศึกษาจากหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย เอกสารและงานวิจัย ได้สรุปเกี่ยวกับจุดหมาย ความส าคัญ การ
จัดประสบการณ์ของเด็กปฐมวัย หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ส าหรับเด็กอายุ 3 – 6 ปี เป็นการจัดการศึกษาในลักษณะ
ของการอบรมเลี้ยงดูและในการศึกษา เด็กจะได้รับการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาตามวัย
และความสามารถของแต่ละบุคคลมีรายละเอียดดังนี้ 
 จุดหมาย 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยมุ่งให้เด็กมีพัฒนาการตามวัยเต็มตามศักยภาพ และมีความพร้อมในการเรียนรู้ต่อไป 
จึงก าหนดจุดหมายเพื่อให้เกิดกับเด็กเมื่อจบการศึกษาระดับปฐมวัย ดังนี้ ร่างกายเจริญเติบโตตามวัย แข็งแรง และมีสุข
นิสัยที่ดีงาม สุขภาพจิตดี มีสุนทรียภาพ มีคุณธรรม และจิตใจที่ดีงาม มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง มีวินัย และอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข มีทักษะการคิด การใช้ภาษาสื่อสารและการแสวงหา
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ความรู้ได้เหมาะสมตามวัย ซึ่งมาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ของหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยได้ก าหนดมาตรฐาน
คุณลักษณะที่พึงประสงค์เพื่อส่งเสริมพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน ให้กับเด็กปฐมวัย ได้แก่  ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ - จิตใจ 
ด้านสังคมและด้านสติปัญญา โดยมีตัวบ่งชี้เป็นเป้าหมายในการพัฒนาเด็กที่มีความสัมพันธ์สอดคล้องกับมาตรฐาน
คุณลักษณะที่พึงประสงค์สภาพที่พึงประสงค์เป็นพฤติกรรมหรือความสามารถตามวัยที่คาดหวังให้เด็กเกิด บนพื้นฐาน
พัฒนาการตามวัยหรือความสามารถตามธรรมชาติในแต่ละระดับอายุ  
 สรุปได้ว่า หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยมุ่งเน้นให้เด็กมีพัฒนาการตามวัยเต็มตามศักยภาพ และมีความพร้อมใน
การเรียนรู้ต่อไป ร่างกายเจริญเติบโตตามวัย แข็งแรง และมีสุขนิสัยที่ดีงาม สุขภาพจิตดี มีสุนทรียภาพ มีคุณธรรม และ
จิตใจที่ดีงาม มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีวินัย และอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมี
ความสุข มีทักษะการคิด การใช้ภาษาสื่อสาร และการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมตามวัยส่งเสริมพัฒนาการท้ัง 4 ด้าน 
ได้แก่  ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ - จิตใจ ด้านสังคมและด้านสติปัญญา 

ความส าคัญของการศึกษาปฐมวัย 
 ความส าคัญของการศึกษาปฐมวัย การที่ครูจะสอนได้ดีนั้นจ าเป็นต้องศึกษาเด็กรวมถึงงานวิจัยเกี่ยวกับการ
พัฒนาการทางสมองมนุษย์ยั้งเน้นความส าคัญของการศึกษาปฐมวัยโดยเฉพาะในช่วงของ 5 ปีแรก ของชีวิตว่าเป็น
ช่วงเวลาที่ดีที่สุดส าหรับการเรียนรู้ และเด็กจ าเป็นต้องได้รับการดูแล เอาใจใส่จากพ่อแม่หรือผู้ดูแลตั้งแต่แรกเกิดโดย
การให้ความรัก การโอบกอด สัมผัส พูดคุย และเล่นกับเด็กเพื่อให้สมองของเด็กได้รับการพัฒนาอย่างเต็ม ที่ตาม
ศักยภาพ การเข้าใจพัฒนาเด็กส่งผลดีต่อครูผู้สอนหลายประการ ผลดีประการหนึ่งคือ ช่วยให้ครูเข้าใจกระบวนการ
เรียนรู้ของเด็กได้ดียิ่งขึ้น ยังสามารถวางแผนหลักสูตร การเรียนการสอนได้เหมาะสมกับเด็กแต่ละคนได้มากขึ้น 
ศักยภาพการเข้าใจพัฒนาเด็กส่งผลดีต่อครูผู้สอนหลายประการ ผลดีประการหนึ่งคือ ช่วยให้ครูเข้าใจกระบวนการ
เรียนรู้ของเด็กได้ดียิ่งขึ้น ยังสามารถวางแผนหลักสูตร การเรียนการสอนได้เหมาะสมกับเด็กแต่ละคนได้มากขึ้น ซึ่งการ
จัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัยตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย จะต้องจัดในรูปของกิจกรรม บูรณาการผ่านการเล่น 
โดยที่การเล่นดังกล่าวต้องไม่ใช่การเล่นโดยไม่มีจุดมุ่งหมาย (กระทรวงศึกษาธิการ. 2560)  
 สรุปความส าคัญของการศึกษาปฐมวัยได้ว่า พัฒนาการทางสมองของมนุษย์ยังเน้นความส าคัญของการศึกษา
ระดับปฐมวัย โดยเฉพาะในช่วงเวลาของ 5 ปีแรก เป็นช่วงเวลาที่ดีที่สุด ส าหรับการเรียนรู้จ าเป็นต้องได้รับการดูแล เอา
ใจใส่จากพ่อ แม่หรือผู้เลี้ยงดูตั้งแต่แรกเกิดเพื่อให้สมองของเด็กได้รับการพัฒนา 
 การจัดประสบการณ์ 
 การจัดประสบการณ์ให้ส าหรับเด็กปฐมวัยถือได้ว่าเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาเด็ก
ปฐมวัย ได้รับการพัฒนาครบทั้ง 4 ด้าน ได้แก่ ด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ – จิตใจ สังคม และสติปัญญา โดยการจัด
ประสบการณ์ที่เหมาะสมส าหรับเด็กปฐมวัย ครูจะต้องเข้าใจการเรียนรู้ที่เด็กและสร้างเสริมประสบการณ์และธรรมชาติ
การเรียนรู้ให้แก่เด็ก มีรายละเอียดดังนี้ 
 โดยมีหลักการส าคัญในการจัดประสบการณ์ให้ส าหรับเด็กปฐมวัยตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 
2560 เป็นการจัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้อย่างหลายหลาย เพื่อพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่างต่อเนื่อง เน้น
เด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของสังคมที่เด็กอาศัยอยู่ จัดให้
เด็กได้รับการพัฒนาโดยให้ความส าคัญ ทั้งกับกระบวนการและผลผลิต จัดการประเมินพัฒนาการ ให้เป็นกระบวนการ
อย่างต่อเนื่องและเป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์ ให้ผู้ปกครองและชุมชนมีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก 
(กระทรวงศึกษาธิการ. 2560)  
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 การจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลอง (Simulation Activity) เป็นกระบวนการท่ีผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยให้ผู้เรียนลงไปเล่นในสถานการณ์ที่มีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่นที่
สะท้อนความเป็นจริง มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้น โดยใช้ข้อมูลที่มีสภาพคล้ายกับข้อมูลในความ
เป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งการตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงเด็กในลักษณะเดียวกันกับที่เกิดขึ้นใน
สถานการณ์จริง การสร้างสถานการณ์จ าลอง เป็นนวัตกรรมทางการศึกษา ซึ่งมีจุดมุ่งหมายที่จะจั ดบรรยากาศให้ได้
เผชิญสถานการณ์ในสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีระบบ (ทิศนา  แขมมณี. 2562) โดยประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง 
เป็นการสอนกระบวนการมากกว่าการใช้ข้อเท็จจริง จะช่วยท าให้ปัญหา และความสัมพันธ์ที่ชับซ้อนจนไม่สามารถจะจัด
ให้เด็กเข้าใจได้ ด้วยวิธีการสอนอื่น ๆ ง่ายขึ้น ช่วยส่งเสริมความเข้าใจของเด็ก โดยผ่านประสบการณ์ และการกระตุ้นให้
เด็กได้มองคุณค่าของการมีส่วนร่วมในสถานการณ์การเรียนรู้ ให้ประสบการณ์แก่เด็ก  ด้านการตัดสินใจ การแก้ปัญหา 
การวางแผนการควบคุมสถานการณ์ การท างานเป็นกลุ่ม สถานการณ์จ าลองจะช่วยกระตุ้นเด็กให้เข้าร่วมในสถานการณ์
อย่างมีความกระตือรือร้น เพราะสถานการณ์สะท้อนให้เห็นถึงความจริงที่ตรงกับชีวิตจริงมากกว่าประสบการณ์การ
เรียนรู้ที่จัดในห้องเรียน สถานการณ์จ าลองจะเน้นไปที่การสอนสะท้อนให้เห็นถึงสถานการณ์จริง เป็นสถานการณ์แทน
กระบวนการชีวิตจริง ดังนั้น เด็กจะได้รับประสบการณ์ต่าง ๆ จากสถานการณ์ที่จัดให้แปลกใหม่ออกไปจาก
ประสบการณ์เดิมที่เคยได้รับในห้องเรียนและสิ่งที่เด็กได้เรียนรู้ สามารถถ่ายโยง และน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้การ
จ าลองสถานการณ์ประหยัดกว่าสถานการณ์จริง และผลที่ได้รับจากการจ าลองสถานการณ์สามารถแสดงได้ซ้ า ๆ ขณะที่
ชีวิตจริงในบางเร่ืองกระท าซ้ าไม่ได้ (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช. 2553)  
 จากที่ได้กล่าวมาข้างต้น ผู้เขียนและคณะมีความสนใจเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์ลองในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนให้กับเด็กปฐมวัยในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ เพื่อเป็นการพัฒนาเด็กให้มีคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ในแต่ละพัฒนาการตามมาตรฐาน ตัวบ่งชี้ ตามที่ระบุไว้ในหลักสูตรเหมาะสมกับวัยและความสนใจของเด็กเน้น
ให้เด็กลงมือปฏิบัติ ริเริ่ม และมีส่วนร่วมในการออกแบบกิจกรรม การเรียนรู้ เปิดโอกาสให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคล สื่อ
และแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย โดยครูจะต้องใช้เทคนิคการจัดประสบการณ์ที่หลากหลาย เพื่อให้บรรลุเป้าหมายในการ
พัฒนาเด็ก สามารถใช้การจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ในการขัดเกลาบ่มเพาะ ปลูกฝังให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ด้วย
เหตุผลความส าคัญข้างต้นจึงมีความสนใจที่จะศึกษาองค์ความรู้ที่เกี่ยวข้องพร้อมทั้งเสนอตัวอย่างการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองในการจัดการเรียนการสอนเด็กปฐมวัยต่อไป 
 
หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยส าหรับเด็กอายุ 3 – 6 ปี  
 จากที่ได้ศึกษาจากหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย เอกสารและงานวิจัย ได้สรุปเกี่ยวกับจุดหมาย ความส าคัญ การ
จัดประสบการณ์ของเด็กปฐมวัย หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ส าหรับเด็กอายุ 3 – 6 ปี เป็นการจัดการศึกษาในลักษณะ
ของการอบรมเลี้ยงดูและในการศึกษา เด็กจะได้รับการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญาตามวัย
และความสามารถของแต่ละบุคคลมีรายละเอียดดังนี้ 
 จุดหมาย 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยมุ่งให้เด็กมีพัฒนาการตามวัยเต็มตามศักยภาพ และมีความพร้อมในการเรียนรู้ต่อไป 
จึงก าหนดจุดหมายเพื่อให้เกิดกับเด็กเมื่อจบการศึกษาระดับปฐมวัย ดังนี้ ร่างกายเจริญเติบโตตามวัย แข็งแรง และมีสุข
นิสัยที่ดีงาม สุขภาพจิตดี มีสุนทรียภาพ มีคุณธรรม และจิตใจที่ดีงาม มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง มีวินัย และอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข มีทักษะการคิด การใช้ภาษาสื่อสารและการแสวงหา
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 สรุปได้ว่า การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัยตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย จะต้องจัดในรูปของกิจกรรม
บูรณาการผ่านการเล่น โดยที่การเล่นดังกล่าวต้องไม่ใช่การเล่นโดยไม่มีจุดมุ่งหมาย การจัดประสบการณ์ที่เหมาะสม
ส าหรับเด็กปฐมวัย ครูจะต้องเข้าใจการเรียนรู้ที่เด็กและสร้างเสริมประสบการณ์และธรรมชาติการเรียนรู้ให้แก่เด็ก โดยมี
หลักการส าคัญในการจัดประสบการณ์ให้ส าหรับเด็กปฐมวัยอย่างหลายหลาย เพื่อพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่างต่อเนื่อง 
เน้นเด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของสังคมที่เด็กอาศัยอยู่  
 
สถานการณ์จ าลอง 
 การจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลอง (Simulation Activity)  

เป็นกระบวนการที่ผู้สอนใช้ ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดโดยให้ผู้เรียนลงไป
เล่นในสถานการณ์ที่มีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่นที่สะท้อนความเป็นจริง มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ใน
สถานการณ์นั้น โดยใช้ข้อมูลที่มีสภาพคล้ายกับข้อมูลในความเป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งการ
ตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงเด็กในลักษณะเดียวกันกับที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริงการสร้างสถานการณ์จ าลอง เป็นนวัตกรรม
ทางการศึกษา ซึ่งมีจุดมุ่งหมายที่จะจัดบรรยากาศให้ได้เผชิญสถานการณ์ในสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีระบบ (ทิศนา  
แขมมณี. 2562) โดยประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง คือ การสอนกระบวนการมากกว่าการใช้ข้อเท็จจริง จะช่วยท าให้
ปัญหาและความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนจนไม่สามารถจะจัดให้เด็กเข้าใจได้ ด้วยวิธีการสอนอื่น ๆ  ง่ายขึ้น ช่วยส่งเสริมความ
เข้าใจของเด็ก โดยผ่านประสบการณ์ และการกระตุ้นให้เด็กได้มองคุณค่าของการมีส่วนร่วมในสถานการณ์การเรียนรู้ให้
ประสบการณ์แก่เด็กด้านการตัดสินใจ การแก้ปัญหา การวางแผนการควบคุมสถานการณ์ การท างานเป็นกลุ่ม 
สถานการณ์จ าลองจะช่วยกระตุ้นเด็กให้เข้าร่วม ในสถานการณ์อย่างมีความกระตือรือร้น เพราะสถานการณ์สะท้อนให้
เห็นถึงความจริงที่ตรงกับชีวิตจริงมากกว่าประสบการณ์การเรียนรู้ที่จัดในห้องเรียน สถานการณ์จ าลองจะเน้นไปที่การ
สอนสะท้อนให้เห็นถึงสถานการณ์จริง เป็นสถานการณ์แทนกระบวนการชีวิตจริง ดังนั้น เด็กจะได้รับประสบการณ์ต่าง 
ๆ จากสถานการณ์ ที่จัดให้แปลกใหม่ออกไป จากประสบการณ์เดิมที่เคยได้รับในห้องเรียนและสิ่งที่เด็กได้เรียนรู้ 
สามารถถ่ายโยง และน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ การจ าลองสถานการณ์ประหยัดกว่าสถานการณ์จริง และผลที่ได้รับ
จากการจ าลองสถานการณ์สามารถแสดงได้ซ้ า ๆ ขณะที่ชีวิตจริงในบางเรื่ องกระท าซ้ าไม่ได้ (มหาวิทยาลัยสุโขทัย 
ธรรมาธิราช. 2553)  

สรุปได้ว่า การจัดสถานการณ์จ าลอง เป็นกระบวนการที่ผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่
ก าหนดไว้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงเล่นในสถานการณ์จ าลองนั้น เด็กได้รับประสบการณ์ต่าง ๆ จากสถานการณ์ ที่จัดให้
แปลกใหม่ออกไปจากประสบการณ์เดิม โดยข้อมูลมีสภาพคล้ายกับของจริง และสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน
ได้ 
 ความหมายของสถานการณ์จ าลอง 
 นักวิชาการที่ศึกษาเรื่องความหมายของสถานการณ์จ าลอง ได้สรุปความหมายของสถานการณ์จ าลองไว้
หลากหลาย ซึ่งการศึกษาในประเทศไทย ได้แก่ ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2555) กล่าวว่า สถานการณ์จ าลอง หมายถึง การ
จ าลองสถานการณ์ หรือการสร้างสถานการณ์ให้มีความใกล้เคียงกับความเป็นจริง แล้วให้เด็กเข้าไปอยู่ในสถานการณ์นั้น 
อรกช  อุดมสาลี (2555) กล่าวว่า สถานการณ์จ าลอง หมายถึง การจัดสภาพแวดล้อมเหมือนจริง เพื่อให้เด็กเข้าร่วมใน
สถานการณ์นั้น และด าเนินการแก้ปัญหา ตามกติกาและข้อตกลงที่ก าหนดไว้ สถานการณ์จริงไว้ในชั้นเรียนโดยพยายาม
ท าให้เหมือนจริงที่สุดมีการก าหนดกติกา ยุพิน  บุญชูวงศ์ (2556) กล่าวว่า สถานการณ์จ าลอง หมายถึง การสอนท่ีเกิด
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จากการได้แล้วแบ่งเด็กเป็นกลุ่มให้เข้าไปในสถานการณ์จ าลองนั้น ๆ ด้วยกิจกรรมนี้เด็กจะเกิดการเรียนรู้ จากการเผชิญ
กับปัญหาที่ต้องมีการตัดสินและใช้ไหวพริบ ทิศนา  แขมมณี (2562) ได้กล่าวถึง สถานการณ์จ าลอง หมายถึง 
กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยให้เด็กลงไปเล่นในสถานการณ์ที่มี
บทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่นที่สะท้อนความเป็นจริง และมีการปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ในสถานการณ์นั้น โดย
ใช้ข้อมูลที่มีสภาพคล้ายกับข้อมูลในความเป็นจริงในการตัดสินใจและการแก้ปัญหาการตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงผู้เล่นใน
ลักษณะเดี่ยวกันกับทีเกิดขึ้นในสถานการณ์จริง 

 สรุปได้ว่า สถานการณ์จ าลอง หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้เด็กได้ร่วมกิจกรรมการแสดงใน
เหตุการณ์ เป็นเหตุการณ์ที่คล้ายกับสถานการณ์จริงที่เกิดขึ้น สะท้อนความเป็นจริง ส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนด จากการท ากิจกรรมเด็กจะได้รับบทบาทหน้าที่ กติกา ข้อมูลและเงื่อนไข  มีกติกาการเล่นที่
สะท้อนความเป็นจริง และมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่างที่อยู่ ในสถานการณ์ที่แตกต่างกัน ทั้งนี้เด็กจะได้ฝึกการแก้ปัญหาการ
สื่อสาร การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ การกล้าแสดงออก และการท าหน้าที่ทางสังคม   
 จุดมุ่งหมายในการสร้างสถานการณ์จ าลอง 

 นักวิชาการที่ศึกษาเร่ืองจุดมุ่งหมายสถานการณ์จ าลอง ได้สรุปสถานการณ์จ าลองไว้หลากหลายซึ่งการศึกษาใน
ประเทศ ได้แก่ อาภรณ ์ ใจเที่ยง (2553) กล่าวถึง จุดมุ่งหมายในการสร้างสถานการณ์จ าลอง เพื่อฝึกการแก้ปัญหาการ
วิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ การควบคุมปัญหาการตัดสินใจ แก้ปัญหา เด็กอาจจะพบในชีวิตจริง  อรกช  อุดมสาลี 
(2555) กล่าวถึง จุดมุ่งหมายในการสร้างสถานการณ์จ าลองว่า  เพื่อให้เด็กได้เรียนรู้การแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่
เกิดขึ้นจริง และได้รับประสบการณ์ต่าง ๆ มากข้ึน ยุพิน  บุญชูวงศ์ (2556) กล่าวถึง จุดมุ่งหมายในการสร้างสถานการณ์
จ าลองเด็กได้เข้าไปมีปฏิสัมพันธ์กับสถานการณ์จ าลองจนเกิดความเข้าใจสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างถ่องแท้ สถานการณ์
ที่จ าลองขึ้นจะต้องใกล้เคียงกับความเป็นจริง  

 สรุปได้ว่า จุดมุ่งหมายของสถานการณ์จ าลองส่งเสริมให้เด็กที่เรียนด้วยสถานการณ์จ าลอง รู้จักการแก้ปัญหาที่
เกิดขึ้น มีการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม กล้าคิด กล้าแสดงออก ในการเรียนสถานการณ์จ าลองส่วนมากออกแบบมาเพื่อสร้าง
ความคุ้นเคยให้เด็ก หรือเพิ่มประสบการณ์ที่เกี่ยวข้องต่อเนื่องกันกับอนาคตให้แก่เด็กได้ สถานการณ์บางอย่างที่เกิดขึ้น
ในอนาคต ถูกจ าลองอยู่ในแบบจ าลอง หรือความคิดรวบยอดก่อให้เกิดความสร้างสรรค์จินตนาการ และเพิ่ม
ความสามารถ ในการต่อสู้กับการเปลี่ยนแปลงที่ถูกควบคุม สถานการณ์จ าลองท าให้เกิดความสามารถในการแก้ปัญหา
มากและเด็กสามารถน ามาปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้  
 กระบวนการสร้างสถานการณ์จ าลอง 
 กระบวนการในการสร้างสถานการณ์จ าลอง 

เสริมศรี  ลักษณศิริ (2540) อธิบายข้ันตอนของการสอนแบบใช้สถานการณ์จ าลอง จะต้องประกอบด้วย 5 
ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นน า ขั้นการเข้าร่วม ขั้นแสดง ขั้นอภิปรายขั้นสรุปและประเมินผล นอกจากนี้วิธีการเสนอสถานการณ์
จ าลอง การเสนอสถานการณ์จ าลองอาจท าได้ดังต่อไปนี้  
 1.  เล่าให้ฟังถึงสถานการณ์ที่เกิดขึ้น 
 2.  ให้ดูวีดีโอหรือภาพยนตร์เกี่ยวกับสถานการณ์ที่เกิดขึ้น 
 3.  ให้ดูภาพซึ่งล าดบัตามเหตุการณห์รือดูภาพแล้วเล่าประกอบ 
 4. ให้ดูจากสถานที่ทีต่กแต่งให้เหมือนสถานทีจ่ริงและมผีู้แสดงบทบาทด้วย 
 5.  ให้ดูจากเกมจ าลองสถานการณ์ หรือให้ดูจากการแสดงบทบาทสมมุติ 
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 สรุปได้ว่า การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัยตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย จะต้องจัดในรูปของกิจกรรม
บูรณาการผ่านการเล่น โดยที่การเล่นดังกล่าวต้องไม่ใช่การเล่นโดยไม่มีจุดมุ่งหมาย การจัดประสบการณ์ที่เหมาะสม
ส าหรับเด็กปฐมวัย ครูจะต้องเข้าใจการเรียนรู้ที่เด็กและสร้างเสริมประสบการณ์และธรรมชาติการเรียนรู้ให้แก่เด็ก โดยมี
หลักการส าคัญในการจัดประสบการณ์ให้ส าหรับเด็กปฐมวัยอย่างหลายหลาย เพื่อพัฒนาเด็กโดยองค์รวมอย่างต่อเนื่อง 
เน้นเด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่างบุคคลและบริบทของสังคมที่เด็กอาศัยอยู่  
 
สถานการณ์จ าลอง 
 การจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลอง (Simulation Activity)  

เป็นกระบวนการที่ผู้สอนใช้ ในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนดโดยให้ผู้เรียนลงไป
เล่นในสถานการณ์ที่มีบทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่นที่สะท้อนความเป็นจริง มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ใน
สถานการณ์นั้น โดยใช้ข้อมูลที่มีสภาพคล้ายกับข้อมูลในความเป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งการ
ตัดสินใจนั้นจะส่งผลถึงเด็กในลักษณะเดียวกันกับที่เกิดขึ้นในสถานการณ์จริงการสร้างสถานการณ์จ าลอง เป็นนวัตกรรม
ทางการศึกษา ซึ่งมีจุดมุ่งหมายที่จะจัดบรรยากาศให้ได้เผชิญสถานการณ์ในสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างมีระบบ (ทิศนา  
แขมมณี. 2562) โดยประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง คือ การสอนกระบวนการมากกว่าการใช้ข้อเท็จจริง จะช่วยท าให้
ปัญหาและความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนจนไม่สามารถจะจัดให้เด็กเข้าใจได้ ด้วยวิธีการสอนอื่น ๆ  ง่ายขึ้น ช่วยส่งเสริมความ
เข้าใจของเด็ก โดยผ่านประสบการณ์ และการกระตุ้นให้เด็กได้มองคุณค่าของการมีส่วนร่วมในสถานการณ์การเรียนรู้ให้
ประสบการณ์แก่เด็กด้านการตัดสินใจ การแก้ปัญหา การวางแผนการควบคุมสถานการณ์ การท างานเป็นกลุ่ม 
สถานการณ์จ าลองจะช่วยกระตุ้นเด็กให้เข้าร่วม ในสถานการณ์อย่างมีความกระตือรือร้น เพราะสถานการณ์สะท้อนให้
เห็นถึงความจริงที่ตรงกับชีวิตจริงมากกว่าประสบการณ์การเรียนรู้ที่จัดในห้องเรียน สถานการณ์จ าลองจะเน้นไปที่การ
สอนสะท้อนให้เห็นถึงสถานการณ์จริง เป็นสถานการณ์แทนกระบวนการชีวิตจริง ดังนั้น เด็กจะได้รับประสบการณ์ต่าง 
ๆ จากสถานการณ์ ที่จัดให้แปลกใหม่ออกไป จากประสบการณ์เดิมที่เคยได้รับในห้องเรียนและสิ่งที่เด็กได้เรียนรู้ 
สามารถถ่ายโยง และน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ การจ าลองสถานการณ์ประหยัดกว่าสถานการณ์จริง และผลที่ได้รับ
จากการจ าลองสถานการณ์สามารถแสดงได้ซ้ า ๆ ขณะที่ชีวิตจริงในบางเรื่ องกระท าซ้ าไม่ได้ (มหาวิทยาลัยสุโขทัย 
ธรรมาธิราช. 2553)  

สรุปได้ว่า การจัดสถานการณ์จ าลอง เป็นกระบวนการที่ผู้สอนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่
ก าหนดไว้ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงเล่นในสถานการณ์จ าลองนั้น เด็กได้รับประสบการณ์ต่าง ๆ จากสถานการณ์ ที่จัดให้
แปลกใหม่ออกไปจากประสบการณ์เดิม โดยข้อมูลมีสภาพคล้ายกับของจริง และสามารถน าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวัน
ได้ 
 ความหมายของสถานการณ์จ าลอง 
 นักวิชาการที่ศึกษาเรื่องความหมายของสถานการณ์จ าลอง ได้สรุปความหมายของสถานการณ์จ าลองไว้
หลากหลาย ซึ่งการศึกษาในประเทศไทย ได้แก่ ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2555) กล่าวว่า สถานการณ์จ าลอง หมายถึง การ
จ าลองสถานการณ์ หรือการสร้างสถานการณ์ให้มีความใกล้เคียงกับความเป็นจริง แล้วให้เด็กเข้าไปอยู่ในสถานการณ์นั้น 
อรกช  อุดมสาลี (2555) กล่าวว่า สถานการณ์จ าลอง หมายถึง การจัดสภาพแวดล้อมเหมือนจริง เพื่อให้เด็กเข้าร่วมใน
สถานการณ์นั้น และด าเนินการแก้ปัญหา ตามกติกาและข้อตกลงที่ก าหนดไว้ สถานการณ์จริงไว้ในชั้นเรียนโดยพยายาม
ท าให้เหมือนจริงที่สุดมีการก าหนดกติกา ยุพิน  บุญชูวงศ์ (2556) กล่าวว่า สถานการณ์จ าลอง หมายถึง การสอนท่ีเกิด
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 ไสว  ฟักขาว (2544) กล่าวถึง กระบวนการสรา้งสถานการณ์จ าลอง จะต้องประกอบไปด้วย 
 1.  ก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
 2.  คัดเลือกสถานการณ์ที่จะน ามาใช้ในกิจกรรมการเรียน 
 3.  ก าหนดโครงสร้างของสถานการณ์ซึ่งประกอบด้วย 

4.  การจัดสถานการณ์ให้เหมือนจริง 
5.  บทบาทของผู้ร่วมกิจกรรม 
6.  ล าดับขัน้ตอนของสถานการณ์และปัญหาจากสถานการณ์ 
7.  การอภิปรายและสรปุหลังการใช้สถานการณ์จ าลอง 
สรุปได้ว่า กระบวนการสร้างสถานการณ์จ าลองเป็นขั้นตอนของการสอนแบบใช้สถานการณ์จ าลอง ประกอบ

ไปด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นน า ขั้นการเข้าร่วม ขั้นแสดง ขั้นอภิปราย ขั้นสรุปและประเมินผล โดยการสร้างสถานการณ์
จ าลอง ผู้สอนต้องก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้เพื่อที่การจัดสถานการณ์จ าลองเกิดความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนของวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
 นักวิชาการศึกษาที่ศึกษาเกี่ยวกับขั้นตอนของวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ได้สรุป ขั้นตอนวิธีการจัด
สถานการณ์จ าลองไว้หลากหลาย ซึ่งการศึกษาในประเทศและต่างประเทศ ได้แก่ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
(2553) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 1) ขั้นการสอน คือ ครูน าเข้าสู่บทเรียน โดย
การให้ข้อมูลเบื้องต้นแก่เด็ก การเล่าเรื่องสรุปของสถานการณ์ที่น ามาใช้ วัตถุประสงค์ที่ต้องการให้เรียนรู้การแนะน า 
รูปแบบสถานการณ์ที่สร้างข้ึนประสบการณ์ ข้อมูล ความเข้าใจเบื้องต้น การแบ่งกลุ่ม การท าความ เข้าใจกับกฎเกณฑ ์
กติกาต่าง ๆ บทบาทของเด็ก เป็นต้น 2) ขั้นด าเนินกิจกรรม คือ เด็กแต่ละคน แต่ละกลุ่มเริ่มปฏิบัติตามกิจกรรมที่ได้รับ
บทบาทที่ได้รับ การศึกษาขอบข่าย ข่าวสาร ข้อมูลจากวัสดุ อุปกรณ์ที่ก าหนดให้ การฝึกการแก้ปัญหา การตัดสินใจ การ
หาข้อมูลเพิ่มเติม การรับผลคะแนนตามกระบวนการกระท าแต่ละขั้นตอนการอภิปราย  การศึกษาร่วมกัน การหา
ข้อตกลงวิธีการ แผนงานที่ใช้ในการศึกษา ครูจะต้องเป็นผู้ช่วยเรื่องการให้ค าแนะน าช่วยเหลือ ก าหนดกติกา การให้
คะแนน การสังเกต การจดบันทึกที่เกิดขึ้น 3) ขั้นวิเคราะห์และอภิปรายผล คือ เมื่อกิจกรรมสิ้นสุดลง ครูควรน าให้เด็ก
ได้ทบทวนและวิเคราะห์ ประสบการณ์ต่าง  ๆ ในขณะที่ปฏิบัติกิจกรรม สาเหตุและผลที่ เกิดขึ้นของกิจกรรม
ความสัมพันธ์ระหว่างกฎเกณฑ์ และกติกา การวางเงื่อนไขที่จะน าไปใช้ การตัดสินใจ ครูควรเพิ่มเติมข้อสังเกต หรือจด
บันทึกพฤติกรรมของเด็ก เพื่อเสริมการอภิปรายในชั้นเรียน 4) การสรุปกิจกรรมการเรียนรู้ คือ เด็กจะบังเกิดผลการ
เรียนรู้ได้มากในกรณีที่ครูได้ สร้างสถานการณ์จ าลองขึ้นมาเป็นตัวแทนของสถานการณ์จริงได้อย่างถูกต้อง สามารถ
ด าเนินการสอนให้เป็นไปตามที่ก าหนดให้ได้ การสรุปจะมุ่งการประยุกต์เชื่อมโยงเหตุการณ์จริงกับเหตุการณ์จ าลองมี
ความสัมพัธ์กัน เพื่อน าไปสู่การปฏิบัติจริงต่อไป ยุพิน  บุญชูวงศ์ (2556) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้
สถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 1) ขั้นเตรียม ผู้สอนจัดเตรียมสถานการณ์จ าลอง โดยก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอนแล้วเลือก
รูปแบบที่เหมาะสม ตลอดจนเขียนรายละเอียดเนื้อหาและอุปกรณ์ที่ต้องใช้ 2) ขั้นด าเนินงาน ผู้สอนอธิบายบทบาท 
กติกา วิธีการเล่น และวิธีการให้คะแนนแล้วแบ่งกลุ่มเด็ก เพื่อปฏิบัติภารกิจที่ก าหนด โดยมีผู้สอนคอยให้ข้อแนะน าและ
ดูแลการปฏิบัติในสถานการณ์จ าลองของเด็กด้วยการสังเกต จดบันทึก และให้คะแนนเด็กเป็นรายบุคคล 3) ขั้นสรุปผล 
ผู้สอนจะช่วยสรุปผลของสถานการณ์จ าลอง โดยวิเคราะห์กระบวนการแก้ปัญหาที่เด็กใช้เปรียบเทียบผลของสถานการณ์
จ าลองกับโลกแห่งความเป็นจริงหรือเชื่อมโยงกิจกรรมที่ปฏิบัติไปแล้วกับเนื้อหาวิชาที่เรียน ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2555) 
ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นสร้างความสนใจ และ
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ท าให้เด็กเกิดการกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม โดยใช้วิธีการที่หลากหลาย เช่น วี ดีทัศน์ สไลด์ รูปภาพ เทป
บันทึกเสียง วีดิโอ เป็นต้น และแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ของบทเรียน 2) ขั้นปฏิบัติกิจกรรม เป็นการแบ่งเด็กออกเป็น 5 
กลุ่ม กลุ่มละ 6 คน แต่ละกลุ่ม จัดบทบาทสมาชิกออกเป็นประธาน ผู้เล่น และผู้สังเกตการณ์ โดยผลัดกันเปลี่ยน
หมุนเวียนบทบาทหน้าที่กันในแต่ละเกมสถานการณ์จ าลอง ศึกษาวิธีการท ากิจกรรม กฎ กติกา จัดเตรียมอุปกรณ์จาก
บัตรก าหนดกิจกรรม และปฏิบัติกิจกรรมในรูปแบบของการแข่งข้น ยึดวิธีการ กฏ กติกา เวลา และบทบาทที่ก าหนด
เพื่อหากลุ่มผู้ชนะ 3) ข้ันจ าแนกแยกแยะ เป็นชั้นที่เด็กได้ผลจากการสังเกตการณ์กระท ากิจกรรมโดยตรงประกอบด้วย  
การจ าแนกแยกแยะ และอธิบายปัญหา ทางเลือกในการตัดสินใจ การกระท า การจัดระบบงาน กฎเกณฑ์ และสรุป
ความคิดรวบยอด โดยประธานกลุ่มเป็นผู้ด าเนินการ และคิดเลือกสมาชิกกลุ่มละ 1 คน เป็นเลขานุการท าหน้าที่จด
บันทึกผลอภิปรายของกลุ่ม 4) ขั้นวิเคราะห์ เป็นชั้นที่เด็กร่วมกันอภิปรายทั้งชั้นเรียนในการวิเคราะห์ปัญหา ทางเลือกใน
การตัดสินใจ การกระท า การจัดระบบงาน กฎเกณฑ์ และสรุปความคิดรวบยอดที่ถูกต้องของกระบวนการกิจกรรมเกม
สถานการณ์จ าลอง 5) ขั้นลงความเห็นสรุป เป็นที่เด็กแต่ละคนลงความเห็นสรุปความคิดรวบยอด หลักการเชื่อมโยง
สัมพันธ์กับสถานการณ์ใหม่ ๆ ในชีวิตประจ าวัน ทิศนา  แขมมณี (2562) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้
สถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 1) ผู้สอนเตรียมสถานการณ์จ าลอง คือ ผู้สอนเตรียมสถานการณ์ที่จะ ใช้สอน โดยสร้างขึ้นเอง 
เพื่อให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เป็นสถานการณ์ที่เป็นสถานการณ์จ าลองแท้กับสถานการณ์จ าลอง เกมสถานการณ์
จ าลองแท้จะเป็นสถานการณ์เล่นที่ให้เด็กได้เล่น เพื่อเรียนรู้ความจริง เช่น  ผู้สอนอาจจะมีการจ าลองสถานการณ์ใน
ประวัติศาสตร์ขึ้นมาให้เด็กได้เล่น โดยเด็กจะต้องข้อมูลที่เป็น  จริงในสถานการณ์นั้น ในการตัดสินใจเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ส่วนเกมจ าลองสถานการณ์นั้น มีลักษณะเป็น เกมการเล่นที่สะท้อนความเป็นจริง โดยเกมสถานการณ์จ าลองนี้ไม่มีการ
แข่งขัน เช่น เกมสถานการณ์จ าลองการเลือกตั้ง การเลือกอาชีพ และมีเกมสถานการณ์จ าลองและมีก ารแข่งขัน เช่น 
เกมจ าลองสถานการณ์มลภาวะเป็นพิษ เช่น เกมจ าลองสถานการณ์การค้าขาย เป็นต้น เมื่อมีสถานการณ์จ าลองแล้ว
ผู้สอนจะต้องศึกษา และท าความเข้าใจสถานการณ์จ าลองนั้น 1) และควรลงเล่นด้วยตนเองเพื่อให้ทราบถึงอุปสรรคข้อ
จัดข้องต่าง ๆ ในการเล่น เพื่อการป้องกัน และการแก้ไขให้พร้อม เพื่อช่ วยให้การเล่นไปอย่างสะดวก และราบรื่น 
ต่อจากนั้นจึงเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ในการเล่นให้พร้อม ร่วมทั้งการจัดสถานการณ์ในการเล่นให้เอื้ออ านวยต่อการเล่น 2) 
ผู้สอนน าเสนอสถานการณ์จ าลอง บทบาท ข้อมูล และกติกาการเล่น คือ การน าเสนอสถานการณ์ บทบาท และกติกา 
โดยการบอกเหตุผล และวัตถุประสงค์กว้าง ๆ แก่เด็กว่าการเล่นในสถานการณ์จ าลองนี้จะให้อะไร และเหตุผลอะไรจึงมี
การเล่น และการให้มองเห็นภาพรวมในสถานการณ์ทั้งหมด และการให้รายละเอียดต่าง ๆ เช่น กติกา บทบาท เมื่อทุก
คนเข้าใจแล้วจึงเร่ิมเล่นได้ 3) เด็กเลือกบทบาทที่จะเล่น หรือผู้สอนก าหนดบทบาทให้เด็ก คือ การให้เด็กเข้าใจภาพรวม 
และกติกาแล้ว ผู้เล่นทุกคนจะได้รับบทบาในการเล่น เด็กอาจจะเป็นผู้เลือกเองครูอาจจะเลือกให้ ก าหนดให้เอง บางคน
อาจจะได้บทบาทที่ตรงกับความต้องการ หรือความจ าเป็นของเด็กคนนั้น  4) เด็กเล่นตามกติกาที่ก าหนด คือ ขณะที่
ก าลังเล่นอยู่นั้น ผู้ได้ติดตามอย่างใกล้ชิดเพื่อสังเกตพฤติกรรมการเล่นของเด็ก และจดบันทึกข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อ
การเรียนรู้ของเด็กไว้ และการดูแลให้การเล่นเป็นไปอย่างไม่ติดขัด การให้ค าปรึกษา ร่วมทั้งช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่อาจะ
เกิดขึ้น 5) ผู้สอนและเด็กร่วมกันอภิปรายเก่ียวกับสถานการณ์ ข้อมูล และกติกาของสถานการณ์วิธีการเล่น พฤติกรรม
การเล่น และผลการเล่น คือ การมุ่งอภิปรายให้เกิดการเรียนรู้ตามความจริงตามสถานการณ์นั้นจ าลองขึ้นมา ว่าเป็น
อย่างไร และอะไรที่เป็นปัจจัยต่อสถานการณ์นั้น ๆ และเด็กได้ 
 สรุปได้ว่า ขั้นตอนของวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง มีขั้นตอนที่ส าคัญที่จะท าให้กิจกรรมของเราบรรลุตาม
จุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ มีขั้นตอน 3 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 2) ขั้นด าเนินการสอน 
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 ไสว  ฟักขาว (2544) กล่าวถึง กระบวนการสรา้งสถานการณ์จ าลอง จะต้องประกอบไปด้วย 
 1.  ก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 
 2.  คัดเลือกสถานการณ์ที่จะน ามาใช้ในกิจกรรมการเรียน 
 3.  ก าหนดโครงสร้างของสถานการณ์ซึ่งประกอบด้วย 

4.  การจัดสถานการณ์ให้เหมือนจริง 
5.  บทบาทของผู้ร่วมกิจกรรม 
6.  ล าดับขัน้ตอนของสถานการณ์และปัญหาจากสถานการณ์ 
7.  การอภิปรายและสรปุหลังการใช้สถานการณ์จ าลอง 
สรุปได้ว่า กระบวนการสร้างสถานการณ์จ าลองเป็นขั้นตอนของการสอนแบบใช้สถานการณ์จ าลอง ประกอบ

ไปด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นน า ขั้นการเข้าร่วม ขั้นแสดง ขั้นอภิปราย ขั้นสรุปและประเมินผล โดยการสร้างสถานการณ์
จ าลอง ผู้สอนต้องก าหนดวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้เพื่อที่การจัดสถานการณ์จ าลองเกิดความชัดเจนมากยิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนของวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
 นักวิชาการศึกษาที่ศึกษาเกี่ยวกับขั้นตอนของวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ได้สรุป ขั้นตอนวิธีการจัด
สถานการณ์จ าลองไว้หลากหลาย ซึ่งการศึกษาในประเทศและต่างประเทศ ได้แก่ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 
(2553) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 1) ขั้นการสอน คือ ครูน าเข้าสู่บทเรียน โดย
การให้ข้อมูลเบื้องต้นแก่เด็ก การเล่าเรื่องสรุปของสถานการณ์ที่น ามาใช้ วัตถุประสงค์ที่ต้องการให้เรียนรู้การแนะน า 
รูปแบบสถานการณ์ท่ีสร้างขึ้นประสบการณ์ ข้อมูล ความเข้าใจเบื้องต้น การแบ่งกลุ่ม การท าความ เข้าใจกับกฎเกณฑ ์
กติกาต่าง ๆ บทบาทของเด็ก เป็นต้น 2) ขั้นด าเนินกิจกรรม คือ เด็กแต่ละคน แต่ละกลุ่มเริ่มปฏิบัติตามกิจกรรมที่ได้รับ
บทบาทที่ได้รับ การศึกษาขอบข่าย ข่าวสาร ข้อมูลจากวัสดุ อุปกรณ์ที่ก าหนดให้ การฝึกการแก้ปัญหา การตัดสินใจ การ
หาข้อมูลเพิ่มเติม การรับผลคะแนนตามกระบวนการกระท าแต่ละขั้นตอนการอภิปราย  การศึกษาร่วมกัน การหา
ข้อตกลงวิธีการ แผนงานที่ใช้ในการศึกษา ครูจะต้องเป็นผู้ช่วยเรื่องการให้ค าแนะน าช่วยเหลือ ก าหนดกติกา การให้
คะแนน การสังเกต การจดบันทึกที่เกิดขึ้น 3) ขั้นวิเคราะห์และอภิปรายผล คือ เมื่อกิจกรรมสิ้นสุดลง ครูควรน าให้เด็ก
ได้ทบทวนและวิเคราะห์ ประสบการณ์ต่าง  ๆ ในขณะที่ปฏิบัติกิจกรรม สาเหตุและผลที่ เกิดขึ้นของกิจกรรม
ความสัมพันธ์ระหว่างกฎเกณฑ์ และกติกา การวางเงื่อนไขที่จะน าไปใช้ การตัดสินใจ ครูควรเพิ่มเติมข้อสังเกต หรือจด
บันทึกพฤติกรรมของเด็ก เพื่อเสริมการอภิปรายในชั้นเรียน 4) การสรุปกิจกรรมการเรียนรู้ คือ เด็กจะบังเกิดผลการ
เรียนรู้ได้มากในกรณีที่ครูได้ สร้างสถานการณ์จ าลองขึ้นมาเป็นตัวแทนของสถานการณ์จริงได้อย่างถูกต้อง สามารถ
ด าเนินการสอนให้เป็นไปตามที่ก าหนดให้ได้ การสรุปจะมุ่งการประยุกต์เชื่อมโยงเหตุการณ์จริงกับเหตุการณ์จ าลองมี
ความสัมพัธ์กัน เพื่อน าไปสู่การปฏิบัติจริงต่อไป ยุพิน  บุญชูวงศ์ (2556) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้
สถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 1) ขั้นเตรียม ผู้สอนจัดเตรียมสถานการณ์จ าลอง โดยก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอนแล้วเลือก
รูปแบบที่เหมาะสม ตลอดจนเขียนรายละเอียดเนื้อหาและอุปกรณ์ที่ต้องใช้ 2) ขั้นด าเนินงาน ผู้สอนอธิบายบทบาท 
กติกา วิธีการเล่น และวิธีการให้คะแนนแล้วแบ่งกลุ่มเด็ก เพื่อปฏิบัติภารกิจที่ก าหนด โดยมีผู้สอนคอยให้ข้อแนะน าและ
ดูแลการปฏิบัติในสถานการณ์จ าลองของเด็กด้วยการสังเกต จดบันทึก และให้คะแนนเด็กเป็นรายบุคคล 3) ขั้นสรุปผล 
ผู้สอนจะช่วยสรุปผลของสถานการณ์จ าลอง โดยวิเคราะห์กระบวนการแก้ปัญหาที่เด็กใช้เปรียบเทียบผลของสถานการณ์
จ าลองกับโลกแห่งความเป็นจริงหรือเชื่อมโยงกิจกรรมที่ปฏิบัติไปแล้วกับเนื้อหาวิชาที่เรียน ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2555) 
ได้กล่าวถึง ขั้นตอนการจัดกิจกรรมโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ดังนี้ 1) ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน เป็นข้ันสร้างความสนใจ และ
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และ 3) ขั้นอภิปรายและสรุปผล ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ให้มีความสอดคล้องเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์นั้น ๆ  
 ประโยชน์ของการใช้สถานการณ์จ าลอง 

นักวิชาการศึกษาที่ได้ศึกษาเก่ียวกับประโยชน์ของการใช้สถานการณ์จ าลอง ทั้งในประเทศและใน ต่างประเทศ 
หลายท่านได้กล่าวถึง ประโยชน์ของการใช้สถานการณ์จ าลอง ได้แก่ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2554) ได้
กล่าวถึง ประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง ให้ประสบการณ์แก่เด็กด้านการตัดสินใจการแก้ปัญหา การวางแผน การ
ควบคุมสถานการณ์ การท างานเป็นกลุ่ม การสอนแบบสถานการณ์จ าลองจะเน้นไปที่การสอนกระบวนการมากกว่าการ
ใช้ข้อเท็จจริง จะช่วยท าให้ปัญหา และความสัมพันธ์ที่ชับซ้อนจนไม่สามารถจะจัดให้เด็กเข้าใจได้ด้วยวิธีการสอนอื่น ๆ 
ง่ายขึ้น ช่วยส่งเสริมความเข้าใจของเด็ก โดยผ่านประสบการณ์ และกระตุ้นให้เด็กได้มองคุณค่าของการมีส่วนร่วมใน
สถานการณ์การเรียนรู้ สถานการณ์จ าลองจะช่วยกระตุ้นเด็กให้เข้าร่วม  ในสถานการณ์อย่างมี ความกระตือรือร้น 
เพราะสถานการณ์จ าลองสะท้อนให้เห็นถึงสถานการณ์จริงที่ตรงกับชีวิตจริงมากกว่าประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีจัดใน
ห้องเรียน สถานการณ์จ าลอง เป็นสถานการณ์ที่แทนกระบวนการชีวิตจริง ดังนั้น เด็กจะได้รับประสบการณ์ต่าง ๆ จาก
สถานการณ์ที่จัดให้แปลกออกไปจากประสบการณ์ที่เคยได้รับในห้องเรียน และสิ่งที่เด็กได้เรียนรู้ สามารถถ่ายโยง และ
น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ การจ าลองสถานการณ์ประหยัดกว่า สถานการณ์จริง ทั้งการเตรียม และผลที่ได้รับการ
จ าลองสถานการณ์สามารถแสดงได้ซ้ า ขณะที่ชีวิตจริงในบางเรื่องกระท าซ้ าไม่ได้ อรกช   อุดมสาลี (2555) ได้กล่าวถึง 
ประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง ดังนี้ สถานการณ์จ าลอง เป็นการขยายขอบเขต และความหลากหลายของสถานการณ์
เพื่อการสื่อสารที่เด็กฝึกปฏิบัติ หรือมีส่วนร่วม เด็กจะมีประสบการณ์ในการใช้ภาษาสถานการณ์จ าลอง เป็นการ
เปลี่ยนแปลงบทบาทหน้าที่กัน ระหว่างครูกับเด็ก เด็กเป็นฝ่ายผลิต และใช้ภาษา ส่วนครูเป็นฝ่ายรับรู้ และสังเกตการใช้
ภาษาของเด็กครูใช้สถานการณ์จ าลอง เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้เด็กได้แสดงความรับผิดชอบต่อบทบาทที่ได้รับใน
กระบวนการเรียนรู้ เพราะเด็กมีโอกาสที่จะสร้างสรรค์ภาษาที่จะใช้เหมาะสมในสถานการณ์ได้มากกว่าที่จะต้องตอบ
ค าถามของครูเหมือนการทดสอบทั่วไปสถานการณ์จ าลองสามารถเข้าถึงความหลากหลายของทักษะต่าง ๆ ในการ
สื่อสารที่ก าหนดให้ สถานการณ์จ าลองจะเป็นการขยายจ านวนและชนิดในการสัมผัสกับสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจ 
รวมทั้งสถานการณ์ที่เราจินตนาการด้วยจากประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง  เกรดเลอร์ (Gredler. 1992, อ้างถึงใน  
อรกช  อุดมสาลี. 2555) ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง ดังนี้ สถานการณ์จ าลอง เป็นการขยายขอบเขต 
และความหลากหลายของสถานการณ์จ าลอง เพื่อการสื่อสารที่เปิดโอกาสให้เด็กได้ฝึกปฏิบัติ หรือมีส่วนร่วม ส่งผลให้
เด็กได้รับประสบการณ์ที่หลากหลายในการใช้ภาษาสถานการณ์จ าลองเป็นการเปลี่ ยนแปลงบทบาทหน้าท่ีกันระหว่าง
ครูผู้สอนและเด็กเป็นการกระตุ้นให้เด็กได้แสดงความรับผิดชอบต่อบทบาทหน้าที่ที่ได้รับในกระบวนการเรียนรู้เนื่องจาก
เด็กมีโอกาสสร้างสรรค์ภาษาที่ใช้สื่อสารให้เหมาะสมกับสถานการณ์ได้เพิ่มมากขึ้นกว่าการตอบค าถามของครูผู้สอนใน
การทดสอบโดยทั่วไปสถานการณ์จ าลอง เปิดโอกาสให้เด็กใช้ทักษะต่าง ๆ ในการสื่อสารได้อย่างหลากหลายสถานการณ์
จ าลอง เป็นการขยายปริมาณ และประเภทของสถานการณ์ เพื่อการสื่อสารต่าง ๆ ที่น่าสนใจ โดยมีทั้งสถานการณ์
ใกล้เคียงกับชีวิตจริงของเด็ก และสถานการณ์ในจินตนาการของเด็ก 

สรุปได้ว่า ประโยชน์ของสถานการณ์จ าลองเป็นการขยายขอบเขตการเรียนรู้ท่ีเกิดจากประสบการณ์ท่ี
หลากหลาย มีการวางแผน สังเกต มีส่วนร่วม น าไปสู่การเรียนรู้และประสบการณ์ที่หลากหลาย ที่เกิดจากการ
จินตนาการ การระดมความคิด ประสบการณ์ที่เกิดจากการฝึกฝน น าไปสู่การสร้างสถานการณ์ที่เหมือนจริง ซึ่งสามารถ
น าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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 ตัวอย่างการจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลองในการเรียนการสอนของเด็กปฐมวัย 
 จากประสบการณ์ที่ผู้เขียนและคณะท าหน้าที่เก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนเด็ก เป็นครูผู้สอนระดับปฐมวัย
เป็นระยะเวลามากกว่า 10 ปี ค้นคว้าจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ได้น ามาสรุปเป็นขั้นตอนการจัดกิจกรรมสถานการณ์
จ าลอง ได้ดังนี้ 
  1.  ขั้นเตรียมการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง (สถานการณ์การไหว้ขอบคุณ) 
  1.1  ครูร้องเพลง “สวัสดี” พร้อมท าท่าทางประกอบตามเพลงให้เด็กฟัง 1 รอบและให้เด็กร้องเพลงพร้อม
ท าท่าทางประกอบตามครูทีละประโยคอีก 1 คร้ัง จากนั้นเด็กและครูร่วมกันร้องและท าท่าทางประกอบตามบทเพลง  
  1.2  ครูก าหนดจุดประสงค์ในการเรียนรู้ร่วมกันเกี่ยวกับการไหว้ขอบคุณเมื่อผู้อื่นให้ของ  (เด็กสามารถ
ปฏิบัติตนได้เหมาะสมกับสถานการณ์ที่ก าหนด) 

 1.3  ครูก าหนดสถานการณ์จ าลองเกี่ยวกับการปฏิบัติตนในการไหว้ขอบคุณเมื่อผู้อื่นให้ของ สมมติว่าวันนี้
เป็นวันปีใหม่จะมีคุณพ่อ – คุณแม่ของเพื่อน ๆ ในห้องเรา น าของขวัญปีใหม่มาให้กับเด็ก เด็ก ๆ ควรไหว้ขอบคุณเมื่อ
ผู้อื่นให้ของ เพื่อเป็นการขอบคุณถือว่าเป็นกิริยามารยาทไทยที่ส าคัญในการรับของจากผู้อื่น 
       1.4  ครูอธิบายเก่ียวกับการปฏิบัติตน ในการไหว้ขอบคุณเมื่อผู้อื่นให้ของ เช่น ถ้ามีคุณพ่อ-คุณแม่หรือบุคคล
อื่นให้ของ เด็ก ๆ ควรปฏิบัติตนอย่างไร ครูจะสาธิตการปฏิบัติที่ถูกต้องให้เด็ก ๆ ทราบ โดยการยกมือสองข้างประนม 
พร้อมกับยกมือ  ขึ้นไหว้ ให้นิ้วหัวแม่มือจรดปลายจมูก นิ้วชี้สัมผัสระหว่างคิ้ว หรือถ้าเป็นบุคคลทั่วไป นิ้วหัวแม่มือจรด
ปลายคาง นิ้วชี้สัมผัสบริเวณปลายจมูก เป็นการไหว้ขอบคุณเมื่อผู้อื่นให้ของได้อย่างเหมาะสมเพื่อให้เด็ก ๆ สามารถร่วม
กิจกรรมและสามารถปฏิบัติตนได้สอดคล้องเหมาะสมกับสถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้  

 1.5 เดก็และครูเตรียมอุปกรณ์สร้างสถานการณ์จ าลองร่วมกัน เช่น ของขวัญ, อุปกรณ์ใส่ของ เป็นต้น 
 2. ขั้นด าเนินการสอน (สถานการณ์การไหว้ขอบคุณ) 
  2.1  ครูน าเสนอสถานการณ์จ าลอง สมมติว่าวันนี้ที่ห้องเรียนของเรามีคุณพ่อ – คุณแม่ของเพื่อน ๆ ห้องเรา

มามอบของขวัญปีใหม่ให้กับเด็ก จากการเข้าร่วมกิจกรรมเด็ก ๆ ควรไหว้ขอบคุณเมื่อผู้อื่นให้ของ เพื่อเป็นการขอบคุณ
ถือว่าเป็นกิริยามารยาทไทยที่ส าคัญ ในการรับของจากผู้อื่น ซึ่งการไหว้เป็นมารยาทไทยที่ส าคัญของคนไทยที่ควรยึดถือ
ปฏิบัติ 
  2.2  ครูอธิบายบทบาท ข้อมูลและกติกาการเล่นในสถานการณ์จ าลองการปฏิบัติในการร่วมกิจกรรมได้อย่าง
เหมาะสมกับสถานการณ์แบ่งกลุ่มเข้าร่วมสถานการณ์จ าลองเด็ก ๆ คิดว่าถ้ามีผู้อื่นให้ของเราควรปฏิบัติตนอย่างไร 

       2.3  ครูให้เด็กเลือกบทบาทที่จะเล่นโดยให้เด็ก ๆ เลือกตัวละคร จากที่ครูก าหนดไว้ว่า  เด็ก ๆ อยากแสดง
เป็นตัวละครอะไร มีรายละเอียดดังนี้ เช่น  
      - เด็กที่เข้าร่วมกิจกรรมวันขึ้นปีใหม่ 
      - คุณพ่อ - คุณแม่ของเด็ก  

 2.4 เมื่อเด็ก ๆ เลือกบทบาทแล้วให้ลงมือปฏิบัติตามสถานการณ์จ าลองที่ก าหนดไว้ 
 2.5 ครูสังเกต จดบันทึก โดยประเมินเด็กเป็นรายบุคคลจากพฤติกรรมการแสดงออก 

 3.  ขั้นตอนอภิปรายและสรุปผล (สถานการณ์การไหว้ขอบคุณ) 
     3.1 เด็กและครูร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญของการไหว้ขอบคุณเมื่อผู้อื่นให้ของ และ
สามารถร่วมสถานการณ์จ าลองการไหว้ขอบคุณเมื่อผู้อื่นให้ของได้อย่างเหมาะสม 
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และ 3) ขั้นอภิปรายและสรุปผล ซึ่งผู้วิจัยได้น ามาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนในกิจกรรมเสริมประสบการณ์ 
ให้มีความสอดคล้องเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนในสถานการณ์นั้น ๆ  
 ประโยชน์ของการใช้สถานการณ์จ าลอง 

นักวิชาการศึกษาที่ได้ศึกษาเก่ียวกับประโยชน์ของการใช้สถานการณ์จ าลอง ทั้งในประเทศและใน ต่างประเทศ 
หลายท่านได้กล่าวถึง ประโยชน์ของการใช้สถานการณ์จ าลอง ได้แก่ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2554) ได้
กล่าวถึง ประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง ให้ประสบการณ์แก่เด็กด้านการตัดสินใจการแก้ปัญหา การวางแผน การ
ควบคุมสถานการณ์ การท างานเป็นกลุ่ม การสอนแบบสถานการณ์จ าลองจะเน้นไปที่การสอนกระบวนการมากกว่าการ
ใช้ข้อเท็จจริง จะช่วยท าให้ปัญหา และความสัมพันธ์ที่ชับซ้อนจนไม่สามารถจะจัดให้เด็กเข้าใจได้ด้วยวิธีการสอนอื่น ๆ 
ง่ายขึ้น ช่วยส่งเสริมความเข้าใจของเด็ก โดยผ่านประสบการณ์ และกระตุ้นให้เด็กได้มองคุณค่าของการมีส่วนร่วมใน
สถานการณ์การเรียนรู้ สถานการณ์จ าลองจะช่วยกระตุ้นเด็กให้เข้าร่วม  ในสถานการณ์อย่างมี ความกระตือรือร้น 
เพราะสถานการณ์จ าลองสะท้อนให้เห็นถึงสถานการณ์จริงที่ตรงกับชีวิตจริงมากกว่าประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีจัดใน
ห้องเรียน สถานการณ์จ าลอง เป็นสถานการณ์ที่แทนกระบวนการชีวิตจริง ดังนั้น เด็กจะได้รับประสบการณ์ต่าง ๆ จาก
สถานการณ์ที่จัดให้แปลกออกไปจากประสบการณ์ที่เคยได้รับในห้องเรียน และสิ่งที่เด็กได้เรียนรู้ สามารถถ่ายโยง และ
น าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ การจ าลองสถานการณ์ประหยัดกว่า สถานการณ์จริง ทั้งการเตรียม และผลที่ได้รับการ
จ าลองสถานการณ์สามารถแสดงได้ซ้ า ขณะที่ชีวิตจริงในบางเรื่องกระท าซ้ าไม่ได้ อรกช   อุดมสาลี (2555) ได้กล่าวถึง 
ประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง ดังนี้ สถานการณ์จ าลอง เป็นการขยายขอบเขต และความหลากหลายของสถานการณ์
เพื่อการสื่อสารที่เด็กฝึกปฏิบัติ หรือมีส่วนร่วม เด็กจะมีประสบการณ์ในการใช้ภาษาสถานการณ์จ าลอง เป็นการ
เปลี่ยนแปลงบทบาทหน้าที่กัน ระหว่างครูกับเด็ก เด็กเป็นฝ่ายผลิต และใช้ภาษา ส่วนครูเป็นฝ่ายรับรู้ และสังเกตการใช้
ภาษาของเด็กครูใช้สถานการณ์จ าลอง เป็นเครื่องมือกระตุ้นให้เด็กได้แสดงความรับผิดชอบต่อบทบาทที่ได้รับใน
กระบวนการเรียนรู้ เพราะเด็กมีโอกาสที่จะสร้างสรรค์ภาษาที่จะใช้เหมาะสมในสถานการณ์ได้มากกว่าที่จะต้องตอบ
ค าถามของครูเหมือนการทดสอบทั่วไปสถานการณ์จ าลองสามารถเข้าถึงความหลากหลายของทักษะต่าง ๆ ในการ
สื่อสารท่ีก าหนดให้ สถานการณ์จ าลองจะเป็นการขยายจ านวนและชนิดในการสัมผัสกับสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจ 
รวมท้ังสถานการณ์ท่ีเราจินตนาการด้วยจากประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง  เกรดเลอร์ (Gredler. 1992, อ้างถึงใน  
อรกช  อุดมสาลี. 2555) ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของสถานการณ์จ าลอง ดังนี้ สถานการณ์จ าลอง เป็นการขยายขอบเขต 
และความหลากหลายของสถานการณ์จ าลอง เพื่อการสื่อสารที่เปิดโอกาสให้เด็กได้ฝึกปฏิบัติ หรือมีส่วนร่วม ส่งผลให้
เด็กได้รับประสบการณ์ท่ีหลากหลายในการใช้ภาษาสถานการณ์จ าลองเป็นการเปล่ียนแปลงบทบาทหน้าที่กันระหว่าง
ครูผู้สอนและเด็กเป็นการกระตุ้นให้เด็กได้แสดงความรับผิดชอบต่อบทบาทหน้าที่ที่ได้รับในกระบวนการเรียนรู้เนื่องจาก
เด็กมีโอกาสสร้างสรรค์ภาษาที่ใช้สื่อสารให้เหมาะสมกับสถานการณ์ได้เพิ่มมากขึ้นกว่าการตอบค าถามของครูผู้สอนใน
การทดสอบโดยทั่วไปสถานการณ์จ าลอง เปิดโอกาสให้เด็กใช้ทักษะต่าง ๆ ในการสื่อสารได้อย่างหลากหลายสถานการณ์
จ าลอง เป็นการขยายปริมาณ และประเภทของสถานการณ์ เพื่อการสื่อสารต่าง ๆ ที่น่าสนใจ โดยมีทั้งสถานการณ์
ใกล้เคียงกับชีวิตจริงของเด็ก และสถานการณ์ในจินตนาการของเด็ก 

สรุปได้ว่า ประโยชน์ของสถานการณ์จ าลองเป็นการขยายขอบเขตการเรียนรู้ที่ เกิดจากประสบการณ์ท่ี
หลากหลาย มีการวางแผน สังเกต มีส่วนร่วม น าไปสู่การเรียนรู้และประสบการณ์ที่หลากหลาย ที่เกิดจากการ
จินตนาการ การระดมความคิด ประสบการณ์ที่เกิดจากการฝึกฝน น าไปสู่การสร้างสถานการณ์ที่เหมือนจริง ซึ่งสามารถ
น าไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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  3.2 สรุปผลการเรียนรู้ที่ได้รับการร่วมสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้น โดยการแสดงบทบาทสมมติขอ
อาสาสมัคร 2 คน มาแสดงบทบาทสมมติเป็นคุณพ่อ – คุณแม่ของเพื่อน ๆ เด็ก มามอบของขวัญปีใหม่ให้กับเด็ก พร้อม
ทั้งร่วมสนทนาและตอบค าถามเกี่ยวกับไหว้เมื่อผู้อื่นให้ของ เด็ก ๆ คิดว่าเราควรไหว้ขอบคุณครูหรือไม่เมื่อครูให้ของและ
เพราะเหตุใด 
 
บทสรุป 
 การจากศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยถือได้ว่า เด็กเป็นช่วงวัยที่ควรได้รับการพัฒนามากที่สุด บนพื้นฐาน
การอบรมเลี้ยงดูและสนองการเรียนรู้ที่สนองต่อธรรมชาติและพัฒนาตามช่วงวัยของเด็กแต่ละคนให้เต็มตามช่วงวัย  ซึ่ง
การจัดการเรียนการสอนส าหรับเด็กปฐมวัยมีส่วนส าคัญในการพัฒนาการทั้ง  4 ด้าน ได้แก่ ด้านร่างกายด้านอารมณ์ - 
จิตใจ สังคม และสติปัญญา ครูปฐมวัยเป็นบุคคลากรที่ใกล้ชิดกับเด็กมากที่สุด จึงมีความส าคัญต่อการเรียนรู้และ
พฤติกรรมของเด็กทั้งนี้บทบาทหน้าที่ครูปฐมวัยต้องอาศัยขั้นตอนการจัดกิจกรรมสถานการณ์จ าลอง โดยขั้นตอนการจัด
สถานการณ์จ าลองครูปฐมวัยมี 3 ขั้นตอน คือ 1) ข้ันเตรียมการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง ข้ันตอนการเตรียมการ
สอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง โดยผู้สอนควรเริ่มจากการก าหนดวัตถุประสงค์ ก าหนดสถานการณ์  เตรียมอุปกรณ์
เครื่องมือต่าง ๆ ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน รวมถึงก าหนดบทบาท กฎเกณฑ์และกติกาให้พร้อม เพื่อให้ผู้ที่เข้าร่วมใน
กิจกรรมได้ทราบและบรรลุจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้ 2) ขั้นด าเนินการสอน เป็นขั้นที่ผู้สอนเริ่มเสนอสถานการณ์ให้กับ
ผู้เรียนโดยผู้สอนจะต้องให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียนให้เข้าใจถึงสถานการณ์ต่าง ๆ ได้มากที่สุด ผู้สอนมีหน้าที่แนะน าและดูแล
ให้การแสดงด าเนินตามวัตถุประสงค์โดยผู้สอนท าการสังเกตและบันทึกพฤติกรรมผู้เรียนเป็นรายบุคคลเพื่อน ามา
วิเคราะห์พัฒนาการ 3) ขั้นตอนอภิปรายและสรุปผล เป็นขั้นที่ผู้เรียนและผู้สอนร่วมกันสรุปและอภิปรายบทเรียน 
หลังจากจบการจ าลองสถานการณ์เป็นการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลองเป็นการสอนที่มุ่งช่วยผู้เรียนให้มีความเข้าใจ
เก่ียวกับความเป็นจริงที่สถานการณ์นั้นจ าลองขึ้นมา จากการอภิปรายผลและสรุปผลการสอนโดยใช้สถานการณ์จ าลอง 
จะเห็นได้ว่าขั้นตอนสถานการณ์จ าลองทั้ง 3 ขั้นตอน เป็นขั้นตอนที่จะช่วยส่งเสริมพัฒนาการให้เด็กปฐมวัยเกิดการ
เรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริง ทั้งนี้การจัดการเรียนการสอนให้กับเด็กปฐมวัยอาจจะมีขั้นการสอนที่แตกต่างกันตาม
ประสบการณ์ของตนเองแต่ละคน แต่ให้ครบคลุมที่ 3 ขั้นตอน ตามที่ผู้เขียนได้เสนอไว้ข้างต้น เพื่อการจัดการเรียนการ
สอนที่มีประสิทธิภาพ    
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ข้อแนะน ำในกำรเตรียมบทควำมวิจัยเพื่อส่งวำรสำรครุศำสตร์ 
มหำวิทยำลัยรำชภัฏบุรีรัมย์ 

-------------------------------------------------------------------------------- 
 
1. บทควำมวิจัย  
  มีความยาวไม่เกิน 8 - 12 หน้า ทั้งนี้นับรวมรูปภาพ ตาราง และเอกสารอ้างอิง โดยใช้กระดาษ A4 
 
2. แบบอักษร (Font)  
  2.1  ชื่อบทความวิจัยทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษให้พิมพ์โดยใช้อักษรตัวหนาขนาด 18 พิมพ์ไว้กึ่งกลาง
หน้ากระดาษ 
  2.2  ชื่อและนามสกุลของผู้ประพันธ์มีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ พิมพ์ด้วยตัวหนาโดยใช้อักษรขนาด 16 
พิมพ์ไว้ด้านขวาของหน้ากระดาษ (ให้ใช้หมายเลขแบบตัวยกเพื่อก ากับล าดับชื่อของผู้ประพันธ์) 
  2.3  ต าแหน่งทางวิชาการ (ถ้ามีชื่อ) หน่วยงานที่สังกัด และอีเมล ให้พิมพ์ในบรรทัดด้านล่างต่อจากบทคัดย่อ
และค าส าคัญภาษาอังกฤษ โดยชิดขอบซ้าย พิมพ์ด้วยอักษรตัวปกติขนาด 12  
  2.4  จัดพิมพ์เนื้อหาด้วยอักษร TH SarabunPSK ขนาด 15 และพิมพ์ในลักษณะคอลัมน์เดียว 
  2.5  หัวข้อหลักพิมพ์ด้วยตัวอักษรหนา ขนาด 16 ส่วนหัวข้อรองพิมพ์ด้วยอักษรตัวหนา ขนาด 15 โดยชิดขอบ
ซ้าย 
 
3. องค์ประกอบของบทควำมวิจัยฉบับเต็ม ประกอบด้วย 
  3.1  ชื่อเรื่อง (Title) ต้องมีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
  3.2  ชื่อและนามสกุลของผู้ประพันธ์มีทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ พร้อมระบุต าแหน่งทางวิชาการ (ถ้ามี)  
หน่วยงานที่สังกัด และอีเมล  
  3.3  บทคัดย่อ (Abstract) มีความยาวไม่เกิน 1 หน้า หรือไม่เกินจ านวน 150 - 200 ค า ทั้งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษ  
  3.4  ค าส าคัญ (Keywords) มีจ านวน 3 - 5 ค า ทั้งภาษาไทยและภาษาอังกฤษ 
  3.5  บทน า (Introduction) ระบุถึงความส าคัญของปัญหาที่ศึกษา วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง และประโยชน์
โดยรวมที่จะเกิดขึ้นจากผลวิจัย 
  3.6   วัตถุประสงค์ของการวิจัย (Objective) มีความชัดเจนและสะท้อนถึงภาพทั้งหมดของงานวิจัย 
  3.7  วิธีด าเนินการวิจัย (Research methodology) ครอบคลุมวิธีการวิจัย ประชากร กลุ่มตัวอย่าง เคร่ืองมือ
วิจัย ขั้นตอนการเก็บข้อมูล และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3.8  ผลการวิจัย (Results) ได้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
  3.9  อภิปรายผล (Discussion) น าเสนอผลการวิจัยโดยการอ้างโยงทฤษฎีเพื่อน ามาสนับสนุนหรือเห็นแย้งที่
สมเหตุสมผล 
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  3.10  ข้อเสนอแนะ (Recommendations) เป็นข้อเสนอแนะเพื่อน าผลการวิจัยไปใช้ให้เกิดประโยชน์และ
เสนอแนะเพื่อการท าวิจัยในครั้งต่อไป 
  3.11  การอ้างอิง (References) แบบแทรกในเนื้อหา ก าหนดให้ใช้ระบบนาม-ปี (Author-Year) ตามรูปแบบ 
APA ทั้งนี้เอกสารอ้างอิงทุกรายการที่ปรากฏในเนื้อหาต้องสอดคล้องรายการเอกสารอ้างอิงท้ายเรื่อง 
  3.12  การอ้างอิง (References) แบบท้ายเร่ือง ก าหนดให้ใช้รูปแบบ American Psychological Association 
(APA) 6th edition  
 
4.  กำรพิมพ์ 
  4.1  การพิมพ์หัวข้อ ให้พิมพ์ตรงกลางหน้ากระดาษ มีระยะระว่าง 1 บรรทัด เหนือหัวข้อ  
  4.2  การย่อหน้าเนื้อหา ก าหนดให้ใช้ให้ 0.5 นิ้ว 
  4.3  การวางรูปหน้ากระดาษ การเว้นระยะห่างจากริมกระดาษให้เว้นระยะห่างดังนี้ 
    4.3.1  ด้านบนและด้านซ้าย เว้นห่างจากขอบประดาษ 1.5 นิ้ว 
    4.3.2  ด้านล่างและด้านขวา เว้นห่างจากขอบประดาษ 1 นิ้ว 
 
5.  กำรพิมพ์ตำรำง  
  ต้องมีเลขก ากับแต่ละตาราง ให้พิมพ์หมายเลขล าดับของตารางและชื่อตาราง   โดยพิมพ์ชิดขอบซ้ายมือของ
กระดาษ ถ้าชื่อตารางยาวกว่า 1 บรรทัด ให้ขึ้นบรรทัดใหม่ โดยให้อักษรตัวแรกตรงกับชื่อตาราง ในบรรทัดแรก และเว้น
แถวว่าง 1 แถว ก่อนและหลังพิมพ์ตาราง 
 
6.  กำรพิมพ์ภำพประกอบ  
  แต่ละภาพต้องมีหมายเลขล าดับจาก 1 ไปจนจบบทความ การพิมพ์หมายเลขล าดับของภาพชื่อและ/หรือ 
ค าอธิบายให้พิมพ์ไว้ใต้ภาพ และให้เส้นแถวว่าง 1 แถว ก่อนและหลังพิมพ์ภาพประกอบ 
 
7. กำรพิมพ์สมกำร  
  ให้แยกพิมพ์ไว้ในแถวหนึ่งต่างหาก และให้เว้นแถวว่าง 1 แถว ก่อนและหลังการพิมพ์สมการ 
 
   x1 = x + hx1 = x+h และ y1 = f(x1) = f(x + h)y1 = f(x1) = f(x + h) 
 
8. กำรพิมพ์เอกสำรอ้ำงอิง (References)  
  ใช้รูปแบบการการเขียนบรรณานุกรมแบบ APA 6th 
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หมำยเหตุ  

1. ผู้แต่งที่เป็นชาวไทยให้ใส่ชื่อและนามสกุล โดยไม่ต้องใส่ค าน าหน้าชื่อ ยกเว้นราชทินนาม ฐานันดรศักดิ์ 
ให้น าไปใส่ท้ายชื่อโดยใช้เครื่องหมายจุลภาคคั่นระหว่างชื่อกับทินนามและฐานันดรศักดิ์ ส่วนสมศักดิ์ให้คงรูป
ตามเดิม 
 2. กรณีผู้แต่ง 2 คน ให้ใส่ชื่อทั้งสองคนตามล าดับที่ปรากฏ เชื่อมด้วยค าว่า “และ” ส าหรับเอกสาร
ภาษาไทย และใช้เครื่องหมาย “&” ส าหรับเอกสารภาษาต่างประเทศ ระหว่างคนที่ 1 และคนที่ 2 โดยเว้น 1 
ระยะก่อนและหลัง 
 3. ผู้แต่งที่เป็นชาวต่างประเทศ ให้ขึ้นต้นด้วยชื่อสกุล ตามด้วยอักษรย่อชื่อต้นโดย เว้น 1 ระยะ และ
อักษรย่อชื่อกลาง (ถ้าม)ี ทั้งนี้การกลับชื่อสกุลให้ใช้ตามความนิยมของคนในชาตินั้น โดยใช้เครื่องหมายจุลภาคค่ัน
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ระหว่างชื่อสกุลและอักษรย่อชื่อต้น อักษรย่อชื่อกลาง หากกรณีผู้แต่งมีค าต่อท้าย เช่น Jr. หรือค าอ่ืนๆ ให้ใส่ค า
ดังกล่าวต่อท้ายอักษรย่อชื่อค้นหรืออักษรย่อชื่อต้น (ถ้าม)ี โดยคั่นด้วยเครื่องหมายจุลภาค 
 4. ผู้แต่งที่เป็นสถาบัน ให้ลงรายการโดยเรียงล าดับจากหน่วยงานใหญ่ไปหาหน่วยงานย่อย และเว้นวรรค
จากชื่อหน่วยใหญ่ไปหาชื่อหน่วยงานย่อย 
 
วิธีกำรเรียงบรรณำนุกรม  

การเรียงบรรณานุกรมให้หลักการเดียวกับการเรียงค าในพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน หรือ 
Dictionary ที่เป็นที่ยอมรับกันทั่วไป โดยค าที่มีตัวสะกดจัดเรียงไว้ก่อนค าที่มีรูปสระตามล าดับตั้งแต่ กก - กฮ 
ดังนี้ 

ก ข ค ฅ ฆ ง จ ฉ ช ซ ฌ ญ ฎ ฏ ฐ ฑ ฒ ณ ด ต ถ ท ธ น บ ป ผ ฝ พ ฟ ภ ม ย ร ฤ ฤๅ ล ฦ ฦๅ ว ศ ษ ส 
ห ฬ อ ฮ  

ส่วนค าที่ข้ึนต้นด้วยพยัญชนะตัวเดียวกัน เรียงล าดับตามรูปสระ ดังนี้ 
อะ อัว อัวะ อา อ า อิ อี อื อุ อู เอะ เอ เอาะ เอา เอิน เอีย เอียะ เอือ เอือะ แอ แอะ โอ โอะ ใอ ไอ 
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หมำยเหตุ  

1. ผู้แต่งที่เป็นชาวไทยให้ใส่ชื่อและนามสกุล โดยไม่ต้องใส่ค าน าหน้าชื่อ ยกเว้นราชทินนาม ฐานันดรศักดิ์ 
ให้น าไปใส่ท้ายชื่อโดยใช้เครื่องหมายจุลภาคคั่นระหว่างชื่อกับทินนามและฐานันดรศักดิ์ ส่วนสมศักดิ์ให้คงรูป
ตามเดิม 
 2. กรณีผู้แต่ง 2 คน ให้ใส่ชื่อทั้งสองคนตามล าดับที่ปรากฏ เชื่อมด้วยค าว่า “และ” ส าหรับเอกสาร
ภาษาไทย และใช้เครื่องหมาย “&” ส าหรับเอกสารภาษาต่างประเทศ ระหว่างคนที่ 1 และคนที่ 2 โดยเว้น 1 
ระยะก่อนและหลัง 
 3. ผู้แต่งที่เป็นชาวต่างประเทศ ให้ขึ้นต้นด้วยชื่อสกุล ตามด้วยอักษรย่อชื่อต้นโดย เว้น 1 ระยะ และ
อักษรย่อชื่อกลาง (ถา้ม)ี ทั้งนี้การกลับชื่อสกุลให้ใช้ตามความนิยมของคนในชาตินั้น โดยใช้เครื่องหมายจุลภาคค่ัน
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จริยธรรมกำรตีพิมพ์ 
Publication Ethics 

 
บทน ำ 
 จริยธรรมการตีพิมพ์  (Publication Ethics) วารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ ได้ก าหนดจริยธรรม
การตีพิมพ์สอดคล้องกับมาตรฐานทางจริยธรรมของคณะกรรมการจริยธรรมการตีพิมพ์  (Committee on Publication 
Ethics : COPE) โดยมีความมุ่งหวังว่า บรรณาธิการ (Editors) ผู้ประเมิน (Reviewers) ผู้แต่ง (Authors) และผู้อ่าน  
(Readers) จะปฏิบัติตามกฎระเบียบ ข้อบังคับ แนวทาง และมาตรฐานการตีพิมพ์ของวารสารครุศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏบุรีรัมย์อย่างเคร่งครัด เพื่อการพัฒนาคุณภาพของวารสารอย่างโปร่งใส มีจริยธรรม น่าเชื่อถือในวงการวิชาการ
ต่อไป 
 
บทบำทหน้ำที่ของบรรณำธิกำร (Editors) 

บรรณาธิการ ผู้ช่วยบรรณาธิการ บรรณาธิการประจ าเร่ือง กองบรรณาธิการ มีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงาน
วารสาร ดังนี้ 

1.  บรรณาธิการ ผู้ช่วยบรรณาธิการ มีบทบาทหน้าที่ ดังนี้ 
 1.1  ศึกษาแนวโน้มทางเศรษฐกิจระดับประเทศ และระดับโลก เพื่อพัฒนาคุณภาพวารสารให้เป็นแหล่งใน

การเผยแพร่ผลงานวิจัย และผลงานวิชาการที่เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้อ่าน 
 1.2  เปิดโอกาสให้ผู้แต่ง แสดงความคิดเห็นทางวิชาการอย่างเต็มที่ภายใต้กรอบการเขียนบทความ หากเป็น

บทความวิจัยจะต้องเป็นไปตามระเบียบวิธีวิจัย (Research Methodology) และหากเป็นบทความวิชาการ จะต้องมี 
การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และให้เหตุผลตามหลักทางวิชาการ 

 1.3  ละเว้นและหลีกเลี่ยงการด าเนินงานที่เป็นผลประโยชน์ทับซ้อน ทั้งผลประโยชน์ที่เกิดจากบรรณาธิการ
และผู้แต่ง บรรณาธิการและผู้ประเมิน บรรณาธิการและผู้อ่าน และผู้ประเมินและผู้แต่ง 

 1.4  พิจารณาเสนอรูปแบบการเขียนบทความ ความครบถ้วนสมบูรณ์ และคุณภาพของบทความ พร้อมทั้ง
เผยแพร่ผ่านทางเว็บไซต์ 

 1.5  ตรวจสอบการคัดลอกผลงานของผู้อื่น (Plagiarism) การคัดลอกผลงานของตนเอง (Self-plagiarism) 
ในบทความ 

 1.6  พิจารณาบรรณาธิการประจ าเรื่องจากกองบรรณาธิการที่ตรงกับสาขาวิชาของบทความ 
 1.7  พิจารณาบทความและส่งมอบให้กับผู้ทรงคุณวุฒิที่ตรงตามสาขาวิชาของบทความ 
 1.8  ตัดสินผลการพิจารณาบทความ ดังนี้ การรับตีพิมพ์ (accepted) และการปฏิเสธ (rejected) ซึ่งการรับ

ตีพิมพ์ จะต้องเป็นไปตามกระบวนการประเมินคุณภาพของบทความ โดยประเมินจากผู้ประเมิน 3 ท่าน และต้องผ่าน
อย่างน้อย 2 ใน 3 ท่าน ส าหรับการปฏิเสธ จะต้องมีผู้ประเมินปฏิเสธการตีพิมพ์ 2 ท่าน บรรณาธิการจะต้องตัดสินผล 
การพิจารณาและแจ้งผู้แต่งตามหลักฐานเชิงประจักษ์ อย่างไรก็ตามหากผู้แต่ งมีหลักฐานโต้แย้งผลการประเมินให้
บรรณาธิการน าเข้าสู่กระบวนการพิจารณาร่วมกับกองบรรณาธิการ 

 1.9  ตรวจสอบบทความให้ถูกต้อง ครบถ้วนของบทความก่อนจัดท าเล่มและเผยแพร่ 
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 1.10 ให้ความส าคัญกับผู้สนับสนุนบทความ ทั้งแหล่งทุน และผู้เกี่ยวข้องทั้งนี้เพื่อให้ผู้อ่านให้รับทราบว่า
บทความนี้มีหน่วยงาน หรือบุคคลใดมีส่วนร่วมและเกี่ยวข้อง 

 1.11 ควบคุมและให้ความส าคัญต่อการตีพิมพ์เป็นรูปเล่มและการเผยแพร่ทางเว็บไซต์วารสาร ให้มีความ
ถูกต้อง สมบูรณ์ และออกตรงตามก าหนดเวลา อย่างเคร่งครัด 

2.  บรรณาธิการประจ าเรื่อง และกองบรรณาธิการ 
 2.1 บรรณาธิการประจ าเรื่องจะต้องดูแลกระบวนการประเมินคุณภาพของบทความในแต่ละเรื่องที่ได้รับ

มอบหมาย ร่วมกับบรรณาธิการ พร้อมทั้งสามารถให้ข้อคิดและข้อเสนอแนะต่อบทความเพื่อประโยชน์ต่อผู้อ่านบทความ
ของวารสาร 

 2.2 ร่วมมือกับบรรณาธิการ ในการก าหนดแผนการจัดท าวารสาร รูปแบบบทความ วิธีการและแนวปฏิบัติใน
การด าเนินการวารสาร 

 2.3 พิจารณากลั่นกรอง คัดเลือกบทความ คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิ ในกรณีที่บรรณาธิการขอความเห็น 
 2.4 สรรหา คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความสามารถตรงกับสาขาของบทความนั้นๆ เพื่อประเมินคุณภาพของ

บทความ 
 2.5 ก ากับดูแลคุณภาพวารสารวิชาการให้เป็นไปตามเกณฑ์ของศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) 
 2.6 ให้ข้อคิดและข้อเสนอแนะในการจัดท าวารสารให้มีคุณภาพ 
 2.7 ประชุมตัดสินผลการพิจารณาบทความที่เป็นประเด็นโต้แย้งเพื่อหาข้อสรุปในการตัดสินผลการพิจารณา

บทความ และหากไม่สามารถหาข้อสรุปได้ให้ด าเนินการส่งต่อไปยังคณะกรรมการจริยธรรมการตีพิมพ์ต่อไป 
 
บทบำทหน้ำที่ผู้ประเมิน (Reviewers) 

มีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงานวารสาร ดังนี้ 
1. พิจารณาประเมินบทความท่ีตรงตามสาขาวชิาและมีความเชี่ยวชาญในเนื้อหาของบทความนั้น 
2. ละเว้นและหลีกเลี่ยงการด าเนินงานที่เป็นผลประโยชน์ทับซ้อน 
3. พิจารณากลั่นกรองคุณภาพของบทความวิชาการและบทความวิจัยตามหลักทางวิชาการ และไม่ใช้ความ

คิดเห็นส่วนตัวพิจารณาโดยไม่มีข้อมูลทางวิชาการรองรับ 
4. ให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แต่งที่เป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านบทความของวารสาร 
5. ประเมินบทความตามระยะเวลาที่ก าหนด 
6. สรุปผลการประเมินคุณภาพบทความ ได้แก่ 1) ยอมรับการตีพิมพ์บทความ 2) ขอให้มีการแก้ไข 3) ส่งใหม่

เพื่อประเมินอีกครั้ง 4) ปฎิเสธการรับตีพิมพ์บทความ 
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2.  บทความจะต้องไม่อยู่ในระหว่างการพิจารณาจากที่อื่น หรือเป็นบทความที่ได้รับการตีพิมพ์ในวารสารอื่น 
หรือตีพิมพ์ในเอกสารสืบเนื่องจากงานประชุมวิชาการ  (proceeding) มาแล้ว 

3.  ผู้แต่งจะต้องแสดงความคิดเห็นทางวิชาการอย่างเต็มที่ภายใต้กรอบการเขียนบทความ หากเป็นบทความวิจัย
จะต้องเป็นไปตามระเบียบวิธีวิจัย  (Research Methodology) และหากเป็นบทความวิชาการ จะต้องมีการวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และให้เหตุผลตามหลักทางวิชาการ 

4.  ผู้แต่งจะต้องไม่คัดลอกผลงานของผู้อื่น  (Plagiarism) หรือคัดลอกผลงานของตนเอง  (Self-plagiarism) ใน
บทความ 

5.  จัดท าบทความตามรูปแบบการเขียนบทความและเขียนตามรูปแบบให้ครบถ้วน 
6.  การจัดส่งบทความจะต้องเป็นไปตามขั้นตอนการด าเนินงานของวารสาร โดยผู้แต่งจัดส่งบทความผ่านระบบ

ออนไลน์ที่วารสารก าหนด และจะต้องแก้ไขบทความตามข้อเสนอของผู้ประเมิน หรือบรรณาธิการอย่างครบถ้วน 
7. ผู้แต่งสามารถโต้แย้งการตัดสินผลการพิจารณาบทความ และหากมีหลักฐานอย่างชัดแจ้ง สามารถน าเสนอ

และอธิบายต่อบรรณาธิการเพื่อพิจารณาตัดสินผลการพิจารณาบทความอีกครั้งได้ 
8.  ผู้แต่งจะต้องปฏิบัติตามจริยธรรมในการตีพิมพ์อย่างเคร่งครัด 

 
กำรประเมินคุณภำพของบทควำม 

1.  บทความที่ส่งเข้ามาจะได้รับประเมินคุณภาพทางวิชาการโดยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาที่เก่ียวข้อง จ านวน 3 ท่าน 
โดยพิจารณาแบบปกปิดรายชื่อทั้งผู้เขียนบทความ ผู้พิจารณาบทความ และผู้เกี่ยวข้อง (Double blind Review) 

2.  ระยะเวลาในการประเมินคุณภาพของบทความเป็นไปตามขั้นตอนการด าเนินงานของวารสาร 
3.  การตัดสินผลการพิจารณาบทความจะเป็นไปตามคุณภาพบทความ โดยผลการตัดสินมี 2 ประเภท ได้แก่  

การรับตีพิมพ์  (accepted) และการปฏิเสธ  (rejected) ซึ่งการรับตีพิมพ์ จะต้องเป็นไปตามกระบวนการประเมิน
คุณภาพของบทความ โดยประเมินจากผู้ประเมิน 3 ท่าน และต้องผ่านอย่างน้อย 2 ใน 3 ท่าน ส าหรับการปฏิเสธ จะต้อง
มีผู้ประเมินปฏิเสธการตีพิมพ์ 2 ท่าน 
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 1.10 ให้ความส าคัญกับผู้สนับสนุนบทความ ทั้งแหล่งทุน และผู้เกี่ยวข้องทั้งนี้เพื่อให้ผู้อ่านให้รับทราบว่า
บทความนี้มีหน่วยงาน หรือบุคคลใดมีส่วนร่วมและเกี่ยวข้อง 

 1.11 ควบคุมและให้ความส าคัญต่อการตีพิมพ์เป็นรูปเล่มและการเผยแพร่ทางเว็บไซต์วารสาร ให้มีความ
ถูกต้อง สมบูรณ์ และออกตรงตามก าหนดเวลา อย่างเคร่งครัด 

2.  บรรณาธิการประจ าเรื่อง และกองบรรณาธิการ 
 2.1 บรรณาธิการประจ าเรื่องจะต้องดูแลกระบวนการประเมินคุณภาพของบทความในแต่ละเรื่องที่ได้รับ

มอบหมาย ร่วมกับบรรณาธิการ พร้อมทั้งสามารถให้ข้อคิดและข้อเสนอแนะต่อบทความเพื่อประโยชน์ต่อผู้อ่านบทความ
ของวารสาร 

 2.2 ร่วมมือกับบรรณาธิการ ในการก าหนดแผนการจัดท าวารสาร รูปแบบบทความ วิธีการและแนวปฏิบัติใน
การด าเนินการวารสาร 

 2.3 พิจารณากลั่นกรอง คัดเลือกบทความ คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิ ในกรณีที่บรรณาธิการขอความเห็น 
 2.4 สรรหา คัดเลือกผู้ทรงคุณวุฒิที่มีความสามารถตรงกับสาขาของบทความนั้นๆ เพื่อประเมินคุณภาพของ

บทความ 
 2.5 ก ากับดูแลคุณภาพวารสารวิชาการให้เป็นไปตามเกณฑ์ของศูนย์ดัชนีการอ้างอิงวารสารไทย (TCI) 
 2.6 ให้ข้อคิดและข้อเสนอแนะในการจัดท าวารสารให้มีคุณภาพ 
 2.7 ประชุมตัดสินผลการพิจารณาบทความที่เป็นประเด็นโต้แย้งเพื่อหาข้อสรุปในการตัดสินผลการพิจารณา

บทความ และหากไม่สามารถหาข้อสรุปได้ให้ด าเนินการส่งต่อไปยังคณะกรรมการจริยธรรมการตีพิมพ์ต่อไป 
 
บทบำทหน้ำที่ผู้ประเมิน (Reviewers) 

มีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงานวารสาร ดังนี้ 
1. พิจารณาประเมินบทความท่ีตรงตามสาขาวชิาและมีความเชี่ยวชาญในเนื้อหาของบทความนั้น 
2. ละเว้นและหลีกเลี่ยงการด าเนินงานที่เป็นผลประโยชน์ทับซ้อน 
3. พิจารณากลั่นกรองคุณภาพของบทความวิชาการและบทความวิจัยตามหลักทางวิชาการ และไม่ใช้ความ

คิดเห็นส่วนตัวพิจารณาโดยไม่มีข้อมูลทางวิชาการรองรับ 
4. ให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้แต่งที่เป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านบทความของวารสาร 
5. ประเมินบทความตามระยะเวลาที่ก าหนด 
6. สรุปผลการประเมินคุณภาพบทความ ได้แก่ 1) ยอมรับการตีพิมพ์บทความ 2) ขอให้มีการแก้ไข 3) ส่งใหม่

เพื่อประเมินอีกครั้ง 4) ปฎิเสธการรับตีพิมพ์บทความ 
 
บทบำทหน้ำที่ผู้แต่ง  (Authors) 

มีบทบาทหน้าที่ในการด าเนินงานวารสาร ดังนี้ 
1.  พิจารณาขอบเขตงานวิจัยว่าอยู่ในขอบเขตของวารสารหรือไม่ โดยขอบเขตของวารสาร ส าหรับสาขาที่เปิดรับ 
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Template กำรจัดท ำบทควำม 
 

ชื่อเรื่อง ภำษำไทย  (ขนาด 18 หนา pt)  
ชื่อเรื่อง ภำษำอังกฤษ (ขนาด 18 หนา pt) 

(ขนำด 16 หนำ pt) ชื่อผู้นิพนธ์ภำษำไทย1 

(ขนำด 16 หนำ pt) ชื่อผู้นิพนธ์ภำษำอังกฤษ1  
 

บทคัดย่อ (ขนาด 16 pt หนา กึ่งกลาง) 
 เนื้อหา(ขนาด 15 pt บาง) .............................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 
ค าส าคัญ : ………………  ………………  ………………. 
 

ABSTRACT (ขนาด 16 pt หนา กึ่งกลาง) 
 เนื้อหา(ขนาด 15 pt บาง) .............................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 
Keywords: ………………., ………………., ………………., 
 
______________________________ 
1 รายละเอียดผู้นิพนธ์ภาษาไทยและอังกฤษ....ต าแหน่ง....หน่วยงานสังกัด....อีเมล์...เบอร์โทรศัพท์ 
(TH Sarabun New 12 pt.) 
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บทน ำ (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 หัวข้อย่อย (ขนาด 15 pt บาง) 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) 
 1. .................................................. 
 2. .................................................. 
 
ขอบเขตกำรวิจัย (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
สรุปผลกำรวิจัย (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
อภิปรำยผล  (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
ข้อเสนอแนะ (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
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เอกสำรอ้ำงอิง (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 ......................................................................................................................................................................................  
 
ตัวอย่ำงกำรแทรกรูป 

 
(เว้น 1 บรรทัด) 
ภำพที่ 1  ชื่อภาพ (เนื้อหา- ขนาด 15 pt บาง) 
ที่มำ : xxxxx (ปี พ.ศ.: เลขหน้า)  (เนื้อหา- ขนาด 15 pt บาง) 
 
ตัวอย่ำงกำรแผนภูมิหรือตำรำง 
 
ตำรำงที่ 1  ชื่อตาราง  (ขนาด 15 pt บาง) 

(เว้น 1 บรรทัด) 

Xxxxx (ข้อมูลในตาราง ขนาด 15 pt บาง) 
xxxxx 

xxx xxx xxx xxx 
xxxxxxx xxx xxx xxx xxx 
xxxxxxx xxx xxx xxx xxx 
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บทน ำ (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 หัวข้อย่อย (ขนาด 15 pt บาง) 
 
วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) 
 1. .................................................. 
 2. .................................................. 
 
ขอบเขตกำรวิจัย (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
กำรวิเครำะห์ข้อมูล (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
สรุปผลกำรวิจัย (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
อภิปรำยผล  (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
 
ข้อเสนอแนะ (ขนาด 16 pt หนา) 
 เนื้อหา (ขนาด 15 pt บาง) ............................................................................................................................................  
 .....................................................................................................................................................................................  
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