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บทคัดย่อ

	 การวิจัยคร้ังน้ี มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถม

ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI ก่อนการทดลองและหลังการทดลอง  

(2) ศึกษาความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม  

โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI หลังการทดลอง กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 

โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงครามที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ (13101) ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 จ�ำนวน 1 ห้องเรียน 

จ�ำนวน 40 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้

คอมพิวเตอร์ โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เป็นแบบ

ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก แบบสังเกตพฤติกรรมความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานด้วยการทดสอบหาค่าทีแบบกลุ่มที่ไม่เป็นอิสระต่อ

กัน ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล

สมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

(2) ความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม โดยใช้วิธี

สอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI หลังการทดลองอยู่ในระดับดีมาก 

 

ค�ำส�ำคัญ: ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์, ความสนใจ, การสอนโดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI 

 

 

 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค 

การสอนแบบกลุ่มช่วยรายบุคคล (TAI)  
A Study of Prathom Sueksa III Students Learning Achievement and  

Interest towards Computer Learning at Anubansamutsongkhram School  
by Using Co-Operative Learning with TAI Technique 

ธิษณามดี พุกประเสริฐ และกิตติคม คาวีรัตน ์

Tisanamadee Pukprasert and Kittikom Kaveerat 
หลักสูตรครุศาสตรมหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง 

Master of Education Program, Muban Chom Bueng Rajabhat University 

Received: July 9, 2018

Revised: September 3, 2018

Accepted: September 3, 2018



330 Vol. 9 No. 3 September-December 2019
EAU HERITAGE JOURNAL

Social Science and Humanity

Abstract

	 The purpose of this research was (1) to study the computer learning achievement of Prathom 

Sueksa III students at Anubansamutsongkhram school using Team Assisted Individualization (TAI) learning  

techniques before the experiment and after the experiment and (2) to study the Prathom Sueksa III 

students’ interest towards computer learning of at Anubansamutsongkhram school using team assisted 

individualization after the experiment. The samples used in the research were 40 Prathom Sueksa 

III students who studied Computers (13101) in the second semester of the 2017 academic year at 

Anubansamutsongkhram school. They were selected by cluster random sampling. The instruments  

used in the data collection were lesson plans using Team Assisted Individualization instruction, 

computer learning, and questionnaires of interest towards computer learning. Statistics used for data 

analysis were percentage, mean, standard deviation and t-test for dependent samples. The results 

of the research indicated that (1) computer learning achievement of Prathom Sueksa III students at 

Anubansamutsongkhram school using team assisted individualization learning techniques after the 

experiment significantly increased their knowledge more than before the experiment at the .01 level.

(2) interest towards computer learning of  Prathom Sueksa III students at Anubansamutsongkhram 

school using team assisted individualization instruction techniques after the experiment was at the 

highest level.

Keywords: computer learning achievement, interest, team assisted individualization 

บทน�ำ
	 ในปัจจุบันคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทส�ำคัญ

กับการด�ำเนินชีวิตประจ�ำวันของคนในสังคมมากขึ้น ไม่ว่า

จะเป็นเพศใด วัยไหน หรือแม้แต่การประกอบอาชีพในด้าน

ต่าง ๆ  ส่วนใหญ่ก็ล้วนที่จะต้องท�ำงานที่มี คอมพิวเตอร์เข้า

มาเกี่ยวข้องด้วยกันทั้งน้ัน โดยเฉพาะในด้านการศึกษาที่

คอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทส�ำคัญ ร่วมกับการเรียน

ของนักเรียนและการสอนของครูผู้สอน ทั้งนี้ ท�ำให้ในแต่ละ

โรงเรียนได้มีรายวิชาที่เปิดสอนเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ข้ึนมา 

จึงส่งผลให้การเรียนการสอนมีการพัฒนายิ่งขึ้นไป นักเรียน

มีการเรียนรู้ที่หลากหลาย มีการท�ำงานที่มีประสิทธิภาพ

มากขึ้น  อีกทั้งนักเรียนยังได้รับความรู้อย่างกว้างขวาง 

และทันต่อเหตุการณ์ในปัจจุบัน (วศิน เพิ่มทรัพย์, 2548)

	 ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2546 ยังได้ก�ำหนดกลุ่มสาระการเรียนรู้การ

งานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้

เรียน มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จ�ำเป็นต่อ

การด�ำรงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน�ำ

ความรู้เกี่ยวกับการด�ำรงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี 

มาประยุกต์ใช้ในการท�ำงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์

และแข่งขันในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการ

ประกอบอาชพี รกัการท�ำงาน และมเีจตคตทิีด่ต่ีอการท�ำงาน  

สามารถด�ำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียง  และมีความ

สุข กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่ง

พัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม เพื่อให้มีความรู้ความสามารถ 

มีทักษะในการท�ำงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ

และการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระส�ำคัญ 

ดังนี้การด�ำรงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเกี่ยวกับการ

ท�ำงานในชีวิตประจ�ำวัน ช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และ

สังคมได้ในสภาพเศรษฐกิจที่พอเพียง ไม่ท�ำลายสิ่งแวดล้อม 

เน้นการปฏิบัติจริงจนเกิดความมั่นใจและภูมิใจในผลส�ำเร็จ

ของงาน เพื่อให้ค้นพบความสามารถ ความถนัด และความ

สนใจของตนเองการออกแบบและเทคโนโลย ีเป็นสาระการ

เรียนรู้ท่ีเก่ียวกับการพัฒนาความสามารถของมนุษย์อย่าง
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สร้างสรรค์ โดยน�ำความรู้มาใช้กับกระบวนการเทคโนโลยี 

สร้างส่ิงของ เครื่องใช้วิธีการ หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการ

ด�ำรงชีวิตเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เป็นสาระ

เกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อ

สื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ  

การแก้ปัญหาหรือการสร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร การอาชีพ เป็นสาระ

ทีเ่กีย่วข้องกบัทกัษะทีจ่�ำเป็นต่ออาชพี เหน็ความส�ำคญัของ

คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยี

ได้เหมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริตและเห็นแนวทาง

ในการประกอบอาชีพ (กรมวิชาการ, 2551) 

	 จากผลการทดสอบทางการศึกษาแห ่งชาติ  

(Ordinary National Educational Test-O-NET) ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

ในปีการศึกษา 2556 - 2558กลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลยี โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม ระดับ

ชัน้ประถมศกึษาปีท ี6  พบว่า ปีการศกึษา 2556 ในรายวชิา

การงานอาชพีและเทคโนโลย ีนกัเรยีนมคีะแนนเฉลีย่ 57.74  

ปีการศึกษา 2557 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 57.99 ปีการ

ศึกษา 2558 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย 57.76 จากข้อมูลดัง

กล่าวพบว่า การจัดการเรียนการสอนของวิชาคอมพิวเตอร์

ยังไม่ประสบความส�ำเร็จเท่าที่ควร ดังนั้นการเรียนการสอน

คอมพิวเตอร์ จึงมุ่งเน้นให้ นักเรียนได้เป็นผู้เรียนรู้ และค้น

พบด้วยตนเองมากที่สุด การเรียนรู้โดยจัดเนื้อหาสาระให้

มีความเหมาะสมกับนักเรียน ได้ตามศักยภาพและความ

ต้องการของตัวนักเรียนเองนอกจากน้ียังเป็นการส่งเสริม

ให้นักเรียนมีทักษะการคิดสร้างสรรค์การท�ำงานอย่างเป็น

ขั้นตอนเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน ตลอดจนพัฒนาทักษะความ

คิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียนซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานของ

หลักสูตรแกนกลาง 

	 จากความส�ำคัญของวิชาการงานอาชีพและ

เทคโนโลยีและสภาพปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยีของนักเรียนดังกล่าว  

ผู ้วิจัยในฐานะครูผู ้สอนคอมพิวเตอร์จึงได้ท�ำการศึกษา

งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับวิธีสอน ซึ่งมีนักการศึกษาหลายคน

ได้เสนอแนวคิดในการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือ

เทคนิค TAI ซึ่งพบว่าวิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI เป็น 

กระบวนการเรยีนรูท้ีจ่ดัให้นกัเรยีนได้ร่วมมอืและช่วยเหลอื

กันในการเรียนรู้โดยแบ่งกลุ่มนักเรียนที่มีความสามารถต่าง

กันออกเป็นกลุ่มเล็กๆ ซึ่งเป็นลักษณะการรวมกลุ่มอย่างมี

โครงสร้างที่ชัดเจน มีการท�ำงานร่วมกัน มีการแลกเปล่ียน

ความคิดเห็น มีการช่วยเหลือพึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน  

มีความรับผิดชอบร่วมกันทั้งในส่วนตนและส่วนรวม เพื่อ

ให้ตนเองและสมาชิกทุกคนในกลุ่มประสบความส�ำเร็จร่วม

กัน (สุวิทย์ มูลค�ำ และอรทัย มูลค�ำ, 2547) ซ่ึงสอดคล้อง

กับงานวิจัยของจงจิตร์ คุณสา (2556) ท่ีได้ศึกษาผลของ

การเรียนแบบร่วมมือด้วยเทคนิค TAI ผ่านเว็บไซต์โดยใช้

การจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและความสามารถในการท�ำงานเป็นทีม  

ในรายวชิาการงานอาชพีและเทคโนโลย ี1 ของนกัเรยีนระดบั

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ที่มี

ระดบัผลการเรยีนแตกต่างกนัทีเ่รยีนด้วยการเรยีนแบบร่วม

มือด้วยเทคนิค TAI ผ่านเว็บไซต์โดยใช้การจัดการเรียนการ

สอนแบบโครงงาน ในรายวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี1  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่าง

มีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ.01 และผลการเปรียบเทียบ

ความสามารถในการท�ำงานเป็นทีมของนักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีระดับความสามารถในการท�ำงาน

เป็นทีมแตกต่างกันท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือด้วย

เทคนิค TAI ผ่านเว็บไซต์โดยใช้การจัดการเรียนการสอน

แบบโครงงาน ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 1  

มีความสามารถในการท�ำงานเป็นทีมหลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01

	 จากความเป็นมาและความส�ำคัญของปัญหาดัง

กล่าว ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนวิชาคอมพิวเตอร์จึงสนใจที่จะ

น�ำวธิสีอนแบบร่วมมอืเทคนคิ TAI มาท�ำการวจิยักบันกัเรยีน

โดยท�ำการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

และความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม โดย

ใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI มาใช้ในการจัดการเรียน

การสอนเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

ให้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1 .  เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียน
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อนุบาลสมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค 

TAI ก่อนและหลังการทดลอง

	 2.  เ พ่ือศึกษาความสนใจต ่อการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนระดับของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอน

แบบร่วมมือเทคนิค TAI  หลังการทดลอง

กรอบแนวคิดการวิจัย
	 การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัย

ท่ีเกี่ยวข้องกับวิธีสอนแบบร่วมมือของ วัฒนาพร  ระงับ

ทุกข์ (2543) โดยมีข้ันตอนของการสอนแบบร่วมมือ 5 ขั้น

ตอน ดังนี้ (1) ข้ันเตรียมกิจกรรม (2) ข้ันสอน (3) ข้ันท�ำ

กิจกรรมกลุ่ม (4) ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ (5) ขั้น

สรุปบทเรียนและประเมินผลการท�ำงานกลุ่ม ตามแนวคิด

ของ พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543) โดยมุ่งวัดพฤติกรรม 4 ด้าน  

คือ  ด้านความรู้ความจ�ำ  ด้านความเข้าใจ  ด้านการน�ำไป

ใช้และด้านทักษะกระบวนการ ซ่ึงสามารถสรุปเป็นกรอบ

แนวคิดในการวิจัยได้ ดังนี้  

ตัวแปรต้น                                                            ตัวแปรตาม

วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI 

   1. ขั้นเตรียมกิจกรรม

   2. ขั้นสอน 

   3. ขั้นท�ำกิจกรรมกลุ่ม

   4. ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ

   5.ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผลการท�ำงานกลุ่ม

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

  2. ความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์  

สมมติฐานการวิจัย
	 1. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของนกัเรยีนชัน้ประถม

ศึกษาปีที่ 3 โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคการสอน

แบบกลุ่มช่วยรายบุคคล (TAI) หลังการทดลองสูงกว่าก่อน

การทดลอง

	 2. ความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของ

นกัเรยีนระดบัชัน้ประถมศกึษาปีที3่ โดยใช้วธิสีอนแบบร่วม

มือด้วยเทคนิคการสอนแบบกลุ่มช่วยรายบุคคล (TAI) หลัง

การทดลองอยู่ในระดับมากที่สุด

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การวิจัยครั้งนี้เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม โดย

ใช้วิธีสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคการสอนแบบกลุ่มช่วย

รายบุคคล (TAI)  ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการตามข้ันตอนต่อไปนี้  

	 1. รูปแบบการวิจัย

	 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

	 3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและการหาคุณภาพ

เครื่องมือ

	 4.การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 5.การวเิคราะห์ข้อมลูและสถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์

ข้อมูล

	 การวิจัยครั้งนี้ เป ็นการวิจัยเชิงทดลอง (pre 

experimental research) ซ่ึงเป็นการทดลองโดยมีกลุ่ม

ทดลองเพียงกลุ่มเดียว ท�ำการทดสอบก่อนการทดลองและ

หลังการทดลอง (one group pretest posttest  design) 

ตามรูปแบบของมาเรียม นิลพันธุ์ (2549) ซึ่งมีแบบแผน

การทดลองดังนี้
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ตาราง 1  

แบบแผนการทดลอง

กลุ่มทดลอง การทดสอบก่อนการทดลอง วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI การทดสอบหลังการทดลอง

E T
1

X T
2

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2560 วิชาคอมพิวเตอร์ 

(13101) จ�ำนวน 5 ห้องเรยีน มนีกัเรยีนทัง้หมดรวม 199 คน 

	 กลุม่ตวัอย่างในการวจิยัครัง้นีไ้ด้แก่ นกัเรยีนระดบั

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม ท่ี

เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ (13101) ในภาคเรียนที่ 2 ปีการ

ศึกษา 2560จ�ำนวน 1 ห้องเรียน 40 คน ซึ่งได้มาจาก

การสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) โดยใช้

ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เน่ืองจากโรงเรียนสมุทรสงคราม 

จัดนักเรียนเข้าชั้นเรียนโดยคละความสามารถทางด้านการ

เรียน ห้องละ 40 คนเท่าๆ กัน

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย
	 1. เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง แผนการจัดการ

เรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค  

TAIจ�ำนวน 16 แผน รวมเวลา 16 ชั่วโมง

	 2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล

	 XX2.1 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนวชิา

คอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่องโปรแกรมสร้าง

งานเอกสาร ซึ่งมีลักษณะเป็นแบบทดสอบชนิดปรนัย 4 ตัว

เลือก จ�ำนวน 30 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นซึ่งผ่านการพัฒนาหา

คุณภาพแล้วโดยมีความเชื่อมั่นทั้งฉบับ .87 และมีค่าดัชน ี

ความสอดคล้อง (IOC--Index of Item Objective  

Congruence) .88

	 XX2.2 แบบวดัความสนใจต่อการเรยีนคอมพวิเตอร์

ซึง่มลีกัษณะเป็นแบบตรวจรายการ (check list) ซึง่มเีกณฑ์

การให้คะแนน 2 ระดับ ซ่ึงผู้วิจัยได้สร้างแบบวัดความสนใจ

จ�ำนวน 10 ข้อ ซึ่งผ่านการพัฒนาหาคุณภาพแล้วโดยมี

ความเช่ือมั่นท้ังฉบับเท่า .89 และมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(IOC--Index of Item Objective Congruence) .87

การเก็บรวบรวมข้อมูล
	 1. จัดปฐมนิเทศเพื่อท�ำความเข้าใจกับนักเรียน

ถึงวิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI จุดประสงค์การเรียนรู้  

บทบาทของนักเรียนและวิธีการวัดและประเมินผลการ

เรียนรู้

	 2. ท�ำการทดสอบก่อนการทดลอง (pre - test)  

โดยใช ้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร์ ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน ใช้เวลา 2 ช่ัวโมง

	 3. ด�ำเนินการทดลองด้วยแผนการสอนโดยใช้วิธี

สอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI เป็นเวลา 16 ช่ัวโมง

	 4. ท�ำการทดสอบหลังการทดลอง (post - test)  

โดยใช ้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คอมพิว เตอร ์และแบบวัดความสนใจต ่อการเรียน

คอมพวิเตอร์ท�ำการทดสอบหลงัการทดลองใช้เวลา 2 ช่ัวโมง

	 5. ท�ำการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการทางสถิติเพื่อ

ทดสอบสมมติฐาน โดยการทดสอบหาค่าทีแบบกลุ่มที่ไม่

อิสระต่อกัน (t-test for dependent samples)

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติที่ใช้
	 1. การวิเคราะห์ข้อมูล

	 XX1.1 ค�ำนวณค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ คะแนน

เฉลี่ย และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน

	 XX1.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

ของกลุม่ตวัอย่าง โดยเปรยีบเทียบความแตกต่างของคะแนน

เฉลี่ยของนักเรียนก่อนทดลองและหลังทดลอง โดยใช้สถิติ

การหาค่าทีแบบกลุ่มท่ีไม่เป็นอิสระต่อกัน (t-test for 

dependent samples)	

สัญลักษณ์ที่ใช้ในแบบแผนการทดลอง

E	 แทน	 กลุ่มทดลอง

T
1
	 แทน	 การทดสอบก่อนการทดลอง

X	 แทน	 วิธีสอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคการสอน

แบบกลุ่มช่วยรายบุคคล (TAI)

T
2
	 แทน	 การทดสอบหลังการทดลอง
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	 XX1.3 ความสนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

ของกลุ่มตัวอย่างหลังการทดลอง โดยการหาค่าเฉลี่ย

	 2. สถิติที่ใช้ในการวิจัย

	 XX2.1 สถิติพื้นฐาน ได้แก่

	 XXXXX2.1.1 ค่าเฉลี่ย (mean)  

	 XXXXX2.2.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

	 XX2.2 สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่อง

มือ ได้แก่

	 XXXXX2.2.1 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) 

	 XXXXX2.2.2 ค่าความยากง่าย (p) ของแบบ

ประเมิน

	 XXXXX2.2.3 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) ของแบบ

ประเมิน

	 XXXXX2.2.4 ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

ผลการวิจัย
	 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาล

สมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI  

หลังการทดลงสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส�ำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01

	 2 .  ผลการศึกษาความสนใจต ่อการ เรี ยน

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน

อนุบาลสมุทรสงคราม หลังการทดลองอยู่ในระดับดีมาก

การอภิปรายผล
	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและความสนใจต ่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร ์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาล

สมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI ก่อน

การทดลองและหลังการทดลองผลการวิจัยครั้งนี้ สามารถ

อภิปรายผลตามล�ำดับสมมติฐานของการวิจัยดังนี้ 

	 1 .  จากศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร ์  พบว ่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเ รียนวิชา

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน

อนุบาลสมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค 

TAI หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้ง

ไว้ ทั้งนี้เนื่องจากแนวทฤษฎีวิธีการสอนแบบร่วมมือเทคนิค 

TAI ที่ผู ้วิจัยน�ำมาใช้ในการทดลองเป็นการสอนตามขั้น

ตอนวิธีสอน 5 ข้ัน ซ่ึงสอดคล้องกับค�ำกล่าวของวัฒนาพร 

ระงับทุกข์ (2000) โดยมีข้ันตอนของการสอนแบบร่วมมือ  

5 ข้ันตอน ดังนี้ (1) ข้ันเตรียมกิจกรรม (2) ข้ันสอน  

(3) ขัน้ท�ำกจิกรรมกลุม่ (4) ขัน้ตรวจสอบผลงานและทดสอบ 

(5) ข้ันสรุปบทเรียนและประเมินผลการท�ำงานกลุ่ม มีดังนี้

	 ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมกิจกรรม ครูแนะน�ำทักษะใน

การเรียนรู้ร่วมกันและจัดเป็นกลุ่มย่อย ๆ  4-5 คน ครูชี้แนะ

เกี่ยวกับบทบาทหน้าที่การท�ำงานกลุ่ม แจ้งวัตถุประสงค์

ของบทเรียนและการท�ำกิจกรรมร่วมกัน ท�ำให้นักเรียน

เกิดความเข้าใจท่ีตรงกัน นักเรียนในกลุ่มมีการปฏิสัมพันธ์ 

(interaction) ร่วมกัน เกิดความรู้สึกท่ีดีต่อกัน

	 ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน ครูทบทวนความรู้เดิม และน�ำ

เข้าสู่บทเรียนใหม่ ครูแนะน�ำเนื้อหา ให้ความรู้แก่นักเรียน  

ใช้สือ่ในการจดัการเรยีนการสอน ให้นกัเรยีนสมัผสักบัแหล่ง

เรียนรู้จริง (authentic material) มีการมอบหมายงานให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มท�ำงานร่วมกัน

	 ข้ันท่ี 3 ข้ันท�ำกิจกรรมกลุ่ม นักเรียนเรียนรู้การ

ท�ำงานกลุ่มร่วมกัน ช่วยเหลือกันภายในกลุ่ม นักเรียนรู้จัก

บทบาทหน้าท่ีของตนเอง นักเรียนช่วยกันเรียนรู้ แสวงหา

ค�ำตอบด้วยตนเอง รู้จักทักษะการสื่อสารกันภายในกลุ่ม 

เป็นการท�ำกิจกรรมท่ีเน้นผู ้เรียนเป็นศูนย์กลาง (child 

centered) ครูเป็นเพียงผู้คอยให้ค�ำแนะน�ำ

	 ขั้นที่  4 ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ  

ในข้ันนี้เป็นการตรวจสอบว่านักเรียนสามารถปฏิบัติหน้าที่

ของตนเองได้อย่างครบถ้วนหรือไม่ ยังมีข้อผิดพลาดตรง

ไหนท่ีต้องปรับปรุงแก้ไข เน้นพิจารณาท่ีผลงานกลุ่มก่อน 

แล้วค่อยเป็นผลงานรายบุคคล จากนั้นจึงทดสอบความรู้  

วดัและประเมนิผลตามสภาพจรงิ (authentic assessment) 

เพื่อดูพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคน

	 ข้ันท่ี 5 ข้ันสรปุบทเรยีนและประเมนิผลการท�ำงาน

กลุ่ม ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน และช่วยกันเพิ่ม

เติมในสิ่งที่นักเรียนยังไม่รู้ นักเรียนร่วมกันประเมินผลงาน

กลุ่มของตนเองและกลุ่มของเพื่อน เพื่อพิจารณาหาจุดเด่น 

จุดด้อยท�ำให้นักเรียนเกิดความรู้เชิงประจักษ์ สามารถวัด

และประเมนิผลตามสภาพจรงิ (authentic assessment) ได้  

	 จากการวิจัย เรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือ

เทคนิค TAI จึงสรุปได้ว่า วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI 

สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาล

สมทุรสงคราม ให้มปีระสทิธภิาพและสามารถใช้เป็นแนวทาง

ในการปรับปรุงและพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

คอมพิวเตอร์ในชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในเนื้อหาเรื่องอื่น 

และระดับชั้นอื่นๆ ต่อไป ทั้งน้ีเน่ืองจากวิธีสอนแบบร่วม

มือเทคนิค TAI เป็นวิธีสอนโดยแบ่งกลุ่มผู้เรียนออกเป็น 

กลุ่มเล็ก ๆ  ซึ่งแต่ละกลุ่มจะประกอบด้วยสมาชิกที่มีความรู้ 

ความสามารถแตกต่างกนั คือ คนเก่ง ปานกลาง และคนอ่อน  

มีการท�ำงานร่วมกัน มีการแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็น 

มีการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน เป็นการแสดงออกซึ่งทาง

พฤติกรรมในการร่วมมือกันท�ำงานโดยมีเป้าหมายร่วมกัน

แล้วกระท�ำให้ส�ำเร็จตามเป้าหมายที่วางไว้ ความส�ำเร็จ

ของทุกคนคือความส�ำเร็จของกลุ่ม ดังค�ำกล่าวของชนาธิป 

พรกุล (2554) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

เป็นวิธีให้นักเรียนท�ำงานด้วยกันในกลุ่มย่อย ได้เรียนรู ้

และรับผลตอบแทนร่วมกัน โดยการจัดการเรียนรู ้แบบ

ร่วมมือ มีจุดมุ่งหมายเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียนทุกระดับความสามารถส่งเสริมการช่วยเหลือร่วม

มือระหว่างนักเรียนที่มีความสามารถต่างกัน และนักเรียน

ได้รับประสบการณ์การเป็นผู้ชนะและมีความส�ำเร็จร่วมกัน 

ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมืออาศัยแนวคิดที่ว่า เด็ก

อ่อนได้เรียนรู้และปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนที่เก่งกว่า ในขณะ

เดียวกันเด็กเก่งได้เรียนรู้ถึงความอดทนและเข้าใจความ

แตกต่างระหว่างบุคคล โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เป็นการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับชีวิตจริงที่ต้องการ

ความร่วมมือกันท�ำงานไปสู ่เป้าหมายเดียวกันมากกว่า

การแข่งขัน ซ่ึงการแข่งขันจะท�ำนักเรียนอ่อนหมดก�ำลังใจ  

ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของจงจิตร์ คุณสา (2556)  

ทีไ่ด้ศกึษาผลของการเรยีนแบบร่วมมอืด้วยเทคนคิ TAI ผ่าน

เวบ็โดยใช้การจดัการเรยีนการสอนแบบโครงงาน ทีม่ต่ีอผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนและความสามารถในการท�ำงานเป็นทมี  

ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 1 ของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ผลการเปรียบเทียบผล

สมัฤทธิท์างการเรยีนของนักเรยีนระดับชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 

ที่มีระดับผลการเรียนแตกต่างกันที่เรียนด้วยการเรียนแบบ

ร่วมมือด้วยเทคนิค TAI ผ่านเว็บโดยใช้การจัดการเรียนการ

สอนแบบโครงงาน ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

	 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทาง สถิติท่ีระดับ .01 และผลการ

เปรยีบเทียบความสามารถในการท�ำงานเป็นทีมของนกัเรยีน

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีระดับความสามารถในการ

ท�ำงานเป็นทีมแตกต่างกันท่ีเรียนด้วยการเรียนแบบร่วมมือ

ด้วยเทคนิค TAI ผ่านเว็บโดยใช้การจัดการเรียนการสอน

แบบโครงงาน ในรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

1 มีความสามารถในการท�ำงานเป็นทีมหลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และยัง

สอดคล้องกับงานวิจัยของกนกภรณ์ ทองระย้า (2557) 

ได้ศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้รูปแบบ

การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ STAD เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์ ของนักเรียนช้ันประถม

ศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง Microsoft Excel ด้วยเทคนิคการ

จัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือแบบ STAD ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัย

ส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05

	 2. จากการศึกษาความสนใจต่อการเรียนวิชา

คอมพวิเตอร์ พบว่า ความสนใจต่อการเรยีนวชิาคอมพวิเตอร์

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาล

สมุทรสงคราม โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI หลัง

การทดลองอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 85.25 

เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ในข้อ 2 ทั้งนี้เนื่องจากแนว

ทฤษฎีวิธีการสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI ท่ีผู้วิจัยน�ำมา

ใช้ในการทดลองเป็นการสอนตามขั้นตอนวิธีสอน 5 ขั้น 

ซ่ึงสอดคล้องกับค�ำกล่าวของ วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2543)

โดยมีข้ันตอนของการสอนแบบร่วมมือ 5 ข้ันตอน ดังนี้ (1) 

ข้ันเตรียมกิจกรรม (2) ข้ันสอน (3) ข้ันท�ำกิจกรรมกลุ่ม (4) 

ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ (5) ขั้นสรุปบทเรียนและ

ประเมินผลการท�ำงานกลุ่ม มีดังนี้

	 ข้ันท่ี 1 ข้ันเตรียมกิจกรรม ครูแนะน�ำทักษะใน

การเรียนรู้ร่วมกันและจัดเป็นกลุ่มย่อยๆ 4-5 คน ครูชี้แนะ

เกี่ยวกับบทบาทหน้าที่การท�ำงานกลุ่ม แจ้งวัตถุประสงค์

ของบทเรียนและการท�ำกิจกรรมร่วมกัน ท�ำให้นักเรียน

เกิดความเข้าใจท่ีตรงกัน นักเรียนในกลุ่มมีการปฏิสัมพันธ์ 

(interaction) ร่วมกัน เกิดความรู้สึกท่ีดีต่อกัน
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	 ขั้นที่ 2 ขั้นสอน ครูทบทวนความรู้เดิม และน�ำ

เข้าสู่บทเรียนใหม่ ครูแนะน�ำเนื้อหา ให้ความรู้แก่นักเรียน  

ใช้ส่ือในการจดัการเรยีนการสอน ให้นกัเรยีนสมัผสักบัแหล่ง

เรียนรู้จริง (authentic material) มีการมอบหมายงานให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มท�ำงานร่วมกัน

	 ขั้นที่ 3 ขั้นท�ำกิจกรรมกลุ่ม นักเรียนเรียนรู้การ

ท�ำงานกลุ่มร่วมกัน ช่วยเหลือกันภายในกลุ่ม นักเรียนรู้จัก

บทบาทหน้าที่ของตนเอง นักเรียนช่วยกันเรียนรู้ แสวงหา

ค�ำตอบด้วยตนเอง รู้จักทักษะการสื่อสารกันภายในกลุ่ม 

เป็นการท�ำกิจกรรมที่เน้นผู ้เรียนเป็นศูนย์กลาง (child 

centered) ครูเป็นเพียงผู้คอยให้ค�ำแนะน�ำ

	 ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบผลงานและทดสอบ ใน

ขั้นน้ีเป็นการตรวจสอบว่านักเรียนสามารถปฏิบัติหน้าที่

ของตนเองได้อย่างครบถ้วนหรือไม่ ยังมีข้อผิดพลาดตรง

ไหนที่ต้องปรับปรุงแก้ไข เน้นพิจารณาที่ผลงานกลุ่มก่อน 

แล้วค่อยเป็นผลงานรายบุคคล จากน้ันจึงทดสอบความรู้  

วดัและประเมนิผลตามสภาพจรงิ (authentic assessment) 

เพื่อดูพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคน

	 ขัน้ที ่5 ขัน้สรปุบทเรยีนและประเมนิผลการท�ำงาน

กลุ่ม ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน และช่วยกันเพิ่ม

เติมในสิ่งที่นักเรียนยังไม่รู้ นักเรียนร่วมกันประเมินผลงาน

กลุ่มของตนเองและกลุ่มของเพื่อน เพื่อพิจารณาหาจุดเด่น 

จุดด้อยท�ำให้นักเรียนเกิดความรู้เชิงประจักษ์ สามารถวัด

และประเมนิผลตามสภาพจรงิ (authentic assessment) ได้  

	 จากการวิจัย เรื่องความสนใจต่อการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน

อนบุาลสมทุรสงคราม โดยใช้วธิสีอนแบบร่วมมอืเทคนคิ TAI 

จึงสรุปได้ว่า วิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค TAI พบว่าความ

สนใจต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอนุบาลสมุทรสงครามหลังการทดลอง

อยู่ในระดับดีมาก ทั้งนี้เนื่องจากวิธีสอนแบบร่วมมือเทคนิค 

TAI ท�ำให้นักเรียนแสดงออกถึงความกระตือรือร้น ตั้งใจ  

มุ่งมั่น ชื่นชอบ มีความสุข สนุกสนาน พึงพอใจ มีความ

เอาใจใส่ มีความพยายามและให้ความร่วมมือในกิจกรรม

การเรียน ที่มีต่อการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ดังค�ำกล่าวของ 

ประทีป เมธาคุณวุฒิ (2544) ได้กล่าวไว้ว่า การเรียนการ

สอนแบบร่วมมือเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ผู้เรียน

เป็นกลุ่มละ 3-5 คน สมาชิกอาจมีความสามารถแตกต่าง

กันผู้เรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น รับผิดชอบการท�ำงาน

ของแต่ละคนในกลุ่มร่วมกัน เพื่อให้งานของกลุ่ม ประสบ

ผลส�ำเร็จ โดยสมาชิกในกลุ่มต้องกระตุ้นสมาชิกและช่วย

เหลือกัน ผู ้เรียนท�ำงานร่วมกันเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ใน

ตนเองและของกลุ ่มให้มากท่ีสุด เน้นความร่วมมือและ

การสนับสนุนร่วมกันระหว่างผู้เรียนมากกว่าการแข่งขัน  

โดยออกแบบสภาพการเรียนรู้และกิจกรรมท่ีกระตุ้นให้ผู้

เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อย่างกระตือรือร้น เป็นวิธีการ

เรียนท่ีใช้ทักษะกระบวนการกลุ่มผู้เรียนท�ำงานร่วมกันเพื่อ

ให้บรรลเุป้าหมายโดยมหีลกัการว่าผลส�ำเรจ็ของกลุม่คอืผล

ส�ำเร็จของตนเองซ่ึงสอดคล้องกับผลการวิจัยของ จิราภรณ์  

แป้นสุข (2557) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิค STAD ร่วมกับบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

ท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสตรีทุ ่งสง  

พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการสอน

แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับบทเรียนบนเครือข่าย 

อินเทอร์เน็ต มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทาง

สถติทิีร่ะดบั .05   และนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 มคีวาม

พึงพอใจต่อการสอนแบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับ 

บทเรียนบน เครือข่ายอินเทอร์เน็ตรายวิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศ ในระดับมากท่ีสุด และยังสอดคล้องกับงาน

วิจัยของ วีระพน ภานุรักษ์ (2557) ได้ศึกษาผลการจัดการ

เรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคแบบจ๊ิก

ซอว์ ในรายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 พบว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยวิธีการแบบ

ร่วมมือโดยใช้เทคนิคแบบจิ๊กซอว์  ในรายวิชาการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และผู้เรียนมีความพึงพอใจ

ต่อวธิกีารแบบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิแบบจิก๊ซอว์ ในรายวชิา

การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 โดยรวมอยู่ในระดับมาก

ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งนี้
	 จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะท่ีอาจจะ

เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนและการศึกษาค้นคว้า

ในครั้งต่อไป ดังนี้

	 1. ข้อเสนอแนะในการน�ำผลวิจัยไปใช้ในการ

จัดการเรียนการสอน

	 XX1.1 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน
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แบบร่วมมือ ครูควรหาตัวอย่างที่หลากหลาย ๆ ตัวอย่าง  

ให้นักเรียนได้ฝึกฝน และให้นักเรียนออกมาอภิปราย 

เสนอแนะ จะช่วยท�ำให้นักเรียนเกิดความเข้าใจและมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น	

	 XX1.2 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีสอน

แบบร่วมมือ ควรใช้สื่อเอกสารจริง ที่ได้มาจากการสืบค้น

ทางส่ืออเิล็กทรอนกิส์ทีท่นัสมยัและตรงกบัเนือ้หาทีจ่ะสอน 

เป็นการช่วยให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นอยากท่ีจะ

เรียนมากขึ้น

ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป
	 1. ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คอมพิวเตอร์ โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือ ในเนื้อหาสาระ

อื่น ๆ และในระดับช้ันอื่น ๆ 

	 2. ควรท�ำการศกึษาตวัแปรต้นทีส่่งผลต่อผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ของนักเรียน โดยใช้วิธีการ

สอนแบบร่วมมือด้วยเทคนิคอื่น ๆ  เช่น วิธีสอนแบบจิ๊กซอว์ 

(jigsaw) วิธีสอนแบบการแบ่งกลุ่มสัมฤทธิ์ (STAD) วิธีสอน

แบบกลุ่มเกมส์แข่งขัน (TGT) เป็นต้น
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