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บทคัดยอ
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค 1) เพื่อสํารวจความตองการใชสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาของครู                     

2) เพือ่พฒันาคลงัสือ่ออนไลนและศกึษาผลการใชคลงัสือ่ออนไลนวชิาสงัคมศึกษาของคร ูประชากรทีใ่ชศกึษา 

เปนครูสังคมศึกษา 64 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง ไดกลุมตัวอยาง จํานวน 50 คน โดยใชหลกัการ ADDIE 

Model ในการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมสื่อ มีขั้นตอนดังตอไปน้ี การวิเคราะห การออกแบบ การพัฒนา 

การนําไปใช และการประเมินผล เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 1) แบบสํารวจความตองการใชสื่อออนไลน                          

วิชาสังคม 2) คลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา 3) แบบประเมินการใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา                        

สถิติที่ใช คือ ความถี่ รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษา พบวา สภาพการใชสื่อ                     

สวนใหญจะใชสือ่แผนภาพและเลือกใชสือ่จากส่ือสิง่พมิพมากท่ีสดุ ซึง่ครูสงัคมศึกษาสวนใหญ มคีวามตองการ

ในการใชสื่อออนไลนเพิ่มเติมเพื่อพัฒนาทักษะการใชสื่อออนไลนประเภทบทเรียนชวยสอนใหดียิ่งข้ึน                            

โดยเฉพาะสาระเศรษฐศาสตร ในดานการพัฒนาคลังสื่อจัดเปน 5 สาระ คือ ศาสนา หนาที่พลเมือง 
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ประวัติศาสตรเศรษฐศาสตร และภูมิศาสตร อีกทั้งยังมีแผนการสอน ความรูทั่วไป และขอสอบ โดยสามารถ

เลือกใชตามความตองการของครูผูสอน ซึ่งสื่อที่รวบรวมสวนใหญเปนสื่อออนไลนจากอินเทอรเน็ต บทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน สารคดี เนื้อหาที่เปนความรูในหลายรูปแบบและเปนสื่อคอมพิวเตอร ผลการประเมิน

การใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาสําหรับครูโรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดเชียงใหม ดานเนื้อหาสาระ 

ดานครูผูสอน และดานคุณคาของสื่อ พบวา คุณภาพของคลังส่ืออยูในระดับดี

คําสําคัญ
 คลังสื่อออนไลน   วิชาสังคมศึกษา   โรงเรียนพระปริยัติธรรม

Abstract
 The purposes of this research 1) To survey the use demand of online media, social studies 

for teachers 2) To develop of online media bank and study the usage results of online media bank 

in social studies for teachers. The population-based study there are 64 social education teachers 

purposively selected the samples were 50. Using the ADDIE Model to design and develop innovative 

media. There are steps as follows. Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. 

The research tools were 1) Surveys demand for online media, social studies. 2) Online media bank 

in social studies. 3) Evaluation of using online media bank in social studies. The statistics used 

were frequency, percentage, mean and standard deviation. The results were found that most                  

media using the diagram and select media from the print media the most. Most of the social                    

studies teachers want to use more online media to develop skills in using online media type lessons 

help teach better especially economics. The development of the online media bank is divided into 

five topics : Religion, Duty Citizenship, History,  Economics and Geography. Have a lesson plan 

general knowledge and testing. Can be used according to the needs of the teacher. Most of the 

media is online media from the Internet, computer assisted instruction, documentary. Content is 

knowledge in many forms and is computerized. The results of the evaluation using online media 

bank in Social Studies for Phrapariyatthidhamma School Teachers, for teachers in the school. The 

contents, Teachers and the value of the media found that the quality of the media library at a good level.

Keywords
 Online Media Bank, Social Studies, Phrapariyatthidhamma School
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บทนํา
 โรงเรยีนพระปรยิตัธิรรม จงัหวดัเชยีงใหม  สงักดัสาํนกังานพระพทุธศาสนาแหงชาตเิปนสถานศกึษา

ของคณะสงฆอีกทางเลือกหน่ึงที่มีเยาวชนและพอแมผูปกครองกลุมหน่ึงใหความสนใจเลือกทางเลือกน้ี                         

เพื่อใหบุตรหลานไดศึกษาเลาเรียนเปนจํานวนมาก โดยโรงเรียนของคณะสงฆมุงหวังจะจัดการศึกษาใหแก

เยาวชนที่อยูในวัยกําลังศึกษาแตขาดโอกาสทางการศึกษาใหไดรับการศึกษาอยางทั่วถึง และจัดการศึกษา

ขัน้พืน้ฐานใหกบัผูเรยีนท่ีอยูในเพศบรรพชิตทัว่ประเทศท่ีกระจายอยูทัว่ทกุพ้ืนทีข่องประเทศ จาํนวน 399 แหง 

แตจากการศึกษาขอมลูพบวา โรงเรียนพระปริยตัธิรรม จงัหวดัเชียงใหม สวนใหญมปีญหาสาํคัญท่ีเหมอืนกนั 

คือ นักเรียนมีคุณภาพทางการเรียนคอนขางตํ่าเมื่อเทียบกับสถานศึกษาอ่ืน อาจเปนเพราะโรงเรียนยังขาด

ความพรอมทางดานปจจัยตางๆ เชน มีครูไมตรงกับสาขาวิชาที่สอน ขาดแคลนสื่อการเรียนการสอนและ                  

วัสดุอุปกรณ โดยเฉพาะสื่อเทคโนโลยีทางการศึกษาที่มีราคาแพงเน่ืองจากการขาดการจัดสรรงบประมาณ                

ที่เพียงพอ (Ministry of Education, 2010, 25-23) ซึ่งสอดคลองกับ ผลการวิจัยของ Phrachakrapol                            

Siritharo (2016, 228-245) ที่ไดทําการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีสวนรวมโดยโรงเรียนศรีจันทรวิทยา พบวา               

มีวัสดุ อุปกรณที่จําเปนไมเพียงพอสําหรับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู  และไมมีสื่อการสอนท่ีทันสมัย                       

ครูไมคอยไดรับการพัฒนาการจัดกิจกรรมพัฒนาการเรียนรูสําหรับศตวรรษท่ี 21 ทําใหนักเรียนไมสนใจเรียน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนยังไมผานการประเมินคุณภาพการศึกษาในรอบสาม จึงไดดําเนินโครงการ                                   

เพือ่แกปญหาโดยใชโครงการสงเสริมและพัฒนาครูผูสอน  การจัดสภาพแวดลอมแหลงเรียนรู  โครงการสราง

พลังรวมเพือ่พฒันาโรงเรยีน  ทัง้ยงัเปนการเพิม่ศักยภาพการบรหิารจดัการองคกรตามแนวการใชโรงเรยีนเปนฐาน 

ซึ่งมีผลทําใหโรงเรียนศรีจันทรวิทยาผานการประเมินคุณภาพการศึกษา และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน                          

ของนักเรียนอยูในระดับดีขึ้น และเมื่อวิเคราะหสภาพปญหาและศึกษาเอกสารเกี่ยวกับการดําเนินงาน                         

ทางวิชาการของโรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดเชียงใหม ดังกลาวขางตน พอสรุปไดวาผลการดําเนินงาน                    

ยังไมสามารถกอใหเกิดคุณภาพทางการศึกษาดานผูเรียนโดยเฉพาะดานกระบวนการคิดในมาตรฐานที่ 4           

และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในมาตรฐานที่ 5 ซึ่งปญหาดังกลาวสอดคลองกับผลงานวิจัยของ The Thailand 

Development Research Institute (TDRI) (2015) ชี้ใหเห็นวาสาเหตุหลักสวนหนึ่งของปญหาคุณภาพ                     

การศึกษาของไทยในทุกระดบั คอื การทีร่ะบบการศกึษาในปจจบุนัเปนระบบท่ีไมเอือ้ตอการสรางความรับผิดชอบ 

(Accountability) หลักสูตรและตําราเรียนของไทยไมสอดคลองกับการพัฒนาทักษะแหงศตวรรษท่ี 21                               

(21st Century Skills) ดังนั้นแนวทางพัฒนาการเรียนการสอนของครูสังคมศึกษาในโรงเรียนพระปริยัติธรรม 

จังหวัดเชียงใหม จึงจะตองมีลักษณะเปนแบบพลวัต นั่นคือ ตองปรับเปล่ียนใหทันและสอดคลองกับกระแส

การเปลี่ยนแปลงของโลกในยุคปจจุบัน โดยมุงสูทิศทางของสังคมแหงการเรียนรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศ

และสื่อการสอนออนไลน (Educational Technology Center, 2007, 8)

 ดงันัน้ จากสภาพปญหาของโรงเรียนพระปริยตัธิรรมดงักลาวขางตน ผนวกกบัความกาวหนาทางดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศที่เกิดขึ้นอยางรวดเร็ว เปนโอกาสในการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนของโรงเรียน

พระปริยัติธรรม จังหวัดเชียงใหม ที่จะนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษาโดยเฉพาะสื่อออนไลนมา
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แกไขปญหาในการจดัการการเรยีนรูในวชิาสงัคมศกึษา รวมท้ังเปนการพัฒนาทกัษะและเทคนคิของครูผูสอน

ใหทันตอการเรียนรูในศตวรรษท่ี 21 และเตรียมความพรอมสูวิสัยทัศนดานการศึกษาในยุค Thailand 4.0                      

ผูวจิยัจงึมคีวามสนใจทําการวิจยัเพ่ือพฒันาคลงัส่ือออนไลนวชิาสังคมศกึษา สาํหรบัแกปญหาการขาดแคลน

สื่อการเรียนการสอนของครูสังคมศึกษา และเพ่ือใหผู เรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดดวยตนเองตาม                           

ความสามารถ ความสนใจและความถนัดของแตละบุคคล รวมทั้งยังสามารถชวยเพิ่มทักษะในการใช

คอมพิวเตอรใหแกผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพตอไป

วัตถุประสงค
 1. เพ่ือสํารวจความตองการใชสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาของครู โรงเรียนพระปริยัติธรรม                           

จังหวัดเชียงใหม

 2. เพ่ือพัฒนาคลังสื่อออนไลนและศึกษาผลการใชคลังส่ือออนไลนวิชาสังคมศึกษาสําหรับครู      

โรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดเชียงใหม

ทบทวนวรรณกรรม
 การจัดการเรียนการสอนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูนั้น ผูสอนตองมีทักษะในการใชเคร่ืองมือ อุปกรณ 

คน หรือวิธีการที่ชวยเปนตัวกลางในการชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูบรรลุตามวัตถุประสงคที่ผูสอนตั้งไว                         

ผูสอนควรหลีกเล่ียงการผลิตและการใชสื่อท่ีทําใหเกิดปฏิกิริยาท่ีขัดแยงกับภูมิหลังทางวัฒนธรรมของผูเรียน

โดยผูสอนสามารถตรวจสอบและศึกษาเพื่อปรับใหเหมาะสมกอนนําสื่อไปใชในสถานการณจริงในหองเรียน 

ซึง่แนวคดิทฤษฎกีารเรยีนรูเปนพ้ืนฐานทีจ่ะนาํมาใชในการออกแบบคลงัสือ่ออนไลนวชิาสงัคมศกึษา ซึง่ทฤษฏี

ที่เกี่ยวของกับการออกแบบคลังสื่อเพ่ือการเรียนการสอนท่ีไดรับการยอมรับอยางกวางขวาง ประกอบดวย                     

3 ทฤษฎีหลัก ดังนี้ (Mangkhang, 2018, 45)

 1. ทฤษฎีกลุมพฤตกิรรมนยิม (Behaviorism Theory) ทฤษฎีกลุมพฤตกิรรมนยิมเชือ่วา การเรยีนรู

ของมนุษยเปนสิ่งที่สามารถสังเกตไดจากพฤติกรรมภายนอก เกี่ยวของกับความสัมพันธระหวางสิ่งเราและ            

การตอบสนอง (Stimulus and Response) การตอบสนองตอสิง่เราของมนษุยจะเกดิขึน้ควบคูกนัในชวงเวลา

ที่เหมาะสม การสรางส่ือมัลติมีเดียเพ่ือการศึกษาท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีกลุมพฤติกรรมนิยมเปน                     

การนําเสนอเน้ือหาในลําดับที่เหมือนกันและตายตัว ซึ่งเปนลําดับที่ผูสอนไดพิจารณาแลววา เปนลําดับ                          

การสอนที่ดี และผูเรียนจะสามารถเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด

 2. ทฤษฎีกลุมปญญานิยม (Cognitivism Theory) ทฤษฎีปญญานิยมน้ีเกิดข้ึนจากแนวคิดของ

ชอมสกี ้(Chomsky) ทีไ่มเหน็ดวยกบัสกนิเนอร (Skinner) บดิาของทฤษฎีพฤตกิรรมนยิมในการมองพฤตกิรรม

มนุษยมนุษยไววา เปนเสมือนการทดลองทางวิทยาศาสตร สวนชอมสก้ี (Chomsky) เช่ือวา พฤติกรรม                     

ของมนุษยนั้นเปนเร่ืองของภายในจิตใจมนุษยไมใชผาขาวท่ีเมื่อใสสีอะไรลงไปก็จะกลายเปนสีนั้น มนุษย                      

มีความนึกคิด มีอารมณ จิตใจ และความรูสึกภายในที่แตกตางกันออกไป การออกแบบการเรียนการสอน                   
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ก็ควรที่จะคํานึงถึงความแตกตางภายในของมนุษยดวย ในชวงนี้มีแนวคิดตางๆ เกิดข้ึนมากมาย เชน แนวคิด

เกีย่วกับการจาํ (Short Term Memory, Long Term Memory and Retention) แนวคดิเก่ียวกบัการแบงความรู 

ออกเปน 3 ลักษณะคือ ความรูในลักษณะเปนขั้นตอน (Procedural Knowledge) ซึ่งเปนความรูที่อธิบายวา

ทาํอยางไรและเปนองคความรูทีต่องการลาํดบัการเรยีนรูทีช่ดัเจน ความรูในลกัษณะการอธบิาย (Declarative 

Knowledge) ซึง่ไดแก ความรูทีอ่ธบิายวาคืออะไร และความรูในลกัษณะเงือ่นไข (Conditional  Knowledge) 

ไดแก ความรูที่อธิบายวาเมื่อไร และทําไม ซึ่งความรู 2 ประเภทหลังนี้ไมตองการลําดับ การเรียนรูที่แนนอน

ตายตัว  สือ่ออนไลนเพือ่การศึกษาท่ีออกแบบตามแนวคิดของทฤษฎีปญญานิยมก็จะมีโครงสรางของบทเรียน

ในลักษณะสาขาอีกเชนเดียวกัน โดยผูเรยีนทุกคนจะไดรบัการเสนอเน้ือหาในลําดับทีไ่มเหมือนกัน โดยเน้ือหา

ที่จะไดรับการนําเสนอตอไปนั้นจะขึ้นอยูกับความสามารถ ความถนัดและความสนใจของผูเรียนเปนสําคัญ

ซึ่งนอกจากผูเรียนแลวการสรางประสบการณใหกับผูเรียนก็มีความสําคัญเชนกัน

 3.  ทฤษฎีกลุมคอนสตรัคติวิสม (Constructivism Theory) เช่ือวาการใหบุคคลหน่ึงบุคคลใด                 

ไดลงมอืกระทาํหรอืสรางสรรคความหมายจากประสบการณของตน องคความรูจะถกูสรางข้ึนโดยคนผูนัน้เอง 

ผานชุดของประสบการณตางๆ ทีม่ลีกัษณะเฉพาะของตนและมีความแตกตางกนัไปในแตละคน การนําทฤษฎี

การเรียนรูกลุมคอนสตรัคติวิสมไปใชในการเรียนการสอน จะกอใหเกิดประสิทธิภาพตอการเรียนรูมากที่สุด

เมื่อใชในการบูรณาการเนื้อหาหลากหลายวิชาเขาดวยกัน และผูเรียน มีพื้นฐานความรูหรือประสบการณ                 

ของเน้ือหาเหลานัน้แลวอยางดีโดยมีกจิกรรมท่ีสนบัสนนุใหผูเรียนเกิดการเรียนรูแบบรวมมือ เชน การประดิษฐ

คิดคน การแกปญหาแบบซับซอนในสถานการณตางๆ เปนตน 

  นกัทฤษฎกีลุมนีเ้ชือ่วากระบวนการเรยีนรูสาํคญักวากระบวนการสอน แตละบคุคลสามารถสราง

ความรูไดดวยตนเอง ฉะนัน้การออกแบบการเรยีนการสอนจงึตองมุงเนนการวางแนวทาง และสภาพแวดลอม

การเรียนใหเอื้อตอการสรางความรูดวยตนเอง ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ McGriff (2000 as cited in 

Wiboolyasarin, 2014) ที่ใชหลักการ เอ็ดด้ี โมเดล (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation: ADDIE Model) ซึ่งเปนแบบจําลองท่ีไดรับความนิยมมานาน มีความยืดหยุน และใหอิสระ                         

แกผูสอนในการออกแบบและพฒันาสือ่การสอนมากทีส่ดุ เนือ่งจากเปนรูปแบบทีง่ายและมขีัน้ตอนการลงมอื

ปฏิบัติที่ชัดเจน สามารถนําไปใชกับการออกแบบและการพัฒนาสื่อหลายรูปแบบ โดยเฉพาะการพัฒนา

นวตักรรมสือ่การสอน ADDIE Model เปนแบบจาํลองทีพ่ฒันาใหกบักองทพัของสหรฐัอเมรกิาในป พ.ศ. 2518 

โดยศูนยเทคโนโลยีทางการศึกษา มหาวิทยาลัยแหงรฐัฟลอริดา (Branson, 1975) ไดรบัการพัฒนาโดยกองทัพ

ของสหรัฐอเมริกามาอยางตอเน่ือง (Department of the Army, United States 2011) และถูกใชงาน                         

อยางกวางขวางในสถานศึกษาเพ่ือออกแบบการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศนูยกลาง มขีัน้ตอนประกอบดวย 

การวเิคราะห (Analysis) การออกแบบ (Design) การพฒันา (Development) การนาํไปใช (Implementation) 

และการประเมินผล (Evaluation) 
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วิธีการวิจัย
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง

      ประชากร คือ ครูสังคมศึกษาโรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดเชียงใหมทั้งหมด ที่เปนบรรพชิต
และคฤหัสถ จํานวน 64 รูป/คน
      กลุมตัวอยาง คือ ครูสังคมศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดเชียงใหม จํานวน 50 คน                          
ซึ่งกลุมตัวอยางนี้ไดมาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ที่ไดจากการตอบแบบสํารวจ                      
การเขารวมโครงการใชสื่อออนไลนทั้งชายและหญิงเฉพาะท่ีเปนคฤหัสถเทานั้น 
 2. ขั้นตอนในการวิจัย
      การศึกษาวิจัยในคร้ังนี้เปนการใชแนวคิดของ McGriff (2000) ที่ใชหลักการ ADDIE Model                   
เปนแบบจําลองสําหรับการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมส่ือการสอนรายวิชาสังคมศึกษาสําหรับครู                                
โดยผูวิจัยกําหนดขั้นตอนในการวิจัยไวดังนี้ 
  ขั้นตอนท่ี 1: การวิเคราะห (Analysis) ผูวิจัยทําการวิเคราะหเนื้อหา ความตองการ จุดมุงหมาย 
เนื้อหา  ปญหาหรืออุปสรรคที่เกิดขึ้นการการเรียนจัดการเรียนรูสังคมศึกษา 
  ขัน้ตอนที ่2 : การออกแบบ (Design) หลังทราบปญหา ความตองการ จดุมุงหมาย เนือ้หาปญหา
และอุปสรรคท่ีเกิดขึ้นจากการจัดการเรียนรูสังคมศึกษาแลว จึงนําขอมูลที่ไดมาออกแบบออกนวัตกรรมส่ือ 

ซึ่งประกอบไปดวยกระบวนการตางๆ ดังนี้ 

ภาพที่ 1: แสดงขั้นตอนการออกแบบการสรางคลังสื่อ
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  ขั้นตอนที่ 3 : การพัฒนา (Development) หลังจากที่ไดทดสอบและสอบถามกับผูเชี่ยวชาญ         

ดานตางๆ จนเกดิความมัน่ใจแลวผูวจิยัออกแบบและพฒันานวตักรรมสือ่การสอน โดยเริม่ดาํเนนิการพฒันา

คลงัสือ่โดยการสรางเวบ็คลงัสือ่ www.ppsnnk.com ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร wordpress เปนการดาํเนนิการ

สรางคลังสื่อและมีการทดสอบการทํางานของคลังส่ือออนไลนรวมถึง การประเมินผลระหวางทาง                              

(Formative Evaluation)

  ขัน้ตอนที ่4 :  การนาํไปใช (Implementation) เม่ือผูวจิยัไดออกแบบและพฒันาคลงัสือ่ออนไลน

สังคมศึกษาแลวไดดําเนินการแกไขตามเหมาะสม จากนั้นจึงนําคลังส่ือออนไลนไปใชงานจริงในงานวิจัย

  ขั้นตอนที่ 5 : การประเมินผล (Evaluation) เพื่อหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมสื่อการสอน                       

ตามเกณฑและเพื่อเปนขอมูลในการพัฒนานวัตกรรมคลังส่ือออนไลนสังคมศึกษาตอไป

 3. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

      เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก 

      3.1 แบบสํารวจความตองการใชสือ่ออนไลนวชิาสังคมศึกษา แบงเปน 4 ตอน ประกอบดวย 

ตอนที ่1 ขอมูลทัว่ไปของผูตอบแบบสาํรวจ ตอนที ่2 ขอมลูสภาพการใชสือ่ในจัดการเรียนการสอนสังคมศึกษา 

ตอนที่ 3 สํารวจความตองการใชสื่อออนไลนในการจัดการเรียนการสอนสังคมศึกษา ตอนที่ 4 ขอเสนอแนะ

เพิ่มเติม ตรวจสอบความเท่ียงตรงและความสอดคลองเชิงเน้ือหา (IOC) โดยผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน                        

ผลที่ไดมีคาเทากับ 0.90 คาความสอดคลองของเนื้อหาสวนใหญมีความเหมาะสมและนําไปทดลองใชกับ                  

ครูสังคมศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดลําพูน ทั้งหมด 9 โรงเรียน จํานวน 20 คน 

  3.2 คลังส่ือออนไลนวิชาสังคมศึกษา ผูวิจัยสรางคลังส่ือออนไลนวิชาสังคมศึกษา                   

ดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร wordpress โดยเนนการเรียนรูบนเว็บไซตชื่อ www.ppsnnk.com โดยรวบรวม

และจดัทาํเปนหมวดหมูอยางเปนระบบ จดัเปน 5 สาระ คอื ศาสนา หนาทีพ่ลเมือง ประวตัศิาสตร เศรษฐศาสตร 

และภูมิศาสตร ซึ่งแตละสาระจะประกอบดวย ความรูทั่วไป แผนการสอน เอกสารประกอบการสอน และ

ขอสอบ ที่ยึดมาตรฐาน สาระการเรียนรู และตัวชี้วัด เพื่อใหเนื้อหาสอดคลองกับการจัดกิจกรรมการเรียน                  

การสอน ตามจุดประสงคการเรียนรู 

  3.3 แบบประเมินการใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา แบงเปน 3 ดาน คือ ดานที่ 1 

ดานครูผูสอน ดานที่ 2 ดานเนื้อหาสาระ ดานที่ 3 ดานคุณคาของสื่อ และขอเสนอแนะเพิ่มเติม ตรวจสอบ

ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน โดยผลที่ไดมีคาเทากับ 0.96 คาความสอดคลอง                     

ของเนื้อหาสวนใหญ มีความเหมาะสม และนําไปทดลองใชกับครูสังคมศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรม                       

จังหวัดลําพูน ทั้งหมด 9 โรงเรียน จํานวน 20 คน นําผลที่ไดมาหาคาความเชื่อมั่น ไดเทากับ 0.94 

 4. การวิเคราะหขอมูล 

      ผูวิจัยดําเนินการวิเคราะหขอมูลของแบบสํารวจความตองการใชสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา 

โดยใชสถิติเชิงพรรณนา ไดแก ความถี่ รอยละ และวิเคราะหขอมูลของแบบประเมินการใชคลังส่ือออนไลน

วิชาสังคมศึกษา โดยใชคาเฉล่ียและคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน นําเสนอเปนตารางประกอบคําบรรยาย                         
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โดยกําหนดเกณฑการประเมิน เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating  Scale) 5 ระดับ ดังนี้ (Srisa-ard, 

2013, 120-127)

    ดีมาก     5 คะแนน

    ดี    4 คะแนน

    ปานกลาง   3 คะแนน

    นอย    2 คะแนน

    ควรปรับปรุง  1 คะแนน

 จากนัน้วิเคราะหคาคะแนนของแบบประเมนิ โดยใชเกณฑในการแปลความหมายของคาเฉลีย่ ดงันี้

   คาเฉลี่ยตั้งแต   4.51-5.00 หมายถึง ดีมาก

   คาเฉลี่ยตั้งแต   3.51-4.50 หมายถึง ดี

   คาเฉลี่ยตั้งแต   2.51-3.50 หมายถึง ปานกลาง

   คาเฉลี่ยตั้งแต   1.51-2.50 หมายถึง นอย 

   คาเฉลี่ยตั้งแต   1.00-1.50 หมายถึง นอยที่สุด

ผลการวิจัย
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาคลังสื่อออนไลนสําหรับครูสังคมศึกษา โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

จังหวัดเชียงใหม ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยออกเปน 3 ตอน ดังนี้

 1.  ผลจากการสํารวจความตองการส่ือออนไลนวิชาสังคมศึกษา สรุปผลการศึกษาไดดังนี้

      1.1 ผลวเิคราะหขอมลูทัว่ไปของผูตอบแบบสาํรวจความตองการสือ่ออนไลนวชิาสังคมศกึษา 

พบวา  ผูตอบแบบสํารวจสวนใหญเปนเพศชาย (รอยละ 76.00) อายุ 31-40 ป (รอยละ 74.00) จบการศึกษา

ระดับปริญญาตรี (รอยละ 64.00) และสอนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน (รอยละ 46.00) 

  1.2 ผลวิเคราะหขอมูลสภาพการใชสื่อในการจัดการเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา พบวา 

สภาพการใชสื่อของผูตอบแบบสํารวจสวนใหญใชสื่อในการจัดการเรียนการสอนเฉล่ีย 1-3 คร้ัง/วัน (รอยละ 

66.00) ระยะเวลาใชสือ่เฉลีย่ 11-20 ชัว่โมง/สปัดาห (รอยละ 46.00) ใชส่ือแผนภาพในการจัดการเรียนการสอน 

(รอยละ 24.79) และเลือกใชสื่อจากสื่อสิ่งพิมพ (รอยละ 31.68)

  1.3 ผลวิเคราะหขอมลูดานความตองการใชสือ่ออนไลนในการจดัการเรียนการสอนสังคมศกึษา 

พบวา ผูตอบแบบสํารวจสวนใหญตองการเลือกใชสื่อออนไลนจากยูทูป (Youtube) (รอยละ 38.04)                            

ตองการพัฒนาทักษะจากการใชสือ่ออนไลนดานเทคนิคการสอน (รอยละ 37.63) ตองการส่ือออนไลนเพ่ิมเตมิ

ในเนือ้หาสาระเศรษฐศาสตร (รอยละ 30.36) ตองการใชสือ่การเรยีนการสอนผานคอมพวิเตอร (รอยละ 28.24) 

ตองการใชสื่อออนไลนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเพ่ิมประสบการณการเรียนรู (รอยละ 27.74) 

ตองการใชสื่อออนไลนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนขั้นประยุกตใช (รอยละ 25.20) ตองการพัฒนา

ทกัษะการใชสือ่ประเภทบทเรียนชวยสอน (รอยละ 24.16) และตองการส่ือการเรียนการสอนประเภท Animation 

(รอยละ 22.79) 
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 2. ผลการพฒันาคลงัสือ่ออนไลนวชิาสงัคมศกึษาสาํหรบัคร ูโรงเรยีนพระปรยิตัธิรรมจงัหวดัเชยีงใหม 

  ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาที่ใชหลักการ ADDIE Model                    

เปนแบบจําลองมีขั้นตอนทั้งหมด 5 ขั้นตอน ดังรายละเอียด ตอไปน้ี  

  ขั้นตอนท่ี 1: การวิเคราะห (Analysis) ผูวิจัยไดศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) ในกลุมสาระสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

มาตรฐาน/ตัวช้ีวัด ไดเนื้อหาสาระของกลุมสังคมศึกษาของระดับมัธยมศึกษา  แนวคิดการสรางสื่อออนไลน 

แนวคิด ทฤษฎีการเรียนรูเกี่ยวกับคลังสื่อออนไลน ความสําคัญ และประเภทของส่ือการสอน เพื่อเปนฐานใน

การสรางคลังสื่อ นํามาวิเคราะหและจัดเรียงความตองการจากแบบสํารวจเพื่อนํามาเปนแนวทางในการ                 

จัดทําคลังสื่อ

  ขั้นตอนท่ี 2: การออกแบบ (Design) ผูวิจัยแบงเนื้อหาออกเปน 5 สาระหลัก ไดแก สาระท่ี 1 

ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม สาระท่ี 2 หนาที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดําเนินชีวิตในสังคม สาระท่ี 3 

เศรษฐศาสตร สาระที่ 4 ประวัติศาสตร  และสาระท่ี 5 ภูมิศาสตร ซึ่งแตละสาระประกอบดวย ความรูทั่วไป 

แผนการสอน เอกสารประกอบการสอนและขอสอบ และมีหมวดความรูทั่วไป ขาวสารขอมูลของสังคมไทย

และสังคมโลก 

  ขั้นตอนที่ 3: การพัฒนา (Development) ผูวิจัยสราง “คลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา”                             

ออกมาในรูปแบบของการผสมผสานมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน 2 ประเภท คือ (1) คลังส่ือออนไลนวิชา

สังคมศึกษา เพื่อการนําเสนอขอมูล มีลักษณะเปนการสื่อสารแบบทางเดียว โดยที่ผูสอนสามารถใชขอมูลกับ

กลุมยอยจนถึงกลุมใหญ มีวัตถุประสงคทั่วไปเพ่ือเนนความรูและทัศนคติ เปนที่นําเสนอขอมูลเพ่ือประกอบ

การตัดสินใจใชสื่อสังคมศึกษา (2) คลังสื่อสังคมออนไลนวิชาสังคมศึกษาเพื่อการเรียนรู ดวยตนเอง                              

เปนลกัษณะการสือ่สารแบบสองทางโดยประยกุตใชประกอบกบัแนวคดิทฤษฎจีติวทิยาและทฤษฎกีารเรยีนรู

เปนหลัก เพื่อใหผูสอนและผูเรียนสามารถควบคุมกิจกรรมการเรียนการสอนและการตรวจสอบประสิทธิภาพ

ของคลังสื่อไดอยางอิสระอีกดวย

  ขั้นตอนที่ 4: การนําไปใช (Implementation) การนําคลังส่ือออนไลนวิชาสังคมศึกษาไปใช                       

ในการเรียนการสอน สามารถใชไดกับคอมพิวเตอรทั่วไป  แท็บเล็ต, Desktop PC และ สมารตโฟน เชื่อมโยง

การนําเสนอดวยรูปแบบมัลติมีเดียในหลายรูปแบบ อีกทั้งขอมูลขาวสารอื่นที่เชื่อมโยงกับเว็บไซตอื่นๆ                      

ทีผู่ศกึษานําไปติดตาม เพือ่ใหขอมลูมกีารเปล่ียนแปลงใหทนัสมัยอยูเสมอบนเว็บไซต ชือ่ www.ppsnnk.com

  ขั้นตอนท่ี 5: การประเมินผล (Evaluation) การประเมินการใชคลังส่ือสังคมศึกษาศึกษา พบวา 

คลังสื่อชวยสนับสนุนผูเรียนใหสามารถเรียนรูในสถานท่ีตางๆ นอกเหนือจากหองเรียน ผูสอนสามารถใชสื่อ    

ไดในทุกๆ สถานที่ ทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียนภายใตการเชื่อมตอดวยระบบอินเตอรเน็ต

 3. ผลวิเคราะหจากการประเมินการใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา 

              ผูวจิยัไดใหกลุมตัวอยางทีเ่ปนครสูอนสงัคมศึกษาไดทดลองใชคลงัสือ่ออนไลนทีผู่วจิยัสรางและ

พัฒนาใหสอดคลองกับความตองการใชงานของครูผูสอนวิชาสังคมศึกษา
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 จากการทดลองใชคลังสื่อออนไลนไดผลวิเคราะหจากการประเมินการใชคลังส่ือออนไลน                                   

วิชาสังคมศึกษา โดยภาพรวมท้ัง 3 ดาน อยูในระดับดี  คือ ดานเนื้อหาสาระ (   = 4.28) ดานครูผูสอน               

(   = 4.20) และดานคุณคาของส่ือ (   = 4.08) และเม่ือพิจารณารายละเอียดแลวพบวา ดานเนื้อหาสาระ

อยูในระดับดีมาก คือ สื่อมีเนื้อหาที่มีความเหมาะสมและสอดคลองกับสาระและมาตรฐานการเรียนรูตาม      

กลุมสาระวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (    = 4.62) สื่อมีเนื้อหาท่ีสงเสริมแนวคิดการนํา                               

แนวพระราชดําริเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกตใชในการดําเนินชีวิตในสังคม (   = 4.52) ดานครูผูสอน                      

อยูในระดับดีมาก คือ สื่อที่ใชชวยสรางความม่ันใจใหผูสอนในการใชเชิงวิชาการและวิชาชีพ (   = 4.56) 

และดานคุณคาของส่ืออยูในระดับดีทุกรายการประเมิน ดังตารางที่ 1-3

ตารางท่ี 1

แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากผลการประเมินการใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา                        

ดานครูผูสอน

   SD 
1 
 
2 
 
3 
4 
5 

 

 
 

 

 

 
4.56 

 
4.30 
4.18 
4.04 

 
3.94 

 
0.52 

 
0.65 
0.63 
0.60 

 
0.62 

 
 

 
 
 
 

 
 

  4.20 0.60  



ÇÒÃÊÒÃÇÔªÒ¡ÒÃÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂ¿ÒÃ �ÍÕÊà·ÍÃ �¹
ปที่ 13  ฉบับที่ 1   มกราคม 2562 - มีนาคม 256296

ตารางท่ี 2

แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากผลการประเมินการใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา                        

ดานเนื้อหาสาระ

                   SD  
1 
 
2 
 

3 
 
4 
 
5 
 
6 
 
7 
 
8 
 
9 

 

 
  

 
 

 21  
 

     
   

 
 

 
       

 
   

   
 

 
 

 
4.62 
 
4.52 
 
4.40 
 
4.32 
 
4.26 
 
4.14 
 
4.14 
 
4.06 
 
4.04 

 
0.49 
 
0.50 
 
0.49 
 
0.47 
 
0.60 
 
0.53 
 
0.57 
 
0.47 
 
0.60 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

                                                                                                             


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ตารางท่ี 3

แสดงคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากผลการประเมินการใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา                       

ดานคุณคาของส่ือ

  SD 
1 
 
2 
 
3 
 
4 
 
5 

 
 

 
 

 

 

 

 
4.32 

 
4.12 

 
4.06 

 
3.98 

 
3.90 

 
0.47 

 
0.48 

 
0.59 

 
0.51 

 
0.58 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

  4.08 0.53  

 4. ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 

      จากการสํารวจความตองการสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา ไดมีขอเสนอแนะเพิ่มเติม คือ                               

ควรมีการสํารวจการใชสื่อในกลุมสาระสังคมศึกษา และส่ืออื่นในรูปแบบตางๆ เชน หนังสือ การใชแหลง                     

การเรียนหรือแหลงวิทยาการที่สําคัญในทองถ่ิน ชุมชน หรือสถานที่อื่นๆ เพื่อใหเปนขอมูลในการแลกเปล่ียน

ความรู ทักษะ และความหลากหลายในการใชสื่อ เพื่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูในกลุมสาระ

สังคมศึกษาตอไป และจากการประเมินการใชคลังส่ือออนไลนวิชาสังคมศึกษา พบวา ผูประเมินไดเสนอแนะ

เพิม่เตมิ ในดานเนือ้หาของคลงัสือ่ควรเพ่ิมเตมิวดิทีศันสรุปการสอน หรอืเนือ้หาในกลุมสาระเพ่ิมเตมิ อีกทัง้ยงั     

มีความตองการในการใชกระดานสนทนาแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารระหวางครูกับครูตางพื้นที่ในกลุมสาระ

สงัคมศกึษา เพือ่เปนการแลกเปลีย่นความคดิ เทคนคิการสอนตางๆ ใหครูสงัคมศึกษาตางพ้ืนทีไ่ดนาํไปศกึษา

และทดลองใชเพ่ือปรับปรุงเทคนิค และวิธีการสอนของตนเองใหพัฒนายิ่งข้ึนดวย

อภิปรายผลการวิจัย
 จากการวิจัยเรื่อง การพัฒนาคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาสําหรับครู โรงเรียนพระปริยัติธรรม 

จังหวัดเชียงใหม สามารถอภิปรายผลการวิจัยได ดังนี้
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 1.    ผลวเิคราะหการสํารวจความตองการใชสือ่ออนไลนในการจัดการเรียนการสอนสังคมศึกษา

  ผูตอบแบบสํารวจสวนใหญตองการส่ือออนไลนจากยูทปู (Youtube) (รอยละ 38.04) ตองการพัฒนา

ทกัษะจากการใชสือ่ออนไลนดานเทคนิคการสอน (รอยละ 37.63) ตองการส่ือออนไลนเพิม่เตมิในเน้ือหาสาระ

เศรษฐศาสตร (รอยละ 30.36)ตองการใชสื่อการเรียนการสอนผานคอมพิวเตอร (รอยละ 28.24) ตองการ                 

ใชสื่อออนไลนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสบการณการเรียนรู (รอยละ 27.74) ตองการ

ใชสื่อออนไลนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนข้ันประยุกตใช (รอยละ 25.20) ตองการพัฒนาทักษะ                      

การใชสื่อประเภทบทเรียนชวยสอน (รอยละ 24.16) และตองการสื่อการเรียนการสอนประเภท Animation                        

(รอยละ 22.79) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ The Thailand Development Research Institute (TDRI) 

(2015, 1) ซึ่งมูลนิธิสถาบันวิจัยเพื่อการพัฒนาประเทศไทย ไดศึกษาและรายงานชี้ใหเห็นวาสาเหตุหลัก                    

สวนหนึ่งของปญหาคุณภาพการศึกษาไทย คือ การที่ระบบการศึกษาของไทยในปจจุบันเปนระบบที่ไมเอ้ือ    

ตอการสรางความรับผิดชอบ (Accountability) หลักสูตรและตําราเรียนของไทยไมสอดคลองกับการพัฒนา

ทกัษะแหงศตวรรษท่ี 21 (21st Century Skills) ซึง่มผีลทาํใหการจัดการเรียนการสอนรวมถึงการวัดและประเมนิผล 

ที่ยังไมสงเสริมใหผูเรียนเกิดการคิดวิเคราะห การแกปญหา เกิดความรูความเขาใจอยางแทจริง  อีกทั้งสภาพ

การจัดการศึกษาของประเทศไทยในปจจุบันกําลังประสบปญหาในดานคุณภาพของผูเรียนปรากฏอยูใน                   

หลายพืน้ที ่ซึง่มสีาเหตมุาจากการขาดแคลนคร ูขาดทกัษะ ประสบการณในการสอน แหลงเรยีนรูสือ่เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ที่ไมมีประสิทธิภาพ การใชทรัพยากรท่ีมีอยูอยางกระจัดกระจาย ไมคุมคา และ

ขาดการวางแผนแกไขปญหาอยางเปนระบบ

 2. ผลการพัฒนาคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา 

              ผลการวิจัยพบวา ผูวิจัยไดพัฒนาคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาจากหลักสูตรแกนกลาง                    

การศึกษาข้ันพืน้ฐานกลุมสาระสังคมศึกษาระดับมธัยม ศกึษาแนวคิดการสรางส่ือออนไลนในระบบสารสนเทศ

ทางการศกึษา ทีใ่ชหลักการ ADDIE Model เปนแบบจําลอง ทัง้หมด 5 ขัน้ตอน คอื การวเิคราะห การออกแบบ 

การพฒันา การนาํไปใช และการประเมนิผล ทีส่ามารถนาํไปใชไดกบัอปุกรณอเิล็กทรอนกิสทกุชนดิ เชือ่มโยง

การนําเสนอดวยรูปแบบมัลติมีเดียผานการเชื่อมตออินเทอรเน็ต มีการรวบรวมและจัดทําเปนหมวดหมู                         

ขึ้นอยางเปนระบบโดยเนนการเรียนรูบนเว็บไซต ชื่อ www.ppsnnk.com ชวยสนับสนุนใหผูสอนสามารถใช

สื่อในทุกสถานท่ีทั้งในและนอกหองเรียนภายใตการเช่ือมตอดวยระบบอินเตอรเน็ต อีกท้ังหลักการพัฒนา                   

ยังสรางเพื่อใหเหมาะสมกับผูเรียน มีการเชื่อมโยงกันทั้งระบบ สามารถอัพเดตความกาวหนาของขอมูล                                 

ทีอ่ยูในระบบเครอืขายของคลงัสือ่ออนไลนวชิาสงัคมศกึษาใหมคีวามทนัสมัย ชวยใหเกดิประโยชนความคุมคา

ตอผูสอนและผูเรียนใหไดมากที่สุด ซึ่งสอดคลองกับการศึกษาวิจัยของ Woraphitbenja (2015, 58-67)                          

ไดนําเสนอแอพพลิเคชั่นการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนเสมือนจริงบนอุปกรณเคล่ือนท่ี เพื่อแกปญหา

ขอจาํกดัของระบบบริหารจัดการเรียนการสอนของสํานกังานคณะกรรมการ การศึกษาข้ันพืน้ฐาน (OBECLMS) 

ใหสามารถใชงานผานอุปกรณเคลื่อนที่ เชน สมารทโฟนหรือแท็บเล็ตได แอพพลิเคชั่นถูกพัฒนาในลักษณะ 

Responsive Web Design โดยนําวงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle: SDLC)                      
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มาเปนแนวทางในการพัฒนาคัดเลือกกลุมตัวอยางโดยวิธีการสุ มตัวอยางแบบกลุม ไดกลุ มตัวอยาง                                 

เปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ในกลุมเครือขายโรงเรียนทุงผึ้ง สังกัดเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษา

ลําปางเขต 3 จํานวน 30 คน จากจํานวนท้ังสิ้น 17 กลุมเครือขายและครูผูสอนจํานวน 15 คน ผลการทดลอง

พบวาแอพพลเิคชัน่สามารถใชงานผานอปุกรณเคล่ือนท่ีไดอยางมปีระสทิธิภาพ ทัง้นีอ้าจกลาวไดวา การพฒันา

คลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา ควรพัฒนาในลักษณะของการรวบรวมส่ือการเรียนการสอนในกลุมวิชา

สังคมศึกษาใหสามารถแสดงผลบนระบบปฏิบัติการของอุปกรณเคลื่อนที่ ที่ไดรับความนิยมในการใชงาน                   

ไดแทบทุกระบบ ทําใหครูวิชาสังคมศึกษาสามารถทบทวนเนื้อหาวิชาที่จะสอนและผูเรียนยังสามารถเรียนรู

ดวยตัวเองไดบอยครั้งตามตองการ ซึ่งจะสงผลใหนักเรียนเขาใจและสามารถจดจําเนื้อหาวิชาเรียนไดดีขึ้น 

 3. ผลการประเมินการใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษา 

  ผลการวิจัยพบวา ดานเนื้อหาสาระโดยรวมอยูในระดับดี ( = 4.28, SD = 0.52) ดานครูผูสอน

โดยรวมอยูในระดับดี ( = 4.20, SD = 0.60) และดานคุณคาของส่ือโดยรวมอยูในระดับดี ( = 4.08,                          

SD = 0.53) ซึ่งสอดคลองกับการศึกษาวิจัยของ Woraphitbenja (2015, 58-67) ที่ไดเสนอแอพพลิเคชั่น                    

การจัดการเรียนการสอนในหองเรยีนเสมือนจรงิบนอปุกรณเคล่ือนที ่เมือ่นกัเรียนใชแอพพลิเคช่ันในการทบทวน

เนื้อหาวิชาเรียนนอกเหนือจากการเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ ชวยใหนักเรียนเขาใจ และสามารถจดจํา

เนือ้หาวชิาเรยีนไดดียิง่ขึน้ โดยผลการประเมนิความพงึพอใจของนกัเรยีนทีท่ดลองใชแอพพลเิคชัน่ในภาพรวม

มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก คาเฉลี่ยอยูที่ 4.10 จาก 5.00 และความพึงพอใจของครูผูสอนที่ทดลองใช 

แอพพลิเคชั่นในภาพรวมมีความพึงพอใจอยูในระดับมาก คาเฉลี่ยอยูที่ 4.09 จาก 5.00   

สรุป
 การพัฒนาคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาสําหรับครู โรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดเชียงใหม                            

ผูวิจัยไดออกแบบและพัฒนาคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาที่ใชหลักการ ADDIE Model ผลการศึกษา                     

พบวา สภาพการใชสื่อสวนใหญจะใชสื่อแผนภาพและเลือกใชสื่อจากสื่อสิ่งพิมพมากที่สุด ซึ่งครูสังคมศึกษา

สวนใหญ มีความตองการในการใชสื่อออนไลนเพิ่มเติมเพ่ือพัฒนาทักษะการใชสื่อออนไลนประเภทบทเรียน

ชวยสอนใหดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะสาระเศรษฐศาสตร ในดานการพัฒนาคลังส่ือจัดเปน 5 สาระ คือ ศาสนา                      

หนาทีพ่ลเมอืง ประวตัศิาสตรเศรษฐศาสตร และภมูศิาสตร อกีทัง้ยงัมแีผนการสอน ความรูทัว่ไป และขอสอบ 

โดยสามารถเลือกใชตามความตองการของครูผูสอน ซึง่สือ่ทีร่วบรวมสวนใหญเปนสือ่ออนไลนจากอินเทอรเนต็ 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สารคดี เนื้อหาท่ีเปนความรูในหลายรูปแบบและเปนส่ือคอมพิวเตอร                                    

ผลการประเมินการใชคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาสําหรับครูโรงเรียนพระปริยัติธรรม จังหวัดเชียงใหม                      

ดานเนื้อหาสาระ ดานครูผูสอน และดานคุณคาของส่ือ พบวา คุณภาพของคลังส่ืออยูในระดับดี

 สําหรับขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใชประโยชน คือ เรื่องการออกแบบคลังส่ือออนไลน                    

วิชาสังคมศึกษาผูสอนควรเลือกใชแหลงการเรียนเขามาบูรณาการซ่ึงเปนที่สนใจของสังคม สรางบรรยากาศ

การเรียนรูที่สนุกและทาทาย และมีความกระตือรือรนที่จะแสดงความคิดเห็นในการใชสื่อเปนตัวกลาง                                
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ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่หลากหลาย และคลังสื่อออนไลนวิชาสังคมศึกษาควรใชสื่อเสริมสราง

ทักษะดานการคิดวิเคราะห สังเคราะห และประเมินผล ในการทํากิจกรรมใหกับผูเรียนอยางเหมาะสมเพ่ือให

ครูและนักเรียนนักเรียนไดใชความคิดอยางอิสระรวมท้ังใชสื่อให เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูและยอมรับ                          

ในความคิดเหน็ทีแ่ตกตางของสมาชิกในชัน้เรยีนหรือในกจิกรรมท่ีจดัข้ึน  สวนขอเสนอแนะในการวิจยัคร้ังตอไป 

คือ ควรศึกษากระบวนการผลิตสื่อเพื่อการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อการสอนเปนฐานเพื่อเสริมสรางทักษะ                      

ดานการคิดวิเคราะห และศึกษาการใชการใชสื่อออนไลนรายวิชาสังคมศึกษาในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์                      

ทางการเรียนของผูเรียนในรายวิชาตางๆ รวมไปถึงการศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู                           

แบบออนไลนโดยใชสื่อท่ีมีความหลากหลายในการปรับเปล่ียนพฤติกรรมของผูเรียนในรายวิชาสังคมศึกษา 

และศึกษาการสราง Application Mobile เพื่อการศึกษาในรายวิชาสังคมศึกษาหรือกลุมวิชาอื่นๆ ตอไป

References
Branson, R. K. (1975). Interservice procedures for instructional systems development: Executive
 summary and model. Tallahassee, FL: Center for Educational Technology, Florida State 
 University, National Technical Information Service. (Document Nos. AD-A019 486 to 
 AD-A019490).
Department of the Army Headquarters, United States (2011). Army learning policy and systems. 
 TRADOC regulation 350-70. Fort Eustis, Virginia 23604-5700. Retrieved 7 January 2018, 
 from https://adminpubs.tradoc.army.mil/regulations/TR350-70.pdf . 
Educational Technology Center. (2007). Guidelines educational technology reform. Bangkok: 
 Graphic Gro. [in Thai]
Jiwaphanit, C. (2012). The development of the conceptual frameworks using social media for 
 supporting project-based learning with listen learn for improving a problem solving skill of 
 undergraduates. Suan Sunandha Rajabhat University Research and Development Journal. 
 4(12), 45-50. [in Thai]
Mangkhang, C. (2018). Knowledge of curriculum and teaching in social studies. (2nd ed.). Bangkok: 
 Publisher of Chulalongkorn University. [in Thai]
McGriff, S. J. (2000). Instructional System Design (ISD): Using the ADDIE Model. Instructional 
 systems, College of Education, Penn State University. Retrieved 9 April 2018, from https://
 www.lib.purdue.edu/sites/default/files/directory/butler38/ADDIE.pdf.
Ministry of Education. (2010). Core Curriculum for Basic Education, BE 2551. (3rd ed.). Bangkok:
 The Agricultural Cooperative Federation of Thailand. [in Thai]
Phrachakrapol Siritharo. (2016). Developing learning activities in Srijanwittaya General Buddhist 
 Scripture School: A participatory action research. (Dissertation Doctor of Education, 
 Department of Educational Administration, Faculty of Education Mahamakut Buddhist 
 University). [in Thai] 



ÇÒÃÊÒÃÇÔªÒ¡ÒÃÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂ¿ÒÃ �ÍÕÊà·ÍÃ �¹
ปที่ 13  ฉบับที่ 1   มกราคม 2562 - มีนาคม 2562 101

Srisa-ard, B. (2013). Statistical methods for research. (Vol. 1). (5th ed.). Bangkok: Suweeriyasan. [in Thai]

The Thailand Development Research Institute (TDRI). (2015). Research report for development. 

 Bangkok: Kurusapa Printing Ladphrao. [in Thai]

Wiboolyasarin, W. (2014). Instructional design principles based on the ADDIE model of instructional 

 conversation, basic Thai for foreigners. Srinakharinwirot Research and Development 

 (Journal of Humanities and Social Sciences). 6(12), 192-205. [in Thai]

Woraphitbenja, P. (2015). The development learning managements system application of virtual

 classrooms on mobile device. Industrial Technology Lampang Rajabhat University Journal. 

 8(2), 58-67. [in Thai]


