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บทคัดยอ
 การใชอินโฟกราฟกในการสรางขอมูลเพื่อการนําเสนองาน เปนส่ือการนําเสนอขอมูลหรือผลงาน

เปรยีบเสมอืนสะพานการเชือ่มโยงเนือ้หาของผูบรรยายไปยงัผูฟงหรือผูชม ขอมูลดิจทิลัคอนเทนตจงึมีบทบาท

สําคัญอยางมาก ขอมูลที่ดีจะชวยใหการถายทอดเนื้อหาสาระรับรูไดงายยิ่งขึ้น ทําใหผูฟงและผูชมสามารถ

รับรูและจดจําเน้ือหาสาระไดนาน  อีกทั้งยังเขาใจในเน้ือหาไดดียิ่งข้ึน การใชอินโฟกราฟกเปนเคร่ืองมือ                         

ในการชวยสือ่สารการนาํเสนอขอมลูดจิทิลัคอนเทนตเพือ่เสนอขอมลู ความรู ความคิดเหน็ หรอืความตองการ

ไปสูผูชมและผูฟง โดยใชเทคนคิหรอืวธิกีารนําเสนอรปูแบบแผนภูม ิหรอืรปูภาพ อนัจะเปนการดึงดคูวามสนใจ

ในการนําเสนอขอมูลไดเปนผลสําเรจ็ตามจุดมุงหมายของการนําเสนอ การใชโปรแกรม Piktochart ซึง่จะเปน

ตัวชวยในการสรางสรรคงานนําเสนอขอมูลดิจิทัลคอนเทนต ในดานการออกแบบชิ้นงานใหงายยิ่งขึ้น                          

ทําใหสะดวกตอการใชงานและการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว และยังสามารถบันทึกช้ินงานในรูปแบบของ                        

ไฟลภาพเพื่อสามารถเผยแพรชิ้นงานใหกับคนอื่น ๆ หรือแบงปนสูสาธารณะผานเว็บไซตได โปรแกรม                          

Piktochart จงึเปนเคร่ืองมอือกีทางเลือกทีน่าสนใจในการนํามาใชสรางงานอินโฟกราฟกและการนําเสนองาน 

เนื่องจากโปรแกรม Piktochart ไมเสียคาใชจายในการใชงาน สามารถเขาใชงานไดทุกที่ทุกเวลาไมตอง                     

เสียเวลาในการลงโปรแกรมใชงาน ซึ่งสามารถเขาใชงานจากเว็บไซต http://www.piktochart.com และ                    
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เปนโปรแกรมท่ีไดรับการยอมรับการเปนเครื่องมือในสรางอินโฟกราฟกเพื่อการนําเสนองาน ยังสามารถ

ประยุกตใชกับงานนําเสนอขอมูลทุกแขนงในศาสตรสาขาอื่น ๆ 

คําสําคัญ
 อินโฟกราฟก   ดิจิทัลคอนเทนต   โปรแกรม Piktochart   การนําเสนอขอมูล

Abstract
 To use the data to create infographic for presentation as a presentation, information,                         

or media works in comparison to a bridge to link the contents of the lecturer to the audience or the 

audience. Digital content plays a major role very seriously. Good information helps to convey                  

substantive perception easier. Make the listeners and viewers can recognize and remember                        

the material as long as it also understands the contents. To use the graphic as a tool to help                      

communicate the presentation of digital data content to provide information. To use the data to 

create infographic for presentation as a presentation, information, or media works in comparison 

to a bridge to link the contents of the lecturer to the audience.  Digital content plays a major                            

role very seriously. Good information helps to convey substantive perception easier.                                               

Make the listeners and viewers can recognize and remember the material as long as it also                          

understands the contents. To use the graphic as a tool to help communicate the presentation                      

of digital data content to provide information. Piktochart program that allows the creation of digital 

information presentation content. Design, easier to make, easy to use and to learn quickly and work 

piece can also be saved in the format of the image files to the piece of work can be published                      

or shared with others logged on to the public through the Web site. The program Piktochart is                  

interesting alternative tools to be used to establish work infographic and presentations because 

the Piktochart does not costly to use. Can be accessed anywhere, at any time in the program,       

which can be accessed from the Web site http://www.piktochart.com and is a program that                         

has been agreed to as a tool in creating infographic for presentation. Can also be applied to the 

presentation of all data thereon in science, other. 
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 Infographic,  Digital Content,  Piktochart,  Presentation
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บทนํา
 การใชอินโฟกราฟกในการสื่อสารขอมูลผานการมองเห็นดวยภาพ ไดเขามามีบทบาทในการดําเนิน

ชีวิตประจําวันของมนุษยในทุกเพศ ทุกวัย ไมวาจะเปนการทํางาน การเรียน การเดินทาง ตลอดจนการ                       

ทํากิจกรรมตาง ๆ ในหนวยงานภาครัฐหรือภาคเอกชน หากยอนกลับไปในอดีตการจัดการกับขอมูลมากมาย 

ไมวาจะเปนขอมูลเชิงคุณภาพหรือขอมูลเชิงปริมาณ การถายทอดขอมูลใหกับผูอื่นหรือกลุมเปาหมาย                         

แบบเนนปริมาณนั้น ทําใหไดเห็นถึงขอมูลดูนาเชื่อถือและการวิเคราะหสังเคราะหขอมูลที่ดี นอกจากนี้                      

ทกัษะในการนาํเสนอกเ็ปนสวนสาํคญัอยางยิง่ การนาํเสนอแบบเดมิทีเ่ปนรายงานดวยโปรแกรมพาวเวอรพอยท 

(PowerPoint) แสดงขอมูลในตาราง กราฟเสน กราฟแทง สีสันสดใสในแบบเดิม ๆ หากขอมูลเปนประโยชน

แตไมมีความนาสนใจดึงดูดใหอานแลวนั้น ก็ยังคงไมไดรับความสนใจ การเปลี่ยนแปลงในยุคขอมูลขาวสาร

ที่หางาย รวดเร็วและทุกคนเขาถึงไดเปนอยางดีตลอดเวลา นับวาเปนปจจัยสําคัญที่ทําใหไดรับการเรียนรู                

กับสิ่งใหม ๆ ที่เกิดขึ้นสามารถรับและแบงปนขอมูลใหกับผูอื่นไดสะดวกมีมากมายหลากหลายชองทาง                      

การเผยแพรขอมูลบนอินเทอรเน็ต สื่อสิ่งพิมพ และสื่อดิจิทัล จึงเปนเคร่ืองมือยุคใหมในการเผยแพรขอมูล                

บนโลกเครือขายสังคม (Social Network) สวนในดานของเน้ือหาขอมูลดิจิทัลคอนเทนต (Digital Content) 

แสดงเนื้อหาสารสนเทศที่อยูในรูปแบบดิจิทัล ไดเขามามีบทบาทของการประยุกตใชเปนส่ือในการนําเสนอ

ขอมูลตาง ๆ การใชภาพมาแทนตัวหนังสือหรือตัวเลขมากมายน้ัน ทําใหสามารถมองเห็นถึงความสัมพันธ                

ในการลําดับความสําคัญของทิศทางในแตละสิ่งและที่สําคัญคือ สามารถมองไดเห็นถึงภาพรวมที่จะชวย

ใหการมองนัน้สรางการจดจาํทีด่ไีด เพราะภาพจะชวยสรางความประทบัใจใหกบัผูทีม่องเหน็ได ไมวาจะดวย

เรื่องของการใชสีสันเขามามีสวนชวยใหในการจดจําไดดียิ่งข้ึน 

 Office of The National Economic and Social Development Board (2002a) ไดใหคาํนยิามดจิทิลั

คอนเทนต คือ การนําเอาเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการสรางสรรคผลงานศิลปะเน้ือหาตาง ๆ องคประกอบ

ของดิจิทัลคอนเทนตประกอบดวยแอนิเมชัน (Animation) เกม (Game) สื่ออิเล็กทรอนิกสเพื่อการเรียนรู                     

(E-learning) คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เนื้อหาตาง ๆ  บนโทรศัพทมือถือ (Mobile Content) และ                                 

การออกแบบเว็บ (Web Design) จึงไดเกิดการนําเอาขอมูลเขามารวมกันอันเปนศาสตรและการออกแบบ                

อันเปนศิลป เพื่อเปนสื่อกลางความหมายของการนําเสนอขอมูลที่ใหเขาใจไดงาย ในปจจุบันนิยมใชสิ่งนี้                     

ที่เรียกวาอินโฟกราฟก (Infographic) หากมองยอนกลับไปในอดีตแลวนั้น จะพบวาอินโฟกราฟกเปน                             

สิ่งที่ถูกสรางและใชงานมายาวนาน โดยมนุษยโครมันยอง (Cro-Magnon Man) เปนมนุษยยุคแรกที่รูจัก                 

การวาดภาพระบายสีภายในถ้ําที่อยูอาศัยหรือบนหิน ดวยการวาดภาพผานบนผนังซ่ึงการวาดสัญลักษณ                

เพื่อแทนสิ่งตาง ๆ รอบตัวที่ไดพบเจออีกทั้งยังพยายามอธิบายถายทอดเร่ืองราวจํานวนของส่ิงตาง ๆ นั้นดวย

 อินโฟกราฟกจัดไดวาเปนตัวชวยในการนําเสนอขอมูลในรูปแบบเชิงสรางสรรคที่ทําใหเรียนรูเขาใจ

ไดงายยิง่ขึน้ มรีปูแบบทีท่นัสมยัและดึงดดูความสนใจ โดยการสรุปขอมูลทีเ่ปนรูปภาพหรือไอคอนกราฟกตาง ๆ                            

สรางความสนใจไดดีกวาการจดจําเรื่องราวจากการอานที่เปนตัวหนังสือธรรมดา จึงมีการผสมผสานนํา                        

ดิจิทัลคอนเทนต คือ สารสนเทศ (Information) มาผานกระบวนการประมวลผลซ่ึงแสดงผลรูปแบบ                                   
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เปนดิจิทัล โดยอาศัยการส่ือหรือการแสดงเน้ือหาผานทางอุปกรณดิจิทัลตาง ๆ เชน คอมพิวเตอร                                    

อุปกรณสื่อสาร โทรทัศนหรือโรงภาพยนตรซึ่งปจจุบันใชระบบดิจิทัลเปนหลัก Office of The National                         

Economic and Social Development Board (2002b) ดวยความเขาใจงายและไมใชเวลามาก เพราะเปน   

การจัดการขอมูล ตัวเลขและตัวอักษรใหกลายมาเปนภาพที่สวยงาม ซึ่งทักษะทางดานอินโฟกราฟกนั้น                            

จําเปนตองจัดระเบียบขอมูลที่มากและหลากหลายใหจบไดในภาพเดียว (Panaram, 2009) การนํา                                  

อินโฟกราฟกมาใชในองคกรตาง ๆ ไดรับความนิยมกันอยางแพรหลาย เชน การรายงานขาวโทรทัศน 

หนังสือพิมพ บทความในนิตยสาร การสรางภาพลักษณขององคกรหรือสินคาใหดูทันสมัย การสงเสริม                       

การขาย การโฆษณา การประชาสัมพันธหรือแมแตการรณรงคเพ่ือเปล่ียนแปลงทัศนคตินําไปสู                                           

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปนตน 

 การนําเสนออินโฟกราฟกที่สรุปเรื่องราวท่ีซับซอนใหเขาใจไดงาย มีกราฟกสวยสะดุดตานาสนใจ                    

ซึ่งมักจะเผยแพรขอมูลในรูปแบบอินโฟกราฟกในสื่อตาง ๆ โดยการสงตอบนทางสื่อสังคม เชน ไลน (Line)                 

เฟซบุก (Facebook) อินสตาแกรม (Instagram) ทวิตเตอร (Twitter) เปนตน ที่ไมมีการเสียคาใชจาย                               

ในการเผยแพร (Sriphaisal, 2016) การนําสื่ออินโฟกราฟกท่ีกําลังไดรับความนิยมมานําเสนอในรูปแบบ                    

อินโฟกราฟกที่เขาใจไดงายและการเขาถึงขอมูลในเวลาอันรวดเร็วได ชวยลดเวลาในการรับรู การเขาใจ                   

เกี่ยวกับขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

องคประกอบของอินโฟกราฟก 
 การใชภาพแสดงขอมูลเพื่อใหเนื้อหาขอมูลที่ตองการนําเสนอขอมูลชวยเพิ่มความสนใจและ                                

ลดระยะเวลาในการทาํความเขาใจเนือ้หาไดงาย ซึง่การสรางอนิโฟกราฟกเปนศาสตรและศลิปแหงการสือ่สาร 

Spyre Studios (2012) ไดจําแนกองคประกอบของอินโฟกราฟกซึ่งมี 3 องคประกอบ ดังนี้

 1. สิ่งที่เกี่ยวกับการมองเห็น (Visual) Smiciklas (2012) กลาววาการมองเห็นรูปภาพไดรับ                        

การประมวลผลเร็วกวาขอความ เพราะรอยละ 50 ของสมองมนุษยประมวลผลจากการมองเห็นดวยรูปภาพ 

ซึ่งนักวิทยาศาสตรคนพบวา มนุษยสามารถจดจําส่ิงท่ีมองเห็นไดถึงรอยละ 83 แตสามารถจดจําส่ิงท่ีอาน                 

ไดเพียงรอยละ 20 เทานั้น ซึ่ง Krauss (2012) กลาววาโดยปกติสมองของมนุษยมีการรับรูขอมูลผาน                       

ประสาทสัมผัสและตัวรับประสาทสัมผัสในรางกายรอยละ 70 อยูที่ดวงตา นอกจากนี้ McCandless (2010) 

กลาววามนุษยรับขอมูลนําเขาจากประสาทสัมผัสทั้ง 5 อยาง ไดแก การมองเห็น การสัมผัส การไดฟง                           

การไดกลิน่และการไดลิม้รส แตมนุษยสามารถรับรูขอมลูและเขาใจความหมายไดมากท่ีสดุดวยการมองเห็น

จากประสาทสัมผัสทั้งหมด และ Viegas & Wattenberg (2011) ไดแนะนําวาการนําเสนอขอมูลเปนภาพท่ีดี

ควรสื่อสารชัดเจนและจะไดรับความสนใจจากผูอาน ซึ่งสามารถกระตุนการมีสวนรวมดวย จึงทําให                                 

อนิโฟกราฟกมอีทิธพิลตอการมองเหน็เนือ่งจากเปนองคประกอบหลักของส่ิงทีเ่กีย่วกบัการมองเหน็เพือ่ใหเกดิ                   

การรับรูจากการสื่อสาร
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 2. เนือ้หา (Content) ขอมลูทีจ่ะนาํเสนอตองประกอบไปดวยขอเทจ็จริงตาง ๆ  ทีผ่านการประมวลผล

และนําตัวเลขสถิติมาใชประกอบภาพเพ่ืออธิบายอีกทั้งยังสรางความเขาใจในภาพท่ีนําเสนอ อาจมีตัวอยาง

ขอมลูเพ่ิมเติมในรูปแบบภาพกราฟกท่ีเปนสญัลกัษณหรือของรูปแบบไอคอน ซ่ึง Nonchanok (2016) ไดกลาว

วาขอมูลเปนองคประกอบท่ีสําคัญของอินโฟกราฟกในการนําเสนอขอมูลโดยใชตัวหนังสืออยางเดียว                            

จะเปนการนําเสนอท่ีไมใชอนิโฟกราฟกจงึไดมกีารนําภาพกราฟกเขามาประกอบในการนําเสนอขอมลูซ่ึงไดมี

อยูหลากหลายรูปแบบ เชน ภาพไอคอน ภาพการตูน กราฟ ไดอะแกรม แผนที่ เปนตน

 3. ความรู (Knowledge) ซึง่ตองทาํความเขาใจกับขอมลูอยางลึกซึง้ ทีจ่ะตองนาํขอมลูมาใสเนือ้หา

และภาพตาง ๆ  นัน้ โดยนาํไปปรากฏอยูในรปูแบบอินโฟกราฟกหรอืเปนเพยีงบางสวนกไ็ด แตเกดิจากการคดิ

วิเคราะหเพื่อนําสาระสําคัญมานําเสนอดวยองคความรูที่ไดรับจากการดูภาพหรืออานขอความนั้นเอง

ประเภทของอินโฟกราฟก  
 Poosumas (2017) กลาววาประเภทของอินโฟกราฟกซ่ึงมี 2 สวนคือ อินโฟกราฟกที่เนนดาน                          

ผลสํารวจหรืองานวิจัย (Explorative) จะใหความสําคัญดานขอมูลและตัวเลขลักษณะการออกแบบ                                

จะเรียบงายและเนนดานการถายทอดขอมูล (Narrative) จะใหความสําคัญดานขอมูลแตจะเนนการสราง

ความเขาใจ ดงึดดูความสนใจและความสวยงามดวย Nakwatchara (2009) กลาววาประเภทของอนิโฟกราฟก

แบงออกได 4 ประเภท ดังนี้

 

 

 

 

 

 

      
  ภาพท่ี 1: ประเภทของอินโฟกราฟก

  ทีม่า:  Infographic (2018), Rider (2013), Ryu (n.d.) & Department of Highways (2017)
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 1. อนิโฟกราฟกสาํหรบังานสถติ ิ(Statistical Based Information Graphics) ประกอบดวยแผนผงั 

แผนภูมิ กราฟ ตาราง แผนท่ี ลําดับรายการ แผนภูมิแทงแนวตั้ง แผนภูมิแทงแนวนอน แผนภูมิวงกลม                                 

นยิมนาํมาใชสาํหรับขอมลูตัวเลขท่ีมจีาํนวนมาก Finke, Manger & Fichter (2012) กลาววาการแบงประเภท                

อนิโฟกราฟกตามการแสดงผลของขอมลูทีอ่ยูในลกัษณะการนําเสนอทางสถิตทิีม่องเหน็ได (Visual Statistics) 

 2. อนิโฟกราฟกเพือ่บอกการเปลีย่นแปลงในแตละชวงเวลา (Timeline Based Information 

Graphics) การใชกราฟกทีม่ลีกัษณะเปนเสนเพือ่บอกเหตุการณในแตละชวงเวลา (Timeline) นาํเสนอขอมลู

เกีย่วกบัเหตกุารณตาง ๆ  ทีเ่กดิขึน้ในแตละชวงเวลาท่ีดาํเนนิไป นาํเสนอโดยเรียงลาํดับไปเรือ่ย ๆ  ทาํใหผูชมเขาใจ                      

ความเชื่อมโยงกันของขอมูล Nonchanok (2016) กลาวไววาอินโฟกราฟกแสดงขอมูลตามลําดับเวลาเปน                          

อินโฟกราฟกที่แสดงขอมูลตามลําดับวัน เวลาหรือไทมไลนสวนใหญใชแสดงพัฒนาการของส่ิงใดส่ิงหน่ึง                       

โดยมักมตีวัเลขแสดงลําดบัเวลากํากบัอยู เชน ป ค.ศ. เปนตน

 3. อนิโฟกราฟกเพือ่บอกขัน้ตอนการทํางานหรือกระบวนการทํางาน (Process Based Information 

Graphics) นยิมใชสาํหรบังานภายในออฟฟศหรอืโรงงาน การใชภาพทีส่มัพนัธกบัขอมูลเปนการทาํใหขัน้ตอน                  

ทีม่คีวามเปนเฉพาะกิจสามารถเขาใจไดงายขึน้ ซึง่ Finke, Manger & Fichter (2012) กลาววาอินโฟกราฟก                   

ตามลกัษณะการนําเสนอขอมลูทีอ่ยูในลกัษณะการนําเสนอหลักการ (Representations of Principles)

 4. อนิโฟกราฟกแบบภมูศิาสตร (Location or Geography Information Graphics) ซึง่มีการใช

งานเปนรปูกนัมาก เชน แผนทีใ่นโรงเรยีน แผนทีใ่นเมอืง แผนทีป่ระเทศ ประกอบไปดวย รปูสญัลกัษณ แผนภาพ

หรอืไดอะแกรม (Diagram) กราฟ ตาราง ลกูศร ภาพ สญัลกัษณหรือไอคอน (Icon) ทีแ่สดงหัวขอหลัก (Bullet)      

Nonchanok (2016) กลาววาอนิโฟกราฟกแสดงขอมลูเชิงภมูศิาสตรเปนอินโฟกราฟกทีแ่สดงขอมลูอยางใด                

อยางหน่ึงโดยองิกบัสภาพภูมศิาสตรหรอืพืน้ทีต่าง ๆ 

การประยุกตใชอนิโฟกราฟกในการนําเสนอ 
 การประยุกตใชอินโฟกราฟกในการนําเสนอ พบวามีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับทัศนคติของคนไทย                                     

ทีม่ตีอการสือ่สาร การศึกษานีท้าํการศึกษาคนทีม่บีญัชีในเครอืขายสงัคม โดยจะไดรบัแบบสอบถามหลงัจาก                     

สือ่ทัง้ 3 รปูแบบ คอื สือ่ทีน่าํเสนอขอมลูลวน สือ่ทีน่าํเสนอขอมูลทีป่ระกอบดวยรปูภาพในแบบอนิโฟกราฟก                   

รอยละ 30-60 และสือ่ทีน่าํเสนอขอมลูทีป่ระกอบดวยรปูภาพในแบบอินโฟกราฟกมากกวา รอยละ 60 ผูเขารวม

การวิจัยจะตองตอบคําถามในเรื่องของความตั้งใจในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทัศนคติและความเขาใจสื่อ                     

ผลการศึกษาพบวา ดานของการนําเสนอขอมูลดวยอินโฟกราฟกทั้งสองแบบมากกวาการใชเพียงขอความ                       

อยางเดียวและการนําเสนอขอมูลที่ประกอบดวยรูปภาพรอยละ 30-60 เปนการนําเสนอขอมูลที่ดีที่สุด                                   

(Intaratayvee, 2013) อกีทัง้ Polman & Gebre (2015 as cited in Chongpornchai, Tanyasaensook &                   

Sratthaphut,  2016) ไดทาํการศกึษาการประยุกตอนิโฟกราฟกในการเรียนวทิยาศาสตร พบวา เม่ือสอบถามถงึ

ความรูสึกตอช้ินงานอินโฟกราฟก ผูชมช่ืนชอบช้ินงานอินโฟกราฟก เน่ืองจากทําใหเขาใจเน้ือหาไดงายข้ึน                            

และเปนการสรปุความคดิของผูบรรยายออกมาเปนภาพ นอกจากนัน้ยงัสามารถทาํใหผูชมใหความสนใจมากกวา
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การใชเพียงตัวอักษรในการอธิบาย จากการประยุกตใชอินโฟกราฟกในการนําเสนอสามารถสรุปไดวา                                       

ผูชมไดแสดงความคดิเหน็เก่ียวกบัการนาํเสนอขอมลูขาวสารผานอนิโฟกราฟก สามารถชวยสรางความนาสนใจ

และงายตอการเขาใจใหกับผูอาน ทําใหจดนําเน้ือหาไดดีกวาการใชตัวอักษรอยางเดียวในการสื่อสารขอมูล                       

อกีท้ังเปนวิธกีารนําเสนอขอมลูยคุดจิทิลัคอนเทนตแบบอินโฟกราฟกในลักษณะเชิงสรางสรรค ทัง้สือ่สิง่พมิพ                 

และสือ่ดจิทิลัตาง ๆ และเพ่ิมประสทิธภิาพเทคนิคการนําเสนอดวยอนิโฟกราฟกในการประยุกตใชในงานตาง ๆ 

โดยสอดคลองกบั Weger (2014 as cited in Chongporncha, Tanyasaensook & Sratthaphut, 2016)                           

การพัฒนาดานสาธารณสุขของสหรัฐอเมริกา มกีารแสดงขอมลูทีเ่กีย่วของกับอนิโฟกราฟก เนือ่งจากอินโฟกราฟก

สามารถเลาเรือ่งราวและเพ่ิมความต้ังใจใหผูรบัสาร ปรับเปลีย่นทศันคติ และหลกีเลีย่งปจจยัทีท่าํใหเกดิโรค                  

หรือทําใหสขุภาพแยลง ตวัอยางเชน การใชสือ่อนิโฟกราฟกเพ่ือชวยในการเลิกสูบบหุร่ี จากการแสดงผลเสีย                

และโรคท่ีตามมา หลงัจากสูบบหุรี ่ โดยเร่ืองราวท่ีนาํมาแสดงในส่ือจะตองถกูคดิและเรียบเรยีงมาเปนอยางดี                    

มีการนําใจความสําคัญของเรื่องมาสรุป มีการผสมการออกแบบที่สะดุดตา มีการใสเอกสารอางอิงหรือสถิติ                  

เพือ่ความนาเชือ่ถอื เพือ่ใหไดอนิโฟกราฟกทีม่ปีระสทิธภิาพและมีผลตอการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม ดงัภาพท่ี 2

     ภาพที ่2: สือ่อนิโฟกราฟกนาํเสนอเพือ่ชวยเลกิบหุร่ี

     ทีม่า: Weger (2014) 

 การประยุกตใชอินโฟกราฟกในงานตาง ๆ นั้นมีอยูมากมาย เพราะดวยแผนภาพน้ี สามารถทําให

สามารถเขาถึง เขาใจ ขอมูลปริมาณมาก ๆ ดวยแผนภาพภาพเดียวเทานั้น มีผลตอการรับรูของมนุษยขอมูล

ที่รับรูจดจําไดเร็ว คือ ขอมูลที่เปนรูปภาพ เพราะรูปภาพและไอคอนกราฟฟกตาง ๆ มีความสนใจไดดีกวา 

จดจําเรื่องราวจากการอานและการตอบสนองตอขอมูลที่เปนรูปภาพมากวาขอมูลที่เปนตัวหนังสือธรรมดา    

วธิกีารนาํเสนอขอมูลเชงิสรางสรรค โดยรปูแบบหรอืประเภทของอนิโฟกราฟกตามวตัถปุระสงคในการใชงาน

ได ดังภาพที่ 2 และภาพที่ 3
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    ภาพที่ 3: การนําเสนออินโฟกราฟกในการนําเสนอ 

    ที่มา: Rider (2013)

ขั้นตอนการจัดทําอินโฟกราฟก 
 การนําเสนอขอมูลเพียงตัวหนังสือจํานวนมากสวนใหญจะทําใหไมนาสนใจหรือเขาใจไดยาก                           

การแปลงขอมูลทีซ่บัซอนใหเปนภาพกราฟกจงึเปนวิธทีีส่ือ่สารอธิบายขอมลูทีซ่บัซอนใหเขาใจไดงาย สวยงาม

และมีประโยชนตอการนําเสนอท่ีดี Smith (2012 as cited in Tepsana, n.d) เสนอข้ันตอนการจัดทํา                             

อินโฟกราฟก ดังนี้

     ภาพที่ 4: ขั้นตอนการจัดทําอินโฟกราฟก 

     ที่มา: ดัดแปลงจาก Anna (2015)
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 1. การรวบรวมขอมูล (Gathering Data) คือ การคัดเลือกและรวบรวมขอมูลจากหลายแหลง                      

และหลากหลายรูปแบบเพือ่ใหเขาใจถงึภาพรวมของเร่ืองราวน้ัน ๆ ทัง้หมด ขอมูลม ี3 ระดบั คอื ขอมูลปฐมภมูิ 

(Primary Data) ขอมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) และขอมูลตติยภูมิ (Tertiary Data) (Tepsana, 2017) 

 2. การอานขอมูลท้ังหมด (Reading Everything) ควรอานขอมูลท้ังหมดท่ีไดจากการรวบรวม                  

เพื่อสรุปประเด็นสําคัญที่เปนสาระสําคัญของเรื่องราวท่ีเกี่ยวของ มีการคิดชื่อเร่ือง การนําประเด็นสําคัญของ

ขอมูลมาแสดง ซึ่งจะตองมีการคัดเลือกขอมูลท่ีตองอาศัยทักษะจากผูเช่ียวชาญ จะสามารถชวยใหมองเห็น

ภาพรวมของประเด็นสําคัญเพื่อที่จะไดนําเสนอขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ (Beegel, 2014)  

 3. การคนหาวิธกีารเลาเรือ่ง (Finding the Narrative) การคนหาวิธดีวยการเลาเร่ือง การบรรยาย 

หรอืการนําเสนอขอมลูทีต่องการส่ือสาร สามารถชวยขยายความขอมลูทีซ่บัซอน อธบิายกระบวนการนําเสนอ 

แสดงแนวโนมหรือสนับสนุนขอเสนอแนะเพ่ิมเติม ในการหาวิธีการเลาเรื่องราวที่ดึงดูดความสนใจจะตอง                  

มีการใสใจกับเนื้อหาที่สําคัญจะชวยใหการนําเสนอขอมูลนั้นมีคุณคาตอการนําเสนอขอมูลได

 4. การระบุปญหาและความตองการ (Identifying Problems) การระบปุญหาควรมกีารอภปิราย

หาขอสรุปเพื่อใหไดขอเท็จจริง ปรับปรุงขอมูลและเรื่องราวใหมีความสอดคลองกับประเด็นที่ตองการ                                

นําเสนอโดยการทบทวนหลาย ๆ ครั้ง สรางความโดดเดนใหกับส่ิงที่ตองการจะถายทอดดวยการเลาเรื่อง                       

มีการกลั่นกรองขอมูลเฉพาะที่สําคัญดวย 6 สิ่งนี้ คือ 1) ใคร (Who) 2) อะไร (What) 3) ที่ไหน (Where)                        

หมายถึงอะไรเหลานั้นเกิดขึ้นที่ไหน 4) เมื่อไร (When) 5) ทําไม (Why) และ 6) ผลเปนอยางไร (How) สามารถ

เชื่อมโยงขอมูลแตละสวนเขาดวยกันอธิบายดวยการวาดแผนท่ีความคิดเปน (Mind Mapping) (Tepsana, 

2017)  

 5. การจัดลําดับโครงสรางขอมูล (Creating a Hierarchy) การจัดลําดับของขอมูลเปนที่นิยม                        

ในการสรุปขอมลู เปนการนาํมาจดัวางลาํดับการนาํเสนอใหมองเห็นภาพรวมตัง้แตตนจนจบ ดวยการรางโครง

ของอินโฟกราฟกหรอืทําเปนแผนงานโครงรางขึน้มา (Wireframe) เปนการระบตุาํแหนงทีต่ัง้ขององคประกอบ

ตาง ๆ บนพื้นที่อินโฟกราฟก การลําดับเรื่องราวรวมถึงกําหนดการใชรูปเพื่อใหเห็นภาพรวมของอินโฟกราฟก

และชวยใหการออกแบบเขาใจตรงกัน ไมตองเสียเวลาในการเขาใจกอนเร่ิมดาํเนินการจริง (Tepsana, 2017)  

 6. การออกแบบโครงสรางขอมลู (Building a Wireframe) การออกแบบโครงสรางขอมลูทัง้หมด

ควรทําความเขาใจกับภาพหรือกราฟกที่เปนตัวแทนของขอมูลสําคัญที่จัดไวเปนลําดับ เพื่อนําเสนอขอมูล                

และภาพที่สําคัญจะสื่อความหมายประกอบตามลําดับขั้นตอนที่วางไวซึ่ง Best (2016) กลาววาขอควรระวัง

ในข้ันตอนการจัดการขอมลูและการออกแบบใหงายตอความเขาใจตองสรุปขอมูลทีม่ปีระโยชนจะทําใหเขาใจงาย

และดงึดดูใจ หากขอมลูนัน้ไมมกีารวเิคราะหสรปุขอมลูจะทาํใหผูอานเกดิความสบัสนเพิม่ขึน้ในอนิโฟกราฟก

แทน Paphatsurichote & Pluemsamrungit (2015) ยังไดกลาววาการออกแบบที่ดีจะทําใหอินโฟกราฟก                 

เปนวิธีการนําเสนอขอมูลที่ชวยเขาใจไดงาย
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 7. การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟก (Choosing a Format) การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟกนั้น                                

มหีลากหลายซ่ึงอาจกาํหนดเปนภาพกราฟก แผนภมู ิแผนที ่กราฟ ไดอะแกรม ผงังานเพ่ืออธิบายกระบวนการ

ทํางานที่มาประกอบในการเลาเรื่องหรืออาจใชตัวเลขนําเสนอขอมูล แตตองเลือกใหเหมาะสมกับขอมูล                       

ทีม่อียู การเลอืกใชสเีพ่ือการสือ่สารทีเ่หมาะสมจะสรางอารมณและความรูสกึรวมของผูฟงนัน้ดวย นอกจากนี้

หลกัการออกแบบหรือการจัดรปูแบบเปนองคประกอบหน่ึงของการสรางสรรคอนิโฟกราฟกสําหรบัการส่ือสาร

ที่ถูกตองตามหลักการท่ีดี ทั้งนี้รูปแบบในการนําเสนอแบบอินโฟกราฟกจะมีประสิทธิภาพในการส่ือสารได 

ตองอาศัยปจจัยตาง ๆ มาประกอบดวยทั้งนี้ Udomlappaisan (2016) ไดกลาววาลักษณะและการทําหนาที่

ของอินโฟกราฟกในหนังสือพิมพคุณภาพยังทําหนาที่ใหขอมูลในลักษณะของแผนภาพ แผนภูมิแทง                            

แผนภูมิวงกลมและเสน ตามลักษณะของขอมูล ในการทําหนาที่ใหขอมูลเชิงภาพ อัตตภาษาศาสตร                                 

การสรางความโนมนาวใจ ผานการออกแบบองคประกอบของกายภาพศาสตรอินโฟกราฟกหนังสือพิมพ                 

ไดแก  สวนพาดหัว บอกประเด็นการนําเสนอหรือสรุปภาพรวมเนื้อหาที่นําเสนอ แหลงที่มาและแสดงที่มา                    

บงบอกความนาเช่ือถือของขอมูลดวยอินโฟกราฟกสําหรับหนังสือพิมพมุงการเสริมและอธิบายประเด็นขาว

และขอจํากัดในเรื่องพื้นที่ขาว

 8. การกําหนดภาพใหตรงกับหัวขอ (Determining a Visual Approach) การเลือกใชภาพและ                   

หัวขอใหสอดคลองกันนั้นมีหลายวิธีและทําใหเกิดความเขาใจที่ดียิ่งขึ้น Hildon, Allwood & Black (2012) 

กลาววารูปภาพท่ีจะนํามาแสดงในเน้ือหาอินโฟกราฟกจําเปนตองเปนรูปภาพท่ีทุกคนเขาใจไดในคร้ังแรก                   

ที่มองเห็น เปนภาพท่ีมีความหมายในตัวเอง ไมวาจะเปนเด็กหรือผูใหญ อาจตางชาติ ศาสนาหรือวัฒนธรรม 

เมื่อมองเห็นก็สามารถที่จะเขาใจขอมูลที่ตองการสื่อไปในทิศทางเดียวกันได นอกจากน้ันรูปภาพท่ีใชควรจะ

เปนรูปภาพที่เรียบงาย ดูแลวสบายตา เพื่อใหผูชมไมสับสนและสามารถทําความเขาใจไดอยางรวดเร็ว                       

รูปภาพที่นิยมนํามาสรางอินโฟกราฟก คือ สัญลักษณภาพ (Pictogram) และแผนภาพ แผนผัง ตารางและ

กราฟ เปนตน ควรผสมผสานการใชภาพในการออกแบบเน้ือหา 

 9. การตรวจสอบขอมูลและทดลองใช (Refinement and Testing) เมื่อออกแบบอินโฟกราฟก

เสรจ็แลวเพือ่ใหแนใจวาผลงานน้ันมคีณุภาพตรงกับเปาหมาย โดยจะทดลองใหกลุมตวัอยางใชอนิโฟกราฟก

แลวกท็าํการตรวจสอบขอมลูและภาพไดทาํหนาทีถ่ายทอดเร่ืองราวตรงตามวัตถปุระสงคทีต่องการหรือไมจน

กระท่ังไดขอสรุปในการตรวจสอบความเขาใจกอนนําไปใชจริงแลวจึงนําเสนอเผยแพรสู สาธารณะ                                      

อีกทั้ง Soares (2013) ไดทําการศึกษานําสัญลักษณภาพจํานวน 15 ชิ้นไปทดสอบในคนไขจํานวน 751 คน 

ในหนวยงานทีเ่กีย่วกบัยาในเมอืงลสิบอน ประเทศโปรตเุกส โดยสญัลกัษณภาพนีจ้ะเกีย่วของกบัวธิกีารใชยา 

เชน การรับประทานยาสองคร้ังตอวัน หรือหามรับประทานยาพรอมอาหาร จากผลการศึกษาพบวา ผูเขารับ

การประเมินไมไดเขาใจสัญลักษณภาพตามท่ีผูประเมินตองการทุกคน ซึ่งจํานวนผูที่ไมเขาใจน้ันมีมากกวา

รอยละ 30 นอกจากน้ันยงัพบวา ระดับการศกึษามคีวามสัมพนัธในวธิกีารใชยาทีผู่ปวยใชในชวีติประจาํวนัอยูแลว 
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และอายกุบัความเขาใจในสัญลกัษณภาพ ดงันัน้จากการศกึษานีจ้งึแนะนาํหากจะใชสญัลักษณภาพควรตรวจ

สอบความเขาใจของผูปวยกอนผูปวยนําไปใช นอกจากน้ี Yin et al. (2008) ไดศึกษาการใชสัญลักษณ                     

ภาพเพือ่ลดความผดิพลาดในการใหยานํา้ในเดก็โดยผูดแูล ผลการศกึษาพบวา การนาํสญัลักษณภาพเขามา

มีสวนรวมในการใหคําปรึกษามีขอดีกวาการใหคําปรึกษาเพียงอยางเดียวในเร่ืองของความผิดพลาด                           

ดานขนาดยารอยละ 54 และรอยละ 47.8 และความสมํ่าเสมอในการใชยารอยละ 38 และรอยละ 9.3 

 10. การแบงปนความรูในอนิเทอรเนต็ (Releasing it into the World) การนาํอนิโฟกราฟกไปใชจรงิ 

โดยสวนใหญเผยแพรแบงปนความรูบนอินเทอรเน็ตสูกลุมเปาหมาย ซึ่งเปนที่นิยมกันอยางแพรหลาย                            

เปนการทดสอบผลงานขอมูลที่มีลักษณะที่นาสนใจจะถูกอานโดยบุคคลทั่วไปเพื่อรับฟงขอเสนอแนะ                                

การวิพากษวิจารณจากอินเทอรเน็ตอันจะนําไปสูการปรับปรุงและคนพบวิธีการนําเสนอขอมูลวิธีใหมได                      

ขอคิดเห็นตาง ๆ ในการจัดทําอินโฟกราฟกใหดียิ่ง ๆ ขึ้นในคร้ังตอไป

แนะนําเคร่ืองมือท่ีใชในการสรางอินโฟกราฟก

 เครือ่งมือทีใ่ชจดัทาํสือ่อนิโฟกราฟก คอื เครือ่งมอืในการพัฒนารูปภาพ ซึง่ในปจจบุนัอาจแบงไดเปน 

2 ประเภท ซอฟตแวรที่ติดตั้งบนเครื่องคอมพิวเตอรและเครื่องมือสรางอินโฟกราฟกบนเว็บไซต                                  

(Chongporncha, Tanyasaensook & Sratthaphut, 2016) Nonchanok (2016) กลาววาการใชโปรแกรม  

ในเคร่ืองคอมพิวเตอรแลวนั้น ยังมีอีกทางเลือกหน่ึงในการทําอินโฟกราฟกผานบนเว็บไซตที่ช วย                                       

ในการสรางสรรคงานอินโฟกราฟกที่ไดรับความนิยม เปนเว็บไซตที่ใหบริการออกแบบอินโฟกราฟกออนไลน 

ในโปรแกรม Piktochart สามารถชวยออกแบบในดานการนําเสนอ (Presentation) รายงานตาง ๆ (Report) 

โปสเตอร (Poster) เปนตน (Qualey, 2014) ปจจุบันมีเคร่ืองมือที่ชวยสรางอินโฟกราฟกบนเว็บไซตมากมาย

ใหเลือกใชงานมีทั้งแบบฟรีและแบบเสียคาบริการ ซึ่งแตละโปรแกรมจะมีลักษณะเดน ลูกเลนความสวยงาม

ของแบบ (Template) สําเร็จรูปที่สามารถเลือกใชงานไดแตกตางกันไป รวมถึงลักษณะการใชงานเครื่องมือ

ตาง ๆ  ที่มีความยากงายแตกตางกันไปอีกดวย 
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ตารางท่ี 1

ลักษณะเดนและขอจํากัดของเครื่องมือที่ใชในการสรางอินโฟกราฟก

ที่มา: ปรับปรุงจาก Craig (n.d) 
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การใชโปรแกรม Piktochart 
 การนําโปรแกรม Piktochart มาเปนเคร่ืองมือท่ีชวยในการออกแบบช้ินงานในการประยุกตใช                            
อินโฟกราฟกในการนําเสนอขอมูลดิจิทัล ทําใหเนื้อหาที่นําเสนอดวยภาพ มีความนาสนใจและเขาใจงาย                    
นาํไปสูรปูแบบของออนไลน จงึเปนการสือ่สารทีร่วดเรว็ ชดัเจนในเรือ่งการมองเหน็ขอมูลดวยการคดิเปนภาพ 
(Visual Thinking)  โปรแกรม Piktochart ที่เปนโปรแกรมสําหรับไวสรางอินโฟกราฟก โดยใชงานผานบน
เว็บไซตดวยการสมัครสมาชิกในการเขาใชงาน ในการใชงานทําดวยการลงช่ือและรหัสผานหรือจะสมัคร                        
ผานบนเฟซบุก ภายในโปรแกรมจะมีเคร่ืองมือที่ชวยในการออกแบบช้ินงานท่ีมีแบบ (Template) สําเร็จรูป 
ขอดีของโปรแกรม คือ ไมเสียคาใชจายในการใชงานเว็บไซต โปรแกรมน้ีมีลูกเลนดี ๆ หลายอยางและ                                  
มีความยืดหยุนและใชงานสะดวก สามารถเผยแพรชิ้นงานผานเครือขายสังคมได สวนขอเสีย คือ มีปญหาใน
การใสฟอนต ภาษาไทย สวนแบบ (Template) สวย ๆ มีใหเลือกแบบจํากัดหากตองการแบบ (Template) 
เพิ่มเติมตองดาวนโหลด (Download) ดวยการเสียเงิน เม่ือตองการนําชิ้นงานไปใชจะไดนามสกุล .PNG                    
และ .JPEG เทานั้น (Kaunhavech & Kosainate, 2015) อาจกลาวไดวาโปรแกรม Piktochart สามารถ                     
นํามาใชกับอินโฟกราฟก ซึ่งนิยมนําไปประยุกตใชงานในการนําเสนอขอมูล เพื่อใหเกิดความเขาใจไมตองใช
เวลามากและชวยจดจําสิ่งที่นําเสนอไดงายกวาการสื่อสารดวยขอความเพียงอยางเดียว โดยการใชรูปภาพ
และกราฟนําเสนอเพ่ือสื่อความหมายแทนการเขียนบรรยายและขอมูลตัวเลขมากข้ึน การทําใหขอมูล                         
เชิงปริมาณดูนาสนใจ ดึงดูดความสนใจไดดีและมองเห็นภาพรวมไดชัดเจน  จึงทําใหการนําเสนอท่ี                                   
อยูในรปูแบบอินโฟกราฟกท่ีเปนการสรุปยอกระบวนการดําเนนิการหรอืผลการดําเนนิการทีเ่ขาใจงายเปนอยางดี 
การทําความเขาใจในสวนขององคประกอบ ประเภทของอินโฟกราฟก การประยุกตใชอินโฟกราฟก                                
ในการนาํเสนอ ขัน้ตอนการจัดทาํ แนะนาํเครือ่งมอืในการสรางอนิโฟกราฟก และการใชโปรแกรม Piktochart                            
จะชวยใหสามารถอธิบายใหผูอื่นเขาใจไดงายดวยการใชอินโฟกราฟกไปประยุกตใชในการนําเสนอขอมูล                   
ที่หลากหลายเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทํางานยิ่งขึ้น การใชโปรแกรม Piktochart มีขั้นตอน ดังนี้
 1. ในการใชงานจะตองสมัครสมาชิก โดยคลิกปุม Sign Up หรอืคลิกปุม Start for Free เพือ่                  
ดาํเนนิการสมัครเขาใชงานผานบัญชีผูใชบนทางเว็บไซต www.piktochart.com หลังจากคลิกปุม Sign Up 
ระบบจะแสดงหนาเว็บเพจที่ใหกรอกขอมูลการเปดบัญชีผูเขาใชงาน

 
 
 
 
 
 

     ภาพที่ 5: การเขาสูโปรแกรม Piktochart 
     ที่มา: Piktochart (2018)
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 2. การสมัครลงทะเบียนเขาใชงาน มีดังนี้ 
   2.1 สมัครผานชองทาง Google หรือ Facebook 
   2.2  สมัครโดยสรางบัญชีใหม ใหกรอกขอมูลชื่อผูใชงาน (Username) อีเมล (E-mail) และ       
รหัสผาน (Password) ลงในชองวางเมื่อทําการกรอกขอมูลครบแลวนั้นคลิกปุม Create Account เมื่อทําการ
กรอกขอมูลเรียบรอยแลวน้ัน ระบบจะทําการแจงดวยการสงขอความไปยังอีเมลของผูใชงานท่ีไดแจง                          
กับทางระบบเพ่ือเปนการยืนยันการเปดบัญชีผูใชงาน

 
      ภาพที่ 6: การสมัครเขาใชงาน 
              ที่มา: Piktochart (2018)

 3. เม่ือทําการเขาสูระบบ (Login) สําหรับการเขาใชงานครั้งแรกจะปรากฏหนาตางข้ึนมาให                     
กรอกขอมูลพื้นฐานทั้งหมด 3 ขั้นตอน หลังจากนั้นใหคลิกปุม Submit
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      ภาพที่ 7: ขอมูลพื้นฐานกอนเขาใชงาน
      ที่มา: Piktochart (2018)                               

ขั้นตอนที่ 1

ขั้นตอนที่ 2

ขั้นตอนที่ 3
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     ภาพที่ 8: การเร่ิมตนเขาใชงาน
     ที่มา: Piktochart (2018)                              

 

 
 
 

 

     ภาพที่ 9: ประเภทการสรางชิ้นงาน
     ที่มา: Piktochart (2018)

 5. การเลอืกรูปแบบของงานทีต่องการจะสราง  เมือ่ตองการสรางช้ินงานจะมีรปูแบบ  (Template)
 ในการนําเสนอขอมูล ซึ่งจะมีแบบอยู 2 อยาง 
   5.1 การเลือกรูปแบบดวยการออกแบบดวยตนเอง
   5.2 การเลือกรูปแบบสําเร็จมาประยุกตสรางกับชิ้นงานหากตองการเลือกรูปแบบสําเร็จ                    
(Template) ที่ตองการซ่ึงจะมีรูปแบบฟรีใหเลือกทั้งหมด 12 รูปแบบ
   5.3 ถาตองการเลือกใช Template คลิกปุม Use Template
   5.4 ถาตองการดูตัวอยาง Template คลิกปุม Preview

 4. เมื่อเขาสูระบบแลวนั้นจะปรากฏหนาตางหลักขึ้นมา การเริ่มตนใชงานคลิกปุม Create New 
เพื่อเลือกประเภทของชิ้นงานหรือคลิกแถบเครื่องมือดานซาย ซึ่งมีใหเลือก 3 หัวขอ คือ Infographic                               
Presentation และ Printable โดยเลือกตามลักษณะการใชงานตามรูปแบบในการนําเสนอ
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    ภาพที่ 10: การเลือกรูปแบบอินโฟกราฟกในการนําเสนอ
    ที่มา: Piktochart (2018)
                 
 6. สวนประกอบของโปรแกรมการทํางานเพือ่สรางการนําเสนอในอินโฟกราฟก  จะเปนการแบงสวน
ในการทํางานเพื่อใหงายตอการจัดวางโดยแยกสวนพื้นที่ในการทํางานของเนื้อหาและสวนของเครื่องมือ                     
เมนูที่เปนตัวชวยในการทํางาน
  6.1 แถบเมนูสําหรับการจัดการน้ีจะประกอบไปดวยเคร่ืองมือสําหรับบันทึก (Save)                                
การดตูวัอยางภาพรวมของชิน้งานทีอ่อกแบบ (Preview) การดาวนโหลด (Download) เปนไฟลรปูภาพนามสกลุ
ประเภท .PNG .JPEG และการแบงปนไฟลขอมูล (Share) สามารถผานทางสื่อตาง ๆ เชน อีเมล สื่อสังคม 
เปนตน แถบแนะนําการใชงานและพ้ืนที่ในการทํางานตามตองการ
  6.2  แถบเมนูสําหรับเคร่ืองมือจะประกอบไปดวยเมนูรูปภาพ ไอคอนหรือรูปทรงตาง ๆ                            
(Graphics) สามารถอัปโหลดรูปภาพจากเคร่ืองคอมพิวเตอร (Uploads) การเลือกพ้ืนหลงัสามารถปรับเปล่ียน
สีพื้นหลังหรือเปนรูปภาพพ้ืนหลังใชงาน (Background) การใสขอความเปนรูปแบบของตัวอักษรและ                       
กรอบขอความในรูปแบบตาง ๆ การเลือกใชสีชวยใหจัดโครงสีได (Text) และเครื่องมือในการเพิ่ม (Tools)                   
มีการนําแผนภูมิ แผนที่ และวิดีโอ 
  6.3 แถบเครื่องมือสําหรบัแกไขพื้นที่การทํางานซ่ึงในโปรแกรม Piktochart ไดมีการแบงพื้นที่
การสรางงานเปนกรอบของแตละสวน โดยสามารถปรับเปล่ียนตําแหนงได เพิ่มหรือลดพ้ืนที่ในการสรางงาน
ได
  6.4 แถบเครื่องมือสําหรับการแนะนําการใชงานของโปรแกรมสําหรับการใชแถบเครื่องมือ                    
ดวยภาพเคลื่อนไหว



ÇÒÃÊÒÃÇÔªÒ¡ÒÃÁËÒÇÔ·ÂÒÅÑÂ¿ÒÃ �ÍÕÊà·ÍÃ �¹
ปที่ 12  ฉบับที่ 4  ตุลาคม 2561- ธันวาคม 2561 45

     ภาพที่ 11: สวนประกอบของโปรแกรม
     ที่มา: Piktochart (2018)

 

    ภาพที่ 12: การนําเสนอขอมูลโปรแกรม Piktochart
    ที่มา: Piktochart (2018)
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สรุป  
  การนําเสนอขอมูลดวยอินโฟกราฟกจะชวยใหการนําเสนอขอมูลตาง ๆ งายตอการทําความเขาใจ  

ตอผูอาน ซึ่งเขาถึงเนื้อหาที่ซับซอนไดงายและมีความนาสนใจ เนื่องจากการนําเสนอโดยอินโฟกราฟกมักจะ

ใชรูปภาพในการสื่อความหมายแทนการบรรยายขอมูลดวยตัวอักษร เพ่ือใหเนื้อหาหรือขอมูลที่ตองการ                        

นําเสนอสามารถอานและเขาใจไดงาย ในการสรางอินโฟกราฟกตองคํานึงถึงขอมูลที่ตองการนําเสนอ                             

รูปแบบการนําเสนอและการออกแบบ เปนการส่ือสารในการนําเสนอขอมูลยุคดิจิทัลคอนเทนตที่ตองการ                 

เขาถึงกลุมเปาหมายใหเขาใจไดอยางรวดเร็ว ในการถายทอดเร่ืองราวโดยการเปล่ียนตัวอักษรใหกลายเปน

ภาพท่ีเขาใจไดงายและนาสนใจมากข้ึน เปนเร่ืองราวทําใหผูนําเสนอผลงานนําเสนอไดอยางมีประสิทธิภาพ 

เปนวิธีการนําเสนอขอมูลเชิงสรางสรรค ทันสมัย ใหความรู และความบันเทิง การสรางอินโฟกราฟกหรือ                  

เพือ่ใชในการออกแบบชิน้งานมคีวามสะดวกและสวยงามนาํมาเสนอเปนแผนภาพตามสือ่ส่ิงพิมพ สือ่โฆษณา 

สือ่อนิเทอรเนต็และสือ่มลัตมิเีดีย จดัวาเปนเครือ่งมอืทีน่าํเสนอขอมูลยคุดจิทิลัคอนเทนตในการสือ่สารตอผูรบั

ฟงไดทุกเพศทุกวัย ที่มีประสิทธิภาพในดานการดึงดูดความสนใจและการจดจํา สามารถชวยสื่อสารอธิบาย

สรางความเขาใจและการจดจําเนื้อหาสําคัญที่นําเสนอไดดี  การใชอินโฟกราฟกเพื่อการนําเสนอขอมูล                     

ดวยโปรแกรม Piktochart เปนทางเลือกหน่ึงสําหรับผูที่สนใจดานการใชโปรแกรมสําเร็จรูปที่อยูบนเว็บไซต 

เปนการใชงานแบบออนไลน ขอดีของโปรแกรม Piktochart มีลักษณะการใชงานที่งายและสะดวก ไมตอง                  

ตดิตัง้โปรแกรม โดยใชงานไดทกุทีท่กุเวลาผานบนเว็บไซต ซึง่จะชวยใหการนาํเสนอขอมลูตาง ๆ  มคีวามเขาใจ

และเขาถึงขอมูลไดงายดวยวิธีการนําเสนอขอมูลเชิงสรางสรรค
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