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ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเพื่อจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น 
กรณีศึกษา เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม
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บทคัดยอ
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเพ่ือจัดการขอมูล                            

ภมูปิญญาทองถิน่ โดยแบงขัน้ตอนการดาํเนนิงานวจิยัออกเปน 5 ระยะ ไดแก 1) ศกึษาสภาพบรบิทของชมุชน  
2) วิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศและระบบฐานขอมลู 3) พฒันาระบบโดยใชภาษา PHP ใช MySQL                     
ในการจดัเก็บฐานขอมลู ใช Google Map API ในการแสดงผลขอมลูบนแผนท่ีออนไลน 4) ทดลองใชงานระบบ และ                           
5) สงมอบระบบสารสนเทศภูมิศาสตรใหกับชุมชน กลุมตัวอยาง ประกอบดวย กลุมผู ใหขอมูลดาน                      
ภมูปิญญาทองถิน่ 12 ทาน ไดมาโดยการคัดเลอืกแบบเจาะจง ผูเช่ียวชาญประเมินประสิทธภิาพดานการทํางาน                            
ของระบบ จํานวน 5 ทาน ไดมาโดยการคัดเลือกแบบเจาะจง และผูใชงานระบบจํานวน 63 ทาน ไดมา                         
โดยวิธีสุมอยางงาย เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย  แบบสัมภาษณแบบมีโครสราง  แบบสอบถาม 
แบบประเมินประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบ แบบประเมินความพึงพอใจระบบ วิเคราะหขอมูล                   
โดยสถิติพรรณนา คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย พบขอมูลภูมิปญญา จํานวน 12 ภูมิปญญา 
ผลการพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่นสามารถนําเสนอขอมูล                               
ในรูปของภาพน่ิง ขอความ ฐานขอมูลเชิงพ้ืนที่ แสดงตําแหนงท่ีตั้ง ภาพประกอบของแหลงความรู                                   
ดานภมูปิญญาทองถิน่ สวนของผูดแูลระบบสามารถจดัการขอมลูภมูปิญญาทองถิน่ได และไดผานการประเมนิ
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ประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบจากผูเชี่ยวชาญ มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก (  = 4.38)                         

สวนผลการประเมินความพึงพอใจระบบของผูใชงานอยูในระดับพึงพอใจมาก (   = 3.97)  

คําสําคัญ 
 ภูมิปญญาทองถิ่น   ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร  

Abstract
 The objectives of this research were to develop the geographic information system for                

local wisdom management. The research methodology is divided into five phases as follows;                          

1) studying the community context, 2) analyzing and designing the information system and database 

system, 3) implementing the system using PHP as a programming language, MySQL as the                            

database management system and Google Map API technology for representing information                        

on the online map 4) testing the system and 5) delivering the geographic information system to 

community. The studied sample groups consist of 12 informants of local wisdoms using the                        

purposive sampling method, five experts as quality assessment samples using the purposive             

sampling method and 63 user samples using the simple random sampling method. The research 

instruments are 1) structured interview form 2) questionnaire 3) systematic quality assessment from 

and 4) satisfaction assessment form. The data were analyzed by descriptive statistic, means                       

and standard deviation.  The research results reveal that there have been 12 local wisdoms.                       

The geographic   information system for local wisdom management can represent the local wisdom 

information  in photos, texts, geographic database. The information (i.e., local wisdom locations 

and photos) can be represented on the online map. The system administrator can manage                              

the local wisdom information through the system. The geographic information system for local 

wisdom management, which is evaluated by the experts, passed the assessment in high level                    

(   = 4.38). Similarly,  the result of satisfaction assessment of users is also at high level                               

(   = 3.97).
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บทนํา
 เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนามีประวัติศาสตรอันยาวนานโดย มีการพบหลักฐานโบราณวัตถุ                        

เครื่องถวยชามและของใชที่มีอายุอยูในสมัยลานนา ประมาณ 500-600 ปมาแลว แสดงถึงความเปนชุมชน

เกาแก มีภูมิปญญาทองถิ่น วัฒนธรรมและประเพณีที่สืบทอดมาเปนเวลายาวนาน มีสถานที่สําคัญ ไดแก                     

วัดอรัญญวิเวก วัดบานเดนสะหรีศรีเมืองแกน พิพิธภัณฑแหลงเตาอินทขิลเมืองแกน เขื่อนแมงัดสมบูรณชล 

ชมุชนมีกจิกรรมท่ีมคีวามสําคญัและสืบทอดมาเปนเวลายาวนาน ไดแก พธิฟีอนบวงสรวงพระเจาสามฝงแกน 

ประเพณีเดอืน 8 เขา 9 ออก ประเพณีใสขนัดอกบูชาเสาอินทขิลเมอืงแกน และพิธบีวงสรวงดวงพระวิญญาณ

พระเจาสามฝ งแกน นอกจากน้ีชุมชนยังไดจัดกิจกรรมตาง ๆ เพื่อสงเสริมการทองเท่ียวเชิงอนุรักษ                                       

ไดแก กิจกรรมหนาวนี้ที่เมืองแกน และกิจกรรมนั่งงัวลอ ผอเมืองแกน ภูมิปญญาทองถิ่นมีความสําคัญตอ

ความเปนอยูของคนในชุมชนเปนอยางมากชวยใหสมาชิกในชุมชนดํารงชีวติอยูรวมกันอยางสงบสุข   มกีารสราง                   

สมดุลระหวางคนกับธรรมชาติแวดลอม สนับสนุนการปรับเปลี่ยนวิถีการดําเนินชีวิตใหเหมาะสมกับ                            

ความเปลี่ยนแปลงและผลกระทบจากสังคมภายนอก (Jaiman, 1996) นอกจากนั้นยังทําใหเกิด                                      

ความภาคภูมิใจใหกับคนในชุมชนอีกดวย 

 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (Geographic Information System: GIS) คือ กระบวนการทํางาน

เกี่ยวกับขอมูลในเชิงพื้นที่ดวยระบบคอมพิวเตอร ที่ใชกําหนดขอมูลและสารสนเทศ ที่มีความสัมพันธ                             

กับตําแหนงในเชิงพ้ืนที่ ซึ่งรูปแบบและความสัมพันธของขอมูลเชิงพื้นที่ทั้งหลาย จะสามารถนํามาวิเคราะห                     

ดวย GIS ขอมูลเหลานี้เมื่อปรากฏบนแผนที่ทําใหสามารถแปลและสื่อความหมาย ใชงานไดง าย                                

(Geo-Informatics Center for Thailand, 2019) ในปจจุบันระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร มีการนํามา

ประยุกตใชในงานดานตาง ๆ เชน ดานการจัดการทรัพยากรธรรมชาติ ดานการจัดการทรัพยากรเกษตร                         

ดานการจดัการสิง่แวดลอม การวางผงัเมอืง ดานการจดัการ  ดานการทองเทีย่ว ดานงานวจิยัทีม่กีารนาํระบบ

สารสนเทศทางภูมิศาสตรมาใชในจัดการขอมูล อาทิ งานวิจัยระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเพื่อจัดการ                  

การทองเที่ยวชุมชนในจังหวัดชลบุรี (Pleerux, 2013) พบวา สามารถใชในการคนหาเสนทางการทองเที่ยว 

วางแผนการเดินทางทองเที่ยวได และยังมีงานวิจัยรูปแบบการเผยแพรแหลงการเรียนรูภูมิปญญาทองถิ่น

ออนไลน เครือขายมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม (Panurag, Arreerard, Kukanok & Jinjo, 2016)                          

พบวา ปราชญชาวบานมีความยอมรับในเทคโนโลยีอยูในระดับมากที่สุด และผูใชงานมีระดับความพึงพอใจ

อยูในระดับมากที่สุด

 จากการสํารวจขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น ในพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง                        

จงัหวดัเชยีงใหม และพืน้ทีใ่กลเคยีงทีไ่ดรบัความนยิม พบวา มแีหลงเรยีนรูดานภูมปิญญาทองถิน่ทีค่วรอนรุกัษ

กระจายอยูภายในเขตเทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา เปนภูมิปญญาท่ีไดรับการสืบทอดมาจากบรรพบุรุษ                 

อยูในตัวบุคคลที่ผานการสั่งสม ปฏิบัติสืบทอดกันมา สอดคลองกับงานวิจัยของ Klomthongjaroen (2017) 

การจัดการความรูภูมิปญญาทองถิ่นหัตถกรรม OTOP 5 ดาว กรณีสินคาเรือใบจําลอง จังหวัดเชียงใหม                         

ที่พบวาควรมีการเก็บรวบรวมภูมิปญญาทองถิ่นไวในรูปความรูที่จัดแจง เชน การจัดทําในรูปแบบสื่อตาง ๆ 
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เมื่อทําการพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น ระบบนําเสนอขอมูล

ภมูปิญญาในรปูของภาพนิง่ ขอความ ฐานขอมลูเชงิพ้ืนที ่แสดงตาํแหนงทีต่ัง้ แสดงแผนที ่และสามารถเลอืก

เสนทางการเดินทางไปยังแหลงความรู ดานภูมิปญญา ซึ่งหลักฐานและกิจกรรมที่ไดกลาวมาขางตน                                

จะเห็นไดวาพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนาน้ัน มีภูมิปญญาทองถิ่นที่ควรแกการศึกษา และอนุรักษ                                    

ไวใหกับลูกหลาน คณะวิจัยจึงมีแนวความคิดในการพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเพื่อจัดการขอมูล

ภูมิปญญาทองถ่ิน ในพ้ืนท่ีเทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม โดยมีแนวทาง                    

ใหชุมชนเขามามีสวนรวมในการอนุรักษภูมิปญญา วัฒนธรรม ประเพณีทองถิ่น และทรัพยากรธรรมชาติ                       

ใหมกีารใชประโยชนอยางย่ังยนื  โดยการประยุกตใชเทคโนโลยีดวยการพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมศิาสตร

เพื่อเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับขอมูลภูมิปญญาทองถ่ิน รวมถึงตําแหนงที่ตั้งของแหลงเรียนรูดานภูมิปญญา 

เพื่อชวยใหผูใชระบบหรือผูสนใจสามารถมองเห็นพิกัดและสถานที่ตั้งของแหลงขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น                          

พรอมกบัแสดงรายละเอยีดเกีย่วกบัขอมลูภูมปิญญาทองถิน่ตามทีผู่ใชระบบตองการนาํเสนอบนระบบแผนที่

เพื่ออํานวยความสะดวกใหกับผูใชในการเขาไปศึกษาขอมูลตาง ๆ นอกจากน้ีผูใชงานยังสามารถเพ่ิม ลบ                 

และแกไขขอมูลพิกัดของสถานที่ตาง ๆ ได สามารถนําไปใชเปนตนแบบในการพัฒนาระบบสารสนเทศ                        

ทางภูมิศาสตร จัดการขอมูลภูมิปญญาทองถ่ิน และสงเสริมการอนุรักษความรูดังกลาวอยางย่ังยืน                                   

อนัจะเปนประโยชนตอชุมชนท่ีมฐีานขอมลูสาํหรบันําเสนอแหลงเรียนรูดานภมูปิญญาทองถ่ิน และการวางแผน

จัดเสนทางสําหรับการทองเที่ยวเชิงอนุรักษของนักทองเที่ยว

วัตถุประสงค
 เพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเพื่อจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น

ทบทวนวรรณกรรม  
 1. ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร
  ระบบสารสนเทศทางภูมศิาสตร (Geographic Information System: GIS) เปนระบบสารสนเทศ                    

ที่เก็บรวบรวมขอมูลเชิงพ้ืนที่หรือขอมูลท่ีสามารถระบุพิกัดตําแหนง โดยมีการใชเทคโนโลยีเพื่อดําเนินการ                      

ในการรวบรวม นําเขาขอมูล จัดเก็บขอมูลอยางเปนระบบ สามารถเรียกใชโดยมีการกําหนดเง่ือนไขและ                   

แสดงผลตามเงือ่นไขทีร่ะบใุนรปูแบบทีม่กีารอางอิงเชงิพกิดัพืน้ที ่(Geo-Informatics Center for Thailand, 2019) 

  Tangarn (2015, 1-2) ซึ่งทําวิจัยเรื่อง การวิจัยและพัฒนาการประชาสัมพันธการทองเที่ยว                              

จังหวัดบุรีรัมยดวยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร ไดใหความเห็นเก่ียวกับการนําเสนอขอมูลในรูปแบบ                               

สื่ออิเล็กทรอนิกส ผานเว็บแอปพลิเคชันวาสามารถตอบสนองตอผู ใชงาน โดยสามารถเพิ่มเติมและ                                  

ปรับแกเน้ือหาใหทันสมัย และสามารถแสดงผลในรูปแบบแผนท่ีออนไลนที่สามารถเขาถึงและใชประโยชน      

ไดสะดวกมากย่ิงขึ้น
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 2. ภูมิปญญาทองถิ่น 

  ภูมิปญญาทองถิ่น หมายถึง พื้นฐานความรู ความคิด ความเช่ือ ตลอดจนความสามารถใน                    
การแกไขปญหาตาง ๆ โดยอาศัยประสบการณที่สั่งสมกันมา เพื่อปรับตัวและดํารงชีพในพ้ืนที่ที่ตั้งถิ่นฐาน                 
มกีารพฒันา สบืทอดกนัมา และมกีารแลกเปลีย่นความรูดงักลาวกับกลุมหรอืชมุชนอืน่ ๆ  โดย Jaiman (1996) 
ไดกลาวถงึ ความสาํคญัของภูมปิญญาทองถิน่วาชวยสรางสมดุลระหวางคนและธรรมชาติแวดลอม ใหสามารถ
ดาํรงชวีติและอยูรวมกันอยางสงบสขุ และสรางความภูมใิจใหกบัคนในชุมชน
  งานวิจัยของ Chaipattanametee (2018) ไดนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตรเขามาชวยใน                            
การอนุรักษภูมิปญญาทองถิ่นในพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา ซึ่งจากการศึกษาพบวาองคความรู
ภูมิปญญาทองถิ่นมีอยู เฉพาะตัวปราชญชาวบาน ซึ่งเปนผูที่มีความรูเปนลักษณะเฉพาะของตนเอง                                        
มีการพัฒนาปรับปรุงจนเกิดความชํานาญ และถายทอดความรูใหชุมชนโดยไมมีการเก็บรวบรวมไวเปน                  
หมวดหมูและเผยแพรใหกับบุคคลภายนอกเพื่อสงเสริมการเรียนรูและพัฒนาการทองเท่ียวเชิงอนุรักษ                              
ซึง่สอดคลองกบังานวจิยัการพฒันารปูแบบการเผยแพรแหลงการเรยีนรูภมูปิญญาทองถิน่ออนไลน เครอืขาย
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  (Panurag, Arreerard, Kukanok & Jinjo, 2016)  ซึง่พบวา รปูแบบ                                 
การเผยแพรแหลงเรียนรูภูมิปญญาทองถิ่นออนไลนมีความเหมาะสมในการเก็บรวบรวมและเผยแพร                              

ภูมิปญญาทองถิ่น 

 3. การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศและระบบฐานขอมูล
  การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ เปนวิธีการท่ีใชการพัฒนาระบบสารสนเทศ                              
ขึ้นมาใหมหรือแกไขระบบสารสนเทศทีมีอยู เดิมใหมีคุณภาพและตรงกับความตองการของผูใชงาน 
กระบวนการสําคัญในการวิเคราะหระบบ คือ การคนหาและรวบรวมความตองการของระบบสารสนเทศ                     
นํามาวิเคราะห และใชเปนแนวทางในออกแบบระบบสารสนเทศรวมถึงฐานขอมูลท่ีใชในการเก็บขอมูล                  
ตลอดจนสวนตอประสานของผูใช โดยมีเคร่ืองมือที่ใชในการวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศ                         
ไดแก แผนภาพตาง ๆ ที่อยูในภาษายูเอ็มแอล แผนภาพแสดงความสัมพันธของขอมูล พจนานุกรมขอมูล 
เปนตน เพื่อชวยใหการสื่อสารระหวางผูพัฒนาโปรแกรมและผูใชงานระบบสามารถเขาใจกันไดงายยิ่งข้ึน 
  การพฒันาระบบสารสนเทศมรีะยะหรอืขัน้ตอนซึง่เปรยีบเสมอืนกบัวงจรชวีติของระบบสารสนเทศ 
ดังนี้ 1) ระยะวางแผน 2) ระยะวิเคราะหระบบ 3) ระยะออกแบบระบบ 4) ระยะสรางหรือพัฒนาระบบ และ 
5) ระยะสนับสนุนระบบ ซึ่งนักวิเคราะหระบบ (System Analyst) จะตองทําความเขาใจและดําเนินการตาง ๆ  
ในแตละระยะหรอืขัน้ตอน เพือ่ใหไดมาซึง่ระบบสารสนเทศทีม่คีณุภาพและตรงกบัความตองการของผูใชงาน 
(Rosenblatt, 2014) 
  ดานการเก็บรวบรวมขอมูลในฐานขอมูลและการแสดงผลบนแผนที่นั้นพบวามีงานวิจัยของ                        
Phimphisan (2014, 79-91) ไดทําการศึกษาและพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรดานความชํานาญ                       
และภูมิป ญญาทองถิ่น  ในจังหวัดกาฬสินธุ   โดยมีวัตถุประสงค  เพื่อ  ศึกษาและรวบรวมข อมูล                                                      
ภมูปิญญาทองถิน่ในแตละทองถิน่ มาวเิคราะหและออกแบบตนแบบระบบฐานขอมลูภมูศิาสตรดานความชํานาญ                  
และภมูปิญญาทองถิน่ในจงัหวดักาฬสนิธุ โดยไดออกแบบฐานขอมลูและแสดงผล โดยประยกุตใชเทคโนโลยี 

Google Maps API จากผลการวิจัยพบวา Google Maps API สามารถนําไปประยุกตใหเกิดประโยชน                            

กับงานดานการจัดการภูมิปญญาทองถ่ินได 
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  นอกจากน้ีจากการศึกษางานวิจัยของ Chormuan, Jaidee & Kasetphisit (2014, 49-60)                                   

เรื่องการพัฒนาแอนดรอยดแอปพลิเคชันสําหรับการทองเที่ยว กรณีศึกษาจังหวัดกาญจนบุรี เพื่อชวยเหลือ                           

นักทองเที่ยวที่ตองการเดินทางทองเที่ยวในจังหวัดกาญจนบุรี โดยตรวจสอบขอมูลของสถานที่ทองเที่ยว                  

กอนตัดสินใจเลือกรายการทองเที่ยว เพ่ือจัดเรียงสถานท่ีและจําลองเสนทางท่ีสั้นที่สุดกอนการเดินทาง                        

เพื่อชวยลดคาใชจาย และระยะเวลาในการเดินทาง รวมถึงการระบุตําแหนงของนักทองเท่ียวในขณะ                            

การเดินทาง ทําใหเดินทางไปยังจุดหมายปลายทางไดอยางถูกตองตามเวลาที่กําหนด ในงานวิจัยนี้                                 

จงึประยกุตใช Google Maps API ในการพัฒนาระบบสารสนเทศภูมศิาสตรเพือ่จัดการขอมูลภมูปิญญาทองถ่ิน                             

โดยใชชองทางการติดตอสื่อสารกับผูใชงานผานโทรศัพทมือถือในรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชัน เพื่อใหผูใช

สามารถเขาถึงขอมูลไดโดยงายจากอุปกรณที่หลากหลาย

วิธีการวิจัย
 1. ระยะศึกษาสภาพบริบทของชุมชน
  1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
   ประชากร ไดแก ผูที่อาศัยอยูในพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง                     

จังหวัดเชียงใหม  กลุมตัวอยางสําหรับเก็บขอมูลดานภูมิปญญาทองถ่ิน จํานวน 12 ทาน โดยคัดเลือก                                  

กลุมตัวอยางแบบเจาะจงซ่ึงเลือกเฉพาะผูที่มีความรูดานภูมิปญญาทองถ่ินในพ้ืนที่ และมีความสมัครใจเขา

รวมโครงการวิจัย 

  1.2 เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
   1.2.1 แบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง เพื่อใชในการเก็บขอมูลผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา

ภูมิปญญาทองถ่ิน โดยมีแนวคําถามเกี่ยวกับขอมูลทั่วไป ลักษณะขององคความรูดานภูมิปญญาทองถิ่น 

   1.2.2  แบบสอบถามขอมูลเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่น 

            สวนที่ 1 สอบถามเกี่ยวกับขอมูลลักษณะบุคคลของกลุมตัวอยาง โดยจําแนก                  

ตามเพศ อายุ สถานะ การศึกษา อาชีพ รายไดตอเดือน สวนที่ 2 สอบถามเกี่ยวกับรายละเอียดของภูมิปญญา 

ความเปนมา ขั้นตอนการผลิตภูมิปญญา ตําแหนงที่ตั้งขอมูลภูมิปญญา การถายทอดความรู 

  1.3 การเก็บรวบรวมขอมูล
   ผูวจิยัไดลงพ้ืนทีท่ัง้ 2 ตาํบล ไดแก ตาํบลชอแล และตาํบลอนิทขลิ การเกบ็รวบรวมขอมลู 

ทมีผูวจิยัไดสมัภาษณกลุมตวัอยางเจาของภูมปิญญา จาํนวน 12 ทาน โดยใชแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง 

เพื่อเก็บขอมูลทั่วไป ลักษณะขององคความรูดานภูมิปญญาทองถิ่น จากนั้นลงพื้นที่เก็บขอมูลอีกครั้ง                             

ดวยแบบสอบถามเพื่อเก็บขอมูลเกี่ยวกับรายละเอียดของภูมิปญญา ความเปนมา ขั้นตอน การถายทอด               

ความรู และบันทึกภาพขั้นตอนการผลิตภูมิปญญาทองถิ่น

  1.4 การวิเคราะหขอมูล
   นําขอมูลที่ไดจากสัมภาษณและแบบสอบถามมาวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ ดวยการ

วิเคราะหเนื้อหาและสรุปประเด็น
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 2. การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศและระบบฐานขอมูล 

  ขั้นตอนการพัฒนาระบบสารสนเทศ และระบบฐานขอมูล ขั้นตอนการวิเคราะหและออกแบบ

ระบบ ศกึษาความเปนไปไดในพัฒนาระบบใหม รวบรวมความตองการของระบบสารสนเทศ โดยการออกแบบ 

Use Case Diagram เพื่อแสดงหนาที่ของระบบสารสนเทศ ออกแบบ Sequence Diagram เพื่อแสดงใหเห็น

ถึงการปฏิสัมพันธระหวางอ็อบเจกตของคลาส และออกแบบระบบฐานขอมูล เพื่อแสดงรูปแบบการจัดเก็บ

ขอมูล และความสัมพันธของขอมูล

 3. พัฒนาระบบโดยใชภาษา PHP ใช MySQL ในการจัดเก็บฐานขอมูล ใช Google Map 

API ในการแสดงผลขอมูลบนแผนที่ออนไลน 
  ขัน้ตอนการพัฒนาระบบระบบสารสนเทศทางภูมศิาสตรจดัการขอมลูภมูปิญญาทองถิน่ พฒันา

ดวยภาษา PHP ใชฐานขอมูล MySQL โดยพัฒนาระบบตามที่ไดวิเคราะหและออกแบบระบบไว และ                              

ไดนาํเทคโนโลยี Google Map API มาประยกุตใชในการแสดงตําแหนงท่ีตัง้ของแหลงขอมูลภมูปิญญาทองถ่ิน 

การแสดงแผนท่ีเสนทางของแหลงขอมูลภูมิปญญาทองถ่ิน เมื่อทําการพัฒนาโปรแกรมเสร็จเรียบรอยแลว               

นําระบบที่พัฒนา อัปโหลดไปยังเซิรฟเวอร และทดสอบการทํางานของระบบใหเปนไปตามที่ไดออกแบบไว                  

จากน้ันตรวจสอบขอผิดพลาดของระบบ และแกไขระบบใหเสร็จสมบูรณ 

 4. การประเมินประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบ
       4.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง
                     ประชากร ไดแก บุคลากรท่ีปฏิบัติงานในมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม ที่มีความรู                        

ความเขาใจและใหขอมูลในการพัฒนาระบบ โดยเฉพาะระบบสารสนเทศภูมิศาสตร กลุมตัวอยาง ไดแก                      

ผูเชี่ยวชาญประเมินประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบสารสนเทศ จํานวน 5 ทาน ไดมาโดยการคัดเลือก

แบบเจาะจงโดยคัดเลอืกจาก อาจารยภาควิชาคอมพิวเตอร ซึง่จบการศึกษาระดับปรญิญาเอกหรือมตีาํแหนง

ทางวิชาการทางดานคอมพิวเตอร ที่ปฏิบัติงานในมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม

  4.2 เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

   แบบประเมินประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบ เพื่อใชประเมินคุณภาพระบบจาก                 

ผูเชี่ยวชาญ เปนมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) ซึ่งมีระดับมาตราสวน 5 ระดับ ใหความสอดคลอง

และครอบคลุมเนื้อหาของระบบสารสนเทศ นําแบบประเมินประสิทธิภาพท่ีผูวิจัยสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญทํา               

การตรวจสอบ จํานวน 3 ทาน โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ไดเทากับ 0.9 แลวนํามาปรับปรุงแกไข 

ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ และนําแบบประเมินประสิทธิภาพที่ผานการปรับปรุงแกไขแลวไปใชกับ                          

กลุมตัวอยาง

  4.3 การเก็บรวบรวมขอมูล
   นําระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถ่ินไปใหผูเชี่ยวชาญ 

จํานวน 5 ทาน ทดลองใชงานระบบ และผูเชี่ยวชาญไดประเมินประสิทธิภาพการทํางานของระบบโดยใช                  

แบบประเมินประสิทธิภาพการทํางานของระบบ 
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  4.4 การวิเคราะหขอมูล
   การวิเคราะหคาเฉล่ีย สวนเบีย่งเบนมาตรฐาน และวดัประสิทธภิาพการทาํงานของระบบ

ตามเกณฑ 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด

 5. การประเมินความพึงใจระบบของผูใชงาน 

                5.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง
   ประชากร ไดแก ผูที่อาศัยอยูในพื้นที่เทศบาลเมืองเมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง                  

จังหวัดเชียงใหม กลุมตัวอยาง ไดแก  ผูใชงานระบบจํานวน 63 ทาน ไดมาโดยวิธีสุมอยางงาย ทําการสุม                

ใหกระจายทั้ง 2 ตําบล ไดแก ตําบลชอแล และตําบลอินทขิล  

  5.2 เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล
   แบบประเมินความพงึพอใจท่ีมตีอระบบสารสนเทศทางภูมศิาสตรจดัการขอมูลภูมปิญญาทองถ่ิน 

สอบถามความพึงพอใจดานคุณภาพของเน้ือหา ดานการออกแบบและจัดรูปแบบ ดานการนําไปใช และ                 

ความพึงพอใจโดยรวม ซึ่งมีลักษณะแบบสอบถามเปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale)                                 

ซึ่งมีระดับมาตราสวน 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด นําแบบสอบถาม                                

ความพึงพอใจที่ผูวิจัยสรางขึ้นใหผูเชี่ยวชาญทําการตรวจสอบ จํานวน 5 ทาน โดยหาคาดัชนีความสอดคลอง 

(IOC) ไดเทากับ 0.9 แลวนํามาปรับปรุงแกไข ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญจากน้ันจึงนําแบบสอบถาม                  

ความพึงพอใจที่ผานการปรับปรุงแกไขแลวไปใชกับกลุมตัวอยาง

  5.3 การเก็บรวบรวมขอมูล
   นําระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น ที่ผานการประเมิน             

โดยผูเช่ียวชาญ และปรับปรุงแกไขเรียบรอยแลว ไปใชกับกลุมตัวอยางในชุมชน จํานวน 63 ทาน ทดลอง                 

ใชงานระบบสารสนเทศ และกลุมตัวอยางไดประเมินความพึงพอใจตอระบบสารสนเทศ โดยใชแบบประเมิน

ความพึงพอใจตอระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น 

  5.4 การวิเคราะหขอมูล
   วิเคราะหคาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ใชเกณฑในแปลความการประเมินระดับ                

ความพึงพอใจตามเกณฑ 5 ระดับ คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง นอย และนอยที่สุด 

ผลการวิจัย  

 1. ผลการศึกษาขอมูลดานภูมิปญญาทองถิ่น
  จากการลงพ้ืนทีศ่กึษาบริบทของชุมชน โดยใชแบบสมัภาษณแบบมโีครงสราง และแบบสอบถาม

ขอมูลเก่ียวกับภูมิปญญาทองถิ่นภายในชุมชน พบภูมิปญญาที่ไดรับการสืบทอดมาจากบรรพบุรุษ                                     

อยูในตัวบุคคลท่ีผานการส่ังสม ปฏิบัติสืบทอดกันมา ภูมิปญญาภายในพ้ืนที่มีอยูหลายดานท่ีเกี่ยวกับ                     

วัฒนธรรม ประเพณี และทรัพยากรธรรมชาติกระจายอยูภายในชุมชน
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  ขอมูลดานภูมิปญญาภายในชุมชน ซึ่งกระจายอยูตามจุดตาง ๆ ภายในชุมชนเทศบาลเมือง                   

เมืองแกนพัฒนา อําเภอแมแตง จังหวัดเชียงใหม ดังนี้ ภูมิปญญาสานสุมไก ภูมิปญญาสานกวย (ตะกรา) 

ภูมิปญญาทําจิ้นสม ภูมิปญญาสีเทียน ภูมิปญญาการเขียนอักษรลานนา ภูมิปญญาสุมตาขาย (สุมไก) 

ภมูปิญญาโคมไฟ 700 ป   ภมูปิญญาตุมใสปลาไหล ภมูปิญญาปราสาทศพ ภมูปิญญาตุกตาชาวนา ภมูปิญญา

เหรียญโปรยทาน ภูมิปญญายาตมแกริดสีดวงทวารหนัก

ภาพที่ 1: แสดงการลงพ้ืนที่เก็บรวบรวมขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น

 2. การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศและระบบฐานขอมูล 

  การวิเคราะหและออกแบบระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรเพื่อจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น 

ผู วิจัยสรางโดยนําขอมูลจากการศึกษาบริบทชุมชน การรวบรวมขอมูลภูมิปญญาทองถ่ินในพ้ืนที่                                       

จากนัน้วิเคราะหและออกแบบระบบ จดัทาํ Use Case Diagram, Sequence Diagram และออกแบบฐานขอมลู  

 
ภาพที่ 2: Use Case Diagram ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น 
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 จากภาพที ่2 ผูดแูลระบบจะเปนผูนาํเขาขอมลูภมูปิญญาทองถิน่ทีไ่ดจากการสาํรวจภายในพืน้ทีว่จิยั 

ซึ่งจะตองดําเนินการล็อกอินเขาสูระบบกอนจึงจะมีสิทธ์ิดําเนินการตาง ๆ ได จากน้ันผูดูแลระบบสามารถ

ดาํเนนิการเพิม่ แกไข ปรบัปรงุ และลบขอมลูภมูปิญญาทองถิน่เขาสูระบบฐานขอมลู จากนัน้ระบบจะประมวลผล

และแสดงขอมูลในรูปแบบภูมิสารสนเทศใหกับผูใชระบบตามเงื่อนไขท่ีผูใชระบบตองการ

  

ภาพท่ี 3: Sequence Diagram ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่นในสวน

                   ของผูดูแลระบบ

 จากภาพที ่3 เมือ่ผูดแูลระบบคลกิเขาสูระบบ และกรอก Username/Password ทีห่นาจอเขาสูระบบ 

ระบบทําการตรวจสอบขอมูลผู ดูแลระบบจากฐานขอมูล เม่ือขอมูลผู ดูแลระบบถูกตองก็จะแสดงผล                              

การเขาสู ระบบท่ีตรวจสอบแลวแจงกลับไปยังผู ดูแลระบบ เมื่อผู ดูแลระบบจัดการขอมูลภูมิปญญา                              

ระบบทําการบันทึก เพิ่ม ลบ แกไขขอมูลภูมิปญญาลงฐานขอมูล และระบบจะแสดงผลการจัดการขอมูล

ภูมิปญญาทางหนาจอแสดงผลของผูดูแลระบบ
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  ภาพที่ 4: Sequence Diagram ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่นในสวน

                  ของผูใชงานระบบ

   

 จากภาพที่ 4 เมื่อผู ใชงานระบบเลือกหมวดขอมูลภูมิปญญา และเลือกขอมูลภูมิปญญา                                  

ระบบจะทําการดึงขอมูลภูมิปญญาจากฐานขอมูลมาแสดงผลตามที่ผู ใชเลือกทางหนาจอ สําหรับสวน                                   

ของเสนทาง เม่ือผูใชเลือกขอมูลภูมิปญญา ระบบจะทําการสรางเสนทางและแผนที่แลวแสดงเสนทาง

ภูมิปญญาและแผนท่ีออกมาทางหนาจอผูใช เมื่อผู ใชเลือกเมนูแบบสอบถาม ระบบจะแสดงหนาจอ

แบบสอบถาม และเมือ่ผูใชตอบแบบสอบถามลงฐานขอมูล ระบบทําการแสดงผลการตอบแบบสอบถามออก

มาทางหนาจอของผูดูแลระบบ

 3. การพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมปิญญาทองถิ่น
  พัฒนาระบบโดยใชภาษา PHP ใช MySQL ในการจัดเก็บฐานขอมูล ใช Google Map API                     

ในการแสดงผลขอมูลบนแผนที่ออนไลน ผลการพัฒนาระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูล                           

ภูมิปญญาทองถิ่นสามารถนําเสนอขอมูลในรูปของภาพน่ิง ขอความ ฐานขอมูลเชิงพื้นที่ แสดงตําแหนงที่ตั้ง 

ภาพประกอบของแหลงความรูดานภูมิปญญาทองถ่ิน สวนของผูดูแลระบบสามารถจัดการขอมูล                          

ภูมิปญญาทองถิ่นได
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ภาพที่ 5: แสดงหนาหลักของระบบ

 

ภาพที่ 6: แสดงหนาพิกัดแหลงขอมูลภูมิปญญาพรอมรายละเอียด
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ภาพที่ 7: แสดงหนาจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถิ่น

 4. การประเมินประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบและการประเมินความพึงใจระบบ
ของผูใชงาน
  4.1 การประเมินประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบ  

ตารางท่ี 1

แสดงผลการประเมินประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบโดยผูเชี่ยวชาญ

 x̄  S.D.  

1.  4.24 0.53  
2.  4.31 0.55  
3.  4.45 0.54 
3.  4.53 0.62  

 4.38 0.56  

 จากตารางที่ 1 เปนผลการประเมินประสิทธิภาพดานการทํางานของระบบโดยผู เชี่ยวชาญ                                     

ซึ่งมีการประเมินความพึงพอใจ 4 ดาน ไดแก ดานคุณภาพของเน้ือหา ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบ 

ดานการโตตอบปฏิสัมพันธกับผูใช และดานการนําไปใชประโยชน โดยมีคาเฉล่ียผลการประเมินเปน 4.38 
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และมคีาสวนเบีย่งเบนมาตรฐานเปน 0.56 อยูในเกณฑพงึพอใจมาก มผีลการประเมนิสูงสดุในดานการนาํไป

ใชประโยชน ซึ่งมีคาเฉลี่ยผลการประเมินเปน 4.53 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเปน 0.62 

  4.2 การประเมินความพึงใจระบบของผูใชงาน
   เมื่อระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถ่ินพัฒนาแลวเสร็จ                      

และผานการประเมินจากผูเชี่ยวชาญเปนที่เรียบรอยแลว จากนั้นทีมผูวิจัยนําระบบที่พัฒนามาทดลองใชกับ

กลุมตัวอยางจํานวน 63 คน ผูใชงานใหความสนใจระบบ และวิธีการใชงานเปนอยางดีซึ่งสังเกตจากการ                     

ใหความสนใจในการคลิกเลือกแหลงเรียนรู และใหความสนใจกระบวนการและวิธีการเปนอยางดี                                

สนใจการแสดงขอมูลภูมิปญญาทองถิ่นในแผนที่ และสามารถเลือกเสนทางระหวางแตละภูมิปญญา                     

จําลองเสนทางท่ีสั้นที่สุดกอนการเดินทาง รวมถึงระบุตําแหนงของผูสนใจขณะเดินทาง เหมาะสมกับ                           

การเดินทางไปยังแหลงเรียนรูดานภูมิปญญาทองถ่ิน พรอมท้ังยังใหรายละเอียดของเจาของภูมิปญญา                     

ขอมูลติดตอ ความรูเกี่ยวกับภูมิปญญาทองถิ่น ขั้นตอนการสราง รวมทั้งความเปนมาของภูมิปญญาเหลานั้น

แกผูใชงานเปนอยางดี และเก็บรวบรวมความพึงพอใจการใชงานระบบ  ไดผลการประเมินความพึงพอใจ                  

การใชงานระบบ ดังตารางที่ 2

 x̄  S.D.  
.  

1.1 4.13 0.65 
1.2 4.00 0.67 
1.3  4.05 0.60 
1.4  3.97 0.76 
1.5  3.94 0.71 

ตารางท่ี 2 

แสดงความพึงพอใจของกลุมตัวอยางผูใชระบบ
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 x̄  S.D.  

ตารางท่ี 2 

แสดงความพึงพอใจของกลุมตัวอยางผูใชระบบ (ตอ)

.    
2.1   3.75 0.87 
2.2 3.92 0.74 
2.3    3.98 0.70 
2.4 3.89 0.89 
2.5 3.98 0.79 
2.6   3.87 1.02 
2.7 3.94 1.04 
3.   
3.1 3.97 0.76 
3.2 4.17 0.70 
3.3 4.13 0.79 
4.   
4.1  4.02 0.72 
4.2  3.84 0.80 
4.3 3.94 0.73 

 3.97 0.77  

 จากตารางที่ 2 แสดงผลการประเมินความพึงพอใจการใชงานระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร                            

เพื่อจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถ่ิน พบวามีคาเฉล่ียผลการประเมินโดยรวมทุกดานเปน 3.97 และ                                                

สวนเบีย่งเบนมาตรฐานเปน 0.77 ซึ่งอยูในเกณฑพึงพอใจมาก โดยมีผลการประเมินระดับความมีประโยชน

ของระบบสารสนเทศซ่ึงอยูในดานการนําไปใชประโยชน มีคะแนนเฉล่ียความพึงพอใจสูงสุด รองลงมาคือ

ระดับการประยุกตใชระบบสารสนเทศซ่ึงอยูในดานการนําไปใชประโยชน และความสะดวกในการเช่ือมโยง

ขอมูลภายในเว็บไซต ซึ่งอยูในดานคุณภาพของเนื้อหา
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  4.3 ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม
         ขอเสนอแนะเพ่ิมเติมจากผู เชี่ยวชาญในการปรับปรุงระบบ คือ ใหเพ่ิมการแสดง                                 
รายละเอียดของภูมปิญญา และแสดงภาพรวมของพิกดัทัง้หมดของภูมปิญญาในพ้ืนทีว่จิยั  ดานขอเสนอแนะ
ในการใชงานระบบ คือ ควรนําเอาระบบที่พัฒนาเผยแพรใหกับผูสนใจ หรือนักเรียนในชุมชน เพื่อเปน                        
แหลงเรียนรูเรือ่งภูมปิญญาทองถ่ิน ควรใหชมุชนมีสวนรวมในการเพ่ิมขอมูลภมูปิญญาทองถ่ิน เพือ่เปนขอมูล
ในการอนุรักษ และสืบทอดภูมิปญญาทองถ่ินตอไป ควรเผยแพรประชาสัมพันธใหชุมชนเพ่ิมเปนเสนทาง                 
การทองเที่ยวดานภูมิปญญาทองถิ่นในชุมชน ควรพัฒนาตอในรูปแบบของแอปพลิเคชันที่ติดตั้งบนอุปกรณ
สมารทโฟน เมื่อตองการใชงานใหเลือกใชงานไดทั้งระบบปฏิบัติการไอโอเอส และแอนดรอยด เพื่อการเรียก
ใชงานระบบไดสะดวก และรวดเร็วมากย่ิงขึน้อกี ไมตองใชงานผานทางโปรแกรมเบราวเซอร ควรขยายเขตพืน้ที่
ของภูมิปญญาทองถ่ิน รวมท้ังขอมูลอื่น ๆ ที่มีอยูภายในชุมชน เพ่ิมสวนจัดการผลิตภัณฑสินคาของชุมชน               
เพิ่มชองทางในการซื้อขายสินคาใหกับชุมชน ก็ทําใหไดระบบท่ีมีความสมบูรณมากขึ้น ระบบสามารถพัฒนา
ในสวนการนําเสนอขอมูลรายละเอียดภูมิปญญาทองถิ่นดวยการสแกนรหัสคิวอารโคด (QR Code)                                    
หรือนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพเคล่ือนไหว 3 มิติ รวมกับเทคโนโลยี AR (Augmented Reality) และ                       
สามารถตอยอดใหเปนระบบการจัดการความรู โดยเพิ่มการจัดทําในรูปแบบส่ือตาง ๆ ที่รวบรวมองคความรู
ดานภูมิปญญาทองถิ่นไวสําหรับสนับสนุนการถายทอดความรูใหกับเยาวชนรุนใหม และแลกเปลี่ยนความรู

ระหวางชุมชน 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การนําระบบสารสนเทศทางภูมศิาสตรเพ่ือจดัการขอมลูภมูปิญญาทองถิน่ไปใหกลุมตวัอยางในชุมชน

ทดลองใช พบวา กลุมตัวอยางใหความสนใจกระบวนการและวิธีการเปนอยางดี สนใจการแสดงขอมูล

ภูมิปญญาทองถิ่นในแผนที่ และสามารถเลือกเสนทางระหวางแตละภูมิปญญา จําลองเสนทางที่สั้นที่สุด                  

กอนการเดินทาง รวมถึงระบุตําแหนงของผูสนใจขณะเดินทาง  สอดคลองกับงานวิจัยของ Chormuan,                      

Jaidee  &  Kasetphisit (2014) ที่พัฒนาแอนดรอยดแอพพลิเคชั่นสําหรับการทองเที่ยว กรณีศึกษา                                

จังหวัดกาญจนบุรี ระบบที่พัฒนาเหมาะแกการเปนแหลงเรียนรูของนักเรียนในชุมชน และผูที่สนใจกิจกรรม

การศึกษาหาความรูดานภูมิปญญาทองถ่ิน ผลลัพธของระบบท่ีแสดงในรูปของแผนท่ีเปนการแสดงเสนทาง             

ที่สั้นที่สุดจากตําแหนงของแหลงเรียนรูดานภูมิปญญา ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบท่ีพัฒนาขึ้น                

ไดรับการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ  จํานวน 5 ทาน โดยมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก และเม่ือนําระบบไป

ใชกับกลุมตัวอยาง พบวา ผูใชงานใหความสนใจในแหลงความรู และวิธีการใชงานเปนอยางดีซึ่งสังเกตจาก

การใหความสนใจในการคลกิเลอืกแหลงเรยีนรู ทัง้นีเ้นือ่งจากระบบทีพ่ฒันาไดผานการวเิคราะหและออกแบบ

ระบบ การประเมินประสิทธิภาพโดยผูเชี่ยวชาญทั้งดานเนื้อหา ดานการออกแบบและจัดรูปแบบ ดานการนํา

ไปใช และผานการปรับปรุงทําใหระบบที่พัฒนามีประสิทธิภาพ ใชงานงาย สะดวก และผลการประเมิน                     

ความพึงพอใจของผูใชงานอยูในระดับมาก สอดคลองกับงานวิจัยของ Phimphisan (2014) เรื่อง การศึกษา
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และพัฒนาระบบสารสนเทศภูมิศาสตรดานความชํานาญและภูมิปญญาทองถ่ิน ในจังหวัดกาฬสินธุ                          

ระบบชวยสนับสนุนการทํางาน การจัดเก็บรวบรวมขอมูล ใหมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น  และยังสอดคลองกับ                   

งานวิจัยของ Khamwachirapithak, Maruekarajtinplaeng & Khamwachirapithak (2016) เรื่อง การจัดทํา

ฐานขอมูลสารสนเทศภมูศิาสตรเพือ่การพฒันาเครอืขาย OTOP และแหลงทองเทีย่วในเขตรมินํา้ อาํเภอเมอืง

และอําเภอสามโคก จังหวัดปทุมธานี สามารถจัดทําฐานขอมูล พรอมแสดงแผนท่ี เปนแหลงรวบรวมขอมูล

และสงเสริมการประชาสัมพันธขอมูล หรือผลิตภัณฑในชุมชน เม่ือสอบถามผูใชงานระบบ ผูใชงานเห็นวา

ระบบมีลักษณะการใชงานท่ีงาย แสดงขอมูลภูมิปญญาทองถิ่นไดครอบคลุมเปนไปตามความตองการ                              

ของผูใชงาน และเปนแหลงเรียนรูสําหรับนักเรียนในชุมชนได

 จากผลการวิจัยแสดงใหเห็นวากลุมเปาหมายใหความสนใจระบบเปนอยางดีเนื่องจากสามารถ              

ใชงานไดงาย เหมาะสมกับการเดินทางไปยังแหลงเรียนรูดานภูมิปญญาทองถ่ิน พรอมท้ังยังใหรายละเอียด

ของเจาของภูมิปญญา ขอมูลติดตอ ความรูเก่ียวกับภูมิปญญาทองถ่ิน ขั้นตอนการสราง ทั้งความเปนมา                 

ของภูมิปญญาเหลานั้นใหกับผูใชงานเปนอยางดี 

สรุป
 จากผลการวิจัยพบวา ภูมิปญญาทองถิ่นมีการกระจายตัวอยูในพ้ืนที่ และยังไมมีการเก็บรวมรวม

ตําแหนง แสดงพิกัดแผนที่ของแหลงความรูภูมิปญญาทองถ่ิน เม่ือจัดทําระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร                  

เพื่อจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถ่ิน มีการเก็บรวบรวมขอมูลภูมิปญญาทองถ่ินในพ้ืนท่ี และพัฒนาระบบ                

นําเสนอขอมูลภูมิปญญาในรูปของเว็บไซต แสดงภาพสถานท่ี ตําแหนงของท่ีตั้งของแหลงความรู                                   

ดานภูมิปญญาทองถ่ิน ผูดูแลระบบสามารถจัดการขอมูลภูมิปญญาทองถ่ิน และระบบสารสนเทศทาง

ภูมศิาสตรเพือ่จดัการขอมลูภมูปิญญาทองถ่ิน ไดผานการประเมินจากผูเชีย่วชาญโดยมีคาเฉล่ียเทากบั 4.38                     

ซึ่งมีความเหมาะสมอยูในระดับมาก และการประเมินผลความพึงพอใจจากผูใชงานตอระบบที่พัฒนาข้ึน                  

โดยผลการประเมนิภาพรวม  มคีาเฉลีย่เทากบั 3.97 ซึง่มคีวามเหมาะสมอยูในระดบัมาก โดยระบบฯ ทีพ่ฒันา

สามารถแสดงแผนท่ีการเดินทางไปยังแหลงเรียนรู ภูมิปญญาทองถิ่น และสามารถเลือกแหลงเรียนรู                                 

ภูมิปญญาทองถิ่นที่ตองการรวมทั้งแสดงเสนทางการเดินทางระหวางภูมิปญญาที่เลือกได

 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจยัไปใชประโยชน มดีงันี ้1) สามารถนําไปใชเปนส่ือสงเสริมการเรยีนรู

สาํหรับโรงเรียนตาง ๆ  ในชุมชนได 2) เปนประโยชนตอการวางแผนจัดเสนทางสําหรับการทองเท่ียวเชิงอนุรกัษ

ของนักทองเท่ียว   3) ควรมีการสรางเครือขายรวมกับชุมชนอ่ืน เพือ่เกบ็รวบรวมขอมูลภมูปิญญาทองถ่ินเพ่ิมเติม

ในชมุชนใกลเคียง เพ่ือใหระบบเผยแพรขอมูลไดมากข้ึน  และ  4) นําระบบฯ ไปออกแบบใหมีการทํางาน                   

รวมกับระบบเดิมของแตละเทศบาล แตละพ้ืนท่ี ตามความตองการใชงาน โดยผูดแูลระบบสามารถเพ่ิมขอมลู

ภมูปิญญาและทรัพยากรธรรมชาติในทองถิน่ได 
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 ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งไป มีดังนี้ 1) สามารถพัฒนาตอยอดเปนแอปพลิเคชันเพ่ือใชงานบน                     

โทรศัพทมือถือ อุปกรณเคลื่อนที่ที่รองรับระบบปฏิบัติการไอโอเอส และแอนดรอยด  และ 2) สามารถพัฒนา

ในสวนการนําเสนอขอมูลรายละเอียดภูมิปญญาทองถ่ินดวยการสแกนรหัสคิวอารโคด (QR Code)                                         

หรอืนาํเสนอขอมูลในรปูแบบภาพเคล่ือนไหว 3 มติ ิรวมกบัเทคโนโลยีเออาร AR (Augmented Reality)
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