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บทคัดยอ
  การวิจัยในชั้นเรียนเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรที่ครูใชคนควาหาความจริงเพ่ือนํามาใชแกปญหา       
หรือพัฒนากระบวนการเรียนรูในชั้นเรียนอยางเปนระบบ เพ่ือสืบคนสภาพท่ีเปนจริง หาสาเหตุของปญหา แสวงหา
วิธีการแกปญหาเชิงพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูของครู  การดําเนินการวิจัยดังกลาวจะตองมีการวางแผนและ
ดําเนินงานตามข้ันตอน ประกอบดวย 1) การทบทวนการสอนท่ีผานมา วิเคราะหกระบวนการสอนท่ีดําเนินการอยู
เพ่ือคนหาประเด็นปญหาการวิจัย  2) การกําหนดวัตถุประสงคของการวิจัย  3) การศึกษาเอกสารงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
4) การเลือกวิธีการวิจัยท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงคการวิจัย 5) การทําความเขาใจลักษณะขอมูลและแหลงขอมูล        
6) การจัดเตรียมวิธีการและเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมขอมูล 7) การวิเคราะหขอมูล รายงานผล และการนําผลไป
ใช  และ 8) การคิดปญหาท่ีจะทําวิจัยเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรูในแงมุมอื่นตอไป   การวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียน
รูของผูเรียน ครูผูสอนอาจใชกระบวนการวิจัยในกรณีตางๆ ไดแก การใชกระบวนการวิจัยเพ่ือแกปญหาในกรณีที่      
ผลการเรียนรูไมเปนไปตามวัตถุประสงคที่วางไว  หรือการใชกระบวนการวิจัยเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรูใหดีขึ้น       
ในกรณีที่ครูไมพบปญหาในการจัดการเรียนรู  รวมทั้งการใชกระบวนการวิจัยเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการสอนเพ่ือ           
ยกระดับของตนเองซ่ึงอาจมผีลตอการยกระดับวิทยฐานะในตําแหนงหนาท่ีของครู  ในดานวิธีการวิจยัเพ่ือพัฒนาการ
เรียนรู ครูตองตัดสินใจเลือกรูปแบบการวิจัยท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงคการวิจัย บางครั้งอาจใชวิธีการวิจัย 2 วิธี    
ผสมผสานกัน ซึ่งในบทความน้ีไดนําเสนอวิธีการวิจัยไว 6 วิธีการ ดังน้ี 1) การวิจัยแบบสํารวจ 2) การเปรียบเทียบ     
หาสาเหตุ 3) การวิจัยแบบศึกษาความสัมพันธ 4) การวิจัยแบบศึกษารายกรณี 5) การทดลองใชนวัตกรรม และ 6) 
การวิจัยเชิงปฏิบัติการ

คําสําคัญ
  การวิจัย     การพัฒนา     กระบวนการเรียนรู

Abstract
  A classroom research is a scientific process which teachers use to find truths in order to solve 
problems or develop classroom learning process systematically, to search real conditions, to find causes 
of problems, to seek problem solutions related to teacher’s learning process development.  The mentioned 
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research methodology has to be planned and performed based on procedures including 1) reviewing 
previous teaching and analyzing current teaching process to find problems of research 2) setting research 
objectives    3) studying documents and researches concerned 4) selecting a research method suitable 
for research objectives  5) understanding data characteristics and data sources 6) preparing methods 
and tools to collect data  7) analyzing data, reporting results and implementing 8) thinking of a new         
research to develop learning process in different overviews.  According to research and development of 
learning process, teachers may use research process in various cases including application of research 
process to solve problems in case of learning results irrelevant to research objectives or application of 
research process to develop learning process in case of teachers do not find any problems concerning 
teaching together with application of research process to develop teaching innovation to enhance         
themselves which affect academic standing in position of teachers. Regarding research method for    
learning development, teachers have to decide to select method of research appropriate for research 
objectives.  Sometimes, 2 methods might be combined. In this article, 6 methods of research are              
presented as follows: 1) survey of exploratory research 2) causal comparative studies 3) interrelationship 
studies 4) case studies 5) experimental studies and 6) action research.

Keywords
  Research,   Development,   Learning Process

บทนํา
  ครูที่มีความมุงมั่นท่ีจะพัฒนาผูเรียนใหบรรลุวัตถุประสงคของการสอน จะตองวิเคราะหกระบวนการ              
การจดัการเรียนรูของตนเองอยูตลอดเวลาเพ่ือแสวงหาวธีิการท่ีจะนําไปสูวิธีการพัฒนาผูเรยีน   ดงันัน้ครูจะเกิดคาํถาม
ตาง ๆ ขึ้นตลอดเวลาท่ีจําเปนตองหาคําตอบและวิธีการท่ีเปนระบบท่ีจะทําใหไดคําตอบท่ีเช่ือถือได คือ การวิจัย         
ครูหลาย ๆ ทาน ไดใชการวิจัยในการพัฒนาการสอนของตนอยูแลว โดยเม่ือเกิดปญหาการสอนข้ึนก็ตองหาทาง          
แกปญหา หรือแสวงหาวิธีการใหม ๆ มาพัฒนาการสอน แตสวนใหญครูยังใชการพัฒนาไมเต็มรูปแบบ เพียงคิดแลว
ลองทาํ  บางครัง้มกีารตรวจสอบผล มกีารเปรยีบเทียบผลแตขาดการจดัระบบการดาํเนินการวิจยั ไมมกีารดําเนินงาน
อยางเปนระบบ ไมมีการบันทึกการปฏิบัติงานในแตละข้ันตอน ทายสุดไมมีการรายงานผลการดําเนินงาน                         
จนครูเองไมรูตัววาไดใชการวิจัยในกระบวนการจัดการเรียนรูอยูแลว ถาครูสามารถจัดกระบวนการเรียนรูอยาง            
เปนระบบ  เม่ือไดตรวจสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนวาบรรลวัุตถุประสงคการเรียนรูหรือไมแลว ครจูะบอก
ไดวาเกิดปญหาหรืออปุสรรคใดในกระบวนการสอนบาง ปญหาน้ันมาจากสาเหตุใดเปนสาํคัญ ครูจะตองรบีหาวิธีการ
แกไขปญหาหรืออปุสรรคนัน้ หรอืครจูะบอกไดวากระบวนการสอนท่ีครใูชเหมาะสมเพียงใด ตองมกีารปรบัปรงุแนวทาง
การจัดกิจกรรมในรูปแบบใหมหรือไม  รวมทั้งจําเปนตองมีการพัฒนาส่ือการสอนลักษณะใหมที่ใหผูเรียนเรียนรู        
ดวยตนเองเพ่ือชวยลดเวลาสอนของครูหรือไม  ซึ่งในกรณีนี้การสรางนวัตกรรมการสอนเพื่อการทดลองใชก็อาจจะ
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เกิดขึน้ หรอืครบูางคนอาจตองการเขาใจความรูสกึหรือความคิดเห็นของผูเรียนก็ตองคดิหาวิธีการท่ีจะทําใหไดคาํตอบ
เหลาน้ัน วิธีการท่ีจะชวยใหครูไดคําตอบเหลาน้ันเร็วท่ีสุดก็คือ “การวิจัย”
  การใชการวิจยัเพ่ือนาํผลมาพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูนัน้ตองดาํเนินการอยางเปนระบบโดยไมแยกอิสระ
จากการสอน แตจะดําเนินการไปพรอม ๆ  กัน ตัง้แตกําหนดวัตถุประสงคไววาตองการทําอะไร เชน ตองการหาสาเหตุ
ของการไมผานวัตถุประสงคการเรียนรูของผูเรียน หรือตองการทดลองวิธีสอน เปนตน จากน้ันก็วางแผนดําเนินการ 
แลวดําเนินการตามแผน เตรียมเคร่ืองมือเพ่ือตรวจสอบผลการดําเนินงาน วิเคราะหและสรุปรายงานผล ซึ่งเรียกวา 
“การวิจัยในชั้นเรียน” หรือ “การวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน”

ความหมายของการวิจัยในชั้นเรียน
  การวิจยัในชัน้เรยีนเปนกระบวนการทางวิทยาศาสตรทีค่รใูชคนควาหาความจรงิเพ่ือนาํมาใชแกปญหาหรือ
พัฒนากระบวนการเรียนรูในชั้นเรียนอยางเปนระบบ เพ่ือสืบคนสภาพท่ีเปนจริง หาสาเหตุของปญหา แสวงหาวิธี     
แกปญหาเชิงพัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูของครู อันเปนผลตอการพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามวัตถุประสงค
ที่กําหนดไว และยังเปนกระบวนการท่ีใชตรวจสอบผลสําเร็จของการใชนวัตกรรมการสอนท่ีครูพัฒนาข้ึนเพ่ือสงเสริม
การเรียนรูของผูเรียนใหไดรับการพัฒนาตามวัยอยางเต็มศักยภาพ

ขั้นตอนการวิจัยเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนรู
  ในการวิจัยเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู ตองมีการวางแผนและดําเนินการการวางแผนตามข้ันตอน ดังน้ี
  ขัน้ท่ี 1 ทบทวนกระบวนการสอนท่ีผานมา วิเคราะหกระบวนการสอนท่ีกําลังดาํเนินการอยูเพ่ือคนหาประเด็น
ปญหาในการวิจยั  ในขัน้ตอนนีเ้มือ่ครพูบปญหาหลายเร่ือง ครคูวรจดัลาํดบัความสาํคญัของปญหาโดยพิจารณาจาก
ความรุนแรง และความเรงดวนของปญหา  จากน้ันจึงกําหนดใหเปนปญหาในการวิจัย
  ขั้นท่ี 2 กําหนดปญหาท่ีตองการทําวิจัยและกําหนดวัตถุประสงคของการวิจัย
  ขัน้ท่ี 3 ศกึษาเอกสารงานวิจยัของคนอ่ืนท่ีเก่ียวของกับปญหาวิจยัในข้ันท่ี 2 เพ่ือเปนแนวทางในการวางแผน
การวิจยั การสรางนวัตกรรมการสอน การสรางเคร่ืองมอืในการเก็บขอมลูซึง่จะทําใหเกิดกรอบความคิดการวิจยัท่ีชดัเจน
  ขั้นท่ี 4 เลือกวิธีการวิจัยท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงคของการวิจัย
  ขั้นท่ี 5 ทําความเขาใจลักษณะขอมูล และแหลงขอมูล
  ขั้นท่ี 6 จัดเตรียมวิธีการ / เคร่ืองมือที่จะใชเก็บรวบรวมขอมูล
  ขั้นท่ี 7 วิเคราะหขอมูล / รายงานผล และการนําผลไปใช
  ขั้นท่ี 8  คิดปญหาท่ีจะทําวิจัยเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรูในแงมุมอื่นตอไป

การใชกระบวนการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู
  ในการพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนน้ัน ครูผูสอนอาจใชกระบวนการวิจัยในกรณีตาง ๆ ดังน้ี
  1. การใชกระบวนการวิจยัเพ่ือแกปญหา ในกรณีทีผ่ลการจัดการเรียนรูไมไดรบัความสําเร็จตามวตัถุประสงค
ที่วางไว ครูสามารถใชการวิจัยในการวิเคราะหหาสาเหตุและแสวงหาวิธีการแกปญหาตามสาเหตุนั้น เชน เด็กบวก
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เลขสองหลักไมได เด็กออกเสียงตัวสะกดไมชัดเจน เด็กจับใจความในเร่ืองที่กําหนดใหอานไมได แมแตเปนปญหา
ดานจิตพิสัย เชน เด็กพูดโกหก เด็กสมาธิสั้น เปนตน ก็สามารถทําการวิจัยเพ่ือแกปญหาได
  2. การใชกระบวนการวิจยัเพ่ือพัฒนาใหดขีึน้ ในกรณีทีค่รูไมพบปญหาในการจัดการเรียนรูโดยท่ีผูเรียนทุกคน
เกิดพฤติกรรมการเรียนรูตามเกณฑที่กําหนดไวในวัตถุประสงค แลวครูก็อาจคิดวาจะทําอยางไรเพ่ือใหผลการเรียนรู
ของผูเรยีนสงูขึน้ หรอืเพ่ือใหบรรยากาศการเรยีนดีขึน้ ใหผูเรียนเปนศนูยกลางของการเรยีนรูมากขึน้โดยพัฒนาปรบัปรงุ
บางประเด็นในกระบวนการจัดการเรียนรูที่ใชอยูเดิม การวิจัยลักษณะน้ีอาจเปนการพัฒนานวัตกรรมการสอนก็ได
  3. การใชกระบวนการวิจยัเพ่ือพัฒนานวัตกรรมการสอนทีต่องการยกระดับของตนเองซึง่อาจมผีลตอการยก
ระดับวิทยฐานะในตําแหนงหนาท่ีดวย จะตองเปนผูมีความคิดริเร่ิมสรางสรรค แสวงหาเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู
ใหม ๆ เพ่ือใหเกิดการสรางความรูใหมในวงวิชาการ จะตองคิดพัฒนานวัตกรรมการสอนอยูเสมอและตองใช
กระบวนการวิจัยเพ่ือทดลองนวัตกรรมการสอนท่ีคิดขึ้นเพ่ือใหไดผลการศึกษาท่ีนาเช่ือถือและเผยแพรได
  ในการใชกระบวนการวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนรูทั้งสามประการน้ี  ผูเขียนสรุปเปนแผนภาพ ดังภาพท่ี 1
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  ตัวอยางการวิจัยเพื่อพัฒนาแกปญหา
  1. การแกปญหานักเรียนขาดทักษะการเขียนท่ีถูกตอง
  2. พัฒนาแบบฝกเพ่ือพัฒนาทักษะคณิตศาสตร
  3. การศึกษานักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ํา
  4. การพัฒนานิสัยในการทํางาน
  5. การพัฒนาลักษณะนิสัยใฝรูใฝเรียน
  ตัวอยางการวิจัยเพื่อพัฒนา
  1. รูปแบบการอภิปรายซักถามท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง
  2. การสอนโดยใชหนังสืออานเพ่ิมเติมดานหลักภาษาไทย
  3. รูปแบบการสอนวิธีการทางสถิติสําหรับการวิจัยท่ีมีประสิทธิภาพ
  4. การพัฒนาแผนการสอนโดยใชแหลงเรียนรูนอกหองเรียน
  ตัวอยางการวิจัยเพื่อพัฒนานวัตกรรม
  1. การพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูปเรื่องเสียงภาษาไทย
  2. การพัฒนานวัตกรรม การตูนประกอบแผนการจัดการเรียนรูวิชาคณิตศาสตร เร่ืองระบบจํานวนเต็ม
  3. การพัฒนาชุดการทดลองวิทยาศาสตร
  4. รูปแบบการสรางเสริมประชาธิปไตยท่ีเนนเทคนิคการเรียนรูแบบมีสวนรวม
  5. ชุดการสอนเร่ืองทักษะการปฏิบัติขลุยเพียงออ
  6. การพัฒนาหลักสูตรวัฒนธรรมทองถ่ิน

วิธีการวิจัยเพื่อพัฒนาการเรียนรู 
  วิธีการวิจัยมีหลายรูปแบบแตละรูปแบบเหมาะสมกับวัตถุประสงคการวิจัยท่ีตางกัน ครูตองตัดสินใจเลือก
วิธีการวิจัยท่ีเหมาะสม บางคร้ังอาจใชวิธีการวิจัย  2 วิธีผสมผสานกัน ทั้งน้ีจะตองพิจารณาวาวิธีใดท่ีใหคําตอบตาม
วัตถุประสงคการวิจัยไดดีที่สุด และควรใชเคร่ืองมือใดในการเก็บขอมูล ดังท่ีผูเขียนไดสรุปไวในตารางท่ี 1

ตารางที่ 1 
ตัวอยางการเลือกวิธีการวิจัยเพ่ือหาคําตอบตามวัตถุประสงคและเคร่ืองมือที่จะใชในการเก็บขอมูล
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  สําหรับวิธีการวิจัยท่ีจะนําผลการวิจัยไปพัฒนากระบวนเรียนรู  ในที่นี้จะนําเสนอวิธีการวิจัย 6 วิธี ดังน้ี
  1.  การวิจัยแบบสํารวจ (Survey of Exploratory Studies)
   เปนการวิจยัท่ีมุงคนหาสภาพความเปนจรงิในประเด็นตางๆ เพ่ือนาํขอคนพบมาพัฒนาวิธีการสอน โดย
กําหนดประเด็นท่ีตองการรู แลวออกแบบเคร่ืองมือไปหาคําตอบ เพ่ือใหไดขอมูลและการนําผลการวิเคราะหขอมูล  
มารายงานลักษณะท่ีมีอยูในสภาพน้ัน ๆ วิธีการวิจัยน้ีอาจเปนการเร่ิมตนเพ่ือนําไปสูการวิจัยเพ่ือแกปญหาหรือ          
การวิจัยเพ่ือพัฒนา เชน สํารวจปญหาการเรียนการสอน สํารวจความตองการของนักเรียน สํารวจลักษณะกิจกรรม   
ที่นกัเรียนพึงพอใจ สํารวจเจตคติตอวิชาใดวิชาหน่ึง สํารวจสภาพครอบครัวของนักเรียน
  2.  การเปรียบเทียบหาสาเหตุ (Causal Comparative Studies)
   ใชเพ่ือศึกษาหาความสัมพันธของสาเหตุและผลโดยสังเกตจากผลแลวสืบเสาะไปหาสาเหตุโดยการ
เปรียบเทียบความแตกตางและความคลายคลึงระหวางปรากฏการณหรือคุณลักษณะเพ่ือตรวจสอบดูวามีสิ่งใดควร
จะเปนสาเหตุ หรือทําใหเกิดเหตุการณนั้น เชน ศึกษาสาเหตุของนักเรียนท่ีตกซํ้าชั้น ศึกษาสาเหตุของการขาดเรียน 
ศึกษาสาเหตุที่ทําใหนักเรียนทะเลาะวิวาทกัน ศึกษาสาเหตุของการออกเสียงภาษาไทยไมชัด เปนตน
  3.  การวิจัยแบบศึกษาความสัมพันธ (Interrelationship Studies)
   เปนการศึกษาความสัมพันธระหวางตัวแปรตาง ๆ  ตัง้แตสองตวัข้ึนไป เพ่ือใชในการวางแผนการสอนหรือ
ออกแบบนวัตกรรมการสอน เชน ศึกษาความสัมพันธระหวางวิธีสอนของครูกับผลการเรียนของนักเรียน ศึกษาความ
สมัพันธระหวางผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับเจตคติตอการเรียนของนักเรียน ศกึษาปจจยัท่ีสงผลตอผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียน เปนตน
  4.  การวิจัยแบบศึกษารายกรณี (Case Studies)
   เปนการวิจยัท่ีมุงศกึษาเร่ืองใดเรือ่งหน่ึงอยางเฉพาะเจาะจง อยางละเอียดลึกซ้ึง โดยศึกษากับเด็กคนหน่ึง
หรือกลุมหนึ่งท่ีมีลักษณะเฉพาะเพ่ือใหเกิดความเขาใจถึงสภาพปญหา สาเหตุแหงปญหาท่ีจะนําไปสูการแกปญหา
ที่ตรงประเด็น หรืออาจศึกษากรณีแหงความสําเร็จเพ่ือเปนตัวอยางของรูปแบบการดําเนินการในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง    
เชน ศึกษากรณีเด็กติดอาง หรือเด็กมีปญหาเร่ืองอื่น ๆ หรือ กรณีศึกษาเด็กอัจฉริยะดานตาง ๆ เปนตน

ตารางที่ 1 
ตัวอยางการเลือกวิธีการวิจัยเพ่ือหาคําตอบตามวัตถุประสงคและเคร่ืองมือที่จะใชในการเก็บขอมูล (ตอ)
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  5. การทดลองใชนวัตกรรม (Experimental Studies)
   ครพัูฒนานวัตกรรมการสอนชนดิใดชนดิหน่ึงแลวนําไปทดลองใชจรงิกับนกัเรียนในชัน้เพ่ือตรวจสอบผล
ของการใชนวัตกรรมชนิดน้ัน ลักษณะเชนน้ีเปนการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi - Experimental Design) ซึ่งสามารถ         
จัดกระทําไดหลายวิธีการ ในการอธิบายกรณีทดลองตอไปนี้ ไดใชอักษรยอเพ่ือแทนความหมาย ดังน้ี
   X    หมายถึง   การใชนวัตกรรม
   O หมายถึง การวัดผลหรือการทดสอบเพ่ือเก็บขอมูล
   5.1 กรณีนักเรียน กลุมเดียว (Single - Group Designs)
    วิธีที่ 1   One - Shot Case Study

    ผูวิจัยใชนวัตกรรมกับนักเรียนกลุมหนึ่งแลวตรวจสอบผลหลังการใชนวัตกรรมน้ัน
    X       O
    ตัวอยาง   ใหนกัเรียนท่ีเรยีนเกงคณติศาสตรสอนกลุมนกัเรียนท่ีเรยีนออน (Peer Tutoring)
     X  คือ การใหนักเรียนเกงสอนกลุมนักเรียนท่ีเรียนออน
     O      คือ ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนคณิตศาสตรของกลุมนักเรียนออน
    วิธีที่ 2   One Group Pretest - Posttest Design
    ผูวิจัยจัดใหมีการสอบกอนและหลังการใชนวัตกรรม
    O       X       O   

    ตัวอยางใชตัวอยางเดียวกับวิธีที่ 1 โดยจัดใหมีการวัดผลสัมฤทธ์ิทางคณิตศาสตรกอน ใหนักเรียน
ทีเ่รียนเกงลงมอืสอนและเมือ่สอนเสรจ็ ใชขอสอบฉบบัเดยีวกันวัดผลสมัฤทธ์ิอกีคร้ังหน่ึง แลวนําคะแนนจากการสอบ
กอนและหลังมาเปรียบเทียบกัน
    วิธีที่  3   Time Series Design
    ผูวิจัยจัดใหมีการสอบหลายคร้ังเปนชวงเวลาท้ังกอนและหลังการทดลอง
          O

1
       O

2
       O

3
      X      O

1
      O

2
       O

3
  
    โดยใชตัวอยางเดียวกับวิธีที่ 1 ผูวิจัยวัดผลสัมฤทธ์ิกอนการทดลอง อาทิตยละ 1 คร้ัง และวัดหลัง
การทดลองอีกอาทิตยละคร้ัง โดยมีเหตุผลในการตรวจสอบความคงท่ีของผลสัมฤทธ์ิทั้งกอนและหลังการทดลอง
    วิธีนี้เหมาะสําหรับการทดลองท่ีมีจุดประสงคเก่ียวกับการพัฒนาความคงทนของการเรียนรู              
หรือพัฒนาความจํา
  5.2 กรณมีีกลุมเปรยีบเทยีบ (Control Group Design)
   รปูแบบน้ีผูวิจยัตองจดันักเรียนเปน 2 กลุม ทาํหนาท่ีเปนกลุมทดลอง คอื กลุมทีจ่ะนํานวัตกรรมท่ีพัฒนาข้ึน
ไปทดลองใช และอีกมมุหนึง่ทําหนาท่ีเปนกลุมเปรยีบเทียบหรือกลุมควบคมุ คอื กลุมทีไ่มไดรบันวัตกรรมหรือกลุมทีม่ี
การสอนโดยวธีิเดิม การจดักลุมมกัจะไมสามารถใชวิธีสุม (Random) จาํเปนตองใชกลุมนกัเรียนท่ีมอียู จงึไมจดัเปน      
การวิจยัท่ีสมบรูณ จดัเปนการวิจยัก่ึงทดลอง (Quasi  - Experimental Designs)
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    วิธีที ่1   Static - Group Design
    X       O กลุมทดลอง                          
      กลุมเปรยีบเทียบ
     วิธีที ่2   Nonequivalent Control Group Design
    O        X       O กลุมทดลอง             
    O               O           กลุมเปรยีบเทียบ
    วิธีที ่3    Ordering Effects
                   จดันักเรียนใหเปน 2 กลุม
                  กลุมที ่1    เรียนโดยนวัตกรรมทีพั่ฒนาข้ึน แลวใหเรียนแบบเดิม
                  กลุมที ่2    เรียนแบบเดิมกอนแลวเรียนโดยนวัตกรรมตอภายหลัง
    วิธีที ่4  Matching
    เน่ืองในการทดลองนวัตกรรมการสอนในหองเรยีนปกติผูวิจยัไมสามารถใชวิธีสุมในการจดักลุมตวัอยาง
ไดแตผูวิจยัสามารถใชวิธี Matching โดยจับคูนกัเรียนท่ีมคุีณลักษณะบางประการท่ีคาดวานาจะมีผลตอการทดลอง     
เชน เพศ อายุ ระดับความสามารถท่ีใกลเคียงกันเปนคูๆ  แลวแยกแตละคูใหอยูในกลุมทดลองและกลุมเปรยีบเทียบ        
แลวจงึพิจารณากําหนดรูปแบบการทดลองท่ีตองการ
  6. การวจัิยเชงิปฏบิตักิาร (Action Research)
         ใชเพ่ือแกปญหาและพัฒนางานของผูวิจยัเอง เปนการศึกษาคนควาเก่ียวกับการปฏิบตังิานของตนโดยการ
รวบรวม รวมมอืการสะทอนตนเอง การใชวิจารณญาณ โดยผูวิจยัท่ีตองเปนผูปฏบิตังิานเอง  กรณีของการวจิยัในชัน้เรยีน 
ผูวิจัยคือครูผูสอนเองที่มุงศึกษาในภาคปฏิบัติเก่ียวกับการแกปญหาท่ีประสบอยู และมุงสูการบรรลุเปาหมายของ           
การเรียนการสอน โดยใชกระบวนการความรวมมอืของผูเก่ียวของ  อาจเปนนักเรียน ผูปกครอง หรอืบคุคลในชมุชน           
โดยมีลกัษณะสําคัญ ดงัน้ี
         6.1 ใชงานท่ีตนเองปฏิบตัอิยู ลงมอืปฏบิตักิารดวยเทคนิควิธีทีค่ดิวาจะนําไปสูการปรับปรงุแกไข
   6.2 ดาํเนินการเปนชวงๆ ในแตละชวงตองดาํเนินการครบวงจร คอื วางแผน ลงมอืปฏิบตั ิสงัเกต รวบรวม
ขอมลูและสะทอนเพ่ือการพัฒนาปรบัปรงุ ในการดําเนินงานในข้ันตอไป หรือวงจรตอไป ดงัอธิบายดวยภาพน้ี
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   6.3 ใหความสําคัญกับขอมูลเชิงคุณภาพ คือ ขอมูลจากการสังเกตระหวางปฏิบัติการ ที่ตองนํามา
วิเคราะห และตอบสนองใหทันเหตุการณในขณะปฏิบัติงาน
       6.4 กิจกรรมทกุชวงเวลาตองเปดโอกาสใหมสีวนรับผดิชอบทีเ่ก่ียวของกับงานเขามสีวนรวมแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นตอการปฏิบัติงานและผลท่ีไดจากการปฏิบัติงาน เปนการชวยควบคุมกระบวนงานใหมีความเหมาะสม
กับการปฏิบัติย่ิงขึ้น อีกท้ังตองใหความสนใจตอปจจัยอ่ืนๆ ที่มีผลเก่ียวของกับการวิจัยท่ีไดคาดหมายไวกอน
   ตัวอยางงานวิจัยเชิงปฏิบัติการ
        1.  การพัฒนาหองสมุดมีชีวิตในโรงเรียน
        2.  การพัฒนาโรงเรียนใหเปนแหลงทองเท่ียวของชุมชน
        3.  การบริหารจัดการหอพักนักเรียนแบบมีสวนรวม
        4. การสงเสริมความรวมมือของผูปกครองในการพัฒนาความพรอมทางการเรียนของเด็กปฐมวัย

สรุป
  กระบวนการวิจยัเปนเคร่ืองมอืทีช่วยใหครไูดคนควาหาความจรงิเพ่ือใชเปนขอมลูในการแกปญหาหรือพฒันา
กระบวนการเรียนรูในชั้นเรียนอยางเปนระบบ ทั้งนี้การวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนรูตองมีการวางแผนและดําเนินงาน
ตามข้ันตอน รวมท้ังมีการเลือกใชกระบวนการวิจัยและวิธีการวิจัยท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงคการวิจัย  เม่ือครูได
ทาํการวิจยัในชัน้เรียนควบคูไปกบัการปฏิบตักิารสอนอยางเหมาะสมแลวจะสงผลใหสามารถออกแบบวธีิการสอนได
อยางมีประสิทธิภาพ นักเรียนมีการเรียนรูและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  วงวิชาการการศึกษามีองคความรูและ
นวัตกรรมการสอนเพ่ิมขึน้ ตลอดจนสงผลใหเกิดวัฒนธรรมการทํางานท่ีดขีองครู และพัฒนาไปสูความเปนครมูอือาชพี
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