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ทดลอง ไดแก คู มือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื ่อสงเสริมทักษะการคิด

แกปญหาของเด็กปฐมวัย และ 2) เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แบบประเมินทักษะการคดิ

แกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริม

ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย ผลการวิจัยพบวา 1) ผลการพัฒนาคู มือการจัดประสบการณแบบ

โครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย เทากับ 85.53/96.03 สูง

กวาเกณฑมาตรฐานที่ตั้งไว 80/80 และ 2) ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและ

หลังการจัดประสบการณแบบโครงการพบวา แตกตางกันอยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ 0.01 
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Abstract 

The objectives of this research were: 1) to develop a manual for project-based learning 

experiences, in which parents participate to promote effective problem-solving skills in early 

childhood children, and 2) To compare the problem-solving skills of early childhood children 

before and after organizing project-based learning experiences. The sample group consisted 

of 21 early childhood children aged between 4 and 5 years who were studying in kindergarten 

2, the first semester of the academic year 2024, at Chiang Mai Rajabhat University 

Demonstration School, Mae Hong Son Campus. t was obtained from a cluster random sampling 

of 21 people. The research instruments included 1) The experimental tools were a manual 

for project-based experiences with parental participation to promote problem-solving skills in 

early childhood children. and 2) The data collection tool was an assessment form before and 

after the project-based experience. The research findings revealed that: 1) The development 

manual for children's problem-solving skills had achieved an effectiveness of 85.53/96.03, 

which exceeded the standard criteria of 80/80, and 2) The comparison of problem-solving 

skills in early childhood children before and after the project-based experience showed a 

statistically significant difference at the 0.01 level. 
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บทนํา (Introduction) 

ปจจุบันทักษะการคิดแกปญหามีความสําคัญมากในการพัฒนาทรัพยากรมนุษยเพื่อการขับเคลื ่อน

ประเทศในศตวรรษที่ 21 ตองสามารถปรับตัวใหเขากับโลกที่เปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วทั้งดานเทคโนโลยีและ

ดานสังคม แมว าในชวงเวลาที ่ผานมานั ้นประเทศไทยจะมีความกาวหนาในดานการเขาถึงการศึกษาใน 

ระดับอนุบาลจนถึงระดับมัธยมศึกษา รวมทั ้งมีการปฏิรูปเชิงโครงสรางเพื่อปรับปรุงคุณภาพการศึกษา  

แตประเทศไทยยังคงประสบความทาทายอีกหลายประการ ในการพัฒนาคนใหมีทักษะที่จําเปนตอการทํางาน

ในปจจุบัน โดยเฉพาะดานการคิดแกปญหาเพื่อเรียนรูและการทํางานรวมกับผูอื่นซึ่งพัฒนาไดดีในชวงอายุ

ระดับปฐมวัย โดยใหความสําคัญในการพัฒนาศักยภาพของเด็กใหรูจักคิดแบบเปนขั้นเปนตอน เพื่อรูจักการ

แกปญหาและมีเหตุผล นอกจากนี้การมีทักษะการคิดจะนําไปสู พัฒนาการดานอื่น ๆ ชวยใหเด็กสามารถ

ปรับตัวกับสังคมได แกปญหาเปนและสรางความรูใหมอยางไมมีท่ีสิ้นสุด (กระทรวงศึกษาธิการ, 2563, 1-3) 

จากที่กลาวมาขางตน นักวิชาการศึกษาปฐมวัยตางหาแนวทางของกิจกรรมที่จะสงเสริมทักษะการคิดแกปญหา

ของเด็กปฐมวัย (ตวงพร อินทรจักร และคณะ, 2564, 102-112) กลาววา พัฒนาการทางสติปญญา มีทักษะ

ทางการคิดแกปญหา การทํางานรวมกับผูอื่น โดยเด็กเปนผูมีบทบาทในการเลือกสิ่งที่สนใจ รวมถึงวิธีการที่จะ

ศึกษากาความรูดวยตนเอง โดยครูเปนผูที่คอยอํานวยความสะดวกใหกับเด็ก และยอบรับในสิ่งที่เด็กตัดสินใจ 

เพิ่มความมั่นใจในความคิดของเด็ก อีกทั้งเปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูตามความคิดและวิธีการแกปญหาของ

ตนเอง ซี่งสอดคลองกับปรัชญาของดิวอ้ี (Dewey, 1983 อางถึงใน ภาวิดา บุญชวย และคณะ, 2565, 178-

189) ที่กลาววา เด็กจะเรียนรูไดดีผานประสบการณตรงเด็กจะไดคิดมองเห็นปญหา และสาเหตุของปญหา 

รวมถึงหาแนวทางวิธีการแกปญหาไดอยางหลากหลาย โดยมีครูเปนผูกระตุ นใหเด็กแสดงทักษะการคิด

แกปญหา ไดฝกการสํารวจ สังเกต วางแผน และเลือกวิธีการแกปญหารูปแบบของตนเอง โดยเตรียมพรอม

เผชิญกับปญหาตาง ๆ ในอนาคต ท้ังนี้การใหผูปกครองเขามาสวนรวมในการจัดกิจกรรมกับเด็กปฐมวัยนั้นเปน

ปจจัยที่สําคัญอยางย่ิงตอการสนับสนุนในการจัดกิจกรรมสงเสริมพัฒนาการเด็กปฐมวัย เพ่ือเกิดศักยภาพสูงสุด

ที่จะเปนไปไดดังน้ันนอกจากที่ผูปกครองจะตองตระหนักถึงความรู ความเขาใจ เก่ียวกับพัฒนาการ และการจัด

ประสบการณเพ่ือสงเสรมิการเรียนรูของเด็กปฐมวัย แลวยังตองมีบทบาทสําคัญอีกประการหนึ่ง คือ การเขามา

มีสวนรวมในการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพ่ือสงเสริมทักษะการคดิแกปญหาของ

เด็กปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพ 

จากการศึกษาบริบทของสถานศึกษา พบปญหาของรูปแบบการสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของ

เด็กปฐมวัย จากการปฏิบัติดําเนินงานชุมชนแหงการเรียนรู PLC วงรอบที่ 1 เมื่อวันที่ 25 พฤษภาคม 2566 

ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม วิทยาเขตแมฮองสอน จะเห็นไดวา นักเรียนมีพัฒนาการดาน

สติปญญา อยูในเกณฑรอยละ 80 ถึงแมวาจะผานเกณฑ แตจากการปฏิบัติการดําเนินงานชุมชนแหงการเรียนรู 

PLC ทางสถานศึกษาโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม วิทยาเขตแมฮองสอน ไดมีนโยบายการสราง

นวัตกรรมที่ควรสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย แตยังไมมีวิธีใดท่ีเปนรปูธรรมในการพัฒนาดาน
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สติปญญา ทั้งนี้ผู วิจัยมีความมุงหวังตองการพัฒนานวัตกรรมของการจัดประสบการณแบบโครงการโดย

ผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย โดยมีขั้นตอนท่ีชัดเจน และเปนแนว

ทางการปฏิบัตทิี่เขาใจงาย มีแนวปฏิบัติที่ดี (Good Practice) รวมกันในสถานศึกษา ทั้งนี้การสงเสริมทักษะ

การคิดแกปญหาสภาพปญหาดังกลาว ยังมีการใหความสําคัญและความตองการใหผูปกครองมีสวนรวมจากทุก

ฝาย ทั้งสถานศึกษา และคณะกรรมสถานศึกษา ผูวิจัยไดเล็งเห็นความสําคัญของทักษะการคิดแกปญหาของ

เด็กปฐมวัย เพื่อใหเด็กปฐมวัยนั้นสามารถแกปญหาในการทํากิจกรรมตาง ๆ ไดดวยตนเอง และยังสามารถใช

ทักษะการแกปญหาผนวกกับทักษะอื่น ๆ ไมวาจะเปนการแกปญหาในชีวิตประจําวันแกปญหากับทักษะเรื่อง

ใกลตัว อีกทั้งยังเปดโอกาสใหผูปกครองเขามามีสวนรวมในการจัดประสบการณ ทั้งการวางแผน การเขารวม

กิจกรรม ซึ่งเปนบุคคลใกลชิดที่มีอิทธิพลโดยตรงตอพฤติกรรมการคิด และการเรียนรูของเด็กปฐมวัย ถือเปน

ปจจัยสําคัญท่ีชวยยกระดับคุณภาพการจัดการศึกษาในระดับปฐมวัยอยางแทจริง เพราะเด็กปฐมวัยในชวงวัยนี้

เรียนรูผานประสบการณตรงจากการเลน การสังเกต และการลงมือทํา ซ่ึงตองไดรับการสงเสริมจากทั้งโรงเรียน

และครอบครวัอยางสอดคลองกัน ผูปกครองเปนผูที่อยูกับเด็กมากที่สุด มีความเขาใจพื้นฐานทางอารมณ ความ

สนใจ และบรบิทชีวิตของเดก็ การเขามามีสวนรวมของผูปกครองในการสงเสริมทักษะการคิดแกปญหา จึงชวย

ใหผูวิจัยสามารถออกแบบกิจกรรมที่ตรงกับศักยภาพของเด็กมากยิ่งขึ้น ท้ังนี้เพื่อใหการอบรมเลี้ยงดูเด็กที่บาน

และโรงเรียนจะไดเปนไปในแนวทางเดียวกัน 

จากความเปนมา และความสําคัญของปญหาดังกลาว จึงเปนเหตุผลใหผูวิจัยทําวิจัย เรื่องการจัด

ประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม เพ่ือสงเสรมิทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย โดยใช

กระบวนการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม ขั้นตอน 6 ระยะ ไดแก ระยะที่ 1 แบบ

ประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย ระยะที่ 2 ผูปกครองมีสวนรวม ระยะที่ 3  เริ่มตนโครงการ 

ระยะที่ 3.1 ศึกษาบริบทตําบลปางหมู ระยะที่ 3.2 ระดมสมองพัฒนาโครงการ ระยะที่ 4 พัฒนาโครงการแบบ

มีสวนรวม ระยะที่ 5 รวบรวมสรุปโครงการ และนําเสนอโครงการ ระยะที ่ 6 แบบประเมินทักษะการคิด

แกปญหาของเด็กปฐมวัยทั้งหมดมาจากคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม 

 

วัตถุประสงค (Research Objectives) 

1. เพื่อพัฒนาคูมือการจัดประสบการณการเรียนรูแบบโครงการ โดยผูปกครองมีสวนรวมสงเสริม

ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพ 

2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณการ

เรียนรูแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม 
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ทบทวนวรรณกรรม (Literature Reviews) 

1. ความหมายของการจัดประสบการณแบบโครงการ 

ในการจัดประสบการณแบบโครงการ มีนักวิชาการหลายทานไดใหความหมายของการจัด

ประสบการณแบบโครงการ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

จุินฑิพา นพคุณ (2563, 1-15) กลาววา การจัดประสบการณแบบโครงการ เปนวิธีการสอนที่

เปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรู สืบคนขอมูลจากสิ่งที่ตนเองสนใจอยางลุมลึก ทําใหเด็กรูจักการคนควา ตั้งคําถาม 

คิดแกปญหา รวมมือชวยเหลือซึ่งกันและกัน โดยครูเปน ผูเรียนรูรวมกับเด็ก ยอมรับในความคิดเห็น และ

สามารถบูรณาการวิชาตาง ๆ เขาดวยกัน 

สมฤทยั กําจัดภัย และคณะ (2565, 25-36) กลาววา การจัดประสบการณแบบโครงการ เปนการ

สอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลางซึ่งเกิดจากพ้ืนฐานปรัชญาพัฒนานิยมที่เนนใหเด็กเรียนรูจากการกระทําและได

ประสบการณจริงเปนการเรียนรูอยางลุมลึกในเรื่องที่เด็กสนใจ ดวยการสืบคนหาคําตอบ โดยการลงมือปฏิบัติ

และหาประสบการณจากปรากฏการณจริงดวยตนเอง 

Helm and Katz (2001, 35-100) กลาววา การเรียนรูแบบโครงการเปนแนวคิดที่มุงเนนใหเด็ก

ปฐมวัยไดเรียนรูผาน ประสบการณจริงและสิ่งที่ตนสนใจ เด็กไมไดเปนเพียงผูฟง แตเปน ผูรวมสรางความรู 

โดยมีสวนรวมตั้งแตการเลือกหัวขอที่สนใจ การวางแผนกิจกรรม การสํารวจและรวบรวมขอมูล การวิเคราะห

และสรุปผล จนถึงการนําเสนอผลงานของตนเอง 

จากความหมายของการจัดประสบการณแบบโครงการดังกลาว สรุปไดวา การจัดประสบการณ

แบบโครงการเปนวิธีการสอนที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูและสืบคนขอมูลจากความ

สนใจของตนอยางลึกซึ้ง ทําใหเด็กฝกตั้งคําถาม คิดแกปญหา รวมมือและชวยเหลือซึ่งกันและกัน เด็กมีบทบาท

เปนผูรวมสรางความรูตั้งแตการเลือกหัวขอ วางแผนกิจกรรม สํารวจและรวบรวมขอมูล วิเคราะหสรุปผล 

จนถึงการนําเสนอผลงาน ครทูําหนาที่เปนผูเรียนรูรวมกับเด็ก ยอมรับความคิดเห็นของเด็ก และสามารถบูรณา

การวิชาตาง ๆ เขาดวยกันเพ่ือสงเสริมการเรยีนรูอยางมีประสิทธิภาพ 

2. การศกึษาแบบมีสวนรวมของผูปกครอง 

การมีสวนรวมของผูปกครองนั้น มีนักวิชาการหลายทานไดเสนอความหมายของการมีสวนรวม

ของผูปกครองไวสอดคลองกนั นาํเสนอรายละเอียดตามลําดับดังนี้ 

จิรัฐิกานต ชวงชัยชนะ และ เมธาวี โชติชัยพงศ (2568, 157-171) ไดกลาววา การใหผูปกครอง

เขามามีสวนรวมในการจัดการศึกษาของโรงเรียน การอบรมเลี้ยงดู การติดตอสื่อสาร การเรียนรูที ่บาน การ

รวมมือกับชุมชน เพ่ือใหโรงเรียนจัดการเรียนการสอนไดอยางมีคุณภาพ 

Epstein (1995, 701-712) ไดกลาววา การมีสวนรวมของผูปกครองในการเรียนรู มีสวนนสําคัญ

ในการสงเสริมพัฒนาการทางการศึกษา โดยมาจากการอบรมเลี้ยงดูในฐานะผูปกครอง การติดตอสื่อสารจาก

โรงเรียนถึงบานและจากบานถึงโรงเรียน การมีสวนรวมในการบริหารโรงเรียน การรวมกิจกรรมตาง ๆ ที่

โรงเรียนไดจัดตั้ง การจัดสภาพแวดลอมที่บานใหเหมาะสมและสนับสนุนการเรียนรูของเด็ก 
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สุนันทา ซาอุรัมย และ โสภณ เพ็ชรพวง (2566, 189-199) ไดกลาววา ผูปกครองนักเรียนมีสวน

รวมในการจัดการศึกษาตั้งแตการวางแผน การกําหนดจุดหมายของการจัดการศึกษา การจัดทําหลักสูตรที่

สอดคลองกับความตองการของทองถ่ิน เพื่อใหการศึกษาของเด็กเปนการพัฒนาคุณภาพชีวิตท่ีดีขึ้น 

จากความหมายของกการมีสวนรวมของผูปกครองดังกลาว สรุปไดวา ผูปกครองมีสวนรวมในการ

สงเสริมการเรียนรูของเด็กอยางตอเนื่อง โดยเชื่อมโยงการเรียนรูของเด็กกับชุมชน และใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

เปนสื่อกลางในการติดตอสื่อสารระหวางบานกับสถานศึกษา เชน การใชระบบ Line, โทรศัพท, และ เพจ 

Facebook ของสถานศึกษา เปนตน เพื่อสรางความรวมมือและการมีสวนรวมอยางใกลชิดระหวางเด็ก ครู 

และผูปกครอง 

3. ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 

ในทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยนั้น มีนักวิชาการหลายทานไดเสนอความหมายของ

ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยไวสอดคลองกัน นําเสนอรายละเอียดตามลําดับดังน้ี 

ฐิติรัตน รอดทอง และคณะ (2567, 34-52) ไดกลาววา การคิดแกปญหาพื้นฐานของมนุษยนําไปสู

กิจกรรมประจําวันหรือการเรียนรูตาง ๆ ตองอาศัยการคิดพิจารณาถึงแนวทางในการแกปญหา เพ่ือใหสามารถ

จัดการกับปญหาที่เกิดไดอยางเหมาะสม 

บุณยณัฐ บัวราช และคณะ (2567, 410-421) ไดกลาววา การคิดแกปญหาเปนกระบวนการหรือ

ขั้นตอนที่ผานการคิดโดยอาศยัความรูประสบการณ หรือปญหาท่ีเกิดขึ้นเพื่อใหบรรลุจุดมุงหมายที่ตองการการ

คิดแกปญหาเปนกระบวนการทํางานทางสมอง ซึ่งเกิดจากการคิดไตรตรองหาเหตุผล เปนการทาํงานอยางเปน

ระบบของสมอง การรับรูผานประสาทสัมผัสจากสิ่งที่เกิดขึ้น นํามาวิเคราะหคิดหาเหตุผลเกิดความคิดรวบยอด

ในการเรียนรู การคดิแกปญหาอยางมีลําดับข้ันตอน 

Magdalena et al. (2023, 78-82) ไดกลาววา ความสามารถในการแกปญหาเปนกระบวนการ

ทางปญญาที่ประกอบดวยการระบุปญหา การวิเคราะหสถานการณ การหาแนวทางแกไข การเลือกทางเลือกที่

ดีที่สุด การนําแนวทางแกไขไปปฏิบัติ และการประเมินผล  

จากความหมายของทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยดังกลาวสรุปไดวา การคิดแกปญหา

เปนกระบวนการสําคัญท่ีมีบทบาททั้งในชีวิตประจําวันและการเรียนรู โดยเปนกระบวนการทางสมองที่อาศัย

เหตุผล ความรู และประสบการณ เพื ่อพิจารณาแนวทางในการจัดการกับปญหาอยางเหมาะสม มีลําดับ

ขั้นตอนตั้งแตการรับรูและวิเคราะหสถานการณ สังเคราะหขอมูลจนเกิดความคิดรวบยอด การระบุปญหา 

คนหาและเลือกแนวทางแกไขที่เหมาะสม นําไปปฏิบัติ และประเมินผล ซึ่งชวยใหสามารถแกปญหาไดอยาง

เปนระบบและมีประสิทธิภาพ ทั้งยังเปนทักษะทางปญญาที่สําคัญตอการเรียนรูและการดาํรงชีวิต 

4. ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 

4.1 ทฤษฎีที่เก่ียวของกับความสามารถในการคิดแกปญหา  

ดิวอี้ (Dewey, 1971 as cited in Guilford, 1971)  เห็นวากระบวนการคิดแกปญหาควร

ประกอบดวย 5 ขั้นตอนดังนี้  
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1) ขั้นเตรียมการ (Preparation) หมายถึง ขั้นในการตั้งปญหาหรือคนควาปญหาที่แทจริง

ของเหตกุารณนั้นคอือะไร 

2) ขั้นในการวิเคราะหปญหา (Analysis) หมายถึง ขั้นในการพิจารณาดูวามีสิ่งใดบาง ที่

เปนสาเหตุสําคัญของปญหา หรือสิ่งใดท่ีไมใชสาเหตุสําคัญของปญหา  

3) ขั้นในการนําเสนอแนวทางในการแกปญหา (Production) หมายถึง การหาวิธีการ 

แกปญหาใหตรงสาเหตุของปญหา แลวออกมาในรูปแบบของวิธีการผลสุดทายจะไดผลลัพธออกมา  

4) ขั้นตรวจสอบผล (Verification) หมายถึง ขั ้นในการนําเสนอเกณฑเพื ่อตรวจสอบ 

ผลลัพธที่ไดจากการนําเสนอวิธีแกปญหา ถาพบวาผลลัพธนั้นยังไมไดผลถูกตองก็มีการนําเสนอ วิธีแกปญหา

ใหมจนกวาจะไดวิธีการที่ดีที่สุดหรือถูกตองท่ีสุด  

5) ขั้นในการนําไปประยุกตใหม (Reapplication) หมายถึง การนําเสนอวิธีการแกปญหาท่ี

ถูกตองไปใชในโอกาสขางหนา เมื่อพบเหตุการณท่ีคลายคลึงกับปญหาที่เคยพบเห็นมาแลว 

4.2 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจต (Piaget)  

พรรณทิพย ศิริวรรณบุศย (2563, 15-18) ไดกลาววา ลําดับขั้นพัฒนาการทางสติปญญา 4 

ขั้นของเพียเจตไดดงันี้ 

1) ระยะแกปญหาดวยการกระทํา (Sensor motor Stage) พัฒนาการข้ันนี้เริ่มตั้งแต แรก

เกิดจนถึง 2 ขวบ เด็กจะเกิดการเรียนรูจากระบบประสาทสัมผัสทั้ง 5 คือ หูตา จมูก ปาก ผิวหนัง เด็กมักจะ

หยิบจับวัตถุมาลูบมา คลํา อม หรือเคาะ เปนตน ในข้ันนี้ความคิดความเขาใจของเด็กจะกาวหนาอยางรวดเร็ว 

เชน สามารถคนหาวัตถุที่เปลี่ยนไป ตลอดจนสามารถจะสื่อสารโดยใชภาษาไดเด็กในวัยนี้มักจะทําซํ้าบอย ๆ 

เปนการเลียนแบบพยายามแกปญหาแบบลองผิดลองถูก เมื ่อสิ ้นสุดระยะนี ้เด็กจะมีการแสดงออกของ

พฤติกรรมอยางมีจุดหมายและสามารถแกปญหา โดยการเปลี่ยนวิธีการตาง ๆ เพื ่อใหไดสิ ่งที ่ตองการแต

ความสามารถในการคิดวางแผนของเด็กยังอยูในขีดจํากัด 

2) ระยะแกปญหาดวยการรับรูและยังไมรูจักเหตุผล (Preoperational Stage) ระยะนี้อยู

ในชวงอายุ 2–7 ขวบ เปนชวงที่เด็กเริ่มมีเหตุผลเบื้องตนสามารถจะโยงความสัมพันธระหวางเหตุการณ 2 

เหตุการณหรือมากกวา มาเปนเหตุผลเกี่ยวโยงซึ่งกันและกัน แตเหตุผลของเด็กวัยนี้ยังมีขอบเขตจํากัดอยู 

เพราะเด็กยังคงยึดตนเองเปนศูนยกลาง คือ ถือความคิดของตนเองเปนใหญ และมองไมเห็นเหตุผลของคนอ่ืน 

ความคดิและเหตุผลของเขาจึงไมคอยถูกตองกับความจริงนัก นอกจากนี้ความเขาใจตอสิ่งตาง ๆ ยังอยูในระดับ

เบื้องตนสวนในชวงที่ 2 ของระยะนี้อยูในชวงอายุประมาณ 4 – 7 ขวบ เด็กจะมีความคดิเก่ียวกับจํานวนตัวเลข

เริ่มพัฒนาการเก่ียวกับการอนุรักษแตยังไมแจมชัด รูจักแบงพวกแบงชั้นแตยังคิดหรือตัดสินใจผลกระทบตาง ๆ 

จากสิ่งที่เห็นภายนอกเทานั้น  

3) ระยะแกปญหาดวยเหตุผลและสิ่งที่เปนรูปธรรม (Concrete Operational Stage) อยู

ในชวงอายุ 7–11 ปเปนระยะที่เด็กเขาใจความคิดของผูอื่นไดดีขึ ้นเพราะเด็กเริ่มลดความคิดยึดตนเองเปน

ศูนยกลาง โดยเริ่มเอาเหตุผลรอบ ๆ ตัวมาคิดประกอบในการตัดสินใจหรือแกปญหาใน ชีวิตประจําวัน เขามี
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ความสามารถในการคิดย อนทวนกลับไดและยังมีความสามารถในการเข าใจเกี ่ยวกับ การอนุร ักษ 

(Conversation) ซึ ่งเปนกระบวนการที่เด็กสามารถคิดไดวาสสารที่เทากันจะยังคงเทากัน ทั้งดานนํ้าหนัก 

ปริมาณและปรมิาตร ถึงแมวาจะเปลี่ยนรปูรางภาชนะแลวก็ตาม  

4) ระยะแกปญหาดวยเหตุผลกับสิ่งที่เปนนามธรรม (Formal Operation Stage) เด็กอยู

ในชวงอายุ 11 ขวบขึ้นไป หรืออยูในวัยรุนขั้นน้ีจะเปนข้ันสุดทายของการพัฒนาทางสติปญญาของเด็ก เพียเจต

เชื่อวาความคิดความเขาใจของเด็กในขั้นนี้จะเปนขั้นที่สมบูรณที่สุด คือ เด็กสามารถจะทําได แมสิ่งนั้นไม

ปรากฏใหเด็กเห็น ความสามารถตั้งสมมติฐานและพิสูจนไดสามารถแกปญหาตาง ๆ โดยมีการคิดกอนแก

สามารถเขาใจสูตรหรือกฎเกณฑตาง ๆ ไดดี 

 จากทฤษฎีที่เกี ่ยวของกับทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยดังกลาว สรุปไดวา เด็กจะสรางความ

เขาใจและทักษะใหม ๆ จากประสบการณและการสื่อสาร โดยการใชประสบการณเหลานั้นในการคิดแกปญหา

ตาง ๆ ในสถานการณเด็กเอง การเรียนรูผานการเลนชวยใหเด็กฝกทักษะการคิดแกปญหา โดยการใชเกมและ

กิจกรรมการเลนเปนเครื่องมือในการสงเสริมความคิดสรางสรรคและการแกปญหา และเด็กไดเรียนรูผานการ

แกปญหาจริงหรือสรางสถานการณที่ตองการคิดแกปญหา โดยการใชทักษะการคิดแกปญหาเพื่อหาทางแกไข

ปญหาที่เจอ 

 

วิธีการวิจัย (Research Methodology) 

การดําเนินการวิจัย ครั้งนี้เปนงานวิจัย กึ่งทดลอง (Quasi – experimental Research)  โดยใชการ

ทดสอบกอนและหลัง การทดลอง (One Group Pretest – Posttest Design)  

1. ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย 

ประชากรที่ใชในการวิจัย ไดแก เด็กปฐมวัยกําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาล 2 อายุระหวาง 4 – 5 ป 

ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2567  จํานวนนักเรยีน 83 คน โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม                

กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก เด็กปฐมวัยระดับชั้นอนุบาลปที่ 2 อายุระหวาง 4 – 5 ป กําลัง

ศึกษาอยูในระดับชั ้นอนุบาล 2 ภาคเรียนที ่ 1 ปการศึกษา 2567 จํานวนนักเรียน 21 คน โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม วิทยาเขตแมฮองสอน โดยใชโรงเรียนเปนหนวยวิธีการสุมแบบกลุม (Cluster 

Random Sampling) 

2. เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง และเครื่องมือที่ใชในการเก็บ

รวบรวมขอมูลมีรายละเอียดดังนี้ 

1) เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ไดแก คูมือการจัดประสบการณการเรียนรูแบบโครงการโดย

ผูปกครองมีสวนรวมสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย จํานวน 8 สัปดาห สัปดาหท่ี 2 – 7 สัปดาห

ละ 5 วัน รวมเวลา 15 ชั่วโมง 30 นาที  
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2) เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก แบบประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็ก

ปฐมวัยแบบสถานการณ (Situational pre-test) 
3. การเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ประกอบดวย แบบประเมินทักษะการคิดแกปญหาของ

เด็กปฐมวัย แบบสถานการณ (Situational pre-test – posttest) มีรายละเอียดดังนี้ 

1) กอนการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการคิด

แกปญหาเด็กปฐมวัย ผูวิจัยดําเนินการโดยการใชแบบประเมินความสามารถทักษะการคิดแกปญหาของเด็ก

ปฐมวัยกลุมตัวอยางกอนการทดลอง โดยใชแบบประเมินความสามารถทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 

แบบสถานการณ (Situational pre-test)  

2) แบงกลุ มจากคะแนนแบบประเมินความสามารถทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย                           

แบบสถานการณ (Situational pre-test) ออกเปน 3 กลุม โดยใชเกณฑดงันี้ ระดับคะแนน 0 – 3 คะแนนเปน

กลุมที่ควรพัฒนา ระดับคะแนน 3 – 6 คะแนนเปนกลุมปานกลาง ระดับคะแนน 6 – 9 คะแนนเปนกลุมเกง 

เพื่อความสะดวกในการแบงกลุมแบบคละเด็กที่มีระดับคะแนนแตกตางกัน 

3) ดําเนินการโดยใชคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริม

ทักษะการคิดแกปญหาเด็กปฐมวัย จํานวน 8 สัปดาห โดยประเมินกอนการจัดกิจกรรมในสัปดาหที่ 1 จัด

กิจกรรม สัปดาหที่ 2 – 7 สัปดาหละ 5 วัน รวมเวลา 15 ชั่วโมง 30 นาที และประเมินหลังการจัดกิจกรรม ใน

สัปดาหที่ 8 ในระหวางสอน และใชแบบสังเกตพฤติกรรมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 

4) หลังการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการคิด

แกปญหาเด็กปฐมวัย ผูวิจัยดําเนินการโดยการใชแบบประเมินความสามารถทักษะการคิดแกปญหาของเด็ก

ปฐมวัยกลุมตัวอยางกอนการทดลอง โดยใชแบบประเมินความสามารถทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 

แบบสถานการณ (Situational posttest)   

5) วิเคราะหอภิปรายผลขอมูลจากคะแนนดวยวิธีการทางสถิติ (pre-test – posttest) 

4. การวิเคราะหขอมูลที่ใชในการวิจัย 

ผูวิจัยไดดําเนินการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการ

คิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย เปนวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi – experimental Research)  รูปแบบการวิจัยใชการ

ทดสอบกอนและหลังทดลอง (One Group Pre - test /Post - test Design) โดยผูวิจัยดําเนินการวิเคราะห

ขอมูลดังนี ้

4.1 การตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือในการทดลอง 

1) ความเที่ยงตรงของเนื้อหาของแบบประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยโดย

วิธีหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index of Item Objective Congruence: IOC) 

2) สถิติที่ใชหาคาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น ( - Coefficient) ดวยวิธีของ Cronbach 

3) หาประสิทธิภาพของนวัตกรรม E1/E2 
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4.2 การเปรียบเทียบการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริม           

ท ักษะการค ิดแก ป ญหา เด ็กปฐมว ัยก  อนและหล ั งการจ ัดประสบการณ  โดยใช  ค  า เฉล ี ่ ย  ( 𝑥̅)  

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ t - test (Dependent Sample) 

 

ผลการวิจัย (Results) 

ผู ว ิจ ัยว ิเคราะหขอมูลและนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูล โดยแบงเปน 2 ตอนสอดคลองกับ

วัตถุประสงคดังนี้ 

ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริม

ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย ใหมีประสิทธิภาพ 

ผลการพัฒนาคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม เพื่อสงเสริมทักษะการ

คิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย ตามเกณฑ 80/80 ผูวิจัยไดวิเคราะหจากการประเมินประสิทธิภาพคูมือการจัด

ประสบการณแบบโครงการโดยผู ปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 

รายละเอียดตามตารางที่ 1  

 

ตารางที่ 1  

ผลการวิเคราะหขอมลูการประเมนิประสิทธิภาพคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริม

ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 

การประเมิน n คะแนนเต็ม คะแนนรวม 𝑥̅ รอยละ 

ระหวางเรยีน 

( E1 ) 
21 

105 1,886 3.05 85.53 

หลังเรียน 

( E2 ) 
6 118 5.62 93.65 

 

จากตารางที่ 1 พบวา ผลการพัฒนาคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม 

เพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย ใหมีประสิทธิภาพ พบวามีประสิทธิภาพระดับ E1/ E2 

เ ท  าก ั บ  85.53/93.65 ซ ึ ่ ง ส ู งกว  า เกณฑ ป ระส ิ ทธ ิ ภ าพมาตร ฐานท ี ่ ก ํ าหนด  80/80 สร ุ ป ได  ว า 

คูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็ก

ปฐมวัยมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับสมติฐานการวิจัย ขอที่ 1 คูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดย

ผูปกครองมีสวนรวมเพ่ือสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 
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ตอนที ่  2  ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัด

ประสบการณแบบโครงการ 

 

ตารางที่ 2  

ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณแบบโครงการ 

ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและ

หลังฯ (Pre-test-Posttest) 

การจัดประสบการณแบบโครงการ  

n 𝑥̅ S.D. t sig 

กอนการจัดประสบการณแบบโครงการ  

เพื่อพัฒนาทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย (Pre-test) 
21 3.05 0.80 

9.93 .00* 
หลังการจดัประสบการณแบบโครงการ  

เพื่อพัฒนาทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย (Posttest) 
21 5.62 0.50 

**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 
จากตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบกอนและหลังการจัดประสบการณแบบโครงการเพื่อพัฒนาทักษะ

การคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย (Pre-test - Posttest) วิเคราะหขอมูลไดวาเด็กปฐมวัยนักเรียนชายและหญิง 

อายุระหว าง 4 – 5 ป  ก ําล ังศึกษาอยู ในชั ้นอนุบาล 2 โรงเร ียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏเช ียงใหม  

วิทยาเขตแมฮองสอน ปการศึกษา 2567 จํานวน 21 คน มีคะแนนเฉลี่ยกอนการจัดประสบการณแบบโครงการ

เทากับ 3.05 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.08 มีคะแนนเฉลี่ยหลังการจัดประสบการณแบบโครงการ 

เท าก ับ 5.62 ค าส  วนเบี่ ย ง เบนมาตรฐานเท  าก ับ 0.50 และการเปร ี ยบ เท ียบคะแนนก อนและ 

หลังการจัดประสบการณแบบโครงการเพื ่อพัฒนาทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยคะแนนหลัง 

การจัดประสบการณแบบโครงการสูงข้ึนกวากอนการจัดกิจกรรม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

 

อภิปรายผลการวิจัย (Discussion) 

การอภิปรายผลการว ิจ ัยเร ื ่องการจ ัดประสบการณแบบโครงการโดยผู ปกครองมีส วนรวม                 

เพื ่อส งเสร ิมทักษะการคิดแกป ญหาของเด็กปฐมวัย สามารถอภิปรายผลตามวัตถุประสงคการวิจัย 

ได 2 ขอดังนี้ 

 

ตอนที่ 1  ผลการพัฒนาคู มือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผู ปกครองมีสวนรวมใหมี

ประสิทธิภาพ 

ผลการพัฒนาคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการ

คิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย ใหมีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 85.53/93.65 ซึ่งสูงกวาเกณฑประสิทธิภาพ

มาตรฐานที่กําหนดไว 80/80 สามารถอภิปรายผลไดวา เนื่องจากในการพัฒนาคูมือการจัดประสบการณแบบ
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โครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 6 ระยะ ไดแก ระยะที่ 1 

แบบประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย ระยะที่ 2 ผูปกครองมีสวนรวม ระยะท่ี 3 เริ่มตนโครงการ 

ระยะที่ 3.1 ศึกษาบริบทตําบลปางหมู ระยะที่ 3.2 ระดมสมองพัฒนาโครงการ ระยะที่ 4 พัฒนาโครงการแบบ

มีสวนรวม ระยะที่ 5 รวบรวมสรุปโครงการ และนําเสนอโครงการ ระยะที ่ 6 แบบประเมินทักษะการคิด

แกปญหาของเด็กปฐมวัยใหเหมาะสมกับเด็กปฐมวัย 

ประกอบกับในขั้นตอนการจัดประสบการณฯ มีกระบวนการที่เสริมสรางการมีสวนรวมของผูปกครอง 

เชื ่อมโยงการเรียนรูกับชุมชน รวมถึงการใชเทคโนโลยีเพื ่อการสื ่อสารระหวางการจัดประสบการณแบบ

โครงการ เชน ระบบ Line โทรศัพท และ เพจ Facebook ของสถานศึกษาเปนตน ที ่เปนรูปแบบการจัด

ประสบการณที่มุงสงเสริมการเรยีนรูและคนควาอยางลึกซึ้งจากเรื่องท่ีเด็กสนใจรวมกับผูปกครองที่บานดวย ซึ่ง

เปนการเปดโอกาสใหเด็กไดเลือกทํากิจกรรมตาง ๆ ตามความสนใจไดมากขึ้น สงผลตอการเตรียมความพรอม

ใหเด็กไดรวมมือกันวางแผน กําหนดแนวทางการเรียนรูโครงการในสถานศึกษา และสงเสริมกระบวนการ

ทํางานกลุมรวมกับเพื่อนอยางมีความสุข เพื่อหาคําตอบจากคําถามที่เด็กรวมกันคิดดวยกันกับเพื่อน โดยมีครู

เปนผูชวยเหลือ อํานวยความสะดวก กระตุนใหคิด รวมกันคิดกับคร ูโดยเด็กจะสามารถคิดตัดสินใจเลือก และ

ดําเนินกิจกรรมแกปญหาตาง ๆ ที่เกิดขึ้นในการทําโครงการรวมกันอันเปนผลมาจากความสนใจและความทา

ทายของโครงการ สอดคลองกับ สมสุดา มัธยมจันทร (2563, 186-200) ไดกลาววา การจัดประสบการณแบบ

โครงการเปนการเรียนรูที ่สงเสริมมใหเด็กไดรับความรูที ่สงเสริมใหเด็กไดรับความรูในเรื่องที่สนใจรวมถึง

สงเสริมใหเด็กไดฝกทักษะที่จําเปนตอการเรียนรู โดยครูเปนผูอํานวยความสะดวกและเรียนรูไปพรอมกับเด็ก 

ผูปกครองสามารถเขามามีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูของเด็ก การเรียนรูแบบโครงการมุงเนนเด็กเรียนรู

ผานการลงมือทํา และปยาพัชร สาวิสัย และคณะ (2568, 1-18)  กลาววา การจัดประสบการณการเรียนรูแบบ

โครงการเปนการจัดกิจกรรมที่มีความหลากหลาย เนนผูเรยีนเปนสําคัญ เปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูผานการลง

มือกระทํา ทุกคนมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็น วางแผน ตัดสินใจและ หาแนวทางในการแกปญหา

รวมกัน กิจกรรมสวนใหญเนนการทํากิจกรรมเปนกลุม กระตุนและสงเสริมใหเด็กได ออกสํารวจสืบคนขอมูล

รวมกันจากแหลงเรียนรูที่หลากหลาย เรียนรูแนวทาง วิธีการตาง ๆ เพ่ือนํามาใชในการ แกปญหาในแบบฉบับ

ของตนเอง รวมถึงแกปญหารวมกันในกลุม  

  

ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทยีบทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณ

การเรียนรูแบบโครงการ  

ผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณการ

เรียนรูแบบโครงการ พบวา แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยหลังการใชคูมือการจัด

ประสบการณโดยผูปกครองมีสวนรวม มีการพัฒนาทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยสูงขึ้นกวากอนการใช

คูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม เนื่องจากผูวิจัยไดออกแบบกระบวนการ
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ขั้นตอนการใชคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม ขั้นตอน 6 ระยะ จํานวน 8 

สัปดาห มีรายละเอียดผูวิจัยดําเนินการตามขั้นตอนดังตอไปนี้ 

ระยะที่ 1 แบบประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย แบบสถานการณ (Situational pre-

test) 

ระยะที่ 2 ผูปกครองมีสวนรวม แบงออกเปน 3 ขั้นตอน ไดแก ขั้นที่1 ครูนัดประชุมผูปกครองใน

หองเรียนเพื่อชี้แจงกิจกรรมการจัดประสบการณแบบ โครงการใหผูปกครองไดรับทราบ ณ โรงเรียนสาธิตฯ

วิทยาเขตแมฮองสอน ขั้นที่2 ครูแจกคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการใหผูปกครองไดรับทราบในเนื้อหา

ของกิจกรรม และ ขั้นที่3 สรางสื่อสารสนเทศที่สามารถสรางการมีสวนรวม 2 ทางท้ัง Onsite และ Online 

ระยะที่ 3 เริ่มตนโครงการ แบงออกเปน 2 ระยะไดแก ระยะที่ 3.1 ศึกษาบริบทในชุมชน และระยะท่ี 

3.2 ระดมสมองพัฒนาโครงการ “กําหนดหัวขอท่ีจะศึกษา” 

 ระยะที ่ 4 พัฒนาโครงการแบบมีสวนรวม “คนควาเพื ่อหาคําตอบ” จากการจัดประสบการณ                   

การเรียนรูแบบโครงการ เรื่อง “ถั่วลายเสือ” พบวา เด็กปฐมวัยมีสวนรวมอยางมีนัยสําคัญในทุกขั้นตอนของ

กระบวนการเรียนรู ตั้งแตการเลือกหัวขอ การตั้งคําถาม การสํารวจคนควา ไปจนถึงการสรุปและนําเสนอ

ผลงาน โดยครูทําหนาที่เปนผูอํานวยความสะดวกในการเรียนรู ที่เปดโอกาสใหเด็กไดแสดงความคิดริเริ่มและ

ความสามารถเฉพาะตน ขณะเดียวกันผูปกครองมีบทบาทสําคัญในการสนับสนุนกิจกรรมทั้งทางดานขอมูล 

วัสดุอุปกรณ และการมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆ สงผลใหเกิดกระบวนการเรียนรูที ่มีความหมายและเปน

รูปธรรมอยางชัดเจน 
ระยะที่ 5 รวบรวมสรปุโครงการ และนําเสนอโครงการ “การจัดนิทรรศการ” 

ระยะที ่ 6 แบบประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย แบบสถานการณ (Situational 

posttest) ทั้ง 6 ระยะ ใชเวลาทั้งหมด 8 สัปดาห แสดงในภาพที่ 1 ดังนี้ 
 

  
ระยะที่ 1 แบบประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยแบบสถานการณ (Situational per-teat) 

 
ระยะที่ 2 ครูนัดผูปกครองเพื่อช้ีแจงกิจกรรมการจัดประสบการณแบบโครงการใหผูปกครองไดรับทราบ 
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ระยะท่ี 3 เริม่ตนโครงการ ทัศนศกึษาบริบทชุมชนของตําบลปางหม ูเสริมสรางความรูความเขาใจและประสบการณตรง 

 

 
ระยะที่ 3.1 สํารวจในชุมชนตําบลปางหมู เด็กสังเกตสินคาในชุมชนตําบาลปางหมูมสีินคาอะไรที่นาสนใจ 

 

 
ระยะที่ 3.2 ครูสนทนากับเด็กเพื่อใหเด็กระดมสมองแสดงความคิดเหน็ 
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ระยะท่ี 4 เปนการพัฒนาโครงการ 

 

 
ระยะที่ 5 รวบรวมสรุปโครงการ และนําเสนอโครงการ 

 

  
ระยะที่ 6 แบบประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยแบบสถานการณ (Situational Posttest) 

 

ภาพท่ี 1: ตัวอยางการใชคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริม

ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย 

  

จากภาพที่ 1 จะเห็นไดวา การใชคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม ซึ่ง

ประกอบดวย 6 ระยะ ไดแก การประเมินทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย การมีสวนรวมของผูปกครอง 
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การเริ่มตนโครงการ ศึกษาบริบทและระดมสมองพัฒนาโครงการ การพัฒนาโครงการแบบมีสวนรวม การ

รวบรวมสรุปและนําเสนอผลงาน และการประเมินทักษะของเด็กในตอนทาย เปนกระบวนการที่เปดโอกาสให

เด็กไดลงมือทดลอง สังเกต และใชทักษะการคิดแกปญหาอยางเปนระบบ ภายใตการสนับสนุนและมีสวนรวม

ของผูปกครองในทุกขั้นตอน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Epstein (1998, 701-712) และ Brandt (1979, 5-

93) ที ่เนนความสําคัญของความรวมมือระหวางบานและโรงเรียนในการพัฒนาการเรียนรู ของเด็ก รวมถึง 

Helm et al. (1998, 35-100) ท่ีชี้วาการจัดประสบการณแบบโครงการควรประกอบดวยระยะเริ่มตน ระหวาง

โครงการ และสรุปโครงการอยางเปนระบบ อีกทั้งยังสอดคลองกับงานวิจัยของ นิติยาพร นันทอง และ รุงลา

วัลย ละอําคา (2567, 42-55) ผูปกครองใชคําถามกระตุนใหเด็กแสดงความคิดแกปญหารวมกัน หลังจากที่

ไดรับการฝกฝนทักษะตาง ๆ ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูจนเสร็จสิ้นครบทุกแผน เด็กสามารถแสดง

ความสามารถคิดแกปญหาตามความคิดของกลุม โดยยอมรับความคิดเห็นของเพื ่อนในกลุมแกปญหาตาม

สถานการณ  

 

สรุป (Conclusion) 

ผูวิจัยสามารถสรุปผลการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะ

การคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย  ไดดังน้ี 

1) ผลการพัฒนาคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะ

การคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย ใหมีประสิทธิภาพ E1 = 85.53 E2 = 93.65 ซึ่งสูงกวาเกณฑประสิทธิภาพ

มาตรฐานที่กําหนด 80/80 

2) สรุปผลการเปรียบเทียบทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยกอนและหลังการจัดประสบการณ

การเรียนรูแบบโครงการพบวา แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 

ขอเสนอแนะจากการวิจัย 

 ขอเสนอแนะจากการวิจัยการจัดประสบการณแบบโครงการเพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของ

เด็กปฐมวัยไปใช ผูวิจัยจึงนําเสนอขอเสนอแนะจากการวิจัยออกเปน 2 ประเด็น ไดแก ขอเสนอแนะในการนาํ

ผลการวิจัยไปใช และขอเสนอแนะสําหรบัการทําวิจัยครั้งตอไป รายละเอียดดังนี้ 

1. ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช 

1) กอนนําไปใชครูปฐมวัยหรือผูที่สนใจควรศึกษาคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดย

ผูปกครองมีสวนรวมเพ่ือสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยไปใชการจัดประสบการณแบบโครงการ

ไปใชจริงในหองเรียน เพื่อแกปญหาการจัดกิจกรรมใหครบถวนกระบวนการตามขั้นตอนโดยใหเด็กมีสวนรวม

ตั้งแตการตั้งคําถาม วางแผน สํารวจขอมูล ลงมือทํา และสรุปผล 

2) ครูปฐมวัยหรือผูที่สนใจนําคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวม

เพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย สนับสนุนการจัดกิจกรรมแบบโครงการในหลักสูตรระดับ

ปฐมวัย และจัดสรรทรัพยากรที่จําเปน เชน วัสดุอุปกรณ พื้นที่การเรียนรู และเวลาสําหรับการจัดกิจกรรม 
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3) คร ูหร ือผ ู สนใจสามารถเพิ ่มเต ิมในกระบวนการข ั ้นตอนของการจ ัดประสบการณ 

แบบโครงการโดยใหผูมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัย  

2. ขอเสนอแนะสําหรับการทําวิจัยในครั้งตอไป 

1) ควรทําวิจัยเรื่องการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริมทักษะ

การคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยในเด็กพิเศษ 

2) ควรทําวิจัยการใชคูมือการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริม

ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยในพัฒนาการดานอารมณ-จิตใจ ดานสังคม และดานภาษา 

3) ควรทําวิจัยเกี่ยวกับการจัดประสบการณแบบโครงการโดยผูปกครองมีสวนรวมเพื่อสงเสริม

ทักษะการคิดแกปญหาของเด็กปฐมวัยในระดับชั้นที่สูงขึ้น เชน ระดับประถมศึกษา และระดับมัธยมศึกษา 
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