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บทคัดยอ
  งานวิจัยครั้งนี้เปนงานวิจัยเชิงคุณภาพ มีวัตถุประสงค คือ  1) เพื่อศึกษาเนื้อหา ความหมายและคานิยม    
ในภาพยนตรการตูนชุดบารบี้  2) เพื่อศึกษาผลกระทบของเน้ือหา ความหมายและคานิยมในส่ือภาพยนตรการตูน
ชดุบารบีท้ีม่ตีอเด็กระดับประถมศึกษา  3) เพ่ือศกึษาเปรียบเทียบคานิยมท่ีไดรบัจากการศึกษาเน้ือหาและความหมาย
ของภาพยนตรการตูนกับคานิยมที่เกิดขึ้นจากการรับชมภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ กลุมตัวอยางท่ีศึกษามีสองกลุม 
กลุมแรก คือ เด็กระดับชั้นประถมศึกษาตอนตนในอําเภอเมือง  จังหวัดเชียงใหม จํานวน 20 คน  กลุมที่สอง คือ 
ภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ที่จัดจําหนายในประเทศไทย ในระหวางป ค.ศ. 2001 – ค.ศ. 2012 จํานวน 23 เร่ือง          
การเก็บขอมูลแบงเปนสองข้ันตอน คือ ขั้นตอนท่ี 1 คือ การวิเคราะหเนื้อหาสาร ผูวิจัยทําการศึกษาเน้ือหาสาร            
จากภาพยนตรการตนูชดุบารบี ้จากหลกัการเลาเรือ่งและโครงสรางเรือ่งวามีการนําเสนอเน้ือหาหลกัท่ีสะทอนใหเห็น
แนวคดิและคานยิมในดานใดบาง  ขัน้ตอนที ่2 คอื การนาํแนวคดิและคานยิมทีไ่ดแตละเรือ่งนัน้มาใชเปนแนวคาํถาม
ในการสมัภาษณกลุมตัวอยางเด็กประถมศกึษา  ผลการศกึษาพบวา เนือ้หาสารจากภาพยนตรการตนูชุดบารบีส้ะทอน
ถึงแนวคิดและคานิยมแบบนามธรรมและรูปธรรม โดยคานิยมที่ปรากฏมากที่สุด คือ คานิยมเรื่องความดีงามและ
ความกลาหาญ รองลงมา คือ ความมีนํ้าใจตอเพ่ือน มิตรภาพ และหนาที่ความรับผิดชอบ สวนแนวคิดคานิยมเชิง  
รปูธรรมทีป่รากฏ คอื คานยิมเรือ่งความสวยงาม ความมีบคุลกิภาพโดดเดนและวางตนเหมาะสมกับความเปนหญงิสาว 
เมื่อนําแนวคิดดานคานิยมเหลานี้ไปใชเปนคําถามตั้งตนในการสัมภาษณ  กลุมตัวอยาง จึงพบวา เด็กสามารถรับรู
ถึงแนวคิดและคานิยมเหลานี้ได  จดจําได และมีความประทับใจในแนวคิดเหลานี้  กลาวคือ  เด็กสามารถใหคุณคา
วาเปนตนแบบที่ดีซึ่งตนอาจจะนําไปใช สวนแนวคิดและคานยิมในสวนของรูปธรรม คือ ความงาม บุคลิกภาพและ
การวางตัว เด็กๆ สามารถรับรู จดจํา และมีความประทับใจเชนเดียวกัน  แตมีความแตกตางตรงที่เด็กเลือกท่ีจะ     
เลียนแบบหรือนําคานิยมรูปธรรมเหลาน้ีไปปฏิบัติตามอยางชัดเจนมากกวาแนวคิดเชิงนามธรรมอยางเร่ืองความดี 
หรือความกลาหาญ  สรุปคือเนื้อหาหลักจากสารภาพยนตรการตูนชุดบารบี้สะทอนคานิยมทั้งเชิงนามธรรมและ              
รูปธรรม เด็กมีความสามารถในการรับรู เขาใจ และใหคุณคาได แตเด็กมีแนวโนมที่จะมีพฤติกรรมเลียนแบบดาน    
รูปธรรมมากกวานามธรรมอยางชัดเจน 

ผลกระทบของภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ที่มีตอเด็กประถมศึกษาตอนตน
ในอําเภอเมือง จังหวัดเชียงใหม
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Abstract
  This research is qualitative research aims: 1) to investigate the content. the meaning and values 
of the cartoon series, Barbie 2) to study the impact of the content, the meaning and values in media cartoon 
series Barbie on elementary school children 3) to compare the values formed with audience and value 
obtained from the meaning of the Barbie cartoon series content analysis. The study has two stages.         
The first stage involves a study of the cartoon series, Barbie, launched during 2001-2012 totaling 23 
episodes. The narrative and structure are examined to elicit the main concept and values presented in 
the series. In the Second stage, the researcher used the main concepts and values elicited from the first 
stage to perform in-depth interview with students in the primary school level in Chiang Mai, totaling 20 
students. The results revealed that the cartoon series, Barbie, presented both subjective and objective 
ideas and values. The most common theme was the decency and courageous, the second was the      
kindness to friends, friendship and responsibility. The series deliver the idea for young woman to be 
beautiful and have personality and behave befitting a young woman. The in-depth interviews revealed 
that children could recognize the above-mentioned between concepts and values, remember and            
appreciate these concepts as a good role model to which they might apply. The ideas and values of 
tangible beauty, personality and demeanor were delivered to children as well and they were impressed. 
But there are differences between concepts and values about beauty body or personality that clearly to 
see outside and abstract concepts about goodness or courage. The conclusion is children could recognize 
all concepts and values that show in cartoon series content but they choose to present themselves and 
tend to mimic behavior that to look alike not to be like Barbie in the cartoon series.
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บทนํา
  เปนทีท่ราบกนัดวีา ประเทศจะพฒันาไดกต็อเมือ่ประชาชนไดรบัการดแูลอยางครบถวนสมบรูณในทกุๆ ดาน 
โดยเฉพาะอยางยิ่งอนาคตของชาติซึ่งก็คือ  “เยาวชน”  เยาวชนในวันนี้จะเติบโตเปนผูใหญในวันหนา ซึ่งจะมีหนาที่
ความรบัผดิชอบตอตนเอง ตอครอบครวั ตอชมุชน และตอสังคมประเทศชาตติอไปอยางหลกีเล่ียงมไิด  หมายรวมถงึ
ความรับผดิชอบแทนผูใหญในอนาคต ทัง้ในดานการเมือง เศรษฐกิจ สงัคม ตลอดจนบทบาทในการสืบทอดวัฒนธรรม
อันดีงามของสังคม และคานิยมที่ดีไปยังลูกหลานสืบตอไป ดังนั้น หากเยาวชนของชาติมีความรู  มีการศึกษาดี             
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มีสุขภาพสมบูรณทั้งกายใจ ก็จะสามารถทํานายอนาคตไดวาเด็กในวันนี้จะเติบโตอยางงดงามเปนผูใหญที่มีความ
สมบูรณในวันขางหนา และเด็กๆ เหลานี้ที่จะกาวมาแทนที่ผูใหญและสรางสรรคสิ่งใหมๆ ใหทั้งสังคมและโลกใบนี้
ไดอยางดี 
  คําวาสื่อมวลชนน้ัน หมายถึง สื่อที่ทําหนาที่สื่อสารสารหน่ึงๆ ไปยังผูรับสารที่มีลักษณะเปนมวลชน (Mass) 
โดยลกัษณะความเปนมวลชนนีเ้ปนการเปดกวาง ผูรบัสือ่จะเปนใครกไ็ด เพศ อาย ุฐานะ หรอืการศกึษาใดๆ กส็ามารถ
เขาถึงสื่อได (ศุภฤกษ โพธิไพรัตนา, 2547) เพราะฉะนั้น สื่อมวลชนจึงมีสภาพเหมือนทั้งอาวุธและยารักษาโรคที่ผูรับ
สามารถรับและตีความอยางสรางสรรคหรือไรประโยชนไดเชนกัน
  ในบรรดาส่ือทั้ง หลายโทรทัศนนับวาเปนสื่อมวลชนท่ีไดรับความนิยมและไดรับความสนใจจากประชาชน
ทุกระดับ โดยเฉพาะอยางยิ่งเด็กและเยาวชนจะใหความสนใจเปนพิเศษเพราะโทรทัศนนั้นเต็มไปดวยรายการตางๆ 
ทีม่ทีัง้ภาพเคลือ่นไหว เสยีงเพลง และความบนัเทิงทีน่าตืน่ตาตืน่ใจ ยิง่เปนโทรทศันสทีีใ่หภาพชดัเจนแบบ HD (High 
Definition)  ผสานกับเทคโนโลยีสมัยใหม ทําใหผูชมตัวนอยๆใหความสนใจส่ือโทรทัศนมากขึ้น และรายการท่ีเรียก
วาเปนรายการสุดพิเศษของเด็กและเยาวชนมากที่สุดจากโทรทัศนก็คือ “ภาพยนตรการตูน” (มยุรี จารุปาณ, 2535)
  ในอดตีภาพยนตรการตนูนัน้เปนรายการท่ีฉายทางโทรทัศนเทานัน้ ทาํใหสือ่โทรทัศนกลายเปนส่ือยอดนิยม
ของเด็กและเยาวชน ในยุคนั้นจะพบวา รายการภาพยนตรการตูนจะถูกจัดเขาไปในผังรายการชวงเชา ตั้งแตเวลา  
7.00 น. - 10.00 น. ทุกๆ วันเสารอาทิตย  ซึ่งก็สงผลใหเด็กๆ พากันตื่นเชาเพื่อติดตามรับชมรายการการตูนโปรดกัน
แทบทุกบาน เพราะเปนความบันเทิงราคาถูก และเต็มไปดวยความสนุกสนาน นับเปนรายการอันดับหนึ่งในใจเด็กๆ 
ทั่วโลก  ตอมาเทคโนโลยีการสื่อสารไดมีการพัฒนาอยางรวดเร็ว  ทําใหนวัตกรรมการบันทึกภาพยนตรการตูนมี      
ความหลากหลายทั้งในรูปแบบวิดีโอ ซีดี วีซีดี จนกระทั่งในปจจุบัน พัฒนามาเปน ดีวีดี ที่สามารถหาซื้อมารับชม          
ทีบ่านไดอยางไมจาํกดั และเทคโนโลยีกพ็ฒันาแพลตฟอรม (Platform) ใหสามารถเขาถงึไดงายมากข้ึน ไมวาจะเปน
ทางโทรทัศนบอกรับสมาชิก (Paid Television) กลองตางๆ และทางโลกอินเทอรเน็ต ยูทูป เฟสบุค และเว็บไซตตางๆ  
ที่สามารถแชรขอมูลภาพยนตรการตูนตางๆ ได งาย รวดเร็วและ ราคาถูก  การพัฒนาอยางรวดเร็วนี้ ผูใหญอาจยัง
ไมทนัเหน็ผลกระทบทีเ่กดิขึน้ แตถามองในแงมมุเดก็ และเยาวชนทีส่ามารถใชเทคโนโลยไีด จะมีอาํนาจในการตดัสนิใจ
รบัสารตางๆ ไดตลอดเวลา โดยทีอ่าจจะไมจาํเปนตองผานการคดักรองหรอืการตรวจสอบจากผูปกครอง จงึทาํใหเกดิ
กระแสวิพากษวิจารณการทํางานของสื่อ และความกังวลจากภาคสวนตางๆ ในสังคมที่เล็งเห็นความสําคัญวาสื่อ
ตางๆ เหลานั้นจะมีผลกระทบหรือจะมีอิทธิพลอยางไรกับเด็กและเยาวชน 
  ภาพยนตรการตูนที่เด็ก ๆ ชื่นชอบในปจจุบัน มีลักษณะท่ีแตกตางกันไปตามกลุมเปาหมาย เชน การตูน
สําหรับเด็กชาย จะมีบุคลิกลักษณะในการตอสู เนื้อหาที่สอดแทรกความรุนแรง การตอสู ความแข็งแกรงตางๆ          
สวนกลุมเปาหมายที่เปนเด็กผูหญิง ก็จะมีลักษณะออนหวาน สดใสราเริง และมีการสอดแทรกภาพที่สะทอน           
ความงดงามแบบผูหญิง เพื่อใหตรงกับความตองการของกลุมเปาหมาย โดยตัวละครในการตูนสําหรับเด็กผูหญิง      
ที่โดดเดนและโดงดังมาที่สุดในโลกที่ไมมีใครไมรูจักก็ คือ  “บารบี้”  
  จากการคนควาขอมูลเบื้องตนพบวา  บารบี้เกิดข้ึนชวงเวลาหลังสงครามโลก คร้ังที่ 2 และดวยประชากรท่ี
เพิ่มขึ้น ในขณะท่ีผูผลิตตุกตามีจํานวนนอยทําให บริษัท แมตเทล ไดมีโอกาสกาวสูตลาด  โดยบริษัท แมตเทล            
กอตั้งขึ้นใน ป ค.ศ.  1944   ซึ่งชื่อบริษัท แมตเทล นี้ตั้งมาจากการผสมชื่อของผูกอต้ังทั้งสองคนเขาดวยกัน คือ           
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เอลเลยีตแฮนดเลอร และฮาโรลดแมต  “บารบี”้  มาจากชือ่ของลกูสาวของผูกอตัง้ ซึง่เปนหน่ึงในของเลนช่ือดงัทีเ่ติบโต
มาพรอมกับเด็กสาวทั่วโลก รวมถึงเด็กสาวในประเทศไทย (ชาตรี ลีศรีวิทย, 2550)
  ตุกตาบารบีก้ลายเปนทีรู่จกัไปทัว่โลก บารบีเ้ปนยิง่กวาของเลนของเด็กสาว บารบีเ้ปนตวัแทนโลกแฟช่ันของ
เด็กๆ ที่กําลังจะเติบโตเปนสาวนอยที่รักความสวยความงาม   นอกจากน้ีบารบี้ยังทําให บริษัท แมตเทลกลายเปน
บริษัทที่สามารถผลิตและจําหนายของเลนไปทั่วโลกเปนระยะเวลา 47 ปที่ผานมา ณ เวลานี้ ทุกหนทุกแหงทั่วโลก   
ถกูจดุประกายดวยความฝนสชีมพหูวานจากอทิธพิลของบารบี ้เพราะเธอเปนมากกวาตุกตาแตเธอยงัสะทอนแนวคดิ 
“ความเปนผูหญิง” ที่เปรียบเสมือนตนแบบใหกับเด็กๆ ทั่วโลก ตุกตาบารบี้ ถูกเปดตัวข้ึนเม่ือป ค.ศ. 1959 ในงาน
อเมรกินั ทอย แฟรทีน่วิยอรก สหรฐัอเมริกา เพยีงปแรกของการเผยโฉมตอสาธารณชนบารบีส้ามารถสรางปรากฏการณ
ดวยยอดขาย 351,000 ตัว (ปญญา ดิลกศรี, 2548) นับแตนั้นมา ตุกตาที่มีใบหนาอันสวยหวาน ผมยาวสลวย รูปราง
สูงโปรง สวมเสื้อผาอันงดงามหรูหรา ก็กลายเปนขวัญใจของเด็กหญิงทั่วโลกอยางรวดเร็ว 
  ชาตรี ลศีรวีทิย (2544) ไดกลาววา ตุกตาบารบีม้คีวามหมายท่ีสามารถพิจารณาไดในสองระนาบ คอื 'ความ
เปนของเลน' และ 'มายาคติ' โดยตุกตาบารบีม้คีวามนัยในระดบัวฒันธรรมท่ีขดัแยงอยูในตวัเอง เชน บารบีใ้นชดุพนกังาน
แมคโดนัลดสื่อความหมายของวิถีการบริโภคอาหารแบบฟาสตฟูด สภาวะโลกาภิวัตนทางวัฒนธรรม โดยมีบรรษัท
ขามชาติอยูเบื้องหลัง หรือบารบี้ในชุดประจําชาติตางๆ เชน สเปน ญี่ปุน ไทย สื่อความหมายวา มนุษยลวนแตสังกัด
อยูกบัเผาพนัธุ วฒันธรรมประจําทองถ่ินและอัตลกัษณประจําชาตซิึง่อาจถอืไดวาเปนการชดเชยการสูญหายไปของ
วัฒนธรรมเฉพาะถ่ินในบริบทโลกาภิวัตน การเสนอภาพวัยรุนในหนาที่การงานเกินวัย รวมท้ังนองๆ และแฟนของ   
บารบี้ที่ผลิตมาทีหลังบารบี้นับสิบๆ ป แตบารบี้กย็ังคงความสาวอยูเทาเดิม เด็กๆ ถูกปลูกฝงโดยพยายามใสสิ่งที่คิด
วาเปนประโยชนลงไป  จะถูกหรือผิดคงไมสามารถอธิบายไดชัดเจน และอาจเปนความรูเทาไมถึงการณของผูผลิต   
ที่สอดแทรกสิ่งเหลานี้ลงไปในสาระสําคัญของความเปนบารบี้ไปโดยไมรูตัว
  ผลติภณัฑของบารบีอ้กีประเภทหน่ึงทีก่าํลงัไดรบัความนิยมอยางสูงและอยูคูกบัวถิชีวีติของเด็กผูหญงิ กค็อื 
ภาพยนตรการตูนชุด บารบี้ ที่ไดจัดจําหนายไปทั่วโลก โดยทั้งหมดมีภาพยนตรที่เกี่ยวของกับบารบี้ จํานวน 25 เรื่อง 
เปนภาพยนตรชุด จํานวน 22 เรื่อง เปนภาพยนตรฉายในโรง จํานวน  3 เรื่อง โดยภาพยนตรการตูนชุดบารบี้จําหนาย
ในประเทศไทยนับตั้งแต ป ค.ศ. 1987 – ค.ศ. 2011  มีจํานวน 20 เรื่อง (ปญญา ดิลกศรี, 2548) ภาพยนตรชุดบารบี้
เปนหน่ึงระบบของการสรางสรรคเรือ่งราวเขากบัผลติภณัฑอยางแนบเนียน ไมวาจะเปนการสรางสรรคบคุลกิ  ภาพลักษณ 
การแตงกาย ไปจนถึงเรื่องคานิยม อุปนิสัยและการใชชีวิตในแบบอยางของบารบี้ โดยเร่ืองราวตางๆ นั้นจะถูกผูกติด
กับความรูสึกที่ผูกพันกับความสวยงาม ความสมบูรณแบบและการเติบโตเปนคนที่เต็มไปดวยความสุข 
  มีการศึกษาวิจัยจากท่ัวโลกท่ีศึกษาถึงผลกระทบตางๆ จากส่ือและส่ิงเหลานี้ถูกสงตอไปยังเด็กๆ ไมวาจะ
เปนสือ่สิง่พมิพ สือ่โทรทศัน สือ่ภาพยนตร ซึง่ภาพยนตรทีม่คีวามใกลชดิเยาวชนมากทีส่ดุ คอื ภาพยนตรการตนู และ
เดก็มคีวามตองการรบัสารอยูตลอดเวลา พฤตกิรรมหนึง่ทีพ่บ คอื เดก็สวนใหญมุงตรงไปทีโ่ทรทศันเพือ่เปดดูรายการ
ที่ชื่นชอบหรือใสแผนวีซีดีการตูนเรื่องโปรด แลวนั่งดูอยูหนาจอโทรทัศนเปนเวลานาน ขณะท่ีบางครอบครัวมีอาหาร
ตลอดการทํากิจกรรมนี้อีกดวย ทําใหกิจกรรมการรับชมโทรทัศนของเด็กกลายเปนความเคยชินในหลายๆ ครอบครัว 
  ผูวิจัยมองเห็นความสําคัญของอิทธิพลในกระบวนการสื่อสารนี้ไปยังเด็กและเยาวชนและจึงเปนที่มาของ
การตัง้คาํถามวา เดก็และเยาวชนไดรบัอทิธพิลจากภาพยนตรการตนู “บารบี”้ อยางไรบาง และสือ่ภาพยนตรการตนู
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มีโอกาสที่จะสงผลกระทบกับความเปนตัวตน ความคิด ทัศนคติ คานิยมตางๆ ตลอดจนมีอิทธิพลอยางไรกับ                
การแสดงออกและพฤติกรรมของเด็ก ซึง่เดก็เหลานีเ้ปนผูรบัสารผานส่ือภาพยนตรชดุอยางซ้ําๆ และตอเนือ่งเปนเวลา
นาน โดยผูวิจัยเลือกศึกษาในแงมุมของการซึมซับเอาสารท่ีซอนอยูในเนื้อหาและรูปแบบของภาพยนตรการตูนและ
อิทธิพลของสารเหลานั้นที่ปรากฏในเด็กและเยาวชนทั้งในรูปธรรมและนามธรรม 

วัตถุประสงค 
  1. เพื่อศึกษาเนื้อหา ความหมายและคานิยมในภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ 
  2. เพื่อศึกษาผลกระทบของเน้ือหาความหมายและคานิยมในส่ือภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ที่มีตอเด็ก
ระดับประถมศึกษา
  3. เพื่อศึกษาเปรียบเทียบคานิยมที่ไดรับจากการศึกษาเนื้อหาและความหมายของภาพยนตรการตูนกับ
คานิยมท่ีเกิดขึ้นจากการรับชมภาพยนตรการตูนชุดบารบี้

วิธีการวิจัย
  1.  ขั้นตอนท่ี 1 การวิเคราะหเนื้อหาเกี่ยวกับคานิยมที่ปรากฏในภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ 
       1.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง คือ ภาพยนตรการตูน ชุด บารบี้ ที่เขามาฉายในประเทศไทยโดยมี
เกณฑในการ เลือกดังนี้
    1) เลือกศึกษาภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ที่จัดจําหนายในประเทศไทยเทานั้น และตองเปน
ภาพยนตรการตูนชุดที่จัดจําหนายในรูปแบบ วีดีโอซีดี หรือ ดีวีดี และตัวละครหลัก (Main Character) ในภาพยนตร
ตองเปนตัวละครบารบี้ในรูปแบบตางๆ 
    2) ภาพยนตรการตนูชดุทีน่าํมาศกึษาเปนภาพยนตรในชวงเวลา ตัง้แตเริม่ตนการจดัจาํหนายใน
ประเทศไทยถึงปจจุบัน (นับถึงปที่เริ่มตนการทําวิจัย) ค.ศ. 2001 – ค.ศ. 2012 เปนเวลา 11 ป จํานวน 23 เรื่อง ดังนี้
                 2.1) Barbie In The Nutcracker  บารบี้ อิน เดอะ นัทแครกเกอร 2001                   
                  2.2) Barbie As Rapunzel บารบี้ เจาหญิงราพันเซล 2002
                 2.3) Barbie Of Swan Lake บารบี้ เจาหญิงแหงสวอนเลค 2003
                 2.4) Barbie As The Princess And The Pauper เจาหญิงบารบี้และสาวผูยากไร 2004
                 2.5) Barbie Fairytopia บารบี้ นางฟาในโลกแหงความฝน 2005
                 2.6) Barbie And The Magic Of Pegasus บารบี้ กับเวทมนตรแหงเพกาซัส 2005
                 2.7) The Barbie Diaries บารบี้ บันทึกสาววัยใส 2006
     2.8) Barbie Fairytopia: Mermaidia นางฟาบารบี้ในดินแดนใตสมุทร 2006
     2.9) Barbie In The 12 Dancing Princess บารบี้ ใน 12 เจาหญิงเริงระบํา 2006
     2.10) Barbie Fairytopia: Magic Of The Rainbow นางฟาบารบีก้บัเวทมนตรแหงสายรุง 2007
     2.11) Barbie As The Island Princess บารบี้ ในเจาหญิงแหงเกาะหรรษา 2007
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     2.12)  Barbie Mariposa And The Her Butterfly Fairy Friends บารบี้ แมรีโพซากับเหลา 
นางฟาผีเสื้อแสนสวย 2012
     2.13) Barbie And The Diamond Castle บารบี้ กับปราสาทแหงเพรชพลอย 2008
                 2.14) Barbie In A Christmas Carol บารบี้ กับวันคริสตมาสสุดหรรษา 2008
                 2.15) Barbie Presents Thumbelina บารบี้ ขอเสนอ ทัมเบลินา 2009
                 2.16) Barbie And The Three Musketeers บารบี้ กับสามทหารเสือ 2009
                 2.17) Barbie In A Mermaid Tale บารบี้ เงือกนอยผูนารัก 2010
                            2.18) Barbie A Fashion Fairytale บารบี้ เทพธิดาแฟช่ัน 2010
                 2.19) Barbie A Fairy Secret บารบี้ ความลับแหงนางฟา 2011
                 2.20) Barbie Princess Charm School บารบี้ กับโรงเรียนแหงเจาหญิง 2011
                2.21) Barbie A Perfect Christmas บารบี้ กับคริสมาสตในฝน 2011
                 2.22) Barbie In A Mermaid Tale 2 บารบี้ เงือกนอยผูนารัก 2 2012
                 2.23) Barbie The Princess And The Popstar เจาหญงิบารบีแ้ละสาวนอยซูเปอรสตาร 2012
   1.2 เอกสารที่เกี่ยวของ ไดแก เอกสารที่เกี่ยวของกับภาพยนตร  
               1) เนื้อเรื่องยอและรายละเอียดเกี่ยวของกับการสรางภาพยนตรการตูนชุดบารบี้จากบริษัทผูสราง 
และผูนําเขาในประเทศไทย ขาวสารการติดตามการประชาสัมพันธและส่ือที่เกี่ยวของตางๆ 
                     2) บทความ บทวิเคราะห และบทวิจารณภาพยนตรการตูนชุดที่ตีพิมพในนิตยสาร หนังสือพิมพ 
และ หนังสือเกี่ยวกับภาพยนตรตางประเทศ
   1.3 การวิเคราะหขอมูล
          ใชการวิเคราะหเนื้อหา (Content Analysis) จะใชการเก็บขอมูลจากเน้ือเร่ืองโดยละเอียด โดยจะ
ใชทฤษฎีโครงสรางการเลาเรื่องและการสรางความหมายเพื่อวิเคราะหแกนความคิดจากเนื้อเร่ืองที่ปรากฏ
  2.  ขั้นตอนที่ 2 การสัมภาษณเชิงลึกเกี่ยวกับการรับรูเนื้อหาและคานิยมที่ปรากฏในภาพยนตร
การตูนชุดบารบี้
        2.1 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาในเขตอําเภอเมืองจังหวัดเชียงใหม โดยใชวิธีการสุม       
ดังตอไปนี้
              1) แบงโรงเรยีนระดับประถมศกึษาในเขตอําเภอเมืองจังหวดัเชียงใหมออกเปนโรงเรียนในการกาํกบั
ของภาครัฐ จํานวน  23 โรงเรียน โรงเรียนเอกชน จํานวน 18 โรงเรียน ผูวิจัยทําการสุมอยางเลือกตัวแทนประชากร
จากโรงเรียนภาครัฐ จํานวน 1 โรงเรียน ซึ่งผลที่ได คือ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม ตัวแทนประชากร
จากโรงเรียนเอกชน จํานวน 1 โรงเรียน คือ โรงเรียนพระหฤทัยเชียงใหม ซึ่งประชากรจะเปนนักเรียนหญิงทั้งหมด 
เนื่องจากนักเรียนหญิงเปนกลุมเปาหมายหลักของภาพยนตรการตูนชุดบารบี้
                   2) เม่ือไดตัวแทนประชากรท้ังสองโรงเรียนแลว จึงทําการ เขาไปคัดเลือก นักเรียนประถมศึกษาใน
โรงเรยีน โดยไมไดจาํกัดจาํนวนแตเนือ่งจากเงือ่นไขในการเกบ็ขอมลูวจิยัเชงิคณุภาพครัง้นีจ้ะใชการสมัภาษณเชงิลึก 
คณุสมบัตขิองเด็กนักเรียนชัน้ประถมท่ีกาํหนดคอื ตองรบัชมภาพยนตรการตนูชุดบารบีเ้ปนประจํา และสามารถจดจํา
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ไดทั้ง 23 เรื่อง เมื่อเขาไปทําการคัดเลือกผูที่จะสัมภาษณแลวปรากฏวา โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงใหม 
มีนักเรียนที่ผานการคัดเลือก จํานวน 9 คน โรงเรียนพระหฤทัยจํานวน 11  คน รวมทั้งหมด 20 คน 
  2.2 การเก็บรวบรวมขอมูล
                    แบบสมัภาษณเชงิลกึเกีย่วกบัพฤติกรรมการรับสารภาพยนตรชดุบารบีแ้ละการรบัรูคานยิมทีป่รากฏใน
ภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ โดยนําแกนความคิดที่ผานการวิเคราะหเนื้อหาในข้ันตอนท่ี 1 มาตั้งเปนคําถาม                    
การสัมภาษณเชิงลึก
  2.3 การวิเคราะหขอมูล
                    ใชการวิเคราะหเชิงเนื้อหา (Content Analysis) และเปรียบเทียบขอมูลการศึกษาทั้งสองข้ันตอนเพื่อ
การอภิปรายผลการศึกษา

ผลการวิจัย
  1. เน้ือหา ความหมายและคานิยมในภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ 

ตารางท่ี 1
การวิเคราะหเนื้อหาสารในภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ทั้งหมด 23 เรื่อง

  
1. Barbie In The Nutcracker       
2. Barbie As Rapunzel    
3. Barbie Of Swan Lake    
4. Barbie As The Princess And The Pauper  

 
  

5. Barbie Fairytopia    
6. Barbie And The Magic Of Pegasus   
7. The Barbie Diaries    
8. Barbie Fairytopia: Mermaidia   
9. Barbie In The 12 Dancing Princess   12   
10. Barbie Fairytopia: Magic Of The Rainbow 

 
 

11. Barbie As The Island Princess    
12. Barbie Mariposa And The Her Butterfly Fairy Friends   
13. Barbie And The Diamond Castle    
14. Barbie In A Christmas Carol    
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15. Barbie Presents Thumbelina     
16. Barbie And The Three Musketeers    
17. Barbie In A Mermaid Tale    
18. Barbie A Fashion Fairytale    
19. Barbie A Fairy Secret    
20. Barbie Princess Charm School    
21. Barbie A Perfect Christmas    
22. Barbie In A Mermaid Tale 2   2  
23. Barbie The Princess And The Popstar 

 
 

 
  2. ผลกระทบของเน้ือหา ความหมายและคานิยมในส่ือภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ที่มีตอเด็ก    
ระดับประถมศึกษา
   การสัมภาษณเด็กระดับชัน้ประถมศึกษา เพศหญิง จาํนวน 20 คน ผลการสัมภาษณพบวา แนวคิดและ
คานิยมท่ีปรากฏในการรับรูของเด็กกลุมตัวอยางท้ัง 20  คนน้ัน  แบงออกเปนสองสวน สวนแรก คือ แนวคิดหรือ        
คานยิมทีม่ลีกัษณะเปนนามธรรม จบัตองไดยาก เปนเรือ่งของการใหคณุคาของสิง่ตางๆ เชน การทาํความดี การชวยเหลือ
ผูอืน่อยูเสมอ การแสดงออกซ่ึงความกลาหาญ การทําหนาท่ีและความรับผดิชอบ การต้ังใจและมุงม่ันในการทําความฝน   
ใหเปนจริง หรือในระดับที่ลึกซึ้งเขาไปถึงตัวตน เชน การเห็นคุณคาในตัวเอง เปนตน เด็กกลุมตัวอยางสวนใหญจะ
สามารถรับรูถึงแนวคิดและคานิยมเหลานี้ผานทางสารในรูปแบบการเขารหัสของการสรางโครงเร่ืองแบบงายๆ ไมมี
ความซับซอนมากนัก ซึ่งกลุมตัวอยางตอบเปนเสียงเดียวกันวา มีความช่ืนชมและประทับใจในคานิยมเหลานี้ผาน
การกระทําของตัวการตูนบารบี้ และสามารถแบงแยกไดวานี่คือ คานิยมเร่ืองอะไร ความสามารถในการรับรู จดจํา 
และเปรียบเทียบความตางทางแนวคิดและคานิยมนี้เปนส่ิงที่บงบอกถึงความสําเร็จในการสื่อสารของสื่อภาพยนตร
การตูนชุดบารบี้ ที่สามารถเขาถึงความคิด จินตนาการของเด็กๆ  ผานการเลาเรื่องและกลวิธีการสรางตัวละครตางๆ   
โดยเด็กๆ สวนใหญมี มักจะเลือกดูตอนที่ตนเองช่ืนชอบมากที่สุดซํ้าๆ สวนที่สอง คือ แนวคิดหรือคานิยมที่มีลักษณะ
เปนรปูธรรม จบัตองไดงายสามารถนยิามหรอืบอกลกัษณะไดจากสภาพทางกายภาพ กลาวคอื สามารถบอกลกัษณะ
ไดจากการมองเห็น ซึ่งก็คือ แนวคิดและคานิยมเร่ืองความสวยความงาม การแตงกาย ไมวาจะเปนการทําผม             
การแตงตวั เครือ่งประดบั หรอื อปุกรณตางๆ ทีบ่ารบีใ้ช ลวนแลวแตประกอบสรางข้ึนมาเปนความหมายของความเปน
ผูหญงิทีเ่ดก็สาวรบัรูและซมึซบัเขาไปโดยไมรูตวั ผูวจิยัตัง้ขอสงัเกตวา กลุมตวัอยางมกีารรับรูแนวคดิและคานยิมดาน
นามธรรมจริง จดจําได แตจะเลือกแสดงออก หรือเลือกมีพฤติกรรมการเลียนแบบตามคานิยมดานรูปธรรมหรือ        
การแตงกาย บุคลิกภาพ เครื่องประดับ ทรงผมตางๆ พฤติกรรมการแสดงออกถึงความชื่นชอบและจดจําตัวละครได
แมแตวธิกีารเดนิ การเตน การรองเพลง การพดู และการแตงกายท่ีสวยงาม ทาํใหเด็กๆ   หลายคนเลอืกทีจ่ะแสดงออก
ตามตนแบบนั้นๆ  ที่ตนชื่นชอบมากที่สุด 

ตารางท่ี 1
การวิเคราะหเนื้อหาสารในภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ทั้งหมด 23 เรื่อง (ตอ)
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  3. การเปรยีบเทยีบคานยิมทีไ่ดรบัจากการศกึษาเนือ้หาและความหมายของภาพยนตรการตนูกบั
คานิยมที่เกิดข้ึนจากการรับชมภาพยนตรการตูนชุดบารบี้
   จากการวเิคราะหเนือ้หาในเบือ้งตนเพือ่สงัเคราะหเอาแกนความคดิและคานยิมตางๆ ทีซ่อนอยูในเนือ้หา
ของภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ออกมาและนําขอมูลเหลานั้นมาเปนประเด็นตั้งตนคําถามในกระบวนการสัมภาษณ
เชิงลกึ วาจากแกนความคดิเหลานีไ้ดมกีารถายทอดไปยงันกัเรียนระดบัประถมศกึษาตอนตนทีเ่ปนกลุมตวัอยางหรอื
ไม อยางไรบาง พบวา นักเรียนทั้งหมดมีประสบการณการรับชมภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ทั้งหมด 23 ตอนเทากัน 
และรบัชมอยางนอยตอนละหนึง่ครัง้  ซึง่แสดงถงึความประทบัใจในการรบัชมภาพยนตรการตนูชุดในระดบัหน่ึง และ
มพีฤติกรรมการรับสารอยางตอเน่ือง ซึง่ทาํใหผลการสัมภาษณนกัเรียนท่ีดตูอเน่ืองยาวนานและชอบดูตอนเดิมๆ ซํา้ๆ 
จะสามารถจดจําเนือ้เรือ่ง ลาํดบัเหตกุารณและสามารถเขาใจแกนของเรือ่งทีไ่มซบัซอนไดในระดบัหนึง่ และสามารถ
อธิบายรายละเอียดของตัวละคร ฉาก และเนื้อหาที่ตนเองสนใจไดดีในระดับหนึ่ง สวนนักเรียนที่เลือกดูเฉพาะตอน
ใหมๆ ไมดูซํ้า พบวา จะมีพฤติกรรมการดูที่จดจําเนื้อเรื่องไดเพียงชั่วระยะเวลาสั้นๆ ในสวนที่ประทับใจเทานั้น              
ไมสามารถลําดับเหตุการณทั้งหมดได หรือสามารถจดจําเฉพาะช่ือตัวละคร ฉากท่ียิ่งใหญหรือรายละเอียดของ            
ตัวละครที่ตนเองสนใจเชนกัน เชน ทรงผมของตัวละครบารบี้ การแตงกายลักษณะบุคลิกภาพ หรือ ทาเตน เปนตน 
เมือ่นาํผลการสัมภาษณมาเปรียบเทยีบกับผลการวิเคราะหเนือ้หาแลวพบวา คานยิมหลกัทีส่ะทอนออกมาในเน้ือหา
ของภาพยนตรการตูนชุดบารบี้นั้น เด็กสามารถรับรูและเขาใจความหมายของคานิยมเหลานั้นได ซึ่งคานิยมท่ีเด็ก        
มกีารรับรูมากท่ีสดุ  คอื คานยิมเร่ืองความดีงาม เด็กๆ ทกุคนสามารถเขาใจถึงเร่ืองความดงีามท่ีมคีวามเปนนามธรรม
ผานเรื่องราวของบารบี้ในการชวยเหลือคนอ่ืนและมีนํ้าใจใหผูอื่น รวมทั้งมีความกลาหาญ ตอสูเพื่อคนอื่น รองลงมา
คอื คานยิมเรือ่งของความสมัพันธกบัผูอืน่ มติรภาพและความรกั ทายสดุ คอื คานยิมเกีย่วกบัหนาทีแ่ละความรบัผิดชอบ 
ซึ่งเนื้อหาสารภาพยนตรสวนใหญก็นําเสนอแกนความคิดเรื่องความดีเปนหลัก ตามดวยเรื่องของมิตรภาพและ        
หนาที่และความรับผิดชอบ ซึ่งก็เปนไปตามการนําเสนอของภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ที่ผูวิจัยไดวิเคราะหเนื้อหาไป
ในขั้นแรก 

อภิปรายผล
  การวิจัยคร้ังน้ี พบวา จุดเช่ือมตอระหวางเน้ือหาในสารท่ีสงไปยังเด็กๆ ผานส่ือภาพยนตรวามีอยูจริง และ
สามารถสรางผลกระทบใหเกิดกับเด็กได ทั้งระดับความคิด ทัศนคติ ความเชื่อ คานิยม ไปจนถึงระดับพฤติกรรม      
เพียงแตความเขมขนนั้นจะตางกันไปตามแตบริบทและปจจัยแวดลอมอื่นๆ ของเด็กแตละคนและกระบวนการ
ถายทอดปลกูฝงความคดินัน้ไมสามารถเจาะจงไดวาเดก็จะตองรับและเลอืกจดจาํส่ิงทีช่ดัเจนและสาํคัญทีส่ดุในแกน
เรื่อง เพราะเด็กจะทําหนาที่เลือกจดจําจากสิ่งที่ตนเองสนใจมากนอยตางกัน  บางทีเด็กอาจเลือกจดจําในสิ่งที่เล็ก
ที่สุดในระบบสารที่แมแตผูสงสารเองก็ไมสามารถคาดเดาได เชน ในกรณีนี้ผูสงสารใสเนื้อหาสารที่มีแกนความคิด
ดานบวก ความดีงาม ความกลาหาญ มิตรภาพและน้ําใจเปนหลัก  เด็กๆ สวนใหญที่รับสารเหลานี้ได มีความเขาใจ
สามารถตีความแกนความคิดเหลานี้ได ในขณะที่เลือกที่จะเลียนแบบหรือแสดงพฤติกรรมทางบุคลิกภาพและ            
การแตงกายที่เปนเนื้อหาสวนรายละเอียดปลีกยอยมากกวาเนื้อหาท่ีสําคัญ เด็กๆ ทั้งหมดสามารถบอกไดวานี่คือ
ความงาม นีค่อื การแตงตวัทีด่ ีและมคีวามตองการแสดงออกทางบุคลิกภาพและการแตงกายใหเหมือนตัวละครบารบี้
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ในชวีติจรงิของตนอยางชดัเจน จดุนีเ้องเราจะเขาใจวาในกระบวนการสือ่สารเราไมสามารถคาดเดาผลลพัธไดทัง้หมด
วาผลนั้นๆ จะเปนอยางไร  สิ่งที่ตองการสื่อสารหลักเมื่อสื่อไปแลวจะไปถึงยังผูรับสารและไดรับการตีความอยางที่
วางไวหรือไมตองมีการติดตามและสังเกตอยางจริงจัง  
  ผลกระทบของส่ือภาพยนตรการตูนชุดบารบี้ตอนักเรียนชั้นประถมศึกษาในจังหวัดเชียงใหมนั้น ผลกระทบ
ที่ทําการศึกษาคือผลกระทบดานคานิยม ซึ่งผลการวิจัยนี้ใกลเคียงกับ มยุรี จารุปาณ (2535) ที่กลาวถึงทัศนคติและ
คานิยมไววา รายการทางวิทยุโทรทัศนที่มีระดับความนิยมในเชิงตลาดสูงมักมีเนื้อหาที่ตอกยํ้าใหเด็กมีทัศนคติและ
คานิยมบางประการที่ไมเหมาะสมกับคานิยมที่สังคมนั้นๆ ตองการ เชน มีลักษณะนิยมความฟุงเฟอ นิยมการแตง
กายลอแหลม มรีสนิยมตองซือ้สนิคาแบรนดเนม หรอื สนิคาราคาแพง นยิมตามแฟชัน่หรอืกระแสสังคม นยิมบริโภค
สิ่งเสพติดประเภทเหลา บุหรี่ ใหคุณคาของเงินมากกวาคุณธรรมความดี  ไมยอมรับความเทาเทียมกันระหวางเพศ 
มองภาพพจนของสตรีไปในทางลบ เชน เห็นเปนวัตถุทางเพศ  ในกรณีภาพยนตรชุดบารบี้นี้ เด็กสาวท่ีรับชมการตูน
บารบี้วันหนึ่งก็จะเติบโตขึ้นเปนหญิงสาว และคานิยมเหลานี้อาจจะยังคงฝงอยูในความจําและกลายเปนตัวกําหนด
ทัศนคติไปจนกระทั่งกําหนดพฤติกรรมการแสดงออกในอนาคตได การรับชมภาพยนตรการตูนในวัยเด็กที่ตอเนื่อง
เปนเวลานาน และปลูกฝงอยูในระบบความคิด ทัศนคติ จะมีแนวโนมที่สงผลกระทบกับแบบแผนการใชชีวิต                
การเลือกคูครอง และการมองโลก และการกําหนดตัวตนอยางแนนอน  

สรุป
  ผลกระทบของสือ่ภาพยนตรการตนูชดุบารบีต้อนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาในจงัหวดัเชยีงใหมนัน้ มผีลกระทบ
ที่สงตอไปยังความคิด ทัศนคติ คานิยม และเกิดพฤติกรรมเลียนแบบขึ้นจริงกับกลุมตัวอยาง ซึ่งผลกระทบน้ีหากนํา
มาประเมินแลวคานิยมลวนเปนคานิยมดานบวกที่จะสงผลท่ีดีตอนักเรียน ทั้งเร่ืองความดีงามความกลาหาญ            
ความรัก มิตรภาพ หนาที่ความรับผิดชอบ การมีนํ้าใจตางๆ สวนคานิยมที่พึงระวัง คือ คานิยมดานบุคลิกภาพ            
และการแตงกายซึ่งเปนคานิยมที่เด็กเลียนแบบมากที่สุด และหากเด็กๆ จดจําและยึดติดกับภาพความงาม                  
ทางกายภาพมากเกนิไป  อาจทําใหเด็กหลงลืมความงามของความแตกตาง เพราะผูหญงิทุกคนมีความงามท่ีตางกนั 
ไมจาํเปนตองมรีปูรางผอมเพรยีว ผมยาวตรงหรอืตองสวมเสือ้ผาเหมือนกันหมดอยางบารบี ้ความงามนัน้เปนการให
คุณคากับองคประกอบดานจิตใจภายในดวย  เด็กจําเปนตองเขาใจและสามารถแยกแยะไดวาความงามแบบไหน      
ที่มีคุณคาที่แทจริง แมในภาพยนตรการตูนนําเสนอภาพความสมบูรณแบบของบารบี้ทางรูปธรรมท่ีชัดเจนมาก         
เปนภาพตัวแทนความงามที่ฉายซ้ําๆ ตอกยํ้าไปท่ีความผอม ความสูงเพรียว ผิวพรรณขาวสะอาด หนาตาสะสวย     
ทรงผมสวยงาม เครือ่งแตงกายมคีวามประณตีเขาชดุ ทกุอยางในภาพยนตรการตนูลวนสรางสรรคเติมเตม็จนิตนาการ
ใหเด็กไปไกลเกินโลกของความเปนจรงิ ผลกระทบดานลบอาจจะเกิดข้ึนไดหากกลับสูโลกความเปนจรงิ เชน จดจาํวา
ตองผอมเพรียวอยางบารบี้แลวถึงจะสวยงาม แตเด็กมีรูปรางทวม อาจทําใหเด็กเกิดการตอตานตนเองหรือ                
ความพยายามลดนํา้หนกัลง   เพราะฉะนัน้ การรบัชมสือ่ใดๆ กต็าม สาํหรับเดก็จําเปนตองมกีารคอยดแูลใหคาํแนะนาํ
และชี้แนะตางๆ ที่จะชวยใหเด็กมองเห็นโลกความจริงอยางที่เปนโดยผูแนะนําตองเปนสถาบันครอบครัว คนใกลชิด
เปนหลักที่จะชี้แนะใหเด็กๆ ใชสื่อภาพยนตรสรางความบันเทิงมากกวาที่จะใชเปนตัวช้ีนําและกําหนดความจริง          
ใหเด็กๆ หลงทางอยูในความคิดเหลานั้น เมื่อรับสารซํ้าๆ จดจําส่ิงเดิม ภาพจําเดิมๆ เด็กๆ จะซึมซับไดงายและ              
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นํามาใชโดยไมรูตัว  นอกจากนี้ ผูวิจัยเองมองเห็นวาหากมีการวิจัยครั้งตอไปควรมีการศึกษาผูสงสาร (Sender)          
ซึ่งจะชวยใหสามารถมองเห็นภาพรวมของกระบวนการส่ือสารไดอยางครบถวน ตั้งแต ผูสงสาร ตัวสาร และผูรับสาร 
และไดองคความรูใหมๆ ที่สะทอนอิทธิพลของส่ือโดยเฉพาะส่ือภาพยนตรการตูนไดอยางชัดเจนย่ิงข้ึน และจะเปน
ประโยชนในการชวยกนัเฝาระวังสือ่ตางๆ ทีจ่ะเขาถงึเดก็และเยาวชนวามคีวามเหมาะสมเพยีงใด นบัเปนความรบัผิดชอบ
รวมกันของสถาบันทางสังคมที่จะทําหนาที่ในการดูแลเด็กและเยาวชนที่จะเติบโตเปนผูใหญขับเคล่ือนสังคมตอไป

เอกสารอางอิง
ชาตรี ลีศรีวิทย. (2554). เลนตุกตาบารบี้ในแบบสตรีนิยม. สารคดี. 17(202), 169-171.
ปญญา ดิลกศรี. (2548). That’s all about Barbie. สืบคนเมื่อ 15 พฤษภาคม 2555, จาก  http://babieblythe.
  blogs pot.com/2013/05/blythe-barbie.html.
มยรุ ีจารปุาณ. (2535). บทบาทส่ือมวลชนในการพัฒนาเดก็. กรุงเทพฯ: คณะอนกุรรมการศึกษาบทบาทส่ือมวลชน 
  ในการพัฒนาเด็ก.
รดี ธนารกัษ. (2554). มายาภาพจากส่ือ ทีส่ะทอนสูวยัรุนยคุปจจบุนั. วารสารวิชาการราชภัฎอตุรดติถ.1(2), 23-34. 
ศุภฤกษ โพธิไพรัตนา. (2547). ผลกระทบจากการเปดรับความรุนแรงที่นําเสนอทางส่ือมวลชนที่มีตอ
         การจดจาํพฤตกิรรมกาวราวรนุแรง และทศันคตทิีม่ตีอความรนุแรงของเยาวชนในกรงุเทพมหานคร.
         วิทยานิพนธวารสารศาสตรมหาบัณฑิต (สื่อสารมวลชน) มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร. 




