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การพัฒนาการจัดการเรียนรูอิ้สลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเปน็ฐาน 
เพื่อส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม 

 
ซัยฟุดดีน แยนา, จารุวัจน์ สองเมือง 

 
บทคัดย่อ 

 
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา
โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน 2) เพ่ือศึกษาระดับความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 จากการเรียนอิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน 
และ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่  3 ที่มีต่อวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ จ าแนกตามระดับการศึกษา
และการจัดการศึกษาของโรงเรียน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน แบบประเมินวัดระดับความคิดสร้างสรรค์ และแบบประเมินความพึงใจของนักเรียน สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานt–test และF-test  
 ผลการวิจัยพบว่า 1) กระบวนการพัฒนาและหาประสิทธิภาพของการจัดการจัดการเรียนรู้อิสลาม
ศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน ผู้วิจัยได้น าเครื่องมือต่างๆ ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
ความเหมาะสมเพื่อน าไปทดลองกลุ่มเล็ก กลุ่มขนาดกลาง และกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือด าเนินการหาประสิทธิภาพ
ของแผนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม มีประสิทธิภาพอยู่ที่ 84.83/85.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑที่ก าหนดไว้ที่ 80/80  2) ระดับ
ความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมของนักเรียนจากการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี
สารสนเทศ ผลรวมในทุกด้านเท่ากับ 4.84 อยู่ในระดับมากที่สุด และ 3) ความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมมี
ค่าเฉลี่ยรวม 4.76 อยู่ในระดับมากที่สุด 
 
ค าส าคัญ:  อิสลามศึกษา, โครงงาน, เทคโนโลยีสารสนเทศ, ความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม, 

การจัดการเรียนรู้ 
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THE DEVELOPMENT OF ISLAMIC  EDUCATION LEARNING MANAGEMENT USING 
PROJECTS BASE LEARNINL AND INFORMATION TECHNOLOGY TO 

PROMOTE INNOVATIVE CREATIVITY SKILLS 
 
Saifuddeen Yaena* Jaruwat Songmuang2* 
 

Abstract 
 The objectives of this research were 1) to develop and determine the effectiveness of the 
learning management of Islamic studies using project-based information technology, 2) to study 
the innovative creativity skills level of Secondary 3 students  from their studying Islamic studies 
using project-based information technology, and 3) to study the satisfaction of Secondary 3 
students  towards project-based learning management methods and information technology to 
promote creative skills, classifying by educational level and school educational administration, the 
sample group used in this research was 30 of Secondary 3 students. The instruments of study were 
achievement test creativity evaluation form and the student satisfaction questionnaire, while the 
statistics used in the analysis were percentage, mean, standard deviation, t-test and F-test.  
 The results of the research were as follows : 1) The process of developing and finding the 
efficiency of Islamic studies learning management by using projects and information technology as 
a base. The researchers used various tools which he hands to experts who check the suitability for 
small group trials. medium group and target groups To find the effectiveness of the Islamic Studies 
learning management plan by using projects and information technology as a base to promote 
innovative creativity It has an efficiency of 84.83/85.67, which is higher than the threshold of 80/80. 
2) The level of innovative creativity of students from learning Islamic studies using projects and 
information technology. The sum on all sides is 4.84 at the highest level and 3) the satisfaction 
towards the learning of Islamic studies by using project-based and information technology to 
promote innovative creativity was average 4.76 at the most. 
 
Keywords:  Islamic, Project, Information Technology, Innovative Creativity, Learning Management 
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ความส าคัญของปัญหา 
 

ความก้าวหน้าและการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีสารสนเทศกลายเป็นปัจจัยส าคัญในการ
เปลี่ยนแปลงวิถีการด าเนินชีวิตของเด็กและเยาวชนในยุคปัจจุบัน เปลี่ยนแปลงรูปแบบการใช้ชีวิตของคนตั้งแต่
ตื่นนอนจนกระท่ังการเข้าห้องนอนและยังครอบคลุมทุกเพศทุกวัยสามารถเข้าถึงเทคโนโลยีสารสนเทศได้ทุกที่
ทุกเวลา เนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบันจะมาในรูปแบบต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ที่คนใช้เป็นจ านวน
มากในแต่ละวันแต่ไม่รู้สึกว่าก าลังใช้คอมพิวเตอร์ เนื่องจากคอมพิวเตอร์ปัจจุบันมีขนาดเล็ก เช่น โทรศัพท์ 
ตู้เย็น โทรทัศน์ แต่มีประสิทธิภาพมากขึ้น ประมวลผลได้มากขึ้น และยิ่งกว่านั้นสามารถเชื่อมต่อและถ่ายโอน
ข้อมูลจ านวนมากได้อย่างสะดวก รวดเร็ว และอิสระ (จารุวัจน์ สองเมือง, 2558) เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามี
บทบาทต่อการด าเนินชีวิตจนท าให้การด าเนินชีวิตของเด็กและเยาวชนเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย ทักษะหนึ่ งที่
จ าเป็นต่อเด็กและเยาวชนที่นับวันยิ่งห่างไกลจากตัวเด็กและเยาวชนมากยิ่งขึ้น คือ ทักษะด้านความคิด
สร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม เป็นทักษะที่จ าเป็นอย่างยิ่งต่อการด าเนินชีวิตในศตวรรษที่ 21  ซึ่งสอดคล้องกับ
ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา ได้จัดท าแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 เป็นระยะเวลายาว 20 
ปี โดยมีเป้าหมายเพื่อให้คนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมีคุณภาพ ด ารงชีวิตอย่างเป็น
สุข มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะที่สอดคล้องกับศตวรรษที่ 21  

ระบบการศึกษาถือเป็นปัจจัยส าคัญในการเปลี่ยนแปลงทักษะผู้เรียนในอนาคตของประเทศ ส าหรับ
หลักสูตรในประเทศที่เน้นเนื้อหาสาระมากกว่าการสร้างประสบการณ์จริง สภาพแวดล้อมไม่เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
เทคนิคการสอนของครูยังยึดแบบเดิมไม่มีการพัฒนาให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงบรรยากาศในห้องเรียนไม่
สนับสนุนให้เด็กคิดต่าง เด็กที่คิดไม่เหมือนเพื่อนมักถูกมองว่า "ผิด" และบ่อยครั้งมักลงเอยด้วยการถูก "ลงโทษ" 
ผลคือเด็กไทยไม่คิดนอกกรอบและไม่กล้าคิดนอกกรอบเป็นผู้ตามมากกว่าผู้น าและเกรงกลัวที่จะเป็นตัวของ
ตัวเอง อีกหนึ่งสาเหตุของการลดลงความคิดสร้างสรรค์ของเด็กนั้น มีสาเหตุมาจากสภาพแวดล้อมทางโรงเรียน
ที่มกีฎระเบียบทีเ่ข้มงวด ความวิตกกังวล กลัวท าผิดพลาด กลัวโดนลงโทษ ซึ่งสิ่งเหล่านี้ท าให้เด็กขาดความเป็น
อิสระทั้งด้านการคิดและการกระท า เด็กมีแนวโน้มไม่มีทักษะความคิดสร้างสรรค์ สาเหตุมาจากสื่อที่มีความเสรี
เปิดกว้างอย่างไร้ขอบเขต สื่อออนไลน์ปัจจุบันแฝงด้วยความอคติ บ่มเพราะความรุนแรง ความเชื่อที่ผิดๆ จน
หล่อหลอมเด็กและเยาวชนจนขาดความเป็นของตัวเอง (ณัฐนันท์ ศิริเจริญ,2557) ในขณะที่จุลมณี สุระธินท 
(2562) กล่าวว่า ส่วนหนึ่งที่ความคิดสร้างสรรค์ไม่ผ่านเกณฑ์เกิดจากแผนการจัดการเรียนการสอนที่อัดแต่
ข้อมูลความรู้ ไม่มีกิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง การแก้ปัญหา การวิเคราะห์ ส่งผลให้เด็กและ
เยาวชนไม่มีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ส าหรับด้านปริยานันท์ 
เชาว์ประสิทธิ์ (2562) อธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ของเด็กในปัจจุบันเกิดจากกิจกรรมการเรียน
สอนของผู้สอนไม่มีความหลากหลาย ครูยังยึดรูปแบบการสอนเน้นครูเป็นหลัก บรรยากาศที่ไม่เอ้ือต่อการคิด
สร้างสรรค์และเป็นธรรมเนียมที่ไม่เปิดโอกาสให้กับนักเรียนได้ซักถามความอยากรู้อยากเห็น ชอบคิดตามคน
อ่ืนแต่ถ้าคิดแปลจากคนอ่ืนจะไม่เป็นที่ยอมรับของสังคม ตามที่จารุวัจน์ สองเมือง (2561) ได้กล่าวว่า รูปแบบ
การจัดการเรียนการสอนแบบเก่าได้ท าลายทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะความคิดสร้างสรรค์ มากกว่า
ที่จะส่งเสริมให้เด็กและเยาวชนเกิดการเรียนการรู้ด้วยตนเองและทักษะคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม ซึ่ง
สอดคล้องกับเมริกา ตรรกวาทการ (2556) กล่าวว่า การเรียนจัดการเรียนสอนในหลายสถานศึกษาจะเน้น
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ความส าคัญของการติวข้อมูลที่จะน าไปใช้ในการสอบท าให้นักเรียนใช้เวลาไปกับการกวดวิชา โดยยึดว่าใคร
สอบได้คะแนนดีถือว่าเป็นคนเก่งเป็นคนฉลาด แต่กลับไม่เน้นทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะการคิด
สร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมแต่อย่างใด  

จากความส าคัญของการศึกษาอิสลามศึกษาท าให้กระทรวงศึกษาธิการได้ออกแบบหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เพ่ือให้สถานศึกษาน าไปใช้เป็นแนวทางในการจัดท าหลักสูตร
สถานศึกษาแต่ยังพบปัญหาและสภาพสภาพของการจัดการเรียนการสอนอิสลามศึกษายังมีความบกพร่องอีก
หลายประการมีรายละเอียดดังนี้  

1)  ด้านการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาคือครูส่วนใหญ่ยังขาดความเข้าใจเกี่ยวกับหลักสูตรมาตรฐาน
แกนกลางสามารถเชื่อมโยงหลักสูตรกับการน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้ (จารุวัจน์ สองเมือง, 2556) 
ทั้งนีส้อดคล้องกับผลวิจัยของ จีรนันท์ พันธ์ฉลาด (2552) พบว่า หลักสูตรอิสลามศึกษาในโรงเรียนเอกชนสอน
ศาสนาอิสลามในภาคใต้ซึ่งเป็นพ้ืนที่ที่มีโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามอยู่เป็นจ านวนมากมักจะพบสภาพ
ปัญหาหลายประการ เช่น ผู้บริหารและครูผู้สอนความเข้าใจในเรื่องหลักสูตรอิสลามอย่างแท้จริง ทั้งที่หลักสูตร
เป็นก าหนดทิศทางส าหรับการจัดการเรียนการสอน  

2) ด้านการจัดการเรียนการสอน ครูยังไม่สามารถจัดรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบการบูรณา
การอาจจะมีการบูรณาการสาระวิชาเท่านั้น แต่ไม่ได้น าเนื้อหาในหลักสูตรมาบูรณาการให้ชัดเจน (ซุลกอรนัย 
เบ็ญยา, 2558) นอกจากนี้ครูไม่มีเวลาจะมาวิเคราะห์หลักสูตรเนื่องจากทางโรงเรียนมีกิจกรรมมากเกินไปท าให้
ไม่ทันเตรียมเนื้อหาในการจัดการเรียนการสอนครูมักจะชอบใช้เทคนิคการสอนแบบเดิมๆ (ยุทธนา เกื้อกูล, 
2560) จึงท าให้ครูไม่มีแผนการจัดการเรียนรู้ที่ชัดเจนส่วนมากคัดลอกจากอินเทอร์เน็ต ไม่ได้มีกิจกรรมเสริมที่
น่าสนใจ เอกสารและหนังสือต่างๆ ที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนไม่ได้มาตรฐาน (จีรนันท์ พันธ์ฉลาด, 
2552)  

3)  ด้านการจัดท าแผนการสอนถือเป็นหัวใจหลักในการน าไปสู่ความรู้ที่นักเรียนพึงได้รับแต่ด้วยครูมี
วิชาสอนหลายวิชากิจกรรมทางโรงเรียนที่รับผิดชอบและยังต้องดูแลนักเรียนภายในโรงเรียนและนอกโรงเรียน 
จึงไม่มีเวลาในการจัดท าแผนการสอนที่ครอบคลุมทุกกลุ่มสาระของอิสลามศึกษา  (ซุลกอรนัย เบ็ญยา, 2558) 
ครูผู้สอนจะท าแผนการสอนในลักษณะแยกเนื้อหาแยกรายวิชา ไม่ได้ศึกษาหรือเรียนรู้เทคนิคที่หลากหลาย สื่อ
ที่ไม่ตรงตอ่เนื้อหาและสื่อไม่ดึงดูด (พิชยา ทอดท้ิง, 2559)  

4) ด้านการใช้สื่อการเรียนการสอนเป็นสิ่งที่ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ แต่ครูไม่มีเวลาในการผลิต
หรือออกแบบสื่อเนื่องจากมีรายวิชาสอนหลายวิชา ภาระที่ต้องดูแลของโรงเรียนมากเกินไป ต้องเตรียม
แผนการสอนหลายวิชาไม่ทันจะผลิตสื่อให้เหมาะกับเนื้อหา (จารุวัจน์ สองเมือง, 2558) โดยมีรายงานผลวิจัย
ของ นูรีซัน ดอเลาะ (2551) รายงานการศึกษาสภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนอิสลามศึกษาในโรงเรียน
เอกชนสอนศาสนาอิสลามจังหวัดพัทลุง สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพัทลุง พบว่าปัญหา
การเรียนการสอนในปัจจุบัน คือ ครไูม่มีสื่อการเรียนการสอน ขาดการสนับสนุนด้านงบประมาณหาซื้อสื่อไม่ได้
และใช้สื่อไม่เป็น (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพัทลุง เขต 2, 2554) 

5) ด้านวัดและประเมินผลครูจะต้องมีการประเมินหลังการเรียนการสอนแต่ปัญหาที่พบเจอคือ 
ผู้บริหารโรงเรียนไม่ส่งเสริมให้ครูท าการวัดและประเมินผลตามสภาพความเป็นจริง ไม่ติดตามและ ไม่มี
ประสบการณ์ด้านการวัดและประเมินผล (ซุลกอรนัยน์ เบ็ญยา, ธีรพงศ์ แก่นอินทร์,  อลิสรา ชมชื่น, 2016) 
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นอกจากนี้ นูรีซัน ดอเลาะ (2551) รายงานผลการศึกษาสภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนอิสลามศึกษาใน
โรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามจังหวัดพัทลุง สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาพัทลุง ครู
ขาดความรู้ในเรื่องการวัดผลและประเมินผลและไม่มีความรู้ในเรื่องการเขียนข้อสอบ (ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาพัทลุง เขต 2, 2554) 

จากปัญหาการจัดการศึกษาหลักสูตรอิสลามศึกษาข้างต้นแล้ว ยังมีความท้าทายในการพัฒนาผู้เรียน
ตามความเปลี่ยนแปลงในอนาคต ทั้งนี้เป้าหมายการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนไม่ได้มุ่งหวังเพียงให้ผู้เรียนมี
ความรู้ในเนื้อหาวิชาเท่านั้น แต่จะต้องพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนควบคู่ไปด้วยโดยการจัดการศึกษาใน
ศตวรรษที่ 21 การพัฒนาสมรรถนะในด้านทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม เนื่องจากเป็นการพัฒนา
ผู้เรียนที่สอดคล้องกับศตวรรษที่ 21 ที่ระบุว่า ทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรม ดังนั้นการน ารูปแบบ
จัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning: PBL) เป็นแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกับผู้เรียน ดังที่โดยดุษฎี โยเหลา (2557) ได้ระบุว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นการจัดการ
เรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้กระตุ้น เพ่ือน าความสนใจที่เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหาความรู้ 
ด้วยการการลงมือปฏิบัติ การฟัง และการสังเกตจากผู้ที่มีความรู้มีประสบการณ์ ในขณะที่ประกายฉัตร ขวัญ
แก้ว พัชรา วาณิชวศิน  และสูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล (2559) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐานเป็น
กิจกรรมที่ครูได้ออกแบบการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าสิ่งที่ตนเองหรือกลุ่มสนใจเพ่ือลงมือปฏิบัติ
กิจกรรมด้วยความสนใจ อยากรู้ อยากค้นหาค าตอบ ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความถนัดและความสามารถของ
ตนเองโดยใช้กระบวนการวิทยาศาสตร์หรือทดลองผ่านเครื่องต่างๆ ปัจจุบันได้มีการน าวิธีการสอนที่
หลากหลายมาประยุกต์ใช้ สิ่งหนึ่งที่ครูควรพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้กับนักเรียนด้วยการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศในการน ามาจัดการเรียนรู้โดยเฉพาะกระทรวงศึกษาธิการมีกรอบนโยบายพัฒนาครูและบุคลากร
ทางการศึกษาตามพันธกิจในแผนแม่บท ICT (ศูนย์เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร, 2557) ในการเตรียม
ความพร้อมของผู้เรียน/เยาวชนให้สามารถเติบโตและเป็นพลเมืองที่พร้อมในการด ารงชีวิตและการท างานใน
สังคมท่ีเปลี่ยนแปลงไปนั้น จึงจ าเป็นที่จะต้องมุ่งเน้นในด้านการปรับเปลี่ยนหลักสูตร รูปแบบการเรียนการสอน 
เทคนิคการสอน การประเมินการสอน  และการอบรม โดยส่วนหนึ่งก็คือท าให้ทั้งผู้สอนและผู้เรียนเกิดความ
เข้าใจถึงความส าคัญของการปรับเปลี่ยนวิธีการสอนการเรียนรู้ให้ตอบสนองกับสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป 

จากเหตุผลดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยได้เห็นถึงความส าคัญของการเรียนการสอนอิสลามศึกษาที่อิสลามได้ให้
ความส าคัญอย่างมาก การศึกษาถือเป็นกุญแจส าคัญในการด าเนินชีวิตด้วยศาสนาอิสลามการปฏิบัติศาสนกิจ
ต้องมีความรู้ ความเข้าใจ ถึงจะปฏิบัติได้อย่างถูกต้อง ด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามามีบทบาทต่อการ
ด ารงชีวิตตั้งแต่ตื่นนอนจนถึงเข้านอน จึงท าให้กระบวนการเรียนรู้ของเด็กมีความเปลี่ยนแปลงตามไปด้วย จึง
เป็นเหตุที่ท าให้ผู้วิจัยได้มีแนวคิดที่จะพัฒนาการเรียนรู้อิสลามโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็น
ฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม ด้วยรูปแบบดังกล่าวเป็นการจัดการการเรียนสอนที่
สามารถให้นักเรียนเกิดการกระตุ้นอยากเรียนรู้ ทดลอง ปฏิบัติ และน าเสนอผลงาน เป็นการสร้างความสนใจที่
เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัวนักเรียนเองและน าไปสู่การเพ่ิมความรู้ที่ได้
จากการลงมือปฏิบัติ ซึ่งปัญหาเกี่ยวกับอิสลามนักเรียนสามารถได้รับรู้จากแหล่งต่างๆ เช่น การฟัง สังเกต 
สังคม เพ่ือนบ้าน ชุมชน เพื่อนๆ และจากผู้มีความรู้โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่มที่
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จะน ามาสู่การสรุปความรู้ใหม่ มีการเขียนกระบวนการจัดท าโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมน ามาซึ่งการจัดกิจกรรมเป็นผลงานอย่างรูปธรรม 

 
วัตถุประสงค์ 
 

1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นฐาน 

2) เพ่ือศึกษาระดับความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จากการจัดการ
เรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน 

3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

 
ค าถามวิจัย 

การจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานสามารถส่งเสริม
ทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม ได้หรือไหม อย่างไร 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

      1.ขอบเขตของการวิจัย 
1.1) ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1.1) ประชากรที่ใชในการวิจัยได้แก่โรงเรียนที่ใช้หลักสูตรอิสลามศึกษาแบบเข้ม ใน 5 จังหวัด
ชายแดนภาคใต้ ประกอบด้วย จังหวัดปัตตานี จังหวัดยะลา จังหวัดนราธิวาส สงขลา และสตูล มีจ านวน
ทั้งหมด 350 โรงเรียน  

1.1.2) กลุ่มตัวอยางที่ใชในการวิจัยได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 3 โรงเรียน
เทศบาล 6 บ้านบางตาหยาด จ านวน 30 คน โดยได้มาจากการสุ่มเลือกแบบหลายขั้นตอน  

2. ขอบเขตด้านเนื้อหา ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยก าหนดเนื้อการวิจัย คือ หลักสูตรอิสลามศึกษาตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 รายวิชาศาสนบัญญัติ  

3. ขอบเขตด้านตัวแปร 
ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน 

ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1) กระตุ้นความสนใจ 2)เค้าโครง My Mapping 3) ค้นหา World Wide Wed 
4) งานอิเล็กทรอนิกส์ 5) เผยแพร่/ออนไลน์  

 ตัวแปรตาม คือ  1) ทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม 2) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อ
วิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน 
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ผลการวิจัย 
1) การพัฒนาและหาประสิทธิภาพ  

1.1) ผลการพัฒนาและหาประสิทธิภาพการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นฐาน ผู้วิจัยได้พัฒนาด้วยการออกแบบการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน โดยให้
ผู้เชี่ยวชาญท าการตรวจสอบความเหมาะสมและน าผลมาปรับปรุงแก้ไข เพ่ือน าไปทดลองกับกลุ่มเล็กตัวต่อตัว 
กลุ่มขนาดกลาง และกลุ่มเป้าหมาย หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
ตารางที ่1 ผลการหาประสิทธิภาพ E1/E2 

เครื่องมือที่ใช้วัด 
จ านวน 
กลุ่ม 
ตัวอย่าง 

คะแนนเต็ม 
(ทั้งฉบับ) 

คะแนนเต็ม 
(ทุกคน) 

คะแนนรวมที่ได้ 
(ทุกคน) 

ประสิทธิภาพ 
 

แบบทดสอบ 
ระหว่างเรียน (E1) 

30 20 600 383 84.83 
 

แบบทดสอบ 
หลังเรียน (E2) 

30 20 600 509 85.67 
 

จากตารางที ่ 1 พบว่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นฐาน จากการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างมีค่าประสิทธิภาพของแบบทดสอบระหว่างเรียนเท่ากับ 
84.83 ผ่านเกณฑ์มาตรฐานและประสิทธิภาพของแบบทดสอบหลังเรียน 85.67 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่
ก าหนดไว้คือไม่ต่ ากว่ามาตรฐาน 80/80 

1.2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้อิสลามศึกษา ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียน เพ่ือน ามาเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์มาวิเคราะห์เพ่ือหาค่าเฉลี่ยคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการจัดการเรียนรู้ ปรากฏผลการประเมินได้ตารางที่ 2 
ตารางท่ี 2 ผลการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 

รายการด าเนินการ n  S.D. 
t-test 

T df Sig. 
ผลก่อนเรียนกลุ่มตัวอย่าง 30 12.4 1.83 15.16 29 0.000 
ผลหลังรียนกลุ่มตัวอย่าง 30 15.87 1.50    
** มีนัยส าคัญทางสถิติท่ี ระดับ 0.001 

จากตารางที ่2 พบว่าคาเฉลี่ยของนักเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา ก่อนเรียน (Post-test) 
= 12.4 ค่าเฉลี่ยของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา หลังเรียน (Post-test) = 15.87 คา t = 
15.16** คา df = 29.00 ค่า Sig. = 0.000 แสดงว่า การจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาเรื่องฮัจญ์โดยใช้โครงงาน
และเทคโนโลยีสารสนเทศ มีผลการเรียนรู้ที่แตกต่างกันอยางมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.001  

2. ผลการประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม  
ผู้วิจัยได้ด าเนินการประเมินทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม โดยน าผลจากคณะกรรมาการ

น ามาวิเคราะห์หาข้อมลูใช้มาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ ดังตารางต่อไปนี้     
ตารางท่ี 3 ผลรวมการประเมินความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม  
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กลุ่มที่ ด้าน  SD แปลความหมาย 

1 ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ยืดหยุ่น 
ความคิด

ละเอียดลออ 
4.77 0.24 มาก 

2 ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ยืดหยุ่น 
ความคิด

ละเอียดลออ 
4.83 0.16 มากที่สุด 

3 ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ยืดหยุ่น 
ความคิด

ละเอียดลออ 
4.78 0.21 มาก 

4 ความคิด
ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ยืดหยุ่น 
ความคิด

ละเอียดลออ 
4.87 0.17 มากที่สุด 

จากตารางที่ 4.6 พบว่า ระดับความความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม จากการจัดการเรียนรู้อิสลาม
ศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานซึ่งพบว่ากลุ่มที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.87 
ซึ่งหมายความว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมระดับมากที่สุด ถัดมากลุ่มที่ 2 มีคะแนนเฉลี่ย
โดยรวมเท่ากับ 4.83 ซึ่งหมายความว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมระดับมากที่สุด รองลงมา
กลุ่มที่ 3 มีคะแนนเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.78 ซึ่งหมายความว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม
ระดับมากที่สุด และล าดับสุดท้ายกลุ่มที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.77 ซึ่งหมายความว่า นักเรียนมี
ความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมระดับมากที่สุด 

3. ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่ มีต่อวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ 

การวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของผู้เรียนต่อวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ โดยมีกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน โดยใช้แบบมาตรา
ส่วนประเมินค่า 5 ระดับ (Rating Scale) โดยวิเคราะห์แปลผลค่าเฉลี่ยดังนี้ 
ตารางท่ี 4 ผลความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา 

รายการประเมิน 

คะแนนความพึงพอใจ
ของกลุ่มตัวอย่าง 

 S.D. ระดับ 
1. ด้านเนื้อหา 

1.1 ผู้สอนใช้สื่อประกอบการเรียนการสอนที่นักเรียนสามารถเข้าใจและเรียนรู้
เนื้อหาได้ดีขึ้น  

4.80 0.48 มากที่สุด 

1.2 เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียนเป็นอย่างด ี 4.77 0.56 มากที่สุด 
1.3 ได้รับความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนมากขึ้น  4.67 0.70 มากที่สุด 
1.4 เนื้อหามีประโยชน์สามารถประยุกต์กับองค์ความรู้อื่นได้  4.47 0.88 มาก 
1.5 เนื้อหามีความชัดเจน สามารถน ามาปฏิบัติได้จริง 4.90 0.30 มากที่สุด 

1.6 ผู้สอนใช้ต ารา/แผนการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับเนื้อหาที่สอน 4.73 0.57 มากที่สุด 
ผลรวมเฉลี่ยด้านเนื้อหา 4.72 0.20 มากที่สุด 
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2. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 
2.1 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน ช่วยให้
นักเรียนท างานได้อย่างเป็นระบบและรอบคอบ 

4.40 0.95 มาก 

2.2 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน ช่วยให้
นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายและชัดเจนขึ้น  

4.90 0.40 มากที่สุด 

2.3 มีการติดตามงานต่างๆ ผ่านระบบ Google Classroom 4.80 0.54 มากที่สุด 
2.4 ระบบเรียนออนไลน์มีความสะดวกในการติดต่อสื่อสารระหว่าง ครู เพื่อน   4.73 0.63 มากที่สุด 
2.5 นักเรียนสามารถค้นหาเครื่องมือในการผลิตชิ้นงานอย่างอิสระ 4.73 0.73 มากที่สุด 
2.6 การจัดการเรียนรู้สามารถสร้างเค้าโครง ออกแบบช้ินได้อย่างถูกต้อง 4.83 0.45 มากที่สุด 
2.7 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานผ่าน
ระบบ Google Classroom ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ความเข้าใจด้วย
ตนเอง 

4.70 0.59 มากที่สุด 

ผลรวมเฉลี่ยด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.73 0.19 มากที่สุด 
3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
3.1 ช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ ทุกเวลา  4.83 0.52 มากที่สุด 
3.2 ช่วยให้ผู้เรียนมีความยืดหยุ่นในการเรียน  4.83 0.45 มากที่สุด 
3.3 ช่วยให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน  4.60 0.84 มากที่สุด 
3.4 ช่วยให้ผู้เรียนก้าวข้ามข้อจ ากัดของเวลาในการเรียน  4.77 0.56 มากที่สุด 
3.5 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.77 0.50 มากที่สุด 
3.6 ท าให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบของผลงาน  4.77 0.56 มากที่สุด 
3.7 การติดต่อสื่อสารระหว่างผู้เรียนและผู้สอนเป็นไปอย่างสะดวก  4.90 0.40 มากที่สุด 

ผลรวมเฉลี่ยด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 4.78 0.14 มากที่สุด 
4. บรรยากาศการเรียนการสอน 
4.1 ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 4.87 0.43 มากที่สุด 
4.2 เปิดโอกาสให้นักศึกษาท ากิจกรรมได้อย่างอิสระ 4.97 0.18 มากทีสุ่ด 
4.3 บรรยากาศในการเรียนสนุกสนานเป็นกันเองระหว่างเพื่อนในห้องเรียน 4.83 0.45 มากที่สุด 
4.4 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานช่วยให้
นักศึกษาเรียนรู้อย่างมีความสุข 

4.70 0.74 มากที่สุด 

ผลรวมเฉลี่ยด้านบรรยากาศการเรียนการสอน 4.84 0.23 มากที่สุด 
ผลเฉลี่ยทั้งหมด 4.76 0.21 มากที่สุด 

จากตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษา โดยใช้
โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม  โดยแสดง
ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความพึงพอใจของผู้เรียน พบว่าในส่วนที่ 1 ด้านบรรยากาศการเรียนการ
สอน (X=4.84, S.D.=0.21) อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด รองลงมาที่ 2 ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 
(X=4.78,S.D.=0.14) อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด ถัดมาล าดับที่ 3 ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ (X=4.73, 
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S.D.=0.19) อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด และล าดับสุดท้าย 4 ด้านเนื้อหา (X=4.72, S.D.=0.20) อยู่ในระดับ
พึงพอใจมากที่สุด 

 
สรุปผลและอภิปรายผล 

จากผลการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
ทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมสามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

1) ผลการพัฒนาการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน 
ผู้วิจัยได้พัฒนาด้วยการออกแบบการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน โดยให้ผู้เชี่ยวชาญท าการตรวจสอบ
ความเหมาะสมและน าผลมาปรับปรุงแก้ไข เพ่ือน าไปทดลองกับกลุ่ มเล็กตัวต่อตัว กลุ่มขนาดกลาง และ
กลุ่มเป้าหมาย เพ่ือน าข้อสรุปจากการทดลองหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้รายวิชาอิสลามศึกษาโดย
ใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน ค่า E1/E2 เท่ากับ 84.83/85.67 ซึ่งแปลได้ว่า แผนการจัดการ
เรียนรู้รายวิชาอิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะความคิด
สร้างสรรค์เชิงนวัตกรรม มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด (80/80) การจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้
โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมโดยมี 5 
ขั้นตอน ประกอบด้วย ดังนี้ 1) กระตุ้นความสนใจ 2) เค้าโครง My Mapping 3) ค้นหา World Wide Wed 
4) งานอิเล็กทรอนิกส์ 5) เผยแพร่/ออนไลน์ โดยจากการวิจัยพบว่า ผลการหาประสิทธิภาพ  จากการทดลอง
กลุ่มเป้าหมายมีค่าประสิทธิภาพของแบบทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย 12.40 และพบว่าค่าเฉลี่ยหลังเรียน 
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างมีค่าเฉลี่ย 15.87 ค่าประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ย 84.83/85.67 
ซึ่งมีค่าสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้คือไม่ต่ ากว่ามาตรฐาน  80/80 ซึ่งเป็นกระบวนการเพ่ือให้ผู้เรียนเกิด
การลงมือปฏิบัติและเหมาะกับผู้เรียนในยุคปัจจุบันที่ต้องการเน้นให้ผู้เรียนได้เกิดการลงมือท าด้วยตนเอง 
(Learning by doing) ซึ่งสอดคล้องกับดุษฎี โยเหลา (2557) ได้ระบุว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็น
การจัดการเรียนรู้ที่มีครูเป็นผู้กระตุ้น เพ่ือน าความสนใจที่เกิดจากตัวนักเรียนมาใช้ในการท ากิจกรรมค้นคว้าหา
ความรู้ด้วยตัวนักเรียนเองน าไปสู่การเพ่ิมความรู้ที่ได้จากการลงมือปฏิบัตดิ้วยฟังและการสังเกตจากผู้ที่มีความรู้
หรือประสบการณ์ โดยนักเรียนมีการเรียนรู้ผ่านกระบวนการท างานเป็นกลุ่มที่จะน ามาสู่การสรุปความรู้ใหม่
และน าไปสู่การสร้างนวัตกรรม หรือเป็นอีกแนวทางที่ได้รับการยอมรับเพ่ือพัฒนานักเรียนไปสู่เป้าหมายที่
ก าหนดไว้ การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ครูก าหนดขอบเขตหรือหัวข้อของการท าโครงงานอย่าง
กว้างๆ ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดตามหลักสูตรของกลุ่มสาระวิชา จากนั้นจัดสถานการณ์ที่กระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดความสงสัยหรือสนใจ อันจะน าไปสู่การก าหนดปัญหาของโครงงานที่ผู้เรียนจะไปหาค าตอบต่อไป 
สถานการณ์ที่น าไปสู่การท าโครงงานนี้อาจจะได้มาจากข่าว บทความ เหตุการณ์ หรือสถานการณ์ปัญหาที่พบ
จริงในชีวิตประจ าวันหรือปัญหาของคนในสังคมที่ต้องการความช่วยเหลือหรือการแก้ไข เมื่อผู้เรียนได้ปัญหา
หรือค าถามสามารถน าไปสู่การท าโครงงานอย่างชัดเจนแล้วผู้สอนมีบทบาทในการกระตุ้นให้ผู้เรียนออกแบบ 
วางแผนวิธีการในการหาค าตอบและก าหนดขั้นตอนในการท างานของตนเอง  

2) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน เป็นการส่งเสริมให้
นักเรียนเกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ โดยมีคะแนนเฉลี่ยรวมเท่ากับ (X=4.81, S.D.=0.19) จากการทดลอง
กับกลุ่มเป้าหมายมีค่าเฉลี่ยในแต่ละด้านดังนี้ 1) ความคิดยืดหยุ่น   โดยมีค่าเฉลี่ย 4.97 นักเรียนมีการเลือก
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อักษร ข้อความ รูปภาพ สีที่หลากหลาย พ้ืนหลังที่มากมาย 2) ความคิดริเริ่ม โดยมีค่าเฉลี่ย 4.87 นักเรียนมี
ความรู้สึกว่าทีมพวกเราได้ใช้กันริเริ่มในการคิดแต่ละส่วนของชิ้นงาน 3) ความคิดคล่องแคล่ว โดยมีค่าเฉลี่ย 
4.80 นักเรียนในกลุ่มมีการเรียนรู้โปรแกรมในการสร้างชิ้นงานได้อย่างดี และหาสื่ออ่ืนๆ มาประกอบในผลงาน
ได้อย่างดี และ 4) ความคิดละเอียดลออ โดยมีค่าเฉลี่ย 4.78 ซึ่งหมายความว่าการจัดการเรียนรู้รูปแบบ
ดังกล่าว สามารถส่งเสริมให้นักเรียนมีความความคิดสร้างสรรค์ในระดับมากที่สุด แสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้
อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน โดยนักเรียนแต่ละกลุ่มตัดสินใจเลือกโปรแกรม 
Canva เนื่องจากโปรแกรมมีสิ่งที่ต้องการเยอะมาก มีเอฟเฟกส์เยอะ ตกแต่งตัวอักษร พ้ืนหลัง กรอก และ
สามารถประยุกต์น ามาใช้กับรายวิชาอ่ืนๆ ได้ดี ซึ่งสอดคล้องมาสโลว์ (Maslow) และโรเจอร์ (Rogers) 
นักจิตวิทยาเชิงมนุษยนิยม มีแนวความคิดว่า ผู้มีความคิดสร้างสรรค์เป็นผู้ที่ รู้จักตนเองตามสภาพที่เป็นจริง
เข้าใจตนเอง ยอมรับตนเองในส่วนบกพร่องและส่วนดีรู้ทั้งจุดอ่อนและตระหนักในความสามารถของตน 
พ่ึงตนเอง ริเริ่มและน าตนเองได้สามารถพัฒนาศักยภาพของตนได้อย่างเต็มที่  

4) การน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ผสมกับโครงงานโดยมีการ
ด าเนินการตามกระบวนการที่มีข้ันตอนประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้  1) กระตุ้นความสนใจ  2) เค้าโครง My 
Mapping  3) ค้นหา World Wide Wed 4) งานอิเล็กทรอนิกส์ 5) เผยแพร่/ออนไลน์ โดยผู้สอนได้ออกแบบ
โครงงานตามขั้นตอนโดยอาศัยห้องเรียนออนไลน์ Google clasroom โดยผู้สอนได้แนบเนื้อหาใบความรู้ 
วิดีโอ โปรแกรม และแบบทดสอบ ซึ่งท าให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตลอดเวลา หลังจากที่ได้ทดลองกับ
กลุ่มเป้าหมายแล้ว พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน เนื่องจากว่าพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนแตกต่างจากเดิม นักเรียนสนใจที่
อยากเรียนกับคอมพิวเตอร์ เพราะเป็นสื่อที่สามารถสร้างการกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้ จากการวิจัยของ
พันธยุทธ ทัศระเบียบและคณะ (2562) เรื่องการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการจัดการเรียนรู้ของครูโรงเรียน
เอกชนสอนศาสนาอิสลามในจังหวัดนครศรีธรรมราช ผลการวิจัยพบว่า มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือการ
จัดการเรียนรู้โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก ทั้งนี้อาจเป็นเพราะว่าโรงเรียนเอกชนสอนศาสนาอิสลามในจังหวัด 
นครศรีธรรมราชได้ตระหนักและเห็นถึงความส าคัญของการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการเรียนการสอน 
การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการเรียนการสอนจะช่วยให้ระบบการบริหารงานต่างๆ ที่รวบรวมได้น าไปสู่การปฏิบัติ
ได้ และสามารถแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็วและ ท าให้ผู้เรียนมีความรู้และสามารถพัฒนาตนเองได้ ทั้งนี้ยัง
ท าให้สภาพการเรียนการสอนเปลี่ยนแปลงจากเดิมที่มีผู้สอนค่อยบรรยาย อธิบาย ท าให้นักเรียนเบื่อ ไม่มีความ
กระตือรือร้น ต่างจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นการสร้างความกระตุ้นให้นักเรียนยังมี
ความสนใจ สนุกสนานในการจัดการเรียนรู้  นอกจากนี้นักเรียนได้รู้จักและเข้าใจการออกแบบโปสเตอร์ด้วย
โปรแกรม Canva มีลูกเล่นเยอะ อักษรมีหลากหลาย รูปภาพมีแบบให้เลือกเยอะ สิ่งเหล่านี้ท าให้นักเรียนชอบ 
มีความกระตือรือร้น สนุกสนาน มีความสนใจศึกษาค้นคว้า ทั้งนี้  รูปแบบการจัดการเรียนรู้โครงงานและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน ยังสามารถท าให้นักเรียนมีความเข้าใจการประกอบพิธีฮัจญ์ได้ง่ ายขึ้น และเป็น
การเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว สิ่งที่ส าคัญที่สุดการจัดการเรียนรู้สามารถช่วยให้นักเรียนเกิดทักษะความคิด
สร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมจากการใช้โปรแกรมต่าง ๆ ส าหรับการจัดการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะความคดิสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมมีคะแนนเฉลี่ยระดับมากที่สุด
โดยรวมเท่ากับ 4.76  
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ข้อเสนอแนะ 
1) ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
     จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี

สารสนเทศเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์เชิงนวัตกรรมที่อาจเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุง
และพัฒนาครั้งต่อไป ดังนี้ 

1.1) โรงเรียนควรส่งเสริมให้ผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่บูรณาการมาใช้ในโครงงานและ
เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน  

1.2) การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถน าไปออกแบบการ
จัดการเรียนรู้ได้หลากหลายวิชา หลากหลายสาระการเรียนรู้ 

2) ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
      จากการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับการเรียนรู้อิสลามศึกษาโดยใช้โครงงานและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ ที่อาจเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุง และพัฒนาครั้งต่อไป ดังนี้ 
2.1) ควรมีการออกแบบการจัดการเรียนรู้รายวิชา สาระการเรียนรู้ อ่ืนๆ โดยใช้โครงงานและ

เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นฐาน  
2.2) ควรเปรียบเทียบระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีสารสนเทศเป็น

ฐานกับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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