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ผลการใช้กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
เพ่ือพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย  
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บทคัดย่อ 
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ที่ใช้
ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 
80/80 2) เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
ก่อนและหลังการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 3) ศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการ
ใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในโรงเรียนสอง
ภาษาสังกัดเอกชนแห่งหนึ่งในจังหวัดกรุงเทพมหานคร จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 25 คน ได้มาจาก
การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
จ านวน 8 บทเรียน 2) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย จ านวน 4 แผน 3) แบบทดสอบวัดความสามารถในการ
อ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย จ านวน 20 ข้อ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน จ านวน 10 ข้อ 
สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน สถิติ Kolmogorov-Smirnov Test และ
ค่าสถิติ t-test for dependent samples ผลการวิจัยพบว่า 1) ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ คือ 89/90  2) นักเรียนมีความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด 
(X̅=4.90, S.D.=0.27) 
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Abstract 
 The objectives of this research article were 1) to develop and assess the effectiveness of 
interactive multimedia in enhancing Thai reading comprehension ability for grade 3 students, 
based on the 80/80 criteria; 2) to compare the reading comprehension ability of grade 3 students 
before and after learning through the DR-TA strategy with interactive multimedia; and 3) to 
investigate the satisfaction levels of grade 3 students towards learning through the DR-TA strategy 
with interactive multimedia. The sample consisted of grade 3 students attending a bilingual school 
in Bangkok, comprising one classroom with twenty-five students. The research instruments 
included 1) eight interactive multimedia lessons, 2) four Thai lesson plans, 3) a reading 
comprehension test comprising 20 multiple-choice questions, and 4) a satisfaction questionnaire 
consisting of 10 items. The statistics used in data analysis were the mean, standard deviation, 
Kolmogorov-Smirnov Test and t-test for dependent samples. The findings revealed that 1) 
interactive multimedia proved to be effective based on established standards (89/90); 2) students 
exhibited higher post-learning reading comprehension ability compared to pre-learning levels, 
with statistical significance at the 0.05 level; and 3) students expressed the highest level of 
satisfaction (X̅=4.90, S.D.=0.27). 
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บทน า 
 สังคมโลกปัจจุบันเป็นยุคของเศรษฐกิจฐานความรู้ มนุษย์ต้องด าเนินชีวิตอยู่ท่ามกลางข้อมูลข่าวสาร 
สารสนเทศต่าง ๆ มากมาย การเข้าถึงข้อมูลสามารถท าได้ง่าย และรวดเร็ว ถึงแม้แหล่งของข้อมูลความรู้จะอยู่กัน
ไกลคนละซีกโลกก็ตาม การรับรู้เรื่องราวต่าง ๆ จึงเกิดขึ้นตลอดเวลาท้ังจากการอ่านการฟัง การดู ดังนั้นการพัฒนา
ผู้เรียนให้มีทักษะทางด้านการอ่าน คือ อ่านได้คล่อง อ่านเก็บประเด็นได้ นั่นคือมีทักษะท่ีดีทางการอ่านแล้วสามารถ
น าไปสู่กระบวนการคิดท้ังในมิติของการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ หรือการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพื่อให้สารท่ี
ได้รับจากการอ่านเกิดตกผลึก มีเหตุผลประกอบจนสามารถน าไปเขียน หรือเล่าเรื่องราวให้ผู้อื่นเข้าใจได้อย่างมี
ประสิทธิภาพถูกต้องตามหลักการเชิงตรรกะ ส าหรับในประเทศไทยจะพบว่ามีแนวทางการพัฒนาการอ่าน คิด
วิเคราะห์ และเขียนมาโดยตลอดแต่การด าเนินการยังไม่มีเอกภาพหรือมีวิธีการท่ีชัดเจน ขึ้นกับผู้สอนจะน าไปใช้
จัดการเรียนรู้กันเอง ดังนั้น การอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน จึงจ าเป็นต้องปลูกฝังและพัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน
อย่างต่อเนื่อง โดยบูรณาการไปพร้อมกับการจัดการเรียนรู้ (สโรชา แซวกระโทก, สายฝน วิบูลรังสรรค์, เอื้อมพร 
หลินเจริญ และช านาญ ปาณาวงษ์, 2562) 
 การอ่านจับใจความส าคัญ เป็นหนึ่งในทักษะจ าเป็นส าหรับชีวิตมนุษย์ โดยเฉพาะผู้ท่ีอยู่ในวัยศึกษาเล่า
เรียน อันเป็นกุญแจดอกส าคัญท่ีจะช่วยน าพาไปสู่การแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต ดังท่ีองค์การเพื่อความร่วมมือทาง
เศรษฐกิจและการพัฒนา (2564) ได้ให้เสนอว่าทักษะส าคัญท่ีผู้เรียนควรมีคือความฉลาดรู้ด้านการอ่าน (Reading 
literacy) โดยต้องจับประเด็นอันเป็นใจความส าคัญและท าความเข้าใจในความหมายท่ีแท้จริงของเนื้อเรื่องได้ 
ตลอดจนสามารถประเมินคุณภาพ ความน่าเช่ือถือของเรื่องและสะท้อนคิดออกมาอย่างมีวิจารณญาณ หากแต่
ปัญหาท่ีมักพบเรื่อยมาต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน คือการท่ีนักเรียนนั้นไม่สามารถจับใจความส าคัญของเรื่องท่ีอ่านได้
ตรงกับท่ีสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2562) สรุปไว้ว่า นักเรียนไทยมีปัญหาด้าน การ
วิเคราะห์สาระส าคัญของส่ิงท่ีอ่าน โดยพบว่าผลคะแนนด้านการอ่านของนักเรียนต่ ากว่าค่าเฉล่ียขององค์การเพื่อ
ความร่วมมือทางเศรษฐกิจและการพัฒนา ในทุกรอบการประเมินท่ีผ่านมาและมีแนวโน้มลดลงอย่างต่อเนื่องอย่าง
มีนัยส าคัญ โดยเฉพาะอย่างยิ่งกับนักเรียนท่ีศึกษาอยู่ในระบบโรงเรียนสองภาษา ดังรูปท่ี 1 
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รูปท่ี 1 แสดงจ านวนร้อยละของนักเรียนท่ีมีความสามารถด้านการอ่านจากผลการประเมิน PISA 2022 
ท่ีมา: สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2566) 

 นักเรียนสองภาษามักพบปัญหาในการอ่านภาษาไทยมากกว่านักเรียนไทยท่ัวไป เนื่องจากสภาพแวดล้อม
ของโรงเรียนสองภาษาโดยส่วนใหญ่นั้นใช้ภาษาอังกฤษเป็นภาษาหลักในการจัดการเรียนการสอนและการส่ือสาร
กัน ส่งผลให้ผู้เรียนมีโอกาสใช้ภาษาไทยในการเรียนน้อยกว่า ท าให้มีคลังค าศัพท์ภาษาไทยไม่เพียงพอต่อการใช้ใน
การอ่านตามไปด้วย อีกท้ังผู้เรียนยังช่ืนชอบภาษา ซึ่งสาเหตุท้ังหมดนั้นส่งผลกระทบโดยตรงต่อความสามารถใน
การอ่านจับใจความส าคัญ (จารุดา จันทร์แก้ว, ธนีนาฎ ณ สุนทร และชุติมา   วัฒนะคีรี, 2564) 
 ปัจจุบันกระทรวงศึกษาธิการได้มีการพยายามใช้หลักสูตรฐานสมรรถนะ เพื่อมุ่งเน้นให้ระบบการศึกษาไทย
เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีมุ่งสร้างสมรรถนะท่ีเหมาะกับผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ตลอด
ชีวิต และหนึ่งในด้านท่ีส าคัญคือ สมรรถนะการคิดขั้นสูงหรือ Higher Order Thinking: HOT กลวิธีการสอนอ่าน
แบบ DR-TA (Direct Reading-Thinking Activity) จึงเป็นวิธีท่ีสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้จริงในการส่งเสริม
ทักษะการคิดขั้นสูง เนื่องจากเป็นวิธีการสอนท่ีช่วยพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความส าคัญโดยตรงท่ีส่งเสริมให้
นักเรียนเกิดทักษะ  การคิดควบคู่กันไป โดยแบ่งขั้นตอนการสอนอ่านเป็น 2 ช่วงหลัก ได้แก่ ช่วงท่ี 1 การพัฒนา
กระบวนการอ่านและการคิด ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน คือ (1) การคาดเดา (2) การอ่าน (3) การแปลความหมาย 
และ (4) การตรวจสอบความเข้าใจ และช่วงท่ี 2 คือ การฝึกทักษะท่ีจ าเป็น ซึ่งขั้นตอนดังกล่าวมุ่งสอนให้นักเรียน
คิดอย่างเป็นระบบ ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน จากการคาดเดาเนื้อเรื่องล่วงหน้า เป็นการกระตุ้น
ให้นักเรียนอยากอ่านเนื้อเรื่องต่อ เพื่อค้นหาค าตอบจากการคาดเดา และท่ีส าคัญมีข้ันตอนในการแปลความหมาย 
ซึ่งเป็นอีกหนึ่งขั้นตอนส าคัญท่ีช่วยให้ผู้อ่านเข้าใจถึงสาระท่ีแท้จริงของเรื่องท่ีอ่าน (Tierney, John & Ernet, 
1995) 
 นอกจากนี้ กระทรวงศึกษาธิการได้มีการก าหนดนโยบาย เรียนได้ทุกท่ี ทุกเวลา “Anywhere Anytime” 
โดยการใช้เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้แบบ Hybrid Education (กระทรวงศึกษาธิการ, 2566) ส่ือ
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มัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Multimedia) จึงเป็นอีกหนึ่งนวัตกรรมทางการศึกษารูปแบบใหม่ท่ี
สอดคล้องกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการได้เป็นอย่างดี เนื่องจากสามารถครอบคลุมท้ังการสอนในห้องเรียน
และการสอนแบบออนไลน์ ผู้วิจัยจึงพัฒนาส่ือให้มีลักษณะผสมผสานท้ัง ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว วิดีโอ
และเสียงประกอบต่าง ๆ เข้าไปในส่ือมัลติมีเดียให้มีความสวยงามเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้เรียน อีกท้ังยัง
เสริมสร้างการมีส่วนร่วมของผู้เรียนด้วยการเปล่ียนแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบการอ่านจับใจความส าคัญธรรมดา
ให้กลายเป็นกลไกเกม โดยส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์นั้นจะมีตัวช่วยในการนับคะแนนและจัดอันดับคะแนน
ให้กับผู้เรียนทุกคน ผู้เรียนสามารถดูคะแนนและอันดับของตนเองได้ตลอดเวลา ส่ิงเหล่านี้เป็นปัจจัยส าคัญท่ีท าให้
ผู้เรียนอยากเรียนรู้และพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญของตนเอง เพื่อเพิ่มคะแนนและล าดับของ
ตนเองให้สูงขึ้นไปเรื่อย ๆ ซึ่งวิธีการนี้ถือเป็นการเสริมแรงทางบวกโดยการน าส่ิงท่ีผู้เรียนสนใจมาใช้เป็นเครื่องมือใน
การพัฒนาผู้เรียน (ณิภาพร สุดฤทธิ์, สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล และณัฐพล ร าไพ, 2565) 
 จากปัญหาและความส าคัญข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษาผลการใช้กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 
ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนสองภาษา เพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญของ
นักเรียนให้มีประสิทธิภาพและสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อการอ่านภาษาไทยพร้อมเสริมสร้างทักษะการ
คิดขั้นสูงให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต จนสามารถน าความรู้ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้เพื่อการอ่านในชีวิตประจ าวัน
ได้อย่างแท้จริง 
 

วัตถุประสงค์การวิจัย  
 1.  เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความสามารถใน
การอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
3 ก่อนและหลังการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่าน 
แบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
 

สมมติฐานการวิจัย  
 1.  ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ที่ใช้ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยด้วยกลวิธีการ
สอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
 3.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 
ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับมาก 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

                         ตัวแปรต้น                                                      ตัวแปรตาม 

 

 

 

 
 

 
รูปท่ี 2 กรอบแนวคิดการวิจัย 

วิธีด าเนินการวิจัย  
 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง
เพียงกลุ่มเดียว (One Group Pretest-Posttest Design) โดยเปรียบเทียบผลท่ีเกิดกับกลุ่มตัวอย่างก่อนและหลัง
การทดลอง 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 
2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนสองภาษา สังกัดเอกชนแห่งหนึ่งในจังหวัดกรุงเทพมหานคร จ านวน               4 
ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 102 คน ซึ่งผู้เรียนมีความสามารถด้านภาษาไทยในระดับ เก่ง ปานกลาง และอ่อน 
แบบคละกัน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีก าลังศึกษาอยู่ในภาค
เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนสองภาษาสังกัดเอกชนแห่งหนึ่งในจังหวัดกรุงเทพมหานคร จ านวน                
1 ห้องเรียน มีนักเรียนจ านวน 25 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียน
เป็นหน่วยในการสุ่ม 
 2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  2.1  ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นผ่านโปรแกรม ClassPoint จ านวน 8 บทเรียน 
ได้แก่ บทเรียนท่ี 1: การอ่านเรื่อง สูตรลับสายไหมอร่อย , บทเรียนท่ี 2: การล าดับและคาดคะเนเหตุการณ์ , 
บทเรียนท่ี 3: การอ่านเรื่อง เข้าใจเรียนรู้ประชาธิปไตย, บทเรียนท่ี 4: การตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผลผล, 
บทเรียนท่ี 5: การอ่านเรื่อง แม่น้ าศักด์ิสิทธิ์, บทเรียนท่ี 6: การสรุปความรู้และข้อคิด, บทเรียนท่ี 7: การอ่านเรื่อง 
นิทานชุดลูกฉันหายไป และบทเรียนท่ี 8: การวิเคราะห์ตัวละคร    
  2.2  แผนการจัดการเรียนรู้วิชาภาษาไทย โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 
ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 4 แผน รวมทั้งส้ิน 8 คาบ
เรียน  

- ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
- ความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทย 
- ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วย
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือ
มัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับ
การใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
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  2.3  แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย มีลักษณะเป็นข้อสอบแบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ  
  2.4  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการ
สอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ จ านวน 10 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ ใน 4 ด้านได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านส่ือท่ีใช้และด้านประโยชน์ท่ีได้รับ 
  เครื่องมือวิจัยท่ี 2.1-2.4 ได้ผ่านการประเมินความเท่ียงตรงของเนื้อหา (Content Validity) โดย
ผู้เช่ียวชาญด้านการศึกษา ภาษาไทย และเทคโนโลยี จ านวน 3 คน โดยใช้การประเมินความสอดคล้องของข้อ
ค าถามและวัตถุประสงค์ (Index of Item-Objective Congruence: IOC) ได้ค่าสอดคล้องของแต่ละรายข้ออยู่ท่ี 
0.67-1.00 ส าหรับเครื่องมือวิจัยท่ี 2.3 ซึง่เป็นแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย 
มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.50-0.75 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.25-0.75 และมีค่าความ
เช่ือมั่น (KR-20) เท่ากับ 0.78 ส าหรับเครื่องมือวิจัยท่ี 3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจฯ มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 
0.76 โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  3.1  ขั้นก่อนการทดลอง 
   3.1.1  ผู้วิจัยท าหนังสือขอความอนุเคราะห์ถึงผู้อ านวยการโรงเรียนสองภาษาสังกัดเอกชนแห่ง
หนึ่งในกรุงเทพมหานคร เพื่อขออนุญาตในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย 
   3.1.2  ผู้วิจัยช้ีแจงจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาและรายละเอียดการเรียนการสอน รวมถึงการวัด
และประเมินผลในการวิจัยครั้งนี้กับกลุ่มตัวอย่าง 
  3.2  ขั้นการทดลอง 
   3.2.1  ผู้วิจัยทดสอบกลุ่มตัวอย่างก่อนเรียน (Pre-test) ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
อ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย พร้อมตรวจให้คะแนนและเก็บบันทึกคะแนนไว้ 
   3.2.2 ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือ
มัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ จ านวน 8 คาบเรียน คาบเรียนละ 40 นาทีให้กับกลุ่มตัวอย่าง                   
   3.2.3  ผู้วิจัยทดสอบกลุ่มตัวอย่างหลังเรียน (Post-test) ด้วยแบบทดสอบความสามารถในการ
อ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย ซึ่งใช้ชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน พร้อมตรวจให้คะแนนและเก็บบันทึก
คะแนนไว้ 
  3.3  ขั้นหลังการทดลอง  
   3.3.1  ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลด้านความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ โดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจ 
   3.3.2  ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากเครื่องมือท่ีใช้ในการทดลองและวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีการ
ทางสถิติ เปรียบเทียบผลด้วยวิธีการทางสถิติ อภิปรายและสรุปผลการวิจัยต่อไป 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ข้อมูลท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
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  4.1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความสามารถในการ
อ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้สูตร E1/E2 ตามเกณฑ์ 80/80 (ชัยยงค์ 
พรหมวงศ์, 2556) 
  4.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย
โดยการหาค านวณค่ามัชฌิมาเลขคณิต ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) วิเคราะห์ผลต่างคะแนนและเปรียบเทียบความ
แตกต่างของค่าเฉล่ียผลต่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการทดสอบข้อตกลงเบื้องต้นในการใช้สถิติด้วย 
Kolmogorov-Smirnov Test และทดสอบค่าที t-test แบบ Dependent กลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียว 
  4.3  วิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 
ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยการหาค านวณค่าเฉล่ีย    ค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และแปลผลคะแนนความพึงพอใจ โดยใช้เกณฑ์การประเมินของ มนตรี            วงษ์
สะพาน (2563) แปลความหมายของข้อมูลการประเมิน ดังนี้ 
   ค่าเฉล่ียต้ังแต่ 4.51-5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ียต้ังแต่ 3.51-4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับมาก 
   ค่าเฉล่ียต้ังแต่ 2.51-3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับปานกลาง 
   ค่าเฉล่ียต้ังแต่ 1.51-2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับน้อย 
   ค่าเฉล่ียต้ังแต่ 1.00-1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
 

ผลการวิจัย  
 ผลการวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ที่ใช้ในการพัฒนาความสามารถใน
การอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 ผู้วิจัยวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ฯ โดย
ใช้สูตรการค านวณประสิทธิภาพ 𝐸1/𝐸2 ประกอบด้วย คะแนนจากการท ากิจกรรมระหว่างเรียน (E1) และคะแนนท่ี
ได้จากการท ากิจกรรมหลังเรียน (E2) ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามตารางท่ี 1 ดังต่อไปนี้ 
 

ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์ค่าประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้ในการพัฒนาความสามารถใน
การอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 

n คะแนนประเมินระหว่างเรียน คะแนนประเมินหลังเรียน ค่าประสิทธิภาพ 
คะแนนเต็ม X̅ ร้อยละ คะแนนเต็ม X̅ ร้อยละ (𝐸1/𝐸2) 

25 40 35.60 89 20 18 90 89/90 
 

 จากตารางท่ี 1 แสดงว่า คะแนนจากการท ากิจกรรมระหว่างเรียนมีค่าเฉล่ียร้อยละ 89 และคะแนนท่ีได้
จากการท ากิจกรรมหลังเรียนมีค่าเฉล่ียร้อยละ 90 ซึ่งพบว่า ประสิทธิภาพของส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ท่ีใช้
ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีค่าเท่ากับ 
89/90 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐาน   
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  ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้สื่อ
มัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์         
 ผู้วิจัยน าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 25 คน โดยน าคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน  มาทดสอบข้อตกลงเบื้องต้นในการใช้
สถิติที (t-test) ด้วยสถิติ  Kolmogorov-Smirnov Test ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามตารางท่ี 2 ดังต่อไปนี้ 
 

ตารางที่ 2 ผลการทดสอบข้อตกลงเบ้ืองต้นในการใช้สถิติที (t-test) ด้วยสถิติ  Kolmogorov-Smirnov Test 
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 
n 25 25 

Normal Parametersa,b 
Mean 14.4800 18.6400 
Std. Deviation 3.01552 7.07625 

Most Extreme Differences 
Absolute 0.173 0.384 
Positive 0.168 0.384 
Negative -0.173 -0.263 

Kolmogorov-Smirnov Z 0.173 0.384 
Asymp. Sig. (2-tailed) 0.152 0.172 
a. Test distribution is Normal. 
b. Calculated from data. 

 

 จากตารางท่ี 2 พบว่า คะแนนจากการทดสอบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 25 คน ก่อนเรียนและหลังเรียน มีการกระจายของข้อมูลเป็นแบบโค้งปกติ
ซึ่งดูได้จากค่า Sig. ท่ีมากกว่า 0.05  ซึ่งเป็นไปตามข้อตกลงเบ้ืองต้นของ              
  จากนั้นผู้วิจัยน าคะแนนท่ีได้จากการทดสอบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 25 คน โดยน าคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนมาทดสอบค่าที (t-test for 
Dependent Samples) ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามตารางท่ี 3 ดังต่อไปนี้ 
 

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนการทดสอบความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญ
ภาษาไทยของนักเรียนท้ังช้ัน (n = 25) 

การทดสอบ X̅ S.D. df t sig 
คะแนนก่อนเรียน 
คะแนนหลังเรียน 

14.48 
18.64 

3.01 
7.07 

 

24 
 

2.75* 
 

0.011 

*ระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.05 
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 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการ
เรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้สื่อมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 
  ผู้วิจัยด าเนินการเก็บข้อมูลความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วยกลวิธี
การสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์จากแบบสอบถาม ซึ่งเป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามตารางท่ี 4 ดังต่อไปนี้ 
 

ตารางท่ี 4 ผลการวิเคราะห์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อการเรียนรู้ด้วย
กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

รายการ X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหา 
1. นิทานมีเนื้อหาท่ีเหมาะสมไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป 4.65 0.57 มากท่ีสุด 
2. นิทานมีเนื้อหาท่ีน่าสนใจและสนุกสนาน  4.95 0.22 มากท่ีสุด 
ด้านกิจกรรมการเรียนรู ้
3. กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนจับใจความส าคัญได้ง่ายข้ึน 4.90 0.30 มากท่ีสุด 
4. กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็น
อย่างสม่ าเสมอ 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

5. กิจกรรมการเรียนรู้มีระยะเวลาในการจัดท่ีเหมาะสม 4.70 0.71 มากท่ีสุด 
ด้านสื่อที่ใช ้
6. ส่ือมัลติมีเดียมีตัวอักษร ภาพ เสียง วิดีโอและเกมท่ีน่าสนใจและ
สนุกสนาน 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

7. ส่ือมัลติมีเดียมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
ด้านประโยชน์ที่ได้รับ    
8. นักเรียนจับใจความส าคัญของเรื่องท่ีอ่านได้ดีขึ้น 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
9. นักเรียนเห็นคุณค่าของการอ่านและมีนิสัยรักการอ่านมากข้ึน 4.90 0.30 มากท่ีสุด 
10. นักเรียนสามารถน าความรู้เรื่องการอ่านจับใจความส าคัญไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

4.95 0.22  

รวม 4.90 0.27 มากที่สุด 
 จากตารางท่ี 4 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด                
มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.90 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ ผลปรากฏว่า มีข้อท่ีมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจมากท่ีสุด 5.00 ได้แก่ 
กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นอย่างสม่ าเสมอ, ส่ือมัลติมีเดียมีตัวอักษร ภาพ เสียง 
วิดีโอและเกมท่ีน่าสนใจและสนุกสนาน ส่ือมัลติมีเดียมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ และนักเรียนจับใจความ
ส าคัญของเรื่องท่ีอ่านได้ดีขึ้น อีกท้ังยังพบว่า ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจน้อยท่ีสุดจากรายการประเมินท้ังหมด คือ 
4.65 ในข้อ 1 นิทานมีเนื้อหาท่ีเหมาะสมไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป 
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อภิปรายผล  
 ผลการศึกษาวิจัยดังกล่าว สามารถแสดงการอภิปรายผลได้ประเด็นต่าง ๆ ตามข้อค้นพบจากการวิจัยดังนี้ 
 1. ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ที่ใช้ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทย
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 89/90 ท้ังนี้เนื่องมาจากส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์
สามารถสร้างแรงจูงใจเชิงบวกให้ผู้เรียนอยากมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดีจากความ
น่าสนใจของส่ือ โดยเฉพาะเกมการศึกษาท่ีถูกบรรจุไว้ในส่ือมัลติมีเดีย เช่น เกมตอบค าถามหรือเกมบันไดงู ท่ีใช้ใน
การทบทวนเนื้อหาหรือใช้เป็นแบบทดสอบในการประเมินผลท่ีเกิดจากการเรียนรู้ ผนวกกับส่ือมัลติมีเดียนั้นจะมี
เครื่องมือในการนับคะแนนและจัดอันดับคะแนนให้กับผู้เรียนทุกคน โดยครูผู้สอนและผู้เรียนสามารถดูคะแนนและ
อันดับของตนเองได้ตลอดเวลา ส่ิงเหล่านี้เป็นปัจจัยส าคัญท่ีท าให้ผู้เรียนอยากเรียนรู้และพัฒนาการความสามารถ
ในการอ่านจับใจ ความส าคัญของตนเองเพื่อเพิ่มคะแนนและล าดับของตนเองให้สูงขึ้นไปเรื่อย ๆ สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ วรัฏฐา มุขรักษ์, สูติเทพ ศิริพิพัฒนกุล และสัญชัย พัฒนสิทธิ์ (2564) ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการ
พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยผลการวิจัยพบว่า ผลการ
พัฒนาบทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ในด้านเนื้อหาและด้านส่ือเทคโนโลยีการศึกษาอยู่ในระดับดีมาก และผล
การใช้บทเรียนมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ส่งผลให้นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด
ถึงร้อยละ 95.4 เนื่องจากผู้เรียนช่ืนชอบท่ีได้ลงมือปฏิบัติการเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านบทเรียนมัลติมีเดีย  และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของเดชา ชูศรีแก้ว, ประกอบ ใจมั่น และกรวรรณ สืบสม (2564) ได้ท าการศึกษาการพัฒนา
ส่ือมัลติมีเดียแบบปฏิสัมพันธ์ด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือนจริงเพื่อเสริมสร้างทักษะความเข้าใจและใช้เทคโนโลยีดิจิทัล
ส าหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา พบว่า การพัฒนาส่ือมัลติมีเดียส่งผลให้คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อน
เรียน และผลการประเมินทักษะอยู่ในระดับดีเย่ียม 
 2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยด้วยกลวิธีการ
สอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05 ท้ังนี้เนื่องมาจากการท่ีผู้วิจัยเลือกใช้กลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ซึ่งเป็นกลวิธีท่ีใช้ในการ
พัฒนาทักษะการอ่านโดยตรงมาใช้ในการพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความส าคัญภาษาไทยของผู้เรียนและได้
จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning โดยใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์เป็นเครื่องมือส าคัญในการสร้าง
บรรยากาศการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน โดยผู้วิจัยมีหน้าท่ีให้ค าปรึกษาและกระตุ้นความคิดของผู้เรียนในแต่ละขั้นตอน
ของการเรียนรู้ ดังนี้  
  2.1 ช่วงท่ี 1 กระบวนการอ่านและคิด (Directing Reading - Thinking Process)  
   ขั้นตอนท่ี 1 การคาดเดา ผู้วิจัยเริ่มต้นบทเรียนด้วยการท ากิจกรรมฝึกการคาดเดาทุกครั้ง พร้อม
กับต้ังค าถามให้ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่าเรื่องท่ีก าลังจะอ่านน่าจะเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร ซึ่งพบว่าขั้นตอนนี้
ช่วยสร้างความสนใจของผู้เรียนท่ีจะค้นหาค าตอบและสร้างแรงจูงใจในการอยากอ่านเรื่องต่อได้เป็นอย่างดี 
   ขั้นตอนท่ี 2 การอ่าน เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนต้องท าด้วยตนเอง โดยผู้วิ จัยได้แทรกหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ไว้ในส่ือมัลติมีเดียโดยแบ่งเนื้อเรื่องไม่ให้มีความยาวจนเกินไปให้ผู้เรียนคาดคะเนเหตุการณ์ตอน
ต่อไปเป็นระยะ ๆ พบว่าขั้นตอนนี้ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อเรื่องและเก็บรายละเอียดของได้ครบถ้วนมากขึ้น 
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   ขั้นตอนท่ี 3 การแปลความหมาย ผู้วิจัยรวบรวมค าศัพท์ยากจากเรื่อง และสร้างเป็นเกมจับคู่
ค าศัพท์และความหมายไว้ในส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเรื่องท่ีอ่านได้ถูกต้องมากขึ้น 
   ขั้นตอนท่ี 4 การตรวจสอบความเข้าใจ เป็นขั้นตอนท่ีให้ผู้อ่านกลับมาอ่านเรื่องคร่าว ๆ อีกครั้ง
หลังจากการหาความหมาย โดยผู้วิจัยได้ออกแบบเกมส าหรับให้ผู้เรียนทบทวนเนื้อหา ซึ่งพบว่าในขั้นนี้เป็นส่วน
ส าคัญท่ีท าให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อเรื่องและจับประเด็นของเรื่องได้ถูกต้อง  
  2.2 ช่วงท่ี 2 การฝึกทักษะท่ีจ าเป็น (Fundamental Skill Training) เป็นขั้นตอนการท าแบบฝึกหัด
และแบบทดสอบในรูปแบบเกมแข่งตอบค าถามไว้ในส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ ซึ่งพบว่าผู้เรียนมีคะแนนและ
พัฒนาการเพิ่มขึ้น เนื่องจากมีแรงจูงใจจากการสะสมคะแนนและระดับคะแนนในส่ือมัลติมีเดีย 
 3.  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ด้วยกลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA 
ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์อยู่ในระดับมากท่ีสุดในทุกด้าน เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า ข้อท่ีมี
ค่าเฉล่ียความพึงพอใจมากท่ีสุด 5.00 เท่ากัน 4 ข้อ คือ ข้อ 4 กิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดง
ความคิดเห็นอย่างสม่ าเสมอ ข้อ 6 ส่ือมัลติมีเดียมีตัวอักษร ภาพ เสียง วิดีโอและเกมท่ีน่าสนใจและสนุกสนาน ข้อ 
7 ส่ือมัลติมีเดียมีปฏิสัมพันธ์และโต้ตอบกับผู้เรียนได้ และข้อ 8 นักเรียนจับใจความส าคัญของเรื่องท่ีอ่านได้ดีขึ้น 
ส่วนข้อท่ีมีค่าเฉล่ียความพึงพอใจต่ ากว่า คือ มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 4.70 กิจกรรมการเรียนรู้มีระยะเวลาในการจัดท่ี
เหมาะสม จากการสังเกตผู้วิจัยพบว่าผู้เรียนใช้เวลาในช่วงของการอ่านนานท่ีสุด โดยผู้เรียนแต่ละคนมีระดับ
ความสามารถในการอ่านต่างกัน ผู้เรียนบางคนจึงต้องใช้เวลาในการอ่านและท าความเข้าใจเนื้อเรื่องมากขึ้น และ
จากการสอบถามความคิดเห็นเพิ่มเติมพบว่า ผู้เรียนโดยส่วนใหญ่เห็นว่าอยากให้ขยายเวลาในการกิจกรรมเพิ่มอีก
หลายคาบเรียน เนื่องจากกิจกรรมสนุกสนานและท้าทายความสามารถของผู้เรียน  นอกจากนี้ข้อท่ีมีค่าเฉล่ียน้อย
ท่ีสุดจากรายการประเมินท้ังหมด คือ ข้อ 1 นิทานมีเนื้อหาท่ีเหมาะสมไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป มีค่าเฉล่ียอยู่ท่ี 
4.65 ซึ่งเป็นค่าเฉล่ียท่ีน้อยท่ีสุดในทุกด้าน จากการสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนพบว่า เนื้อหามีความ
สนุกสนานแต่บางเรื่องมีค าศัพท์ท่ียากเกินไปส าหรับเด็กสองภาษาท่ีไม่คุ้นชินกับภาษาไทย 
 

ข้อเสนอแนะ   
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้  
  ผู้ท่ีน าผลการวิจัยไปใช้ควรค านึงถึงหลักการจัดการเรียนรู้ตามหลักการสอนแบบ DR-TA ให้ถูกต้อง
ตามล าดับขั้นตอน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง โดยครูท าหน้าท่ีเป็นเพียงโค้ชท่ีช่วยเหลือ แนะน า
ระหว่างการท ากิจกรรมการเรียนรู้ รวมถึงใช้ค าถามกระตุ้นความคิดเป็นค าถามปลายเปิด เพื่อให้ผู้เรียนพยายาม
คาดเดาและหาค าตอบจากเรื่องให้ได้มากท่ีสุด อีกท้ังควรบริหารจัดการเวลาในการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับ
กิจกรรมทุกขั้นตอน เพื่อให้นักเรียนได้มีเวลาในการคาดเดา การคิดหรือการฝึกฝน โดยเฉพาะในช่วงการอ่านของ
นักเรียน ครูอาจะต้องให้เวลากับผู้เรียนเพิ่มขึ้น เนื่องจากนักเรียนแต่ละคนมีระดับความสามารถในการอ่านแตกต่าง
กันไป เพื่อให้ผู้เรียนสามารถบรรลุวัตถุประสงค์ในการพัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญและ
สามารถน าไปปรับใช้ในการอ่านด้วยตนเองในชีวิตประจ าวัน 
 2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป  
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  ผู้ท่ีสนใจควรน ากลวิธีการสอนอ่านแบบ DR-TA ร่วมกับการใช้ส่ือมัลติมีเดียแบบมีปฏิสัมพันธ์ไปใช้
พัฒนาความสามารถในการอ่านจับใจความส าคัญให้กับผู้เรียนในช่วงวัยอื่น ๆ หรือผู้เรียนท่ีมีข้อบกพร่องทางด้าน
การเรียนรู้ โดยปรับใช้กับกลวิธีการสอนหรือเทคนิคอื่น เช่น เทคนิคการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน หรือเทคนิค
บันได 6 ขั้น เป็นต้น เพื่อสร้างแรงจูงใจให้กับผู้เรียนและช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและมีส่วนร่วมกับกิจกรรม
การเรียนรู้มากขึ้น 
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