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บทคัดย่อ
	 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาส่ือวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบ 

เรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช และ 2) ศึกษา
ความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอ เป็นการวิจัยเชิงพัฒนาและการวิจัยเชิงปริมาณ 
ผสมกันที่ใช้สื่อวิดีโอเพื่อการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมืองการปกครอง
ของจังหวัดนครศรีธรรมราช และแบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่ม
ตัวอย่างที่เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  
เขต 12 อำ�เภอเมืองนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลคือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้สื่อ 

รัับต้้นฉบัับ 23 มกราคม 2565 แก้้ไขตามผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 10 พฤษภาคม 2565 รัับลงตีีพิิมพ์์ 7 มิิถุุนายน 2565



98

การพััฒนาสื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่่านยููทููบเรื่่�องประชากรกัับการเมืืองการปกครอง 
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วิดีโอเพื่อการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของจังหวัด

นครศรีธรรมราช แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ การตั้งถิ่นฐาน และบุคคลสำ�คัญของ 

จังหวัดนครศรีธรรมราช มีผลการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญทางด้านแอนิเมชัน 

และผู้ เชี่ยวชาญทางด้านประชากรกับการเมืองการปกครอง อยู่ในระดับมาก  

(μ=4.15, σ=0.64) และ 2) ความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอ อยู่ในระดับมาก  

(Χ= 4.38, S.D.=0.56) 

คำ�สำ�คัญ:  สื่อการเรียนรู้, ประชากร, การเมือง, การปกครองนครศรีธรรมราช
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Abstract

The purposes of the research were 1) to development of video media 

for learning through YouTube on population with politics and government of 

Nakhon Si Thammarat province, and 2) to study video media users’ satisfaction. 

It is a combination of development research and quantitative research that uses 

learning media to engage the population with politics and the government of 

Nakhon Si Thammarat province and a questionnaire to collect data with  

a sample of secondary school 3, students under the secondary education 

service area 12, Mueang Nakhon Si Thammarat District, Nakhon Si Thammarat 

Province. The statistics used in the data analysis were percentage, mean, and 

standard deviation. The results showed that: 1) have development of video 

media for learning through YouTube on population with politics and government 

of Nakhon Si Thammarat province divided into two parts: settlements and  

important people of Nakhon Si Thammarat Province. There are quality  

assessment results by animation experts and experts about the population with 

politics and government at a high level (μ= 4.15,  σ=0.64), and 2) video media 

user satisfaction was at a high level (Χ= 4.38, S.D.=0.56). 

Keywords: learning media, population, politics, governance of Nakhon Si  

	      Thammarat
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บทนำ�

	 ความรู้้�ทางการเมืืองการปกครองตั้้�งแต่่อดีีตกาลจนถึึงปััจจุุบััน แต่่ละสมััยก็็มีี

วิิธีีการให้้ความรู้้�แก่่ชาวไทยในลัักษณะที่่�ต่างกััน และชาวไทยส่่วนใหญ่่ก็็ปฏิิบััติิตน 

ในฐานะพลเมืืองดีี ประเทศไทยได้้ประสบความสำำ�เร็็จในการให้้ความรู้้�แก่่ประชาชน 

เพื่่�อให้้เป็็นพลเมืืองดีีมาเป็็นเวลานาน โดยอาศััยพระภิิกษุุในพระพุุทธศาสนาเป็็น 

ผู้้�ดำำ�เนิินการ ซึ่่�งเป็็นโชคดีีของประเทศที่่�ประชาชนส่่วนใหญ่่เป็็นผู้้�นัับถืือพุุทธศาสนา 

จึงึเป็น็ผลให้้การดำำ�เนินิการดัังกล่่าวดำำ�เนินิไปอย่่างราบรื่่�น ปราศจากการต่่อต้า้นที่่�รุนแรง 

และเป็็นผลหยั่่�งรากลึกึลงในจิติใจของประชาชนชาวไทยให้ม้ีคีวามศรัทัธาในพระศาสนา

ภัักดีีต่่อชาติิ และพระมหากษััตริิย์์ จนปััจจุุบัันประชาชนชาวไทยมีีความรู้้�สึึกซาบซึ้้�ง 

ในพระมหากรุุณาธิิคุุณของพระมหากษััตริิย์์ที่่�ทรงกอบกู้้�บ้้านเมืืองให้้รอดพ้้นจาก 

ความหายนะทางการสงครามและการเมืืองมาตลอดมา การให้ก้ารศึกึษาเกี่่�ยวกับัความรู้้�

ทางการเมืืองและหน้้าที่่�พลเมืืองของไทยตามแนวดัังกล่่าวจึึงฝัังรากแน่่นในจิิตใจของ

ชาวไทย (ประสิิทธิ์์� ตุุลยาทร, 2540) และเพื่่�อเป็็นการส่่งเสริิมให้้เกิิดความตระหนััก 

รัักบ้้านเกิิดอย่่างยั่่�งยืืน การให้้ความรู้้�เกี่่�ยวประชากรกัับการเมืืองการปกครองในแต่่ละ

สมััยของจัังหวััดนครศรีีธรรมราชไม่่ให้้สููญหายไปตามกาลเวลาให้้อยู่่�ในรููปแบบ 

ที่่�น่่าสนใจมากกว่่าการเปิิดอ่่านจากเอกสาร หรืือตำำ�รา ด้้วยในยุุคดิิจิิทััลมีีผลกระทบ 

ต่่อความใส่่ใจในศิิลปะและวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นของเยาวชนไทยเริ่่�มเปลี่่�ยนไปและ 

จางหายไป ในทางกลัับกัันกระแสการสร้้างสรรค์์ดิิจิิทััลมีีการบริิโภคมากขึ้้�น เนื่่�องจาก 

มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ไม่่จำำ�กััด เช่่น ดิิจิิทััลอาร์์ต แอนิิเมชััน และเกม ซึ่่�งส่่วนใหญ่่ผลิิต

และนำำ�เข้้าจากประเทศอื่่�น จึึงมีีเด็็กรุ่่�นใหม่่เกืือบได้้รัับอิิทธิิพลจากญี่่�ปุ่่�นและตะวัันตก 

(Godlewski, G., 2008) การสร้า้งสื่่�อให้อ้ยู่่�ในรูปูแบบแอนิเิมชันั ซึ่่�งเป็น็เครื่่�องมือืสำำ�คัญั

ในการแรงจููงใจในการเรีียนรู้้� ด้้วยการใช้้ภาพวาดหรืือรููปทรงต่่างๆ ที่่�ถ่่ายทอดความคิิด

หรืือจิินตนาการแล้้วสร้้างภาพเคลื่่�อนไหว ทำำ�ให้้ตััวละครมีีชีีวิิตชีีวา จนเกิิดเรื่่�องราว 

ที่่�กระตุ้้�นความสนใจของผู้้�ใช้้ (ทวีีศัักดิ์์� กาญจนสุุวรรณ, 2552) การเล่่าเรื่่�องด้้วยภาพ

แอนิิเมชัันจึึงเพิ่่�มความน่่าสนใจมากยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งไม่่ใช่่แค่่เพีียงการถ่่ายทอดด้้วยเสีียง 

ทางเดีียว การเพิ่่�มการรัับรู้้�ด้วยภาพเคลื่่�อนไหวที่่�เติิมเต็็มให้้การเล่่าเรื่่�องสมบููรณ์์ขึ้้�น 

นอกจากนี้้� การสร้้างสื่่�อแอนิเิมชันัต้อ้งคำำ�นึงถึงึกระบวนการออกแบบตัวัละคร ซึ่่�งจำำ�เป็น็
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ต้้องเข้้าใจในแนวคิิดและขั้้�นตอนที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการออกแบบ จึึงจะทำำ�ให้้การ์์ตููน

แอนิเิมชันัประสบความสำำ�เร็จ็ (Iuri Lioi, B. S., 2009) ฉะนั้้�นการออกแบบสื่่�อแอนิเิมชันั

จึึงจำำ�เป็็นต้้องใช้้กระบวนการพััฒนาขั้้�นตอนการผลิิตที่่�สอดคล้้องกัับความต้้องการของ

กลุ่่�มเป้้าหมาย โดยการออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วมที่่�ผู้้�มีส่่วนเกี่่�ยวข้้อง (Stakeholders)  

มีีส่่วนร่่วมในขั้้�นตอนการออกแบบอย่่างจริิงจััง (เนติิรััฐ วีีระนาคิินทร์์, 2560) ประเด็็น

สำำ�คััญในการออกแบบเพื่่�อชัักจููงคนรุ่่�นใหม่่ให้้สนใจศิิลปะและวััฒนธรรมไทย โดยการ

ออกแบบร่่วมสมััยของตััวละครแอนิิเมชัันไซไฟ (Worasamutprakarn, G., 2021)  

ซึ่่�งกำำ�ลัังได้้รัับความนิิยม

	ดั งนั้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นว่่าการพััฒนาสื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่านยููทููบเรื่่�อง

ประชากรกัับการเมืืองการปกครองของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช สำำ�หรัับนัักเรีียน 

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ในแต่่ละยุุคสมััย โดยมีีเนื้้�อหาเป็็นการแนะนำำ�ความเป็็นมาของ

ประชากร อุปุนิิสัยั และบุุคคลสำำ�คัญัของจัังหวััด ให้้นักัเรีียนที่่�ศึกษาได้้เข้้าใจถึึงเรื่่�องราว

ความเป็็นมามากขึ้้�น

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

1.	 เพ่ือพัฒนาสื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมือง 

การปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช 

2. 	เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอ

กรอบแนวคิดในการวิจัย

	 การวิิจััยในการพััฒนาสื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่านยููทููบเรื่่�องประชากรกัับ

การเมืืองการปกครองของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 

มีีกรอบแนวคิิดในการวิิจััย ดัังแสดงในภาพที่่� 1
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สารสนเทศเกี่่�ยวกัับเนื้้�อหา

ประชากรกัับการเมืือง 

การปกครองของ 

จัังหวััดนครศรีีธรรมราช

พััฒนาสื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการ 

เรีียนรู้้�ผ่่านยููทููบเรื่่�องประชากร

กัับการเมืืองการปกครอง 

ของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช 

สำำ�หรัับนัักเรีียน 

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3  

ตามขั้้�นตอน 3P  

(ดนััย ม่่วงแก้้ว, 2552)

สื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่่าน 

ยููทููบเรื่่�องประชากรกัับ

การเมืืองการปกครอง 

ของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช 

สำำ�หรัับนัักเรีียน 

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3

 

ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย

ระเบียบวิธีวิจัย

	 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในโรงเรียน 

ที่ สังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 12 อำ�เภอเมืองนครศรีธรรมราช  

จังหวัดนครศรีธรรมราช จำ�นวน 8 โรงเรียน รวมจำ�นวนท้ังหมด 2,124 คน ข้อมูล ณ 

ปี พ.ศ. 2562 (สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 12, 2562) กลุ่มตัวอย่าง 

ใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง (purposive sampling) โดยคำ�นวณกลุ่มตัวอย่างตามสูตร 

การคำ�นวณของทาโร ่ยามาเน ่(Yamane, T., 1973) จากการคำ�นวณไดก้ลุม่ตวัอย่างของ

นกัเรยีนมธัยมศกึษาปท่ีี 3 จำ�นวน 337 คน และคดิเปน็สดัสว่นตามโรงเรยีน ดงัตารางที ่1
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ตารางที่ 1  จำ�นวนกลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 คิดสัดส่วนตามโรงเรียน

โรงเรียน ประชากร กลุ่มตัวอย่าง

เบญจมราชูทิศ 480 76

กัลยาณีศรีธรรมราช 593 94

ปากพูน 42 7

เมืองนครศรีธรรมราช 311 49

โยธินบำ�รุง 442 70

ตรีนิมิตวิทยา 35 5

ท่านครญาณวโรภาสอุทิศ 125 20

วิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย

นครศรีธรรมราช

96 15

รวม 2,124 337

	

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลคืือแบบสอบถามเป็็นมาตราส่่วน

ประมาณค่่า (Rating Scale) 5 ระดัับ กำำ�หนดค่่าน้ำำ��หนัักตามวิิธีีของลิิเคิิร์์ท (Best, J. 

W., 1977) ที่่�ผ่านการหาค่า่ความเที่่�ยงตรงเชิงิเนื้้�อหาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้า้นแอนิิเมชันั 

และผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านประชากรกัับการเมืืองการปกครอง จำำ�นวน 3 ท่่าน มีีค่่าความ

เที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาของทั้้�งสองฉบัับอยู่่�ที่่� .966 และ 1.00 ค่่าความเชื่่�อมั่่�นของ

แบบสอบถามโดยใช้้สููตรสััมประสิิทธิ์์�แอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิิธีีการของ 

ครอนบาค ทั้้�งฉบัับอยู่่�ที่่� .862 ทำำ�การวิิเคราะห์์โดยใช้้ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และ 

ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน โดยขั้้�นตอนในการวิิจััยแบ่่งออกเป็็น 2 ส่่วน ดัังนี้้�

1.	พั ัฒนาสื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่่านยููทููบเรื่่�องประชากรกัับการเมืืองการ

ปกครองของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช ผู้้�วิจิัยัได้้พัฒันาสื่่�อการเรีียนรู้้�ตามขั้้�นตอน 3P (ดนััย 

ม่่วงแก้้ว, 2552)  โดยมีีรายละเอีียดดัังต่่อไปนี้้�

	 1.1	ขั้้� นตอนเตรีียมการก่่อนการทำำ� เป็็นการสร้้างเนื้้�อหาของการ์์ตููนแอนิิเมชััน 

ดัังนี้้�



104

การพััฒนาสื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่่านยููทููบเรื่่�องประชากรกัับการเมืืองการปกครอง 

ของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ภููมิิพััฒน์์ พลหาญ และคณะ

มนุุษยศาสตร์์ สัังคมศาสตร์์ 39 (2)  พฤษภาคม - สิิงหาคม 2565

		  1.1.1	 เขียีนเรื่่�อง (story) ผู้้�วิจัยัได้ศ้ึกึษาความรู้้�เกี่่�ยวกับัประวัติัิศาสตร์์

ความเป็็นมา และการเมืืองการปกครองของนครศรีีธรรมราชจากเอกสาร บทความวิิจััย 

และอิินเทอร์์เน็็ต เพื่่�อช่่วยในการสร้้างแอนิิเมชัันให้้มีีข้้อมููลที่่�ครบถ้้วนสมบููรณ์์มากที่่�สุุด 

โดยดำำ�เนิินการเขีียนบทแอนิิเมชััน และการสร้้างผัังแสดงขั้้�นตอน ซึ่่�งแบ่่งออกเป็็น 2 ตอน 

คืือ ตอนที่่� 1 การตั้้�งถิ่่�นฐาน และตอนที่่� 2 บุุคคลสำำ�คััญของนครศรีีธรรมราช 

		  1.1.2	 ออกแบบภาพ (visual design) หลัังจากที่่�ได้้แบ่่งบทการเขีียน

สื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่่านยููทููบเรื่่�องประชากรกัับการเมืืองการปกครองของจัังหวััด

นครศรีีธรรมราช ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบตััวละครหลัักเป็็นนัักเรีียน และจะมีีคุุณครููและ 

ลุุงหนวดทำำ�หน้้าที่่�เป็็นตััวดำำ�เนิินเรื่่�องที่่�จะปรากฏอยู่่�ในการดำำ�เนิินเรื่่�องแต่่ละตอน  

การออกแบบตััวการ์์ตููนจะใช้้วิิธีีการย่่อส่่วนจากสััดส่่วนของมนุุษย์์ โดยใช้้พื้้�นหลััง 

เป็็นสถานที่่�ต่่าง ๆ เพื่่�อช่่วยให้้องค์์ประกอบดููน่่าสนใจ

		  1.1.3	ทำ ำ�บทภาพ (storyboard) ผู้้�วิจัยัได้น้ำำ�บทที่่�เขียีนขึ้้�นมาออกแบบ

บทภาพ หรืือที่่�นิิยมเรีียกว่่า “ฉาก” โดยที่่�แต่่ละฉากจะร่่างภาพลายเส้้นสำำ�หรัับ 

แสดงกรอบแนวคิดิในการดำำ�เนินิเรื่่�อง กำำ�หนดลำำ�ดับัการปรากฏ ข้อ้ความ เสียีงประกอบ  

พร้้อมคำำ�บรรยายที่่�จะปรากฏในฉาก ดัังแสดงในภาพที่่� 2
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ภาพที่ 2  ตัวอย่างฉากคุณครูพูดคุยกับนักเรียน

		  1.1.4 	ร่ า่งช่ว่งภาพ (animatic) เมื่่�อออกแบบฉากเสร็็จแล้้วจะนำำ�ฉาก

ทั้้�งหมดมาจััดเรีียง และใส่่เสีียงพากย์์ของตััวการ์์ตููนทั้้�งหมดของเรื่่�องเพื่่�อกำำ�หนดเวลา 

และการเคลื่่�อนไหวแต่่ละฉากที่่�จะเกิดิขึ้้�น รวมถึึงกำำ�หนดการเคลื่่�อนไหวและอารมณ์์ของ

ตััวการ์์ตููนคร่่าวๆ

	 1.2	ขั้้� นตอนการทำำ� ผู้้�วิจิัยัจะจัดัทำำ�ภาพตััวการ์ต์ูนูต่า่งๆ ให้้มีคีวามสมบูรูณ์์ 

และสวยงาม ดัังนี้้�

		  1.2.1 	 วางผััง (layout) ผู้้�วิิจััยได้้กำำ�หนดมุุมภาพ ตำำ�แหน่่งของ 

ตััวการ์์ตููน กำำ�หนดหลัักการเคลื่่�อนไหว และการแสดงสีีหน้้าอารมณ์์ของตััวการ์์ตููน 

ในแต่่ละฉากอย่่างละเอีียด ตลอดจนการเตรีียมและทดสอบเสีียง

		  1.2.2 	ทำ ำ�ให้้เคลื่่�อนไหว (animate) ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างให้้ตััวละคร

เคลื่่�อนไหวตามที่่�ได้ว้างผังัไว้โ้ดยใช้ว้ิธิีกีารเปลี่่�ยนแปลงแบบเคลื่่�อนไหว (motion tween) 

และการเปลี่่�ยนแปลงรููปร่่าง (shape tween) พร้้อมทั้้�งลงสีีภาพให้้สวยงามและแสดง
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ของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ภููมิิพััฒน์์ พลหาญ และคณะ

มนุุษยศาสตร์์ สัังคมศาสตร์์ 39 (2)  พฤษภาคม - สิิงหาคม 2565

อารมณ์์ ยกตััวอย่่างเช่่น ลงน้ำำ��หนัักตามหลัักการของแสงอาทิิตย์์ ลงน้ำำ��หนัักให้้แสงของ

เงาจากพื้้�นหลัังเหมืือนจริิงมากยิ่่�งขึ้้�น ดัังแสดงในภาพที่่� 3

ภาพที่ 3  การสร้างภาพการ์ตูนทำ�ให้เคลื่อนไหว

		  1.2.3	 ฉากหลัง (background) ผู้วิจัยได้สร้างฉากหลังปรับเปล่ียน

ไปตามเหตุการณ์ต่างๆ ในเนื้อหา เพ่ือช่วยให้องค์ประกอบอื่นมีความน่าสนในและน่า

ติดตาม 

	 1.3 	 ขัน้ตอนหลงัการทำ� เปน็การนำ�องคป์ระกอบต่าง ๆ  มาจดัทำ�เปน็การตู์น

แอนิชัน ดังนี้

		  1.3.1	 การประกอบภาพรวม (compositing) ผู้วิจัยนำ�ตัวละคร และ

ฉากหลังมารวมเป็นภาพเดียวกัน พร้อมทั้งปรับสีและทิศทางแสงเงาให้กลมกลืนกัน

		  1.3.2 	 ดนตรีและเสียงประกอบ (music and sound effects) ผู้วิจัย

ได้ใช้ดนตรีบรรเลงประกอบในการบรรยาย ซึ่งช่วยให้ผู้ชมสนใจและเพลิดเพลินมาก 

ยิ่งขึ้น 

		  1.3.2 	 การทดสอบ เป็นขั้นตอนหลังการผลิตท่ีต้องตรวจสอบ 

ข้อบกพร่องข้อผิดพลาด และทำ� การแก้ไขและปรับปรุงให้งานออกมาสมบูรณ์ก่อนจะ

นำ�ไปสู่ขั้นตอนถัดไป    
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2.	 การประเมินคุณภาพ ได้ดำ�เนินการทดสอบคุณภาพของสื่อการเรียนรู้โดย 

ผูเ้ชีย่วชาญทางด้านแอนเิมชนั และผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นประวัตศิาสตรน์ครศรธีรรมราช 

จำ�นวน 3 ท่าน และศึกษาระดับความพึงพอใจของผู้เข้าชมสื่อ โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนที่สังกัดเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  

เขต 12 อำ�เภอเมืองนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช จำ�นวนโรงเรียนท้ังหมด  

8 โรงเรียน จำ�นวนนักเรียน 337 คน วิเคราะห์ผลด้วยการคำ�นวณค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย 

และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ผลการศึกษา

1. 	ผลการพัฒนาสื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมือง

การปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช

	 1.1 	 แบ่งเน้ือเร่ืองออกเป็น 2 ตอน คือ 1) ตอนท่ี 1 การต้ังถ่ินฐาน  

ประกอบด้วยเนื้อหาเก่ียวกับสมัยก่อนประวัติศาสตร์ในนครศรีธรรมราช โบราณคดี 

สมัยก่อนประวัติศาสตร์ การตั้งถ่ินฐานและชุมซนโบราณ ร่องรอยชุมชนโบราณตั้งแต่

พุทธศตวรรษที่ 12 และการตั้งถิ่นฐานของชุมชนโบราณของจังหวัดนครศรีธรรมราช 

และ 2) ตอนที่ 2 บุคคลสำ�คัญของจังหวัดนครศรีธรรมราช ประกอบด้วยเน้ือหา 

เก่ียวกับพระเจา้ศรธีรรมาโศกราช พระเจ้าจนัทรภาณุ เจา้พระยานคร (พัฒน์) เจา้พระยา

นคร (น้อย) และพระเจ้าขัตติยราชนิคมสมมติมไหสวรรย์ (หนู ณ นคร) ซึ่งในปัจจุบันนี้ 

เทคโนโลยีสามารถเข้าถึงได้ง่าย จึงเผยแพร่บนยูทูบ https://www.youtube.com/

watch?v=50eZCxkZKhw โดยมีตัวอย่างดังภาพที่ 4 
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มนุุษยศาสตร์์ สัังคมศาสตร์์ 39 (2)  พฤษภาคม - สิิงหาคม 2565

  ตอนที่่� 1 การตั้้�งถิ่่�นฐาน

ตอนที่่� 2 บุุคคลสำำ�คััญของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช

ภาพที่ 4  สื่อวิดีโอเพื่อการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของ 

	   จังหวัดนครศรีธรรมราช
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	 1.2	 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญทางด้าน

แอนิเมชัน และผู้เชี่ยวชาญทางด้านประวัติศาสตร์นครศรีธรรมราช จำ�นวน 3 ท่าน 

โดยเป็นผู้ที่มีความเชี่ยวชาญในศาสตร์ และมีตำ�แหน่งทางวิชาการในระดับผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ขึ้นไป หรือสำ�เร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอก โดยมีผลการประเมิน

คุณภาพ ดังตารางที่ 2

ประเด็นพิจารณา μ σ แปลผล
1. ด้านเนื้อหาของแอนิเมชัน 4.21 0.63 มาก

    1.1 เนื้อหาเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.33 0.58 มาก

    1.2 การจัดเรียงลำ�ดับเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    1.3 การแบ่งหมวดหมู่เนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    1.4 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    1.5 เนื้อหามีความทันสมัย 3.67 0.58 มาก

    1.6 ภาษาที่ใช้ในมีความเหมาะสม 4.00 0.58 มาก

    1.7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 4.33 0 มาก

    1.8 ความสมบูรณ์ของเนื้อหา 4.33 0.58 มาก
2. ด้านภาพและเสียง 4.05 0.70 มาก

    2.1 ความเหมาะสมของการใช้สีพื้นหลัง 4.33 0.58 มาก

    2.2 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 3.67 0.58 มาก

    2.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรและสีตัวอักษร 4.33 0.58 มาก

    2.4 ความเหมาะสมขององค์ประกอบในแอนิเมชัน 4.33 0.58 มาก

    2.5 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 4.00 1.00 มาก

    2.6 การออกแบบกราฟิกหน้าจอมีความสวยงาม 3.67 0.58 มาก

    2.7 ภาพประกอบสื่อความหมายได้ตรงกับเนื้อหา 4.00 1.00 มาก
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ประเด็นพิจารณา μ σ แปลผล

3. ด้านเทคนิคและคุณภาพแอนิเมชนั 4.20 0.58 มาก

    3.1 ความยาวของแอนิเมชันมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    3.2 แอนิเมชันมีความน่าสนใจและดึงดูดต่อการเรียนรู้ 3.67 0.58 มาก

    3.3 ความกลมกลืนในภาพรวมมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    3.4 เทคนิควิธีการนำ�เสนอน่าสนใจช่วยให้เข้าใจ

เนื้อหาได้ง่าย

4.33 0.58 มาก

    3.5 คุณภาพของแอนิเมชันจากการใช้งานผ่านสื่อ

ออนไลน์

4.33 0.58 มาก

โดยรวม 4.15 0.64 มาก

จากตารางที่่� 2 พบว่่าผลการประเมิินคุุณภาพสื่่�อการเรีียนรู้้�โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

โดยรวมอยู่่�ในระดับัมาก ค่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 4.15 เมื่่�อพิิจารณาเป็น็รายด้า้น 1) ด้า้นเนื้้�อหา

ของแอนิเิมชัันอยู่่�ในระดับัมาก ค่า่เฉลี่่�ยรวมเท่า่กับั 4.21 พบว่า่ในด้า้นเนื้้�อหาเหมาะสม

กัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� การจััดเรีียงลำำ�ดัับเนื้้�อหามีีความเหมาะสม การแบ่่งหมวดหมู่่�

เนื้้�อหามีีความเหมาะสม ปริิมาณเนื้้�อหามีีความเหมาะสม เนื้้�อหามีีความเหมาะสม 

กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย และความสมบููรณ์์ของเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.33 

รองลงมามีีด้้านภาษาที่่�ใช้้ในมีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.00 

และเนื้้�อหามีีความทัันสมััยอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.67 ตามลำำ�ดัับ  

2) ในด้้านภาพและเสีียงอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.05 พบว่่าในด้้าน 

ความเหมาะสมของการใช้้สีีพื้้�นหลััง ความเหมาะสมของขนาดตััวอัักษรและสีีตััวอัักษร 

ความเหมาะสมขององค์์ประกอบในแอนิิเมชัันอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.33  

รองลงมาความเหมาะสมของเสียีงประกอบ และภาพประกอบสื่่�อความหมายได้้ตรงกับั

เนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.00 และความเหมาะสมของรููปแบบตััวอัักษร

อยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.67 ตามลำำ�ดัับ และ 3) ในด้้านเทคนิิคและคุุณภาพ

แอนิิเมชัันอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.20 พบว่่าในด้้านความยาวของ

แอนิิเมชัันมีีความเหมาะสม ความกลมกลืืนในภาพรวมมีีความเหมาะสม เทคนิิควิิธีี
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การนำำ�เสนอน่่าสนใจช่่วยให้้เข้้าใจเนื้้�อหาได้้ง่่าย และคุุณภาพของแอนิิเมชัันจากการ 

ใช้้งานผ่่านสื่่�อออนไลน์์อยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.33 และรองลงมาในด้้าน

แอนิเิมชันัมีคีวามน่า่สนใจและดึงึดูดูต่อ่การเรียีนรู้้�อยู่่�ในระดับัมาก ค่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 3.67 

ตามลำำ�ดัับ

2.	 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบ 

เรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช จากกลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในอำ�เภอเมืองนครศรีธรรมราช สังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

ชั้นมัธยมศึกษา เขต 12 อำ�เภอเมืองนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช  

จำ�นวน 337 คน สามารถเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถามมาได้ 237 คน คิดเป็น

ร้อยละ 70.33 ซึ่งเป็นอัตราการตอบกลับที่ยอมรับได้ทางสถิติ (นิศาชล รัตนมณี และ

ประสพชัย พสุนนท์, 2019) ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 3  ความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอ

รายการ Χ S.D. แปลผล

1. เนื้อหาเข้าใจง่ายและน่าสนใจ 4.71 0.52 มากที่สุด

2. เนื้อหามีความถูกต้อง 4.24 0.54 มาก

3. การออกแบบฉากมีความน่าสนใจ 4.25 0.52 มาก

4. การออกแบบตัวละครมีความน่าสนใจ 4.33 0.60 มาก

5. เสียงพากย์ของตัวละครมีความชัดเจน 4.31 0.61 มาก

6. เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสม 4.26 0.58 มาก

7. วิธีการถ่ายทอดเนื้อหาน่าสนใจ 4.38 0.54 มาก

8. เวลาของสื่อเหมาะสมกับปริมาณเนื้อหา 4.38 0.54 มาก

9. ผู้ชมจะได้รับประโยชน์และสามารถนำ�ไปประยุกต์

ใช้ในชีวิตประจำ�วันได้
4.42 0.55 มาก

10. ความน่าสนใจของการ์ตูนแอนิเมชันโดยภาพรวม 4.51 0.55 มากที่สุด
โดยรวม 4.38 0.56 มาก
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จากตารางที่่� 3 พบว่่าผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้สื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการ

เรียีนรู้้�ผ่านยูทููบูเรื่่�องประชากรกับัการเมือืงการปกครองของจังัหวัดันครศรีธีรรมราชของ

นัักเรีียนมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.38 เมื่่�อพิิจารณา

เป็็นรายประเด็็นพบว่่าเนื้้�อหาเข้้าใจง่่ายและน่่าสนใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ค่่าเฉลี่่�ย

เท่่ากัับ 4.71 รองลงมามีีความน่่าสนใจของการ์์ตููนแอนิิเมชัันโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับ

มากที่่�สุุด ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.51 และผู้้�ชมจะได้้รัับประโยชน์์และสามารถนำำ�ไปประยุุกต์์

ใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วัันได้้อยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.42 ตามลำำ�ดัับ

สรุปผลและอภิปรายผล

	 จากการวิิจัยั 1) ได้้ความรู้้�เกี่่�ยวกับัความเป็น็มาของจัังหวััดนครศรีีธรรมราชใน

ช่่วงสมััยก่่อนประวััติิศาสตร์์ รวมไปถึึงบุุคคลสำำ�คััญของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช เพื่่�อนำำ�

มาใช้้ในการออกแบบและพััฒนาสื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่่านยููทููบเรื่่�องประชากรกัับ

การเมืืองการปกครองของจัังหวัดันครศรีธีรรมราช โดยแบ่่งเนื้้�อเรื่่�องออกเป็็น 2 ตอน คือื 

การตั้้�งถิ่่�นฐาน และบุุคคลสำำ�คััญของจัังหวััดนครศรีีธรรมราช ซึ่่�งสื่่�อการเรีียนรู้้�ผ่านการ

ประเมิินคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านแอนิิเมชััน และผู้้� เชี่่�ยวชาญทางด้้าน

ประวััติิศาสตร์์นครศรีีธรรมราชอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.15 ในประเด็็นของ

ความถููกต้้องสมบููรณ์์ของเนื้้�อหา รวมถึึงรููปภาพประกอบมีีความเหมาะสมสวยงาม 

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของกิิตติิศัักดิ์์� ทองเทพ และวรุุฒน์์ พลอยสวยงาม (2560) เรื่่�อง

การพััฒนาสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิติิ ิเรื่่�อง รณรงค์์การแก้้ปัญัหายาเสพติิด สำำ�หรัับผู้้�เข้้ารัับการ

บำำ�บัดยาเสพติิด อำำ�เภออ่่าวลึึก จัังหวััดกระบี่่� มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ซึ่่�งมีี

คุุณภาพเพีียงพอที่่�จะสามารถนำำ�ไปใช้้ในการประเมิินความพึึงพอของผู้้�ใช้้ได้้อย่่างมีี

ประสิทิธิภิาพ 2) ความพึึงพอใจของผู้้�ใช้ส้ื่่�อวิดิีโีอ จากกลุ่่�มตัวัอย่า่งนักัเรียีนมัธัยมศึกึษา

ปีีที่่� 3 ในอำำ�เภอเมืืองนครศรีีธรรมราช สัังกััดเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาชั้้�นมััธยมศึึกษา เขต 12 

อำำ�เภอเมืืองนครศรีีธรรมราช จัังหวััดนครศรีีธรรมราชอยู่่�ในระดัับมาก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

4.38 เนื่่�องจากในปัจัจุบุันัการนำำ�เสนอผ่า่นสื่่�อออนไลน์ต์่า่งๆ ในรูปูแบบภาพเคลื่่�อนไหว

มีคีวามน่า่สนใจมากกว่า่การอ่า่นจากหนังัสือืที่่�มีรีูปูภาพประกอบ และเวลาของสื่่�อเหมาะ

สมกัับความสนใจในการรัับชม สอดคล้้องกัับงานวิิจัยัของศรีีสุุภัคั เสมอวงษ์์ และธนกฤต 
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โพธิ์์�ขีี (2557) เรื่่�องการออกแบบและสร้้างสื่่�อแอนิิเมชััน 2 มิิติิ เพื่่�ออนุุรัักษ์์และถ่่ายทอด

ประเพณีีมอญในจัังหวััดปทุุมธานีี ซึ่่�งมีคีวามพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ดังันั้้�นจึึงสามารถ

นำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้งานจริิงได้้อย่่างมีีคุุณภาพ อีีกทั้้�งสามารถใช้้เผยแพร่่สื่่�อวิิดีีโอเพื่่�อการ

เรียีนรู้้�ผ่า่นยูทููบูเรื่่�องประชากรกับัการเมือืงการปกครองของจังัหวัดันครศรีธีรรมราชผ่่าน

ช่อ่งทางยูทููบู  เพื่่�อให้เ้ป็น็ที่่�รู้้�จักัเพิ่่�มมากขึ้้�นในอนาคตซึ่่�งสอดคล้อ้งกับัพรชัยั พงศ์พ์ิพิัฒัน์์

ภัักดีี และธงชััย ศรีีวรรธนะ (2564) เกี่่�ยวกัับการศึึกษาปััจจััยที่่�ส่่งผลต่่อการมีีส่่วนร่่วม

ในการรัับชมเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวิิดีโีอเกมของผู้้�ชมภายในเว็็บไซต์ยูทูููบ ผลการวิิจัยัพบ

ว่่าปััจจััยด้้านประชากรศาสตร์์ (เพศ อายุุ ระดัับการศึึกษา และอาชีีพ) ที่่�ต่่างกััน ส่่งผล

ต่่อความต้้องการมีีส่่วนร่่วมในการรัับชมไม่่ต่่างกััน ผู้้�รัับชมให้้ความสำำ�คััญกัับเนื้้�อหา

วิดิีโีอที่่�สามารถตอบสนองความต้อ้งการตนเองทางด้า้นความบันัเทิงิ หรือืการศึกึษาหา

ข้้อมููลเพิ่่�มเติิม ซึ่่�งยูทูููบมีีช่่องทางในการรัับชมที่่�หลากหลาย สะดวกรวดเร็็ว สามารถเข้้า

ถึึงได้้ทุุกที่่� ทำำ�ให้้สามารถเลืือกรัับชมวิิดีีโอตามความชอบได้้ง่่าย การใช้้สื่่�อยัังมีีความ

จำำ�เป็็นต่่อการเรีียนรู้้�และเป็็นที่่�ต้องการไม่่ว่่าจะศึึกษาอยู่่�ในระดัับใดล้้วนแล้้วแต่่มีี

ประโยชน์์ดัังเช่่นงานวิิจััยของสิิรภััทร จัันทะมงคล และจตุุรณ  ฉิิมพาลีี (2563) ได้้วิิจััย

เรื่่�องการศึกึษาความต้้องการสื่่�อการเรียีนรู้้�วิชาไฮดรอลิกิส์ ์และนิวิแมติิกส์ ์ของนักัศึกึษา

คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลสุุวรรณภููมิิ ซึ่่�งนัักศึึกษา

มีีความต้้องการสื่่�อการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก อีีกทั้้�งยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ปรััช

พร  ศิริิเิขตร์ ์ปิยิะวรรณ ศรีสีุรุักัษ์ ์กรวรรณ โหม่ง่พุฒุ  และสุชุาติ ิพหลภาคย์์ (2564) การ

ใช้ก้าร์์ตูนูภาพเคลื่่�อนไหวเพื่่�อปรัับพฤติิกรรมก้้าวร้้าวของเด็็กที่่�มีภาวะออทิิซึมึสเปกตรััม

ในห้อ้งเรียีนรวม ซึ่่�งแสดงให้้เห็น็ว่า่การใช้ส้ื่่�อที่่�เป็น็ลักัษณะภาพเคลื่่�อนไหวมีผีลกระทบ

ต่่อเด็็ก ดัังนั้้�นการพััฒนาสื่่�อในรููปแบบนี้้�ยัังได้้รัับความนิิยมแต่่จะต้้องพััฒนาให้้ตรงกัับ

กลุ่่�มเป้า้หมาย และในอนาคตสามารถก่อ่ให้เ้กิิดการเรียีนรู้้�อย่า่งกว้า้งขวางถ้า้มีกีารเพิ่่�ม

เติิมสื่่�อต่่างๆ ลงไปในห้้องสมุุดอััจฉริิยะของมหาวิิทยาลััย ด้้วยการให้้ห้้องสมุุดใช้้ระบบ

เทคโนโลยีีสารสนเทศเข้้ามาประยุุกต์์ใช้้ให้้มากที่่�สุด เพื่่�อการพััฒนาห้้องสมุุด

มหาวิิทยาลััยสู่่�ห้้องสมุุดอััจฉริิยะ (วิิเชีียร มัันเเหล่่ และธงพล พรหมสาขา ณ สกลนคร, 

2563) รวมถึึงขยายผลไปยัังโรงเรีียนต่่างๆ 
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ข้อเสนอแนะ

1.	 ข้อเสนอแนะการนำ�ผลการวิจัยไปใช้

	 1.1	 สื่อท่ีพัฒนามีความเหมาะสมสำ�หรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  

หากนำ�ไปใช้กับกลุ่มอื่นควรปรับให้มีความเหมาะสมสำ�หรับช่วงวัยนั้นๆ

	 1.2 ในอนาคตควรศกึษาถึงความคงทนของการใชส้ือ่กับกาลสมยัเพ่ือให้สือ่

มีความน่าสนใจและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ เพราะความนิยมย่อมเปลี่ยนไปตามกาล

เวลา

2. 	ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป

	 2.1	 ควรพัฒนาสื่อเพิ่มเติมให้มีเนื้อหาที่ครอบคลุมที่กว้างขึ้น เพื่อส่งเสริม 

สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้เก่ียวกับประวัติศาสตร์ ประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ  

ที่ครอบคลุมสาระของจังหวัดนครศรีธรรมราช

	 2.2 	 ควรรวบรวมสือ่ใหม้ีความหลากหลายโดยจดัเป็นประเภทกลุม่เนือ้หา

เดียวกัน สำ�หรับการเรียนรู้ในรูปแบบแอปพลิเคชันบนระบบ IOS และ Android
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