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บทคัดย่อ 

งานวิจัยฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาลักษณะเฉพาะของวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหล 
วิเคราะห์การประยุกต์ใช้และแนวทางการสร้างสรรค์ศิลปะสื่อใหม่ในการแสดงเพ่ือการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
และเสนอแนวทางในการยกระดับการนำเสนอวัฒนธรรมดังกล่าวให้สอดคล้องกับบริบทของยุคดิจิทัล โดย
อาศัยกรอบแนวคิดจากทฤษฎีการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและทฤษฎีสัญศาสตร์ละครเวทีควบคู่กับแนวคิดด้าน
ศิลปะสื่อใหม ่

การวิจัยประกอบด้วยการวิจัยทางเอกสาร การศึกษาแนวปฏิบัติจากกรณีตัวอย่าง และการสำรวจ
ภาคสนามในพื้นที่แหล่งท่องเที่ยวเผิงไหล ผลการวิจัยพบว่า แม้เผิงไหลจะมีรากฐานวัฒนธรรมเทพเซียนที่
มั่นคง แต่รูปแบบการนำเสนอในปัจจุบันยังไม่ตอบสนองต่อความต้องการของนักท่องเที่ยวยุคใหม่ งานวิจัยจึง
เสนอแนวทางพัฒนา เช่น โรงละครแบบดื่มด่ำ “เตาหลอมยา” การแสดงโดรนกลางทะเล และการฉายภาพ
แสงสีแบบ 3D Mapping บนวัดเผิงไหลเก๋อ ซึ่งใช้เทคโนโลยีศิลปะสื่อใหม่เพื่อเพิ่มพูนประสบการณ์ทาง
วัฒนธรรมของนักท่องเที่ยวให้มีมิติและคุณค่ามากยิ่งขึ้น ผลการวิจัยสะท้อนให้เห็นถึงศักยภาพของศิลปะสื่อ
ใหม่ในการสื่อสารและผลิตซ้ำวัฒนธรรมดั้งเดิมให้มีชีวิตในยุคสมัยใหม่ อีกท้ังยังสามารถเป็นแนวทางเชิงปฏิบัติ
ในการส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน และเป็นต้นแบบให้กับการพัฒนาแหล่งท่องเที่ ยว
วัฒนธรรมอื่น ๆ ในบริบทของวัฒนธรรม–ท่องเที่ยว 4.0 ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
คำสำคัญ: วัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหล, ศิลปะสื ่อใหม่, การแสดงเพื ่อการท่องเที ่ยวเชิง
วัฒนธรรม 
 
Abstract 

This research aims to examine the unique characteristics of Taoist Immortal culture in 
Penglai, analyze the application and creative methods of new media art in cultural tourism 
performances, and propose strategies for enhancing the presentation of traditional culture in 
the digital age. The study is grounded in the theoretical frameworks of Pierre Bourdieu’s theory 
of cultural reproduction and dramatic semiotics, in conjunction with concepts related to new 
media art. 
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The research methodology includes literature review, case study analysis, and 
fieldwork in key tourist destinations in Penglai. The findings reveal that although Penglai holds 
a profound and well-established Taoist Immortal heritage, current forms of cultural 
presentation fail to meet the experiential expectations of modern tourists. Therefore, this 
study proposes innovative performance strategies—such as the immersive theater “Elixir 
Furnace,” mid-sea drone shows, and 3D mapping projection on ancient architectural sites like 
Penglaige Temple—leveraging new media technologies to enrich tourists’ cultural experiences 
with depth and interactivity. This research demonstrates the potential of new media art to 
revitalize and recontextualize traditional culture through dynamic representation, aligning with 
contemporary needs while preserving core cultural values. Furthermore, the findings serve as 
a practical reference for sustainable cultural tourism development and offer a replicable 
model for other heritage-based destinations seeking digital transformation in the era of 
Culture–Tourism 4.0. 

 
Keywords: The Taoist Immortal Culture of Penglai, New Media Art, Cultural Tourism 
Performance  
 
บทนำ 
 กู้ เจี๋ยกัง นักประวัติศาสตร์จีนผู้มีชื่อเสียง ได้เสนอการจำแนกตำนานเทพปกรณัมจีนโบราณออกเป็น
สองระบบหลัก ได้แก่ ตำนานคุนหลุน และตำนานเผิงไหล โดยเขาเห็นว่าทั้งสองระบบมีการดำรงอยู่ควบคู่กัน 
แต่ตำนานเผิงไหลมีต้นเค้ามาจากตำนานคุนหลุนซึ่งมีต้นกำเนิดในบริเวณที่ราบสูงทางตะวันตกของประเทศจีน 
ตำนานคุนหลุนที่เต็มไปด้วยเรื่องราวอัศจรรย์ได้แพร่กระจายสู่พื้นที่ตะวันออก และเมื่อผนวกรวมกับภูมิทัศน์
ธรรมชาติของท้องทะเลอันลี้ลับ ก็ได้ก่อรูปเป็นตำนานเผิงไหลในชายฝั่งทะเลของแคว้นเยี่ยน อู๋ ฉี และเยว่ (Dai 
Sheng, 2017) จากฐานรากดังกล่าว เมืองเผิงไหล มณฑลซานตง จึงถูกยกย่องให้เป็นแหล่งกำเนิดของ
วัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าของจีนฝั่งตะวันออก มณฑลซานตงเองก็ได้รับสมญานามว่า “ดินแดนแห่งฉีและ
หลู่” ซึ่งประกอบด้วยวัฒนธรรมหลักสองสาย ได้แก่ วัฒนธรรมหลู่ที่มีขงจื้อเป็นแกนกลาง และวัฒนธรรมฉีที่
เน้นแนวคิดของลัทธิเต๋า โดยเฉพาะวัฒนธรรมเทพเซียน คาบสมุทรซานตงตั้งอยู่ในเขตแคว้นฉีในอดีต มีขนบ
ความเชื่อเกี่ยวกับเทพเซียนในลัทธิเต๋าที่สืบทอดมาอย่างยาวนาน อีกทั้งยังเป็นพื้นที่ที่มีมรดกทางวัฒนธรรม
เกี่ยวกับเทพเซียนจำนวนมาก 

ในบริบทของการพัฒนาท้องถิ่นร่วมสมัย การใช้ทรัพยากรวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าอย่างเต็ม
ศักยภาพ การเสริมพลังอำนาจละมุน (Soft Power) ของวัฒนธรรมประเภทนี้ และการส่งเสริมอุตสาหกรรม
วัฒนธรรมและการท่องเที่ยวที่มีวัฒนธรรมเทพเซียนเป็นแกนกลางจึงเป็นยุทธศาสตร์สำคัญในการขับเคลื่อน
การพัฒนาเขตเศรษฐกิจสีน้ำเงิน (หมายถึง พื ้นที ่เศรษฐกิจที ่มุ ่งเน้นการพัฒนาเศรษฐกิจที่เกี ่ยวข้องกับ
ทรัพยากรทางทะเลและ สิ่งแวดล้อมชายฝั่งทะเลอย่างยั่งยืน) ของคาบสมุทรซานตง (Zhao Weidong, 2010)  
แม้ว่าเผิงไหลจะเป็นเมืองชายฝั่งที่มีประวัติศาสตร์ยาวนานและรากฐานวัฒนธรรมเทพเซียนที่ลึกซ้ึง หากแต่การ
พัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในพื้นที่ยังมีข้อจำกัดหลายประการ ทั้งในด้านพลังการสืบทอดวัฒนธรรมที่
ยังไม่เข้มแข็ง รูปแบบการจัดแสดงที่ยังคงเป็นลักษณะนิ่งและดั้งเดิม และขาดการตอบสนองต่อความต้องการ
ด้านประสบการณ์เชิงลึกของนักท่องเที่ยวยุคใหม่ ในขณะที่การบูรณาการระหว่างวัฒนธรรมกับการท่องเที่ยว
ในจีนกำลังขยายตัวอย่างต่อเนื่อง “การแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม” ได้กลายเป็นองค์ประกอบ
สำคัญในการยกระดับคุณภาพของแหล่งท่องเที่ยว โดยเฉพาะในยุคที่เทคโนโลยีพัฒนาอย่างก้าวกระโดด ศิลปะ
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สื่อใหม่ซึ่งอาศัยเทคโนโลยีดิจิทัลได้เข้ามาเปลี่ยนโฉมศิลปะการแสดงแบบดั้งเดิม สร้างสรรค์ประสบการณ์แบบ
มีปฏิสัมพันธ์ (interactive) และดื่มด่ำ (immersive) ที่ตอบสนองความต้องการของผู้ชมได้หลากหลายยิ่งขึ้น 
ดังนั้น การประยุกต์ใช้ศิลปะสื่อใหม่ในการพัฒนารูปแบบการแสดงที่นำเสนอวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋า จึง
ไม่เพียงเป็นการตอบสนองต่อนวัตกรรมทางวัฒนธรรม หากยังเป็นแนวทางสำคัญในการเสริมสร้างอัตลักษณ์
ของแหล่งท่องเที่ยว เพ่ิมความหลากหลายของผลิตภัณฑ์ท่องเที่ยว และขับเคลื่อนการสืบทอดวัฒนธรรมในยุค
ดิจิทัลได้อย่างยั่งยืน 

จากพื้นฐานทางวัฒนธรรมที่เข้มแข็งของพื้นที่เผิงไหล และความโดดเด่นของภูมิทัศน์ทางธรรมชาติที่
เชื่อมโยงกับตำนานเทพเซียน งานวิจัยนี้จึงเลือกใช้วัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหลเป็นเนื้อหาแกน
หลัก โดยอาศัยพื้นที่ทางวัฒนธรรมสำคัญ ได้แก่ วัดเผิงไหลเก๋อ ภูเขาสามเซียน และท่าเรือแปดเซียน เป็นฐาน
ในการศึกษาการประยุกต์ใช้และพัฒนาศิลปะสื่อใหม่ในการแสดงเพ่ือการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เพ่ือเสนอกล
ยุทธ์ที่สามารถนำไปใช้ได้จริงในการยกระดับแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมให้มีชีวิตชีวาและยั่งยืนในยุคดิจิทัล 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.เพ่ือศึกษาลักษณะเฉพาะของวัฒนธรรมเทพเซียน “เผิงไหล” วิเคราะห์บริบทการพัฒนาของตำนาน
เผิงไหล ตลอดจนสถานการณ์การพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของแหล่งท่องเที่ยวเผิงไหลในปัจจุบัน 

2. เพื่อวิเคราะห์การประยุกต์ใช้และวิธีการสร้างสรรค์ศิลปะสื่อใหม่ในการแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม 

3. เพื่อนำเสนอแนวทางการประยุกต์ใช้และพัฒนาศิลปะสื่อใหม่ในการแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรมของวัฒนธรรมเซียนในลัทธิเต๋า 
 
การทบทวนวรรณกรรม 

1. วัฒนธรรมเทพเซียนแห่งเผิงไหลในบริบทประวัติศาสตร์และการท่องเที่ยว 
วัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหลมีสถานะเฉพาะตัวในระบบวัฒนธรรมฉีหลู่ โดยเฉพาะใน

เขตคาบสมุทรซานตงซึ่งเป็นพื้นที่ของแคว้นฉีในประวัติศาสตร์ ตำนานเผิงไหลมีความสัมพันธ์อย่างแนบแน่นกับ
ความเข้าใจเรื่องทะเลและแนวคิดเรื่องการแสวงหาความเป็นเซียนของชนเผ่าตงอี๋ในยุคโบราณ ความเชื่อ
เหล่านี้ถูกสืบทอดและขยายตัวอย่างต่อเนื่องผ่านบทบาทของเจียงไท่กงในฐานะผู้ปกครองแคว้นฉี การก่อรูป
ของตำนานเผิงไหลจึงมิได้เป็นเพียงจินตนาการเชิงตำนาน หากแต่เป็นการสังเคราะห์ระหว่างภูมิทัศน์ธรรมชาติ 
ภูมิปัญญาพื้นถิ่น และพลังศรัทธาในอำนาจเหนือธรรมชาติ ซึ่งต่อมาได้รับการเสริมสร้างผ่านแนวคิดของลัทธิ
เต๋าในยุคจ้านกั๋ว และความเคลื่อนไหวของจักรพรรดิผู้แสวงหาความเป็นอมตะอย่างจิ๋นซีฮ่องเต้และจักรพรรดิ
ฮ่ันอู่ตี ้

ตำนานเผิงไหลมีหลายประเภท ทั้งตำนานที่มาของดินแดนเซียน ตำนานเกี่ยวกับการแสวงหายาอมตะ 
การพำนักของเซียน และที่มาของชื่อสถานที่ต่าง ๆ ซึ่งทั้งหมดล้วนสะท้อนให้เห็นถึงการหลอมรวมระหว่าง
ตำนานกับวิถีชีวิตของชาวบ้าน และความเป็นวัฒนธรรมเทพเซียนที่มีชีวิตในสังคมท้องถิ่นอย่างแท้จริง งาน
ศึกษาของ Wang Jinpeng (2023) ชี้ให้เห็นว่า ตำนานเทพเซียนในเผิงไหลมีการมีส่วนร่วมของประชาชนใน
ระดับสูง เป็นรากฐานของพิธีกรรมพื้นบ้านและเทศกาลต่าง ๆ และยังมีคุณค่าสูงในแง่ของการสร้างสรรค์
ผลิตภัณฑ์ทางวัฒนธรรมและการท่องเที่ยว 

การศึกษาวรรณกรรมก่อนหน้านี้ได้กล่าวถึงพัฒนาการของตำนานเผิงไหลและรากฐานทางวัฒนธรรม
อย่างครอบคลุม แต่ยังขาดการวิเคราะห์ในมิติของการแปรรูปวัฒนธรรมดั้งเดิมสู่สื่อใหม่ และยังไม่สามารถตอบ
คำถามได้อย่างชัดเจนว่า วัฒนธรรมเทพเซียนดังกล่าวจะสามารถถูกนำเสนอในรูปแบบที่ร่วมสมัยและมี
ประสิทธิภาพในบริบทของการท่องเที่ยวได้อย่างไร 
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2. การแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในบริบทจีนร่วมสมัย 
ในช่วงไม่กี่ทศวรรษที่ผ่านมา การแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในประเทศจีนได้กลายเป็น

เครื่องมือสำคัญในการเผยแพร่มรดกวัฒนธรรมท้องถิ่นและส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การแสดงประเภทนี้
ครอบคลุมตั้งแต่การแสดงเชิงเทศกาล การแสดงกลางแจ้ง ไปจนถึงการแสดงแบบดื่มด่ำในพื้นที่เฉพาะ โดยมี
เป้าหมายในการสร้างประสบการณ์เชิงลึกและการมีส่วนร่วมของผู้ชมมากข้ึน 

งานวิจัยที่มีอยู่จำนวนมากมุ่งเน้นไปที่การพัฒนาผลิตภัณฑ์ท่องเที่ยวด้วยการใช้ทุนวัฒนธรรมท้องถิ่น 
เช่น ตำนาน ภูมิปัญญา และพิธีกรรมมาเป็นเนื้อหา อย่างไรก็ตาม ปัญหาที่พบบ่อยคือ การออกแบบเนื้อหา
และรูปแบบที่มีลักษณะซ้ำกันและขาดความแตกต่างเชิงพื้นที่ นักท่องเที่ยวจำนวนมากต้องการกิจกรรมที่มี
ปฏิสัมพันธ์สูงและสะท้อนเอกลักษณ์ของสถานที่อย่างแท้จริง งานวิจัยในสายนี้จึงเริ่มขยับเข้าสู่การพัฒนา 
“การแสดงแบบดื่มด่ำ” ที่ใช้เทคโนโลยีเพื่อสร้างประสบการณ์หลากหลายประสาทสัมผัส และถึงแม้จะมีการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่อง แต่แหล่งท่องเที่ยวจำนวนมากยังคงใช้การแสดงแบบดั้งเดิมที่เน้นการรับชมเป็นหลัก ไม่
สามารถดึงดูดให้ผู ้ชมมีส่วนร่วมเชิงลึกได้ และขาดการผสานวัฒนธรรมเข้ากับเทคโนโลยีอย่างแท้จริง 
โดยเฉพาะในบริบทของวัฒนธรรมเฉพาะถิ่น เช่น วัฒนธรรมเทพเซียนแห่งเผิงไหล 

3. ศักยภาพของศิลปะส่ือใหม่ในการยกระดับการแสดงวัฒนธรรม 
ศิลปะสื ่อใหม่ (new media art) ได้เข้ามามีบทบาทสำคัญในการเปลี ่ยนแปลงวิธ ีการนำเสนอ

วัฒนธรรม โดยเฉพาะในรูปแบบของการแสดงเชิงศิลปะและการจัดแสดงนิทรรศการ เทคโนโลยีที่ถูกนำมาใช้
ได้แก่ การฉายภาพ 3D LED Display, ฉากโปร่งใส VR/AR เทคโนโลยีเสียง และระบบควบคุมการเคลื่อนไหว
ของเวที ทั้งหมดนี้มีเป้าหมายในการสร้างประสบการณ์ดื่มด่ำที่ให้ผู้ชมสามารถมีส่วนร่วมกับเรื่องราวในระดับ
อารมณ์และร่างกาย ตัวอย่างการประยุกต์ใช้ศิลปะสื่อใหม่อย่างเด่นชัด คือ โครงการการแสดงชุด “Only 
Henan Drama Fantasy City” ซึ่งผสมผสานองค์ประกอบของศิลปะการเล่าเรื่อง วรรณกรรมพื้นบ้าน และ
เทคโนโลย ี เข ้าไว ้ด ้วยก ัน ผ ู ้กำก ับ Wang Chaoge เร ียกการสร ้างสรรค ์น ี ้ว ่า “การเปลี่ยนสภาพ” 
(transformation) ที่ทำให้ศิลปะการแสดงกลายเป็นประสบการณ์ท่ีเคลื่อนคล้อยและลึกซ้ึงกว่าเดิม งานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับศิลปะสื่อใหม่ในแวดวงวัฒนธรรมยังคงอยู่ในระยะเริ่มต้น โดยเฉพาะในแง่ของการนำมาประยุกต์
กับวัฒนธรรมท้องถิ่นและความเชื่อแบบจีนโบราณ งานวิจัยนี้จึงเสนอให้ใช้ศิลปะสื่อใหม่เป็นกลไกในการแปร
ความหมายและสื่อสารวัฒนธรรมเทพเซียนในบริบทใหม่ 

4. กรอบแนวคิดทางทฤษฎี: การผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและสัญศาสตร์ละครเวที 
เพื่อวิเคราะห์ประเด็นการแปรรูปวัฒนธรรมและการนำเสนอด้วยศิลปะสื่อใหม่ งานวิจัยนี้ใช้กรอบ

แนวคิดหลักสองแนวทาง ได้แก่ 
(1) ทฤษฎีการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรม (Cultural Reproduction) ของปิแอร์ บูร์ดิเยอ ซึ่งอธิบายว่า

วัฒนธรรมดำรงอยู่ผ่านกระบวนการผลิตซ้ำที่มีความพลวัต โดยมีการปรับเปลี่ยนความหมายตามบริบททาง
สังคมและอำนาจ เป็นแนวคิดสำคัญในการสนับสนุนให้เห็นว่า วัฒนธรรมเทพเซียนสามารถอยู่รอดและ
แปรเปลี่ยนได้ในบริบทสมัยใหม่ (Peng Li, 2023) 

(2) ทฤษฎีสัญศาสตร์ละครเวที (Dramatic Semiotics) ซึ ่งวิเคราะห์สัญลักษณ์บนเวทีว่าเป็น
ข้อตกลงร่วมกันในเชิงวัฒนธรรมและจิตวิญญาณ แนวคิด “ย้ายรูปลักษณ์ คงจิตวิญญาณ” เป็นหัวใจของการ
ออกแบบเวทีแบบจีน โดยสามารถนำมาประยุกต์ใช้กับการออกแบบภาพแทนวัฒนธรรมเทพเซียนเพื่อให้เกิด
การรับรู้ร่วมสมัย (Zhang Jiajia & Peng Guobin, 2023) 

โดยสรุป แม้งานวิจัยจำนวนมากจะกล่าวถึงวัฒนธรรมเทพเซียน การแสดงเชิงวัฒนธรรม หรือศิลปะ
สื่อใหม่ในลักษณะแยกส่วนกัน แต่อย่างไรก็ตาม ยังไม่มีการศึกษาใดที่บูรณาการทั้งสามมิติเข้าด้วยกันในกรณี
เฉพาะของเผิงไหลอย่างเป็นระบบ งานวิจัยฉบับนี้จึงมีเป้าหมายในการเชื่อมโยงวัฒนธรรมเฉพาะถิ ่นกับ
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เทคโนโลยีร่วมสมัย ภายใต้กรอบทฤษฎีทางสังคมและศิลปะ เพื่อเสนอแนวทางใหม่ในการนำเสนอวัฒนธรรม
เทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหลให้มีชีวิตในบริบทของการแสดงเพ่ือการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมยุคดิจิทัล 

 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
วิธีดำเนินการวิจัย 

1. การวิจัยเอกสาร ทำการรวบรวมและจัดเรียงข้อมูลจากเอกสารวิชาการ รายงานการวิจัย ข่าวสาร 
และข้อมูลความเคลื่อนไหวในแวดวงอุตสาหกรรมทั้งในและต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับศิลปะสื่อใหม่ การแสดง
เพื ่อการท่องเที ่ยวเชิงวัฒนธรรม และวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหล ทำการวิเคราะห์และ
สังเคราะห์เอกสารเหล่านี้อย่างเป็นระบบ เพื่อทำความเข้าใจสถานการณ์การวิจัยในสาขาที่เกี่ยวข้อง แนวโน้ม
การพัฒนา และความเคลื่อนไหวล้ำสมัย ซึ่งจะเป็นพื้นฐานทางทฤษฎีและแนวคิดท่ีมั่นคงในงานวิจัยนี้ 

2. การวิเคราะห์กรณีศึกษา คัดเลือกกรณีตัวอย่างที่ประสบความสำเร็จในการผสมผสานศิลปะสื่อใหม่
เข้ากับการแสดงเพื ่อการท่องเที ่ยวเชิงวัฒนธรรมในประเทศจีน อาทิ เช่น Only Henan Drama Fantasy 
City, Yellow Crane Tower at Night, Songcheng Eternal Love รวมถึงโครงการเด่นอื่น ๆ ที่ใช้เทคโนโลยี
สื่อใหม่ในการนำเสนอวัฒนธรรมท้องถิ่น จากนั้นทำการศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นสำคัญจากกรณี
เหล่านั้น 

3. การสำรวจภาคสนาม ลงพื้นที่ศึกษาในท้องถิ่นเผิงไหล โดยทำการเยี่ยมชมแหล่งท่องเที่ยวเชิง
วัฒนธรรม สถานที่จัดแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม รวมถึงองค์กรและธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรม
ในพ้ืนที่เพ่ือเก็บข้อมูลภาคสนามอย่างเป็นระบบ 
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ผลการวิจัย 
1. ภาพรวมวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหลและการพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวในปัจจุบัน 

1.1 ต้นกำเนิดและพัฒนาการของวัฒนธรรมเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหล  
จากการศึกษาข้อมูลเอกสารและแหล่งข้อมูลท้องถิ่น พบว่า วัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิง

ไหลได้ผ่านพัฒนาการมาในหลายช่วงเวลา ตำนานเผิงไหลมีต้นเค้ามาจากตำนานคุนหลุนในที่ราบสูงทาง
ตะวันตก ซึ่งเมื่อเผยแพร่มาสู่พื้นที่ชายฝั่งทะเลตะวันออกก็ได้หลอมรวมเข้ากับสภาพแวดล้อมของท้องทะเล จน
กลายเป็นตำนานเทพเจ้าทางทะเลของชนเผ่าตงอ๋ี ปรากฏการณ์ภาพลวงตาริมทะเลและกิจกรรมเดินเรือมีส่วน
ส่งเสริมให้ตำนานเผิงไหลแพร่หลายขึ้น ในช่วงสมัยชุนชิวและจ้านกั๋ว ทัศนะของผู้คนต่อชีวิตและความตาย
เปลี่ยนไป สะท้อนผ่านแนวคิดเรื ่องความเป็นอมตะและการแสวงหาเซียน ความพยายามของนักพรตและ
กษัตริย์ เช่น การส่งนักพรตของจิ๋นซีฮ่องเต้ออกทะเล และการเลื่อมใสของฮั่นอู่ตี้ต่อเทพเซียน ได้ยืนยันการ
ขยายตัวของตำนานเซียนในระดับรัฐ ช่วงปลายราชวงศ์หยวน การรุ่งเรืองของลัทธิเฉวียนเจิน และการปรากฏ
ตัวของบุคคลในตำนานแปดเซียน ได้แก่ ลวี่ต้งปินและฮ่ันจงหลี ซึ่งได้รับยกย่องเป็น “ห้าปรมาจารย์ฝ่ายเหนือ” 
ส่งเสริมให้เผิงไหลกลายเป็นคำแทนของดินแดนเซียนในความรับรู้ร่วมของชาวจีน วัดเผิงไหลเก๋อซึ่งเป็น
ศูนย์กลางสำคัญของวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าก็ได้รับการกล่าวถึงอย่างแพร่หลายในวรรณกรรมจีน
โบราณ โดยรวมแล้ว วัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าของเผิงไหลได้รับการสืบทอดและพัฒนาอย่างต่อเนื่องจน
กลายเป็นส่วนหนึ่งของวัฒนธรรมดั้งเดิมที่ทรงคุณค่าของจีนในปัจจุบัน อีกทั้งยังมีอิทธิพลต่อความคิดเรื่อง
สุขภาพ การบำเพ็ญตน และปรัชญาการดำรงชีวิตของผู้คนในยุคปัจจุบันด้วย 

1.2 องค์ประกอบสำคัญและความหมายทางวัฒนธรรมของวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่ง
เผิงไหล  

จากการศึกษาข้อมูลตำนานและกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง พบว่าวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิง
ไหลประกอบด้วยตำนานหลากหลายประเภท ได้แก่ ตำนานกำเนิดดินแดนเซียน การแสวงหายาอมตะ การ
พำนักของเซียน และที่มาของชื่อสถานที่ต่าง ๆ โดยมีลักษณะเด่นที่สะท้อนแนวคิดลัทธิเต๋า เช่น ความลี้ลับ 
การบำเพ็ญเพียรเพื่อความเป็นอมตะ และการอยู่ร่วมกันของสามศาสนา คือ ขงจื๊อ พุทธ และเต๋า นอกจากนี้ยัง
พบว่าแนวคิดการดูแลสุขภาพ เช่น การฝึกชี่กง การรับประทานอาหารอย่างมีหลักการ และการฝึกหายใจ มี
บทบาทเชื่อมโยงกับตำนานเซียนอย่างแนบแน่น ในแง่มุมทางศิลปะ วัฒนธรรมเทพเซียนได้แทรกซึมอยู่ในงาน
สถาปัตยกรรม เช่น ชายคาโค้ง คานแกะสลัก และการจัดวางองค์ประกอบในกลุ่มอาคารวัดเผิงไหลเก๋อ รวมถึง
ในงานวรรณกรรมและศิลปะพื้นบ้านที่สะท้อนจินตนาการเรื่องเซียนอย่างหลากหลาย การแสดงพื้นบ้านและ
เทศกาลต่าง ๆ เช่น งานเลี้ยงแปดเซียนและเทศกาลโคมไฟของชาวประมง ได้กลายเป็นพ้ืนที่สาธารณะที่ใช้สืบ
ทอดตำนานเทพเซียนอย่างต่อเนื่อง โดยมีแนวคิดหลักที่ปรากฏชัดเจน ได้แก่ ความเป็นอมตะ ดินแดนเซียน  
มายากลบินเหิน และการแสดงหลักธรรมโดยนักปราชญ์ผู้รู้แจ้ง โดยเฉพาะตำนาน “แปดเซียนข้ามทะเล” นั้น
ได้รับความนิยมสูงและมีบทบาทอย่างมากในการสร้างกิจกรรมเชิงวัฒนธรรมร่วมสมัยที่สามารถเชื่อมโยงกับ
การท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์ได้อย่างชัดเจน 

1.3 การพัฒนาแหล่งท่องเที่ยวเผิงไหลในปัจจุบัน  
จากผลการแจกแบบสอบถามและการสัมภาษณ์ผู้บริหารแหล่งท่องเที่ยว มัคคุเทศก์ และชาวบ้าน

ในพื้นที่ พบว่า แหล่งท่องเที่ยวเผิงไหลมีพัฒนาการทั้งในด้านการยกระดับโครงสร้างพื้นฐาน การบูรณาการ
ทรัพยากร เช่น โครงการอ่าวเผิงไหล การใช้บัตรผ่านร่วม และการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ เช่น การแสดง
สมัยใหม่และกิจกรรมเชิงประสบการณ์ ส่งผลให้แหล่งท่องเที่ยวมีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น พร้อมทั้งมีการ
สร้างแบรนด์ “Fairy Life Penglai Bay” เพื่อสื่อถึงเอกลักษณ์วัฒนธรรมเทพเซียนในลักษณะที่เข้าถึงกลุ่ม
นักท่องเที่ยวรุ่นใหม่ได้มากขึ้น อย่างไรก็ตาม ยังมีข้อจำกัดสำคัญ ได้แก่ การพัฒนาอุตสาหกรรมที่ไม่สมดุล 
ความซ้ำซ้อนของรูปแบบกิจกรรม การขาดนวัตกรรมด้านเนื้อหา และการมีส่วนร่วมของนักท่องเที่ยวในระดับ
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ต่ำ โดยเฉพาะกิจกรรมในช่วงกลางคืนและประสบการณ์แบบดื่มด่ำที่ยังไม่เพียงพอต่อความต้องการของ
นักท่องเที่ยวในยุคใหม่ ผลการสัมภาษณ์ยังสะท้อนว่านักท่องเที่ยวต้องการกิจกรรมที่สามารถมีปฏิสัมพันธ์ เช่น 
การแสดงที่ใช้เทคโนโลยีสื่อใหม่ การเล่าเรื่องตำนานเทพปกรณัม และกิจกรรมวัฒนธรรมพื้นบ้านที่เปิดโอกาส
ให้ผู้ชมได้มีส่วนร่วมโดยตรง ซึ่งถือเป็นช่องว่างสำคัญในการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของเผิงไหลใน
ระยะต่อไป การพัฒนาที่ตอบสนองต่อความต้องการดังกล่าวจะช่วยเพ่ิมระยะเวลาการพักค้างของนักท่องเที่ยว 
และเสริมสร้างอัตลักษณ์วัฒนธรรมท้องถิ่นได้อย่างยั่งยืน 

2. การพัฒนาอุตสาหกรรมการแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของจีน 
การแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมมีบทบาทสำคัญในการเผยแพร่และสืบทอดวัฒนธรรมดั้งเดิม

ของจีนมาอย่างต่อเนื่อง โดยเฉพาะในบริบทของการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคมที่เน้นประสบการณ์
เชิงลึกและการมีส่วนร่วมของผู้ชม อุตสาหกรรมการแสดงเชิงวัฒนธรรมของจีนมีพัฒนาการมากว่า  40 ปี โดย
สามารถแบ่งออกเป็น 4 ระยะ ได้แก่ ระยะเริ่มต้น (1.0) ระยะเติบโตอย่างรวดเร็ว (2.0) ระยะเติบโตเต็มที่ 
(3.0) และระยะการบูรณาการข้ามสาขา (4.0) ซึ่งปัจจุบันเป็นยุคที่เน้นการสร้างประสบการณ์แบบดื่มด่ำ 
(immersive experience) ภายใต้แนวคิด “วัฒนธรรม–ท่องเที่ยว 4.0” ที่บูรณาการทรัพยากรวัฒนธรรมเข้า
กับเทคโนโลยีร่วมสมัย (Li Zhaorui, 2019) ตั้งแต่ช่วงทศวรรษ 1980 เป็นต้นมา การแสดงเพื่อการท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรมของจีนมีความหลากหลายทั้งในด้านปริมาณและรูปแบบ โดยสามารถจำแนกเป็น 3 ลักษณะหลัก 
ได้แก่ (1) การแสดงแบบรายการ ที่นำเสนอวัฒนธรรมของแหล่งท่องเที่ยวในรูปแบบการแสดงบนเวทีทั่วไป (2) 
การแสดงกลางแจ้ง ที่ใช้ภูมิทัศน์จริงของแหล่งท่องเที่ยวเพื่อสร้างประสบการณ์สมจริงให้กับนักท่องเที่ยว เช่น 
การแสดงชุด “Impression” ที่มีชื่อเสียง และ (3) การแสดงตามองค์ประกอบทางวัฒนธรรม เช่น เทศกาล
ท้องถิ่น อาหารพื้นเมือง และตำนานพื้นบ้าน ซึ่งล้วนมีบทบาทในการถ่ายทอดอัตลักษณ์ของพื้นที่อย่างมี
ชีวิตชีวา การสร้างสรรค์เนื้อหาในการแสดงประเภทนี้มักอ้างอิงจากมรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ ตำนาน
ท้องถิ ่น และเรื ่องเล่าทางประวัติศาสตร์ เช่น “Impression of Liu Sanjie” และ “Jiuzhaigou Eternal 
Love” ซึ่งเป็นตัวอย่างของการถ่ายทอดวัฒนธรรมในรูปแบบศิลปะการแสดงที่เข้าถึงง่ายและน่าประทับใจ
สำหรับผู ้ชม โดยการแสดงเหล่านี ้สามารถเปลี ่ยนองค์ประกอบวัฒนธรรมเชิงนามธรรมให้กลายเป็น
ประสบการณ์จริงที่กระตุ้นประสาทสัมผัสได้อย่างหลากหลาย 

ในเดือนเมษายน ปี 2019 กระทรวงวัฒนธรรมและการท่องเที่ยวแห่งชาติจีนได้ออกข้อเสนอแนะเชิง
นโยบายว่าด้วยการส่งเสริมการพัฒนาอุตสาหกรรมการแสดงเพื่อการท่องเที่ยว โดยเน้นการยกระดับคุณภาพ
การผลิตและการสร้างสรรค์ ตลอดจนการสนับสนุนให้องค์กรต่าง ๆ ดำเนินนวัตกรรมในมิติต่าง ๆ เช่น การ
ผสานองค์ประกอบทางศิลปะเข้ากับเทคโนโลยี การพัฒนาโรงละครอัจฉริยะ และเวทีที่สามารถนำเสนอเทคนิค
แสง สี เสียง และภาพเคลื่อนไหวขั้นสูง รวมถึงการยกระดับอุปกรณ์ทางด้านศิลปะดิจิทัลอย่างเป็นระบบ  โดย
สรุป อุตสาหกรรมการแสดงเชิงวัฒนธรรมของจีนไม่เพียงสะท้อนความสามารถในการถ่ายทอดวัฒนธรรม
ดั้งเดิมสู่ผู ้ชมร่วมสมัยเท่านั้น หากยังแสดงถึงพลวัตของการพัฒนาเชิงนวัตกรรมที่สามารถขับเคลื่อนการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมให้เกิดคุณค่าทั้งทางเศรษฐกิจและสังคมในระยะยาว และสามารถเป็นต้นแบบที่
ประยุกต์ใช้กับพ้ืนที่อ่ืน ๆ รวมถึงเมืองเผิงไหลซึ่งมีศักยภาพด้านวัฒนธรรมเทพเซียนได้อย่างเหมาะสม 

3. การประยุกต์ใช้ศิลปะสื่อใหม่ในการแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
ศิลปะสื่อใหม่มีบทบาทสำคัญในการแสดงเพื่อการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และได้ส่งเสริมการพัฒนา

อุตสาหกรรมวัฒนธรรมและการท่องเที่ยวอย่างมาก ในด้านนวัตกรรมเชิงประสบการณ์ ศิลปะสื่อใหม่ได้ผลักดัน
ให้การแสดงเพื่อการท่องเที่ยวก้าวข้ามจากรูปแบบดั้งเดิมไปสู่ยุคของประสบการณ์แบบดื่มด่ำและหลากหลาย
ประสาทสัมผัส โดยอาศัยเทคโนโลยีดิจิทัล เช่น ความเป็นจริงเสมือน (VR) ความเป็นจริงเสริม (AR) และการ
ฉายภาพโฮโลแกรม เพ่ือสร้างพ้ืนที่ที่ผสมผสานโลกเสมือนและโลกจริงเข้าด้วยกัน เสริมสร้างปฏิสัมพันธ์ ความ
สมจริงของฉาก และการมีส่วนร่วมในบทบาท ช่วยทำลายข้อจำกัดด้านสภาพแวดล้อมของผลิตภัณฑ์การ
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ท่องเที ่ยวเชิงวัฒนธรรมแบบดั้งเดิม เปิดโอกาสให้ผู ้ชมได้เข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ และได้รับ
ประสบการณ์อันน่าตื่นตาตื่นใจพร้อมทั้งการมีส่วนร่วมทางความคิด จากมุมมองของจุดเด่นและข้อได้เปรียบ 
ศิลปะสื่อใหม่มีความเป็นสหวิทยาการในระดับสูง เป็นการผสมผสานรูปแบบศิลปะหลากหลายแขนงเข้าด้วยกัน
เพื่อสร้างเวทีการแสดงแบบองค์รวม ลักษณะการมีปฏิสัมพันธ์ช่วยทำลายข้อจำกัดด้านเวลาและสถานที่ เปิด
พื้นที่สำหรับการสื่อสารแลกเปลี่ยน การเล่าเรื่องแบบไม่เป็นเส้นตรง (non-linear narrative) ใช้การตัดต่อ
และจัดวางเรื่องราวเพื่อเพิ่มแรงดึงดูดของเนื้อหา ขณะที่โลกเสมือนจริงสามารถสร้างพื้นที่ภาพและเสียงที่
ตอบสนองความต้องการของผู้ชมได้โดยเฉพาะ มีตัวอย่างจำนวนมากได้สะท้อนให้เห็นถึงคุณค่าของศิลปะสื่อ
ใหม่ เช่น พิธีเปิดโอลิมปิกฤดูหนาวที่กรุงปักกิ่ง ซึ่งได้นำเทคโนโลยีขั้นสูงมาใช้ในการนำเสนอมหกรรมภาพและ
เสียง พร้อมทั้งถ่ายทอดองค์ประกอบวัฒนธรรมจีนออกมาอย่างโดดเด่น การแสดงชุด “แสวงฝัน ณ เขาหลงหู
ซาน” ใช้สื่อดิจิทัลในการนำเสนอ เพื่อให้การชมการแสดงเป็นแบบ “เคลื่อนไหวได้” ทำให้ผู้ชมสามารถชม
ทัศนียภาพไปพร้อมกับสัมผัสประสบการณ์ทางสายตาอันตื ่นตาตื่นใจ สวนสนุชื ่อดัง  “ฟางเท่อ ดินแดน
มหัศจรรย์แห่งความฝัน” ได้นำเทคโนโลยี VR มาใช้ในการพัฒนาเกมต่าง ๆ พร้อมผสมผสานเทคนิคภาพลวง
ตาเพื่อให้โลกเสมือนและโลกจริงกลมกลืนกัน โดยสรุป ศิลปะสื่อใหม่มีบทบาทสำคัญในการยกระดับคุณภาพ
ของการแสดงเพ่ือการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม นำเสนอเนื้อหาทางวัฒนธรรม และส่งเสริมการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืนของอุตสาหกรรมนี ้

4.แนวทางการยกระดับการแสดงวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหลด้วยเทคนิคศิลปะสื่อ
ใหม่ 

แหล่งท่องเที่ยวเผิงไหล เมืองเยียนไถ มณฑลซานตง ประเทศจีน เป็นพื้นที่ท่ องเที่ยวขนาดใหญ่ที่
ประกอบด้วยจุดท่องเที่ยวหลายแห่งและมีเส้นทางกว่า 10 สาย ในการศึกษาครั้งนี้ ได้เลือกเส้นทางคลาสสิก
ที่สุด ได้แก่ “ภูเขาสามเซียน—ท่าเรือแปดเซียน—วัดเผิงไหลเก๋อ” มาเป็นพื้นที่ศึกษา โดยใช้วัฒนธรรมเทพ
เซียนในลัทธิเต๋าเป็นแกนหลักของเนื้อหา และใช้ทั้งสามสถานที่เป็นฐานในการสำรวจแนวทางการพัฒนาและ
ยกระดับการแสดงวัฒนธรรมเทพเซียน ด้วยการประยุกต์ใช้เทคนิคของศิลปะสื่อใหม่ 

 

 
ภาพที่ 1 แผนที่แสดงที่ตั้งของภูเขาสามเซียน ท่าเรือแปดเซียน วัดเผิงไหลเก๋อ 

 
4.1 การออกแบบฉากการแสดงแบบดื่มด่ำ 
ใช้เทคโนโลยีสื่อใหม่เพ่ือสร้างบรรยากาศอันน่าอัศจรรย์ของดินแดนเซียนเผิงไหล โดยอาศัยเทคนิค

การฉายภาพโฮโลแกรม หน้าจอ LED ฉากผ้าโปร่ง โดมเพดาน จอภาพบนพื้นเวที ที่นั่งที่เคลื่อนไหวได้ด้วย
ระบบกลไก และการจัดแสดงในโรงละครมัลติมีเดียที่ผสานระบบเสียง แสง และไฟฟ้าเข้าด้วยกันอย่างครบถ้วน 

ในแหล่งท่องเที่ยวเผิงไหล ภูเขาสามเซียนเป็นสวนสนุกขนาดใหญ่ที่รัฐบาลลงทุนมหาศาลในการ
ก่อสร้าง ซึ่งได้สรุปรวบรวมภาพจินตนาการของสาธารณชนเกี่ยวกับดินแดนเซียนเผิงไหลไว้อย่างครบถ้วนใน



3352 |          The Journal of Development Administration Research Vol.15 No.3-4(July -December 2025) 

 
เชิงภูมิทัศน์ อย่างไรก็ตาม การนำเสนอวัฒนธรรมเทพเซียนอันลึกซึ้งและหลากหลายนั้น หากอาศัยเพียงการ
แสดงออกทางทัศนียภาพของสถาปัตยกรรมแบบนิ่งเพียงอย่างเดียวแล้วย่อมไม่เพียงพอ รูปแบบการแสดงบน
เวทีสามารถขุดลึกเนื้อหาเหล่านี้ได้อย่างหลากหลาย มีชีวิตชีวา และลึกซึ้งยิ่งกว่า แหล่งท่องเที่ยวภูเขาสาม
เซียนในฐานะดินแดนศักดิ์สิทธิ์ในตำนานเผิงไหลที่กล่าวถึงการแสวงหาความเป็นอมตะและการแสวงหาความ
เป็นเซียนกับยาวิเศษนั้นมีรากฐานของวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าอย่างลึกซึ้ง เล่าจื๊อเป็นผู้ก่อตั้งลัทธิเต๋า 
และยังเป็นบุคคลต้นแบบของเซียนในวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋า (เป็นร่างอวตารของเซียนไท่ซ่างเหล่าจ
วิน) ฉากการแสดงในแหล่งท่องเที่ยวแห่งนี้สามารถออกแบบเป็นโรงละครที่ใช้ชื่อว่า “เตาหลอมยา” โดยได้รับ
แรงบันดาลใจจากเตาหลอมยาของเซียนไท่ซ่างเหล่าจวิน ซึ่งเป็นอาวุธวิเศษอันเลื่องชื่อในโลกของเซียน และยัง
เป็นสัญลักษณ์สำคัญของวัฒนธรรมเซียนในลัทธิเต๋า โรงละครแห่งนี้ใช้ “การแสวงหาความเป็นเซียนและการ
บำเพ็ญเพียรเพื่อเป็นเซียน” เป็นแนวคิดหลักของการแสดง โดยอาศัยเทคโนโลยีสื่อใหม่ในการสร้างสรรค์การ
แสดงแบบดื ่มด่ำที ่กระตุ ้นประสาทสัมผัสหลายมิติ ผสมผสานวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าเข้ากับ
ศิลปะการแสดงสื่อใหม่ เพื่อมอบประสบการณ์ทางวัฒนธรรมที่เป็นเอกลักษณ์ให้แก่นักท่องเที่ยว และสืบทอด
รวมถึงส่งเสริมวัฒนธรรมเทพเซียนตะวันออกให้คงอยู่ต่อไป 

ลักษณะภายนอก ได้รับแรงบันดาลใจจากเตาหลอมยาของเซียนไท่ซ่างเหล่าจวิน ออกแบบ
รูปลักษณ์ภายนอกของโรงละครให้เป็นรูปทรงของเตาหลอมยาขนาดใหญ่ 

การจัดวางภายใน ที่นั่งของผู้ชมแบ่งออกเป็นหลายชั้น จัดเรียงในรูปแบบแปดทิศตามผังหยินหยาง 
โดยล้อมรอบพื้นที่ชมการแสดงในลักษณะรูปพัด การออกแบบให้มีลักษณะโอบล้อมเช่นนี้ช่วยเสริมสร้าง
ความรู้สึกดื่มด่ำให้แก่ผู้ชม ที่นั่งของผู้ชมเป็นที่นั่งที่เคลื่อนไหวได้ด้วยระบบกลไก ซึ่งสามารถเอนตัวไปด้านหน้า-
หลัง หรือลอยขึ้น-ลงได้ ใช้เพื่อประสานกับฉากสำคัญบางฉากท่ีมีการเคลื่อนไหวในเนื้อเรื่อง เช่น คลื่นทะเลโถม
ซัด ภูเขาสั่นสะเทือน เป็นต้น ส่วนเวทีออกแบบเป็นรูปวงกลมหรือวงรี เพื่อให้สอดคล้องกับรูปลักษณ์โดยรวม
ของโรงละคร พื้นเวทีแบ่งออกเป็น 3 ชั้น โดยเวทีกลางที่อยู่ตรงจุดศูนย์กลางของเวทีมีลวดลายเป็นรูปวงกลม
ลายไท่จี๋ และสามารถยกขึ้นลงได้อย่างอิสระ ชั้นที่ 2 เป็นพื้นที่หลักสำหรับการแสดงของนักแสดง โดยติดตั้ง
จอภาพบนพื้นเวที (floor screen) ซึ่งสามารถแสดงลวดลายต่าง ๆ ใช้กำกับตำแหน่งเดินของนักแสดง และ
รองรับการโต้ตอบแบบเรียลไทม์ เวทีชั้นที่ 3 สามารถใช้สำหรับวางอุปกรณ์ประกอบฉากที่เคลื่อนย้ายได้ หรือ
ใช้ขยายและต่อยอดพ้ืนที่การรับชมบนเวที หน้าจอหลักของเวทีเป็นจอ LED ขนาดใหญ่แบบโค้งล้อมรอบ ซึ่งใช้
เทคโนโลยีการฉายภาพความละเอียดสูงเพื่อนำเสนอฉากและเอฟเฟกต์ที่สมจริง เช่น ฉากเปลวเพลิงลุกโชน
ขณะหลอมยา ภูเขาเซียนและหอคอยที่แวดล้อมด้วยหมอกควัน เป็นต้น ส่วนหน้าจอรองเป็นฉากผ้าโปร่ง ซึ่งมี
หลายขนาดและหลายรูปทรง สามารถจัดเรียงและผสมผสานได้หลากหลายตามความต้องการของแต่ละฉาก
การแสดง และสามารถเลื่อนขึ้นลง ซ้ายขวา หรือจัดวางให้เป็นรูปร่างต่าง ๆ เช่น รูปโค้ง รูปสี่เหลี่ยม ฯลฯ เพ่ือ
สร้างพื้นที่การแสดงในรูปแบบต่าง ๆ ได้อย่างยืดหยุ่น หลังคาทางโดม ส่วนบนของโรงละครออกแบบเป็นโดม
ฉายภาพ ซึ่งเป็นจอทรงครึ่งทรงกลมที่สามารถสร้างภาพมุมมองกว้าง 360 องศา มอบความรู้สึกตื่นตาตื่นใจ
ทางสายตาและประสบการณ์เสมือนอยู่ในเหตุการณ์จริง โดมชนิดนี้เหมาะอย่างยิ่งสำหรับการแสดงฉากอัน
ยิ่งใหญ่ เช่น อวกาศ ท้องฟ้ายามค่ำคืน มหาสมุทร หรือดินแดนแห่งการหลอมวิญญาณ นอกจากนี้ยังมีการใช้
เทคนิคโฮโลแกรมสำหรับการฉายภาพกลางอากาศ เพ่ือแสดงภาพที่มีรูปลักษณ์พิเศษ มีความหมายลึกซึ้ง และ
เต็มไปด้วยความลี ้ล ับเหนือจินตนาการ ซึ ่งช่วยเพิ ่มมิติและความดื ่มด่ำให้กับการรับชมบนเวทีอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
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ภาพที่ 2 ภาพแสดงรูปลักษณ์ภายนอกของโรงละคร “เตาหลอมยา” 

 

 
ภาพที่ 3 ภาพมุมมองด้านหน้าแบบตรงของภายในโมเดลโรงละคร “เตาหลอมยา” 

 
4.2 การบูรณาการระหว่างเทคโนโลยีกับศิลปะ 
ในแหล่งท่องเที่ยวเผิงไหล การเดินทางจากท่าเรือแปดเซียนไปยังวัดเผิงไหลเก๋อจำเป็นต้องนั่งเรือ

ข้ามทะเล อีกท้ังผลการสำรวจชี้ให้เห็นว่าโครงการท่องเที่ยวยามค่ำคืนของแหล่งท่องเที่ยวเผิงไหลยังมีค่อนข้าง
จำกัด ดังนั้นบริเวณแหล่งท่องเที่ยวท่าเรือแปดเซียนสามารถออกแบบการแสดง “โดรนกลางทะเล” โดยอาศัย
ภูมิประเทศของภูเขาและทะเลเป็นฉากหลัง นักท่องเที่ยวสามารถชมการแสดงโดรนกลางทะเลได้ในขณะ
โดยสารเรือข้ามทะเล โดยเนื้อหาการแสดงจะมีแนวคิดเกี่ยวกับ “แปดเซียนข้ามทะเล” ซึ่งเป็นตำนานอันเป็นที่
รู้จักอย่างแพร่หลาย โดยใช้การจัดเรียงโดรนแบบแมทริกซ์เพื่อถ่ายทอดฉากสำคัญต่าง ๆ จากตำนานเทพแปด
เซียนอย่างน่าตื่นตาตื่นใจ การแสดงโดรนเป็นรูปแบบการแสดงแนวใหม่ที่ผสานเทคโนโลยีเข้ากับศิลปะ โดย
ควบคุมโดรนจำนวนมากผ่านการเขียนโปรแกรมให้บินขึ้น บินเคลื่อนไหว และร่อนลงตามลำดับที่กำหนดไว้ 
พร้อมแสดงภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร ลวดลายต่าง ๆ กลางท้องฟ้า ประกอบกับเสียงดนตรีอันยิ่งใหญ่ตระการ
ตา มอบประสบการณ์การรับชมที่ทรงพลังทางสายตา การแสดงโดรน “แปดเซียนข้ามทะเล” กลางทะเลจะ
เป็นงานฉลองทางสายตาอันน่าตื่นตาตื่นใจ เมื่อยามค่ำคืนมาถึงโดรนหลายร้อยลำจะทะยานขึ้นสู่ท้องฟ้า 
ภายใต้การควบคุมที่แม่นยำตามโปรแกรม โดรนจะสลับเปลี่ยนรูปร่างเป็นภาพของเทพเซียนทั้งแปดและอาวุธ
วิเศษของพวกเขา ถ่ายทอดฉากคลาสสิกของตำนานแปดเซียนข้ามทะเลได้อย่างมีชีวิตชีวา เติมเต็มช่องว่างของ
กิจกรรมท่องเที่ยวยามค่ำคืนของแหล่งท่องเที่ยวได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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ภาพที่ 4 ภาพแสดงการจำลองการแสดงโดรน “แปดเซียนข้ามทะเล” 

 
4.3 การผสมผสานภูมิทัศน์ธรรมชาติกับสถาปัตยกรรมโบราณสู่การสร้างสรรค์การแสดงแสง

และเงาแบบดื่มด่ำ 
เผิงไหลเป็นต้นกำเนิดของการแสวงหาความเป็นเซียนทางทะเลของจีนสมัยโบราณ ตั้งแต่ตำนาน

ภูเขาสามเซียน การบูชาทะเลในลัทธิเต๋า การเสด็จออกทะเลแสวงหาความเป็นเซียนของจิ๋นซีฮ่องเต้ และ
จักรพรรดิฮั่นอู่ตี้ ไปจนถึงการถือกำเนิดและความรุ่งเรืองของศาสนาเต๋า ล้วนหล่อหลอมให้วัฒนธรรม “เทพ
เซียน” ของเผิงไหลดำรงอยู่อย่างยาวนานและมั่นคง กลายเป็นแก่นสำคัญของวัฒนธรรมเทพเซียนที่ลึกซึ้งของ
เผิงไหล ขณะเดียวกัน วัดเผิงไหลเก๋อในฐานะ 1 ใน 4 หอสูงชื่อดังของจีนโบราณก็ได้เป็นสื่อกลางที่บรรจุไว้ซึ่ง
รากฐานทางประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมอันลึกซึ้งเช่นกัน เพราะฉะนั้น เพื่อเป็นการยกระดับแรงดึงดูดด้าน
การท่องเที่ยวของแหล่งท่องเที่ยวให้สูงยิ่งขึ้น และเพ่ิมประสบการณ์การเที่ยวชมยามค่ำคืนของนักท่องเที่ยวให้
หลากหลายมากขึ้น สามารถวางแผนจัดกิจกรรมการแสดงแสงสีประกอบเรื่อง โดยใช้ตัวสถาปัตยกรรมของ
วัดเผิงไหลเก๋อและภูเขาเบื้องหลังเป็นฉาก พร้อมอาศัยเทคโนโลยี 3D Mapping และการฉายภาพด้วยแสง
เลเซอร์ การถ่ายทอดลวดลายของแสงและเงาที่สอดประสานกันบนผนังของวัดเผิงไหลเก๋อ ซึ่งสามารถถ่ายทอด
ที่มาทางประวัติศาสตร์และตำนานเทพปกรณัมของวัดเผิงไหลเก๋อได้อย่างมีชีวิตชีวา ทำให้นักท่องเที่ยวรู้สึกราว
กับได้เข้าไปอยู่ในฉากจริง และสัมผัสได้ถึงเสน่ห์อันเป็นเอกลักษณ์ของสถาปัตยกรรมโบราณแห่งนี้อย่างใกล้ชิด 

 

 
ภาพที่ 5 ภาพถ่ายสถานที่จริงของวัดเผิงไหลเก๋อ 
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ภาพที่ 6 ภาพแสดงเอฟเฟกต์ของการแสดงแสงสี 3D Mapping โปรเจกชันบนสถาปัตยกรรมเรื่อง “จิ๋นซี

ฮ่องเต้แสวงหาเซียน” 
 

อภิปรายผล 
1.จากการศึกษาข้อมูลเอกสารเกี่ยวกับวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหล การแสดงเพื่อการ

ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม และศิลปะสื่อใหม่ งานวิจัยได้วางรากฐานทางแนวคิดไว้บนการทบทวนวรรณกรรม
อย่างเป็นระบบ ทั้งในเชิงบริบททางประวัติศาสตร์ แนวโน้มอุตสาหกรรม และทฤษฎีร่วมสมัย การประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมและทฤษฎีสัญศาสตร์ละครเวทีได้ส่งเสริมกรอบการวิเคราะห์ที่มั ่นคงและ
ชัดเจน ทั้งยังช่วยเชื่อมโยงแนวคิดด้านเทคโนโลยีกับศาสตร์การแสดงอย่างลงตัว กรณีศึกษาจากการแสดงที่
ประสบความสำเร ็จ ได ้แก่ Only Henan Drama Fantasy City และ Impression of Liu Sanjie ได ้ให้
แนวทางที่เป็นรูปธรรมต่อการออกแบบการแสดงในพื้นที่ศึกษา ได้แก่ โรงละครเตาหลอมยา ในขณะเดียวกัน 
การเก็บข้อมูลเชิงพื้นที่และการสัมภาษณ์ได้สะท้อนปัญหาสำคัญของแหล่งท่องเที่ยวเผิงไหล ได้แก่ ขาด
กิจกรรมท่องเที่ยวยามค่ำคืน และประสบการณ์เชิงวัฒนธรรมที่ยังไม่ลึกซึ้งเพียงพอ ประเด็นเหล่านี้จึงกลายเป็น
พื้นฐานในการพัฒนาแนวคิดการแสดงแบบดื่มด่ำด้วยเทคโนโลยีสื่อใหม่ ซึ่งทำให้ผลวิ จัยมีความสอดคล้องกับ
บริบทจริง และหลีกเลี่ยงการนำเสนอเชิงนามธรรมที่ไม่สามารถใช้ได้จริง จากการศึกษาวรรณกรรมและข้อมูล
เอกสารเกี่ยวกับวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหล การแสดงเชิงวัฒนธรรม และเทคโนโลยีศิลปะสื่อ
ใหม่ พบว่างานวิจัยนี ้สามารถวางรากฐานทางแนวคิดอย่างเป็นระบบในด้านประวัติศาสตร์ แนวโน้ม
อุตสาหกรรม และทฤษฎีร่วมสมัย โดยเฉพาะการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมของบูร์ดิเยอ 
(Bourdieu, 1984) และทฤษฎีสัญศาสตร์ในบริบทของการแสดง (Elam, 2002) ซึ่งช่วยเชื่อมโยงแนวคิดด้าน
เทคโนโลยีเข้ากับศาสตร์การละครได้อย่างกลมกลืน ทั้งนี้ กรณีศึกษาจากการแสดงที่ประสบความสำเร็จ เช่น  
Only Henan Drama Fantasy City และ Impression of Liu Sanjie ได้มอบต้นแบบการออกแบบการ
แสดงสำหรับพ้ืนที่ศึกษา เช่น โรงละครเตาหลอมยา (O’Connor, 2017; Wang, 2021) 

2. ทฤษฎีการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมของบูร์ดิเยอ ซึ่งมุ่งเน้นว่าการดำรงอยู่ของวัฒนธรรมขึ้นอยู่กับ
กระบวนการผลิตซ้ำเชิงพลวัต ได้รับการพิสูจน์ผ่านการศึกษาวิวัฒนาการของวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋า
แห่งเผิงไหลที่มีการเปลี่ยนแปลงจากตำนานคุนหลุนในตะวันตก สู่ความนิยมในหมู่ชนชั้นปกครองในยุคฉินและ
ฮั่น และความรุ่งเรืองของลัทธิฉวนเจินในยุคหลัง แนวทางการใช้ศิลปะสื่อใหม่ เช่น การฉายภาพ 3D โฮโลแก
รม และโดรนแมทริกซ์ จึงไม่ใช่เพียงแค่การนำเสนอแบบทันสมัย แต่คือการต่อยอด “สัญลักษณ์วัฒนธรรม” ให้
มีชีวิตใหม่ในโลกดจิิทัล เช่น เตาหลอมยาของเซียนไท่ซ่างเหล่าจวิน ซึ่งถูกแปรความหมายจากวัตถุในตำนานมา
เป็นแรงบันดาลใจสำหรับการออกแบบโรงละครที่สื่อถึงอัตลักษณ์ของเทพเซียนในบริบทใหม่ สอดคล้องกับ
หลักการของทฤษฎีที่ว่า พื้นที่และเวลาเฉพาะ คือเงื่อนไขของการผลิตซ้ำทางวัฒนธรรม ทฤษฎีของบูร์ดิเยอ
เน้นว่าการดำรงอยู่ของวัฒนธรรมเกิดจากกระบวนการผลิตซ้ำเชิงพลวัต ซึ่งเห็นได้ชัดจากวิวัฒนาการของ
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วัฒนธรรมเทพเซียนในตำนานเผิงไหล ที่มีการแปรเปลี่ยนความหมายจากตำนานคุนหลุน สู่การยอมรับในหมู่
ชนชั ้นสูงในราชวงศ์ฉินและฮั ่น จนถึงยุคฉวนเจิน (Zhang, 2019) แนวทางการออกแบบการแสดงด้วย
เทคโนโลยี เช่น การฉายภาพ 3D และโฮโลแกรม (Jenkins, 2006; Manovich, 2013) เป็นการต่อยอด
สัญลักษณ์ทางวัฒนธรรมดั้งเดิมให้มีชีวิตใหม่ในโลกดิจิทัล ตัวอย่างเช่น การดัดแปลงแนวคิด เตาหลอมยาของ
ไท่ซ่างเหล่าจวิน มาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบโรงละครเฉพาะกิจ สอดคล้องกับหลักการที่ว่า เวลาและ
พ้ืนที่เฉพาะ เป็นเงื่อนไขของการสร้างวัฒนธรรมใหม่ผ่านเทคโนโลยี (Couldry & Hepp, 2017) 

3. ประเด็นเรื ่องการผสานโลกจริงกับโลกเสมือน การสร้างประสบการณ์แบบดื่มด่ำ และการใช้
เทคโนโลยีข้ามแพลตฟอร์ม สะท้อนให้เห็นถึงแนวโน้มของศิลปะสื่อใหม่ตามที่เอกสารวิชาการได้ชี้ไว้ก่อนหน้า 
เทคโนโลยี เช่น VR, AR, 3D Mapping และโฮโลแกรม ไม่เพียงแต่ตอบสนองต่อความต้องการเชิงความรู้สึก
ของนักท่องเที่ยวยุคใหม่เท่านั้น แต่ยังช่วยส่งเสริมปฏิสัมพันธ์ในระดับลึก เช่น การออกแบบที่นั่งที่เคลื่อนไหว
ได้ตามเนื้อเรื่อง การใช้จอภาพบนพื้นเวทีแบบโต้ตอบได้ ฯลฯ สิ่งเหล่านี้สะท้อนถึงการก้าวข้ามข้อจำกัดเดิม
ของการแสดงวัฒนธรรมแบบดั้งเดิม และทำให้การรับรู้ทางวัฒนธรรมของนักท่องเที่ยวกลายเป็นประสบการณ์
ร่วมที่มีพลังยิ่งขึ้น การผสานโลกจริงกับโลกเสมือน การสร้างประสบการณ์ดื่มด่ำ (Immersive Experience) 
และการใช้เทคโนโลยีข้ามแพลตฟอร์ม เช่น VR, AR, โดรนแมทริกซ์ และ 3D Mapping ได้ตอบโจทย์ความ
ต้องการของนักท่องเที่ยวยุคใหม่ ที่แสวงหาความตื่นตาและความรู้สึกร่วม (Grau, 2003; Milgram & Kishino, 
1994) การออกแบบการแสดงที่ให้ผู้ชมมีปฏิสัมพันธ์ เช่น เก้าอี้ที่เคลื่อนไหวตามฉาก และเวทีตอบสนองแบบ
เรียลไทม์ เป็นการก้าวข้ามข้อจำกัดของการแสดงแบบดั้งเดิม และช่วยยกระดับการรับรู้ทางวัฒนธรรมของผู้ชม
ให้กลายเป็นประสบการณ์ร่วมอย่างทรงพลัง (Rose, 2012) 

4. งานวิจัยนี้ดำเนินไปตามขั้นตอนเชิงวิชาการอย่างเป็นระบบ ตั้งแต่การสร้างกรอบแนวคิด การ
ตรวจสอบแนวโน้มด้วยวิธีเชิงประจักษ์ จนถึงการออกแบบแนวทางเชิงยุทธศาสตร์เพื่อนำไปใช้ได้จริง ผลลัพธ์
ของการวิจัยไม่เพียงเติมเต็มช่องว่างทางทฤษฎีเกี ่ยวกับการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสื ่อใหม่กับการแสด ง
วัฒนธรรมดั้งเดิมเท่านั้น แต่ยังเป็นแนวทางต้นแบบให้กับแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมอื่น ๆ ที่เผชิญกับปัญหา
เดียวกัน ทั้งในเรื่องของการขาดความแตกต่างของการนำเสนอ และการดึงดูดนักท่องเที่ยวให้มีส่วนร่วมอย่าง
ลึกซึ้งมากขึ้น นอกจากนี้ งานวิจัยยังมีศักยภาพในการสนับสนุนการเปลี่ยนผ่านของแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรม
ในจีนเข้าสู่ยุคดิจิทัลอย่างเป็นระบบและยั่งยืน งานวิจัยนี้จึงเป็นต้นแบบของการบูรณาการศิลปะสื่อใหม่เข้ากับ
การอนุรักษ์วัฒนธรรมอย่างสร้างสรรค์ โดยใช้กระบวนการวิจัยเชิงวิชาการตั้งแต่การสร้างกรอบแนวคิด การ
เก็บข้อมูลภาคสนาม ไปจนถึงการพัฒนาแนวทางเชิงกลยุทธ์ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้จริงในพื้นที่ศึกษา
และแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมอื่น ๆ ในจีน (UNESCO, 2020; Huang, 2022) งานวิจัยยังมีศักยภาพในการ
ส่งเสริมการเปลี่ยนผ่านของแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมเข้าสู่ยุคดิจิทัลอย่างเป็นระบบ ยั่งยืน และสอดคล้องกับ
นโยบายพัฒนาการท่องเที่ยววัฒนธรรมระดับชาติ 

 
องค์ความรู้ใหม ่

งานวิจัยนี้ได้สร้างองค์ความรู้ใหม่ในการประยุกต์ใช้ศิลปะสื่อใหม่เพ่ือยกระดับการแสดงวัฒนธรรมเทพ
เซียนในลัทธิเต๋าแห่งเผิงไหล โดยเสนอแนวคิดการสืบทอดและพัฒนา “ภาพแทนวัฒนธรรม” ผ่านกระบวนการ
ผลิตซ้ำทางวัฒนธรรมในบริบทยุคดิจิทัล พร้อมทั้งบูรณาการทฤษฎีสัญศาสตร์ละครเวทีในการออกแบบสื่อการ
แสดงอย่างมีนัยเชิงสัญลักษณ์ งานวิจัยยังได้นำเสนอแนวทางการออกแบบประสบการณ์ดื่มด่ำแบบหลายมิติ 
เช่น โรงละคร “เตาหลอมยา” การแสดงโดรน “แปดเซียนข้ามทะเล” และการฉายภาพ 3D Mapping บน
วัดเผิงไหลเก๋อ ซึ่งล้วนแสดงถึงศักยภาพของเทคโนโลยีในการถ่ายทอดคุณค่าและจิตวิญญาณของวัฒนธรรม
โบราณสู่ผู้ชมยุคใหม่ อีกทั้งยังสามารถเป็นต้นแบบเชิงปฏิบัติในการพลิกโฉมแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมให้
ตอบสนองต่อยุทธศาสตร์วัฒนธรรม–ท่องเที่ยว 4.0 อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 
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สรุป 
จากการศึกษาวัฒนธรรมเทพเซียนในลัทธิเต๋าของเผิงไหลในบริบทของการแสดงเพ่ือการท่องเที่ยวเชิง

วัฒนธรรม งานวิจัยนี้ได้ยืนยันถึงศักยภาพของทรัพยากรวัฒนธรรมดั้งเดิมในการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ทาง
วัฒนธรรมร่วมสมัย โดยเฉพาะเมื่อมีการประยุกต์ใช้ศิลปะสื่อใหม่ที่สามารถยกระดับรูปแบบการนำเสนอ สร้าง
ประสบการณ์แบบดื่มด่ำ และเปิดพ้ืนที่ให้เกิดการมีส่วนร่วมของนักท่องเที่ยวอย่างหลากหลายมิติ 

ผลการวิจัยชี้ให้เห็นว่า แม้เผิงไหลจะเป็นแหล่งกำเนิดวัฒนธรรมเทพเซียนที่มีรากฐานมั่นคง แต่การจัด
แสดงในแหล่งท่องเที ่ยวในปัจจุบันยังคงยึดติดกับรูปแบบเดิม ขาดความหลากหลายและความลึกของ
ประสบการณ์ งานวิจัยจึงได้เสนอแนวทางเชิงสร้างสรรค์ เช่น การออกแบบโรงละครแบบดื่มด่ำ “เตาหลอม
ยา” การแสดงโดรนกลางทะเล และการฉายภาพแสงสีแบบ 3D Mapping บนสถาปัตยกรรมสำคัญ เพื่อเสริม
พลังให้กับการสื ่อสารวัฒนธรรมในเชิงพื ้นที ่และเวลา การบูรณาการแนวคิดจากทฤษฎีการผลิตซ้ำทาง
วัฒนธรรมและทฤษฎีสัญศาสตร์ละครเวที เป็นองค์ประกอบสำคัญในการวางรากฐานเชิงทฤษฎีของการวิจัย 
โดยชี้ให้เห็นว่า การนำวัฒนธรรมดั้งเดิมมาสื่อสารในรูปแบบใหม่จำเป็นต้องรักษาทั้ง “สาระ” และ “จิต
วิญญาณ” ไว้ควบคู่กับการตอบสนองต่อบริบทสมัยใหม่ การสร้างสรรค์พื้นที่การแสดงที่สื่อความหมายผ่าน
สัญลักษณ์เดิมที่ได้รับการแปรความด้วยเทคโนโลยีใหม่ จึงเป็นกลไกที่ช่วยผลิตซ้ำวัฒนธรรมให้มีชีวิตต่อในยุค
ดิจิทัล งานวิจัยนี้ไม่ได้เพียงวางหลักเชิงแนวคิดเท่านั้น หากยังได้เสนอแนวทางท่ีมีความเป็นไปได้ในการนำไปใช้
จริง ทั้งในมิติของการออกแบบประสบการณ์นักท่องเที่ยว การจัดการแหล่งท่องเที่ยวในเชิงวัฒนธรรม และการ
ขับเคลื่อนนโยบายด้านการท่องเที่ยวและวัฒนธรรมของท้องถิ่นให้ตอบสนองต่อแนวโน้มของอุตสาหกรรมการ
ท่องเที่ยวยุคใหม่ได้อย่างเป็นรูปธรรมและยั่งยืน 
 
ข้อเสนอแนะ 

จากผลการวิจัย ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
1. ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 

1.1 ควรประยุกต์ใช้ศิลปะสื่อใหม่ เช่น โรงละครดื่มด่ำ การแสดงโดรนกลางทะเล และการฉายภาพ 
3D Mapping กับแหล่งท่องเที่ยวเผิงไหล เพื่อยกระดับประสบการณ์ทางวัฒนธรรมของนักท่องเที่ยว สร้าง
กิจกรรมยามค่ำคืนที่มีเอกลักษณ์ และส่งเสริมการสืบทอดวัฒนธรรมเทพเซียนในรูปแบบที่ร่วมสมัยและมี
ปฏิสัมพันธ์ 

1.2 ควรนำเสนอต่อหน่วยงานที่รับผิดชอบโดยตรง (เช่น รัฐบาล/หน่วยงานในพื้นที่) เกี ่ยวกับ
แนวทางการระดมทุน การฝึกอบรมบุคลากรด้านเทคนิคและการจัดการการแสดง 

2. ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป 
2.1 ควรศึกษาผลลัพธ์จากการนำแนวทางที่เสนอไปใช้จริงในพ้ืนที่ เช่น การประเมินความพึงพอใจ

ของนักท่องเที่ยวหรือผลกระทบทางเศรษฐกิจ พร้อมทั้งเปรียบเทียบกับแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมอ่ืนที่มีบริบท
คล้ายคลึงกัน เพื ่อขยายองค์ความรู ้และเพิ ่มความแม่นยำในการพัฒนานโยบายด้านวัฒนธ รรมและการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ในอนาคต 

2.2 ควรศึกษา ทดลองสร้างและประเมินผลกระทบของการแสดงต้นแบบ การวิจัยเชิงปริมาณเพ่ือ
วัดความตั้งใจในการท่องเที่ยว ( Intention to Visit) หรือความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวต่อการแสดงที่ใช้
ศิลปะสื่อใหม ่
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