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บทคััดย่่อ
จากการศึึกษาทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ ของบรููเนอร์์ (Bruner, 1961) ผู้้�วิิจััยมีีความมุ่�งหมาย 

ที่่�จะเสนอการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดทฤษฎีีดัังกล่่าว สำำ�หรัับการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบในวิิชาที่่�มีีการเรีียนการสอนเกี่่�ยวกับ 
การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมของนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่�สาม การศึึกษาของสาขาภููมิสถาปััตยกรรมกำำ�หนดให้้มีีการเรีียน 
การสอนแบบปฏิิบััติิการ โดยการเรีียนการสอนและกระบวนการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนที่่�ผ่่านกระบวนการลงพ้ื้�นที่่�สำำ�รวจ 
บริิบท สภาพแวดล้้อม วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ พััฒนาความคิดสู่่�งานออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมให้้เหมาะสม เพื่่�อฝึึกฝน 
การสร้้างแบบจำำ�ลองทางความคิิด เพื่่�อช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้้�  
การถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วยสองลัักษณะตามสมมุุติฐานที่่�ตั้้�งไว้้ คืือ 1) พััฒนาการทางด้้านความคิด 2) พััฒนาการ 
ทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ 

โดยมีีกลุ่่�มเป้้าหมายการวิิจััย คืือ นัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา ภส 332 การออกแบบ 
ภููมิสถาปััตยกรรม 2 ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มตัวอย่่างคััดเลืือกแบบเจาะจง และเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบด้้วย ส่่วนที่่� 1  
ทัักษะการเรีียนรู้้�ผ่่านพััฒนาแบบร่่าง ส่่วนที่่� 2 แบบสอบถามกลุ่่�มตัวอย่่าง ซึ่่�งมุ่่�งหวัังว่่าการเรีียนการสอนโดยการ 
ค้้นพบจะเป็็นอีีกหนึ่่�งกระบวนการที่่�ผู้้�เรีียนจะเกิิดทัักษะกัับสิ่่�งแวดล้้อมด้้วยตนเองและพััฒนางานออกแบบต่่อไปได้้  
ประกอบด้้วยวิิชาที่่�มีีการเรีียนการสอนแบบสตููดิิโอของหลัักสููตรที่่�มีีทั้้�งภาคบรรยายและภาคปฏิิบััติิที่่�ต้้องตรวจงาน 
เป็็นรายบุุคคล ระหว่่างนัักศึึกษากัับอาจารย์์ และแบบสอบถามกลุ่่�มตัวอย่่าง ผลการวิิจััยพบว่่าการเรีียนรู้้�โดยการ 
ค้้นพบของผู้้�เรีียนใช้้พัฒนาการทางด้้านความคิด ร้้อยละ 80 เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้�ในขั้้�นพััฒนาแบบร่่าง 
ทางภููมิสถาปััตยกรรมและผู้้�เรีียนใช้้พัฒนาการทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ ร้้อยละ 20 ที่่�มีีทัักษะแสดงการร่่างสััญลัักษณ์์ผ่่าน 
กระบวนการคิิดออกมาสื่่�อสารกัับผู้้�สอนได้้โดยเร็็วซ่ึ่�งเป็็นกลุ่่�มที่่�มีีผลงานออกแบบในเกณฑ์์ดีีมาก และผลพัฒนาการ 
ทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ ด้้วยการเขีียนแบบร่่าง สามารถช่่วยอธิิบายในการแลกเปลี่่�ยนและเป็็นเครื่่�องมืือที่่�ผู้้�เรีียน 
ทางด้้านการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมนำำ�ไปใช้้ได้้เป็็นสำำ�คัญ

คำำ�สำำ�คััญ:  การเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ พััฒนาการทางด้้านความคิด พััฒนาการทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ การออกแบบ 
ภููมิสถาปััตยกรรม

Abstract
Based on the Theory of Learning by Discovery introduced by Jerome S. Bruner (1961),  

the researcher intended to apply the mentioned theory with the third-year students learning  
Landscape Architecture by means of Studio Teaching. This approach consisted of 4 steps, namely, 
surveying contexts and environments, analysis and synthesizing data, and finally developing an idea 
into a suitable landscape design to practice creating a conceptual model. The teaching focused 
mainly on the development of the learners’ ability and skills to learn, to understand and to create 
a learning process to use as a tool to discover knowledge by themselves. This theory of learning  
is based on two assumptions: iconic representation and symbolic representation developments. 

The target samples of this study were third-year students, who were learning P. 332:  
Landscape Architecture and selected by means of a purposive sampling technique. The course of 
study using Studio Teaching Approach had both lectures on theories and practicum parts, and  
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students’ tasks were examined individually by the instructor (researcher) and the students.  
There were 2 parts of research tools. One was learning skills through drafting development process, 
a set of questionnaires. This study was expected that the Discovery Learning in Landscape  
Architecture would help the students initiate their skills with environments by themselves to  
develop their landscape architecture furfure and a set of questionnaires.

The results of the study were as follows: Firstly, it was found that the students made use 
80% of their thinking development as a tool to discover their knowledge in the stage of drafting 
landscape architecture design, and used 20% of their symbolic development showing drafting  
symbols via thinking process to communicate with their instructors quickly. As a result, their designs 
were very good. In addition, the results of symbolic development through design drafting could help 
to explain the exchange of their ideas and could be used significantly as a tool for them in learning 
landscape architecture design.

Keywords:  Learning by Discovery, Iconic Representation Development, Symbolic Representation 
Development, Landscape Architecture Design



 Landscape Architecture Journal Vol 1 Issue. 1 (2019) 90

1. บทนำำ�
ในการศึึกษาของสาขาภููมิสถาปััตยกรรม กำำ�หนดให้้มีีการเรีียนการสอนแบบปฏิิบััติิการหรืือที่่�เข้้าใจตรงกััน 

ว่่าเป็็นวิิชา (Studio Teaching) ซ่ึ่�งเป็็นรููปแบบการศึึกษา เพื่่�อฝึึกฝนการสร้้างแบบจำำ�ลองทางความคิด การวิิเคราะห์์ 
สัังเคราะห์์พ้ื้�นที่่� การศึึกษาทางสาขาภููมิสถาปััตยกรรมผู้้�เรีียนจะต้้องมีีกระบวนการศึึกษาข้้อมููลลักษณะจำำ�เพาะพิิเศษ 
นั่่�นคืือ การศึึกษาและสร้้างความเข้้าใจลัักษณะทางกายภาพของพ้ื้�นที่่�ก่่อนการออกแบบในทางภููมิสถาปััตยกรรม 
เป็็นปััจจััยสำำ�คัญ ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ (Learning by Discovery) ของบรููเนอร์์ (Jerome S. Bruner) 
จากสิ่่�งที่่�น่่าสนใจ เน้้นที่่�พััฒนาการเกี่่�ยวกับความสามารถในการเรีียนรู้้�และสร้้างความเข้้าใจของผู้้�เรีียนผู้้�สอนสามารถ 
ช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียนเพื่่�อช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้้� โดยการ 
ถ่่ายทอดประสบการณ์์ทั้้�งพัฒันาการทางด้้านความคิดิ (Iconic Representation Development) พััฒ นาการทางด้้าน 
การใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) 

กระบวนการเรีียนรู้้� พััฒนาการความคิดการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม ขั้้�นแรกต้้องเรีียนรู้้�ลัักษณะผู้้�เรีียน 
และการกำำ�หนดโปรแกรมการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม การศึึกษาพ้ื้�นที่่�โครงการจริิงที่่�นัักศึึกษาได้้ฝึึกการออกแบบ 
ภููมิสถาปััตยกรรม เปรียีบเทีียบระหว่่างพ้ื้�นที่่�โครงการสมมุุติและพ้ื้�นที่่�โครงการจริงิ ได้้ลงพื้้�นที่่�สำำ�รวจเพื่่�อศึึกษาลัักษณะ
ทางกายภาพในการเรีียนการสอน และพัฒันากระบวนการและข้้อมููลมาใช้้เป็็นข้้อมููลพื้�นฐานในการออกแบบ เป็็นไปได้้
ว่่ากระบวนการเรีียนรู้้�แบบการค้้นพบกัับงานออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมจะช่่วยพััฒนาทัักษะการแสดงความคิิด 
ความเข้้าใจของนัักศึึกษาได้้ 

ซ่ึ่�งการฝึึกฝนการสร้้างแบบจำำ�ลองทางความคิด ช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการ 
ค้้นพบความรู้� ซ่ึ่�งมุ่่�งหวัังว่่าการเรีียนการสอนโดยการค้้นพบจะเป็็นอีีกหนึ่่�งกระบวนการที่่�ผู้้�เรีียนจะเกิิดทัักษะกัับ 
สิ่่�งแวดล้้อมด้้วยตนเองและพััฒนางานออกแบบต่่อไปได้้ 

2. วััตถุุประสงค์์ของการวิจิััย 
2.1 เพื่่�อศึึกษาทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ ที่่�ผู้้�เรีียนสามารถใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการเรีียนวิิชาการ 

ออกแบบทางภููมิสถาปััตยกรรม
2.2 เพื่่�อศึึกษาการเรีียนโดยการค้้นพบ ซ่ึ่�งศึึกษาจากการถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วยสองลัักษณะ คืือ 

พััฒนาการทางด้้านความคิด และพััฒนาการทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์
2.3 เพื่่�อศึึกษาความคิดเห็็นของผู้้�เรีียนต่่อกระบวนการรููปแบบการศึึกษาของสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม  

เพื่่�อฝึึกฝนการสร้้างแบบจำำ�ลองทางความคิด การวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์พ้ื้�นที่่� พััฒนาแบบร่่าง 

3. ประโยชน์์ที่่�ได้้รัับจากการวิิจััย
จากการศึึกษา ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ (Learning by Discovery) (Bruner, 1961) ผู้้�วิิจััยมีีความ 

มุ่่�งหมายที่่�จะเสนอการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดทฤษฎีีดัังกล่่าว สำำ�หรัับการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบในวิิชาที่่�มีีการเรีียนการสอน 
เกี่่�ยวกับการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมของนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่�สาม โดยใช้้การเรีียนการสอนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
ของผู้้�เรีียนที่่�ผ่่านกระบวนการลงพ้ื้�นที่่�สำำ�รวจ วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ พััฒนาความคิดสู่่�งานออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 
ให้้เหมาะสม เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�แบบการค้้นพบของผู้้�เรีียนและการพััฒนาทัักษะในการออกแบบของนัักศึึกษา  
เพื่่�อให้้นักัศึึกษาได้้เรีียนรู้้�จากประสบการณ์์จริงิซ่ึ่�งมุ่่�งหวัังว่่าการเรีียนการสอนโดยการค้้นพบจะเป็็นอีกีหนึ่่�งกระบวนการ
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ที่่�ผู้้�เรีียนจะเกิิดทัักษะกัับสิ่่�งแวดล้้อมด้้วยตนเอง และเพื่่�อการสอนให้้มีีประสิิทธิิภาพตามแผนการศึึกษาของหลัักสููตร 
ในการเป็็นเครื่่�องมืือวิิเคราะห์์แผนอััตรากำำ�ลังสายวิิชาการและเป็็นไปตามแผนการศึึกษาของหลัักสููตรในการใช้้เพื่่�อ 
วางแผนต่่อไป (Full Time Equivalent Student: FTES)

4. ขอบเขตของการวิจิััย
4.1 กลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััย คืือ กลุ่่�มนักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา ภส 332  

การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 จํํานวน 29 คน ภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจํําปีีการศึึกษา 2560 ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�ม 
ที่่�ทํําการคััดเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จากการคััดเลืือกในรายวิิชาการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมที่่�มีี
การเรีียนการสอนของภาคการศึึกษาที่่� 1 ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้สอนในรายวิิชาและเป็็นกลุ่่�มตัวแทนนัักศึึกษาที่่�มีีความสนใจเข้้าร่่วม 
สนใจร่่วมทำำ�แบบสอบถาม และเป็็นตััวแทนการศึึกษาในการพััฒนาความคิดและพััฒนาการใช้้สัญลัักษณ์์ 

4.2 ระยะเวลา ภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจํําปีีการศึึกษา 2560

5. ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�แบบการค้้นพบ 
ทฤษฎีีพััฒนาการทางสติิปััญญาของบรููเนอร์์ เจอโรม บรููเนอร์์ (Jerome Bruner) เป็็นชาวอเมริกััน เกิิดที่่� 

เมืืองนิิวยอร์์ก ประเทศสหรััฐอเมริกา เมื่่�อปีี ค.ศ. 1915 สนใจทางด้้านจิิตวิิทยา และสำำ�เร็็จปริญญาเอกทางจิิตวิิทยา 
จากมหาวิิทยาลัยัฮาร์์วาร์์ดในปีี ค.ศ. 1962 ได้้รับัรางวัลั Distinguished Scientific Contribution Award จากสมาคม 
จิิตวิิทยาของอเมริกา (The American Psychological Association : APA) ต่่อมาในปีี ค.ศ. 1964 ได้้เป็็นประธานของ 
The American Psychological Association (APA) เป็็นสมาชิิกของ Department of Experimental Psychology 
ที่่�มหาวิิทยาลััยออกซ์์ฟอร์์ด ตามลำำ�ดับ (พรรณีี ชููทัย เจนจิิต, 2538)

ภาพที่่� 1 Spiral Curriculum
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Spiral Curriculum บทบาทของครููไม่่ควรจะเป็็นผู้้�บอกหรืือให้้ข้้อมููลอย่่างเดีียว ผู้้�สอนควรดำำ�เนิินการ 
ตามกระบวนการเรีียนรู้้� (Learning Process) ด้้วยการออกแบบโจทย์์ บทเรีียนที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนค้้นพบได้้ด้้วยตนเอง 
การจััดหลัักสููตรแบบเกลีียว (Spiral Curriculum) ช่่วยให้้สามารถสอนเน้ื้�อหาหรืือความคิดรวบยอดเดีียวกันแก่่ผู้้�เรีียน
ทุุกวััยได้้ โดยต้้องจััดเน้ื้�อหาความคิดรวบยอดและวิิธีีสอนให้้เหมาะสมกับขั้้�นพััฒนาการของผู้้�เรีียนในการเรีียนการสอน
ควรส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้คิดอย่่างอิิสระให้้มากเพื่่�อช่่วยส่่งเสริิมความคิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียน (Gilbert, 2019)

วิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการค้้นพบความรู้�ขึ้้�นอยู่่�กัับพััฒนาการของผู้้�เรีียน คนทุุกคนมีีพััฒนาการ 
ทางความรู้�ความเข้้าใจ หรืือการรู้้�คิิด  ซ่ึ่�งอยู่่�ในขั้้�นพััฒนาการทางปััญญาได้้เสนอมีี 3 ขั้้�น คืือ Enactive, Iconic และ  
Symbolic Representation Development เป็็นวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการค้้นพบความรู้้� (Bruner, 1961) 
ประกอบด้้วย 

ขั้้�นที่่�หน่ึ่�ง Enactive Representation 
Development การเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�เรีียน 
จะแสดงพััฒนาการทางสมอง หรืือ 
การเรีียนรู้้�ทางปััญญาด้้วยการกระทำำ�
และดำำ�เนิินการต่่อไป การเรีียนรู้้ � 
แบบนี้้�เป็็นการแสดงออกด้้วยการ 
กระทำำ� ลงพ้ื้�นที่่�สำำ�รวจ

ขั้้�นที่่�สอง Iconic  Representation 
Development พััฒนาการทางด้้าน 
ความคิด เป็็นการพััฒนาความคิด 
ที่่�เกิิดจากการเรีียนรู้้�โดยการมองเห็็น 
แล้้วสร้้างมโนภาพทางความคิดในใจ 
(Imagery) แล้้วถ่่ายทอดความคิด 
โดยใช้้ภาพแทน

ขั้้�นที่่�สาม Symbolic Representation 
Development เป็็นพััฒนาการ 
ทางสติิปััญญาของผู้้�เรีียน วิิธีีการนี้้� 
ผู้้�เรีียนจะใช้้ในการเรีียนได้้ เมื่่�อผู้้�เรีียน
มีีความสามารถที่่�จะเข้้าใจในการเรีียนรู้้�
การใช้้สัญลัักษณ์์เพื่่�อสื่่�อสารผ่่าน 
สััญลัักษณ์์

ภาพที่่� 2 พััฒนาการทางปััญญามีี 3 ขั้้�น ประกอบด้้วย Enactive, Iconic และ Symbolic Representation 
Development เป็็นวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการค้้นพบความรู้� 

ในบทความนี้้�มุ่่�งเน้้นศึึกษาพััฒนาการทางปััญญาด้้วย 2 ลัักษณะ คืิิ�อ
1). Iconic Representation Development พััฒนาการทางความคิิดในขั้้�นนี้้�อยู่่ �ที่่�การมองเห็็น 

และการใช้้ประสาทสััมผัสต่่าง ๆ การที่่�เด็็กสามารถถ่่ายทอดประสบการณ์์หรืือเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ ด้้วยการมีีภาพแทน 
ในใจแสดงให้้เห็็นถึึงพััฒนาการทางความรู้�ความเข้้าใจซ่ึ่�งจะเพิ่่�มขึ้้�นตามอายุุ เด็็กโตจะยิ่่�งสามารถสร้้างภาพในใจได้้ 
มากขึ้้�น (สมชาย รััตนทองคำำ�, 2556) ดัังนั้้�นในการเรีียนการสอนควรส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียน บัันทึึกประสบการณ์์เป็็นรููปภาพ 
(Pictures) ภาพถ่่าย (Photographs) แถบบัันทึึกภาพ (Video tape) เป็็นต้้น (สริิตา บััวเขีียว, 2559) พััฒนาการเกี่่�ยวกับ 
ความสามารถในการรัับรู้้�และความเข้้าใจของผู้้�เรีียนโดยนำำ�หลัักการพััฒนาทางสติิปััญญาของเพีียเจต์์มาเป็็นพ้ื้�นฐาน 
ในการพััฒนาของตนเอง สามารถช่่วยพััฒนาให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความพร้้อมได้้ โดยไม่่ต้้องรอเวลา ซ่ึ่�งสามารถที่่�จะสอนได้้ 
ในทุุกช่่วงของอายุุ  (Bruner, 1961)

 2). Symbolic Representation Development หมายถึึง การถ่่ายทอดประสบการณ์์หรืือเหตุุการณ์ ์
ต่่าง ๆ  โดยการใช้้สัญลัักษณ์์ หรืือภาษา ซึ่่�งภาษาเป็็นสิ่่�งที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงความคิดิ ขั้้�นนี้้�ถืือว่่าเป็็นขั้้�นสููงสุุดของพัฒันาการ 
ทางความรู้�ความเข้้าใจ เด็็กสามารถคิิดหาเหตุุผล และในที่่�สุุดจะเข้้าใจสิ่่�งที่่�เป็็นนามธรรมได้้และสามารถแก้้ปััญหาได้้ 
(Bruner, 1961) มีีความเห็็นว่่า ความรู้้�ความเข้้าใจและภาษามีีพััฒนาการขึ้้�นมาพร้้อม ๆ กััน การนำำ�แนวคิิดไปใช้้ 
ในการจััดการศึึกษา (พรรณีี ชููทัย เจนจิิต, 2538) วิิธีีการเรีียนรู้้�จากสััญลัักษณ์์ ดัังนั้้�นในการเรีียนการสอนควรจััดโอกาส 
ให้้ผู้้�เรีียนได้้ขีด ๆ เขีียน ๆ (Scribbling) หรืือทำำ�การเขีียนในระดัับเบ้ื้�องต้้น (Early Writing) (สริิตา บััวเขีียว, 2559)  
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ในการจััดการศึึกษานั้้�นควรเชื่่�อมโยงผสมผสานระหว่่างทฤษฎีีพััฒนาการ และทฤษฎีีการเรีียนรู้้� และแนวคิดการจััด 
การเรีียนการสอนเข้้าด้้วยกััน กล่่าวคืือ ทฤษฎีีพััฒนาการจะเป็็นตััวกำำ�หนดเน้ื้�อหา (Knowledge) และวิิธีีการสอน  
(Instruction) ในการนำำ�เน้ื้�อหาใดมาสอนให้้กับผู้้�เรีียนนั้้�น ผู้้�สอนควรพิิจารณาว่่า ผู้้�เรีียนมีีพััฒนาการอยู่่�ในระดัับใด 
มีีความสามารถเพีียงใด และเนื้้�อหาที่่�จะสอนควรจะต้้องปรับให้้เหมาะสม สอดคล้้องกัับความสามารถของผู้้�เรีียนที่่�จะ 
สามารถเรีียนหรืือที่่�จะรัับรู้้�ได้้ โดยเลืือกใช้้วิิธีีการที่่�เหมาะสมกับผู้้�เรีียนในวััยนั้้�น ๆ และเน้ื้�อหาหนึ่่�ง ๆ สามารถสอนให้้ 
ผู้้�เรีียนทุุกวััยเกิิดการเรีียนรู้้�ได้้ แต่่ต้้องปรัับเนื้้�อหาและวิิธีีการสอนให้้เหมาะสมกัับการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนในแต่่ละวััย 
นั่่�นเอง (สมชาย รััตนทองคำำ�, 2556) เมื่่�อมีีปฏิิสััมพันธ์์กัับสิ่่�งแวดล้้อมจะทำำ�ให้้โครงสร้้างทางสติิปััญญาขยายและ 
ซัับซ้้อนเพิ่่�มขึ้้�น หน้้าที่่�ของครููคืือ การจััดสภาพสิ่่�งแวดล้้อมที่่�ช่่วยเอ้ื้�อต่่อการขยายโครงสร้้างทางสติิปััญญาของผู้้�เรีียน 
(Bruner, 1961) ตามความสามารถทางปััญญาที่่�พััฒนาในแต่่ละขั้้�นตอนผ่่านการเปลี่่�ยนแปลงทีีละขั้้�นตอนในการใช้้ 
ความคิด (Bruner, 1966)  

6. วิิธีีดํําเนิินการวิิจััย
วิิธีีการศึึกษาวิิจััยการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ (Learning by Discovery) สำำ�หรัับวิิชาปฏิิบััติิการการออกแบบ 

ทางภููมิสถาปััตยกรรม สาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา ภส 332 การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2  
ภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจํําปีีการศึึกษา 2560 ประกอบด้้วย

6.1 กลุ่่�มเป้้าหมายการวิิจััย กลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััย คืือ นัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม 
ในรายวิิชา ภส 332 การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 สํําหรัับภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจํําปีีการศึึกษา 2560 จํํานวน  
29 คน ซ่ึ่�งเป็็นกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ทํําการคััดเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) กลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััย คืือ  
กลุ่่�มนักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา ภส 332 การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 จากการคััดเลืือก 
ในรายวิิชาการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมที่่�มีีการเรีียนการสอนของภาคการศึึกษาที่่� 1 ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้สอนในรายวิิชาและ 
เป็็นกลุ่่�มตัวแทนนัักศึึกษาที่่�มีีความสนใจเข้้าร่่วม สนใจร่่วมทำำ�แบบสอบถาม และเป็็นตััวแทนการศึึกษาในการพััฒนา 
ความคิดและการพััฒนาการใช้้สัญลัักษณ์์ 

6.2 ตััวแปรที่่�ศึึกษา จากทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบมีีตััวแปรในการศึึกษาที่่�เกี่่�ยวข้้อง ประกอบด้้วย 
ตััวแปรต้้น ได้้แก่่ การจััดกระบวนการเรีียนรู้้�โดยใช้้การเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ จากโปรแกรมงานออกแบบ 

ของอาจารย์์ตามบทบาทของผู้้�สอนที่่�ไม่่ควรจะเป็็นผู้้�บอกหรืือให้้ข้้อมููล ด้้วยการยััดเยีียด หรืือท่่องจำำ�ให้้ขึ้้�นใจ (Rote 
Learning) แต่่ควรดำำ�เนิินการตามกระบวนการเรีียนรู้้�ในการออกแบบทางภููมิสถาปััตยกรรม (Learning Process) 
โดยผู้้�สอนออกแบบโจทย์์โปรแกรมให้้ผู้้�เรีียนเพื่่�อใช้้พัฒนาทั้้�งความคิดและพััฒนาการใช้้สัญลัักษณ์์ในงานออกแบบ 

ตััวแปรตาม ได้้แก่่ มุุมมองทััศนคติของนัักศึึกษาที่่�มีีต่่อการพััฒนาความคิดและพััฒนาการใช้้สัญลัักษณ์์และ 
ผลงานนัักศึึกษาจากทัักษะการเรีียนรู้้�ผ่่านการพััฒนาแบบร่่าง โดยใช้้ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบเป็็นเครื่่�องมืือที่่� 
เกิิดขึ้้�นช่่วงการจััดการเรีียนการสอนด้้วยขั้้�น 

ขั้้�น Iconic Representation Development เป็็นการพััฒนาความคิดที่่�เกิิดจากการเรีียนรู้้�โดยการมองเห็็น 
แล้้วสร้้างมโนภาพทางความคิดในใจ (Imagery) แล้้วถ่่ายทอดความคิดโดยใช้้ภาพแทน

ขั้้�น Symbolic Representation Development เป็็นพััฒนาการทางสติิปััญญาของผู้้�เรีียน วิิธีีการนี้้�ผู้้�เรีียน 
จะใช้้ในการเรีียนได้้เมื่่�อผู้้�เรีียนมีีความสามารถที่่�จะเข้้าใจในสิ่่�งที่่�เป็็นนามธรรม หรืือความคิิดรวบยอดที่่�ซัับซ้้อน เรีียนรู้้� 
การใช้้สัญลัักษณ์์เพื่่�อสื่่�อสารผ่่านสััญลัักษณ์์ 	
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6.3 สมมุุติิฐานในงานวิิจััย
ในรายวิิชาการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมของนักัศึึกษาชั้้�นปีีที่่�สาม ปีีการศึึกษา 2560 จากทฤษฎีีการเรีียนรู้้� 

โดยการค้้นพบ (Learning by Discovery) เป็็นเครื่่�องมืือในการกำำ�หนดการเรีียนรู้้�จากสิ่่�งที่่�น่่าสนใจ เน้้นที่่�พััฒนาการ 
เกี่่�ยวกับความสามารถในการเรีียนรู้้�และสร้้างความเข้้าใจของผู้้�เรีียนผู้้�สอนสามารถช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียน เพื่่�อช่่วยให้้เกิิด 
ทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้� โดยการถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วยสองลัักษณะ คืือ 

	 6.3.1. พััฒนาการทางด้้านความคิิด (Iconic Representation Development) สมมุุติฐานนี้้�เพื่่�อ 
ลองหาคำำ�ตอบเมื่่�อผู้้�เรีียนทางด้้านการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม สามารถใช้้ประสาทสััมผัสในการมองพ้ื้�นที่่�สำำ�รวจที่่�มีี
ลัักษณะทางกายภาพเป็็นธรรมชาติิ พ้ื้�นดิิน แหล่่งน้ำำ��ได้้และเกิิดภาพความคิิดในใจ ดัังนั้้�นในการเรีียนการสอนผู้้�เรีียน 
สามารถที่่�จะเรีียนรู้้�พััฒนาทางด้้านความคิดิโดยการใช้้ภาพแทนการมองเห็็นจากของจริิง เพื่่�อขยายการเรีียนรู้้�ที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�น 
โดยเฉพาะความคิด หลัักการ ทัักษะ จึึงสามารถที่่�จะสร้้างสมมุุติฐานและพิิสููจน์์ว่่าสมมุุติฐานถููกหรืือผิิดได้้

	 6.3.2. พััฒนาการทางด้้านการใช้้สััญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) 
สมมุุติฐานนี้้� เมื่่�อผู้้�เรีียนมีีความสามารถที่่�จะเข้้าใจในสิ่่�งที่่�เห็็น จะเกิิดความคิดที่่�ซัับซ้้อน จนสามารถถ่่ายทอดประสบการณ์์ 
โดยการใช้้สัญลัักษณ์์ในการสร้้างภาพสื่่�อสาร โดยการเขีียนแบบร่่าง สััญลัักษณ์์เบ้ื้�องต้้นที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงความคิด และ
พััฒนาการทางด้้านนี้้�ถืือว่่าเป็็นขั้้�นสููงสุุดของพััฒนาการทางความรู้�ความเข้้าใจ ให้้ผู้้�เรีียนสามารถคิิดหาเหตุุผลต่่อไป 	

6.4 เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 
การศึึกษาวิิธีีการเรีียนการสอนวิิชาออกแบบทางภููมิสถาปััตยกรรม สามารถช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียนเพื่่�อ 

ช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้ �เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้� โดยการถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วย 
สองลัักษณะ ประกอบไปด้้วย พััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic Representation Development) และพััฒนาการ 
ทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development)

6.5 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล 
	 6.5.1 กระบวนการเรีียนการสอนในรายวิิชาการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 และผลงานนัักศึึกษาที่่� 

ผ่่านทัักษะการเรีียนรู้้�ผ่่านการพััฒนาแบบร่่าง ที่่�ได้้จากการเรีียนการสอนของหลัักสููตรตามแผนการศึึกษา (Program of 
Study)

	 6.5.2 แบบสอบถามกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััย นัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา 
ภส 332 การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 สํําหรัับภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจํําปีีการศึึกษา 2560 โดยผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�แบบสอบถาม 
จํํานวน 29 คน ซ่ึ่�งเป็็นกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ทํําการคัดัเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) แบ่่งคำำ�ถามเป็็น 5 ส่่วน ดัังนี้้�

	 คำำ�ถามส่่วนที่่� 1 การศึึกษาข้้อมููลพื้�นฐานของนัักศึึกษาได้้มีีกิิจกรรมปฏิิบััติิจริิงนอกสถานที่่� เช่่น 
พ้ื้�นที่่�ออกแบบเพื่่�อเรีียนรู้้� สวนสาธารณะ โรงแรม รีีสอร์์ต หรืือแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ร่่วมกันในการเรีียนรายวิิชา 

	 คำำ�ถามส่่วนที่่� 2 นัักศึึกษาได้้มีีกระบวนการพััฒนาการทางด้้านความคิด ฝึึกฝน จากการตรวจแบบร่่าง 
หรืือไม่่ ประกอบไปด้้วยทัักษะที่่�จํําเป็็นในการพััฒนางานออกแบบทางภููมิสถาปััตยกรรม

 	 คำำ�ถามส่่วนที่่� 3 การศึึกษาความพึงพอใจของนัักศึึกษาที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้� ในขั้้�นพััฒนาแบบร่่าง นัักศึึกษา 
คิิดว่่าจำำ�นวนอาจารย์์สอนสตููดิโอมีีจำำ�นวนเพีียงพอ

	 คำำ�ถามส่่วนที่่� 4 พััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic Representation Development) กัับพััฒนาการ 
ทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) นัักศึึกษาชอบทัักษะทางด้้านใดในการเรีียน
สตููดิโอ

	 คำำ�ถามส่่วนที่่� 5 ในการตรวจแบบ นัักศึึกษาคิิดว่่าเวลาเพีียงพอหรืือไม่่ในการเรีียนสตููดิโอ
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7. วิิธีีการวิิเคราะห์์ข้้อมููล แบ่่งเป็็นสองส่่วน ประกอบด้้วย 
7.1 วิิเคราะห์์ข้้อมููล: ส่่วนที่่� 1 กระบวนการเรีียนการสอนในรายวิิชาการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 ได้้

จากการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�โดยใช้้การเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบได้้จากโปรแกรมงานออกแบบของอาจารย์์ในการเป็็น 
ผู้้�กำำ�หนดโปรแกรมการออกแบบทางภููมิสถาปััตยกรรม การสำำ�รวจพ้ื้�นที่่� การพััฒนาแบบร่่างตามกระบวนการออกแบบ
การเรีียนรู้้�แบบค้้นพบ กลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััยจากผลงานที่่�ผ่่านทัักษะการเรีียนรู้้�ผ่่านกระบวนการพััฒนา 
แบบร่่าง โดยการค้้นพบของนัักศึึกษา ตามรููปแบบการพััฒนาแบบร่่างเพื่่�อฝึึกฝนการสร้้างแบบจำำ�ลองทางความคิด  
การวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์พ้ื้�นที่่� ด้้วยพััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic Representation Development) กัับพััฒนาการ 
ทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) ของนัักศึึกษาในการเรีียนสตููดิโอ 

7.2 วิิเคราะห์์ข้้อมููล: ส่่วนที่่� 2 แบบสอบถามกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััย จากกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมาย 
การวิิจััย คืือ นัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา ภส 332 การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 สํําหรัับ 
ภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจํําปีีการศึึกษา 2560 จํํานวน 29 คน ซ่ึ่�งเป็็นกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ทํําการคััดเลืือกแบบเจาะจง  
(Purposive Sampling) เพื่่�อวิิเคราะห์์มุุมมองทััศนคติของนัักศึึกษาที่่�มีีต่่อการพััฒนาความคิดที่่�เกิิดจากการเรีียนรู้้� 
โดยการมองเห็็นและพััฒนาการทางสติิปััญญาของผู้้�เรีียน ในการเรีียนรู้้�การใช้้สัญลัักษณ์์เพื่่�อสื่่�อสารแสดงการออกแบบ
หรืือผลงานความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักศึึกษาจากทัักษะการใช้้การเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบเป็็นเครื่่�องมืือที่่�เกิิดขึ้้�นช่่วง 
การจััดการเรีียนการสอน 

8. ผลการวิิจััยการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ
8.1 การกำำ�หนดโปรแกรมการออกแบบภููมิิสถาปััตยกรรม เป็็นองค์์ประกอบสำำ�คัญ ผู้้�สอนคาดหวััง 

ว่่าการพยายามให้้ออกมาเรีียนภายนอกมากขึ้้�นเพื่่�อเพิ่่�มโอกาสในการเรีียนรู้้�มากขึ้้�น (รัักตระกููล ใจเพีียร และ 
ต้้นข้้าว ปาณนิท์์, 2558) ผู้้�เรีียนสามารถที่่�จะเรีียนรู้้�พัฒันาทางด้้านความคิดโดยการใช้้ภาพแทนการมองเห็็นจากของจริิง 
เพื่่�อขยายการเรีียนรู้้�ที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�น โดยเฉพาะความคิิด หลัักการ ทัักษะ โดยนัักศึึกษาได้้พััฒนาแนวความคิิดในการ 
เลืือกที่่�ตั้้�ง เพื่่�อกำำ�หนดโจทย์์ออกแบบวิิธีีการเรีียนการสอนสาขาภููมิสถาปััตยกรรม สามารถช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียน
เพื่่�อช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้� โดยการถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วย 
สองลัักษณะ ตามที่่�ได้้ตั้้�งสมมุุติฐานพััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic Representation Development)

ภาพที่่� 3 การหาพ้ื้�นที่่�แล้้วกำำ�หนดโจทย์์การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม (ผู้้�วิิจััย, 2561) 

สำำ�รวจ
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โปรแกรมงานออกแบบของอาจารย์์ในการเป็็นผู้้�กำำ�หนดโปรแกรมการออกแบบจากภาพ ผลการกำำ�หนด 
โปรแกรมการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม เป็็นองค์์ประกอบที่่�สำำ�คัญผู้้�สอนมีีหน้้าที่่�ในการกำำ�หนดโจทย์์ออกแบบพ้ื้�นที่่� 
กำำ�หนดโปรแกรม และช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียนการสอน ในการพััฒนาทัักษะของนัักศึึกษา เพื่่�อให้้นักศึึกษาได้้เรีียนรู้้� 
จากประสบการณ์์จริิงที่่�ได้้จากการที่่�นัักศึึกษาลงพื้้�นที่่�สำำ�รวจสภาพพื้้�นที่่�โดยรอบเพื่่�อศึึกษา ก่่อนดำำ�เนิินการวิิเคราะห์์ 
พ้ื้�นที่่�ต่่อไป เช่่น เมื่่�อผู้้�สอนกำำ�หนดพ้ื้�นที่่�เพื่่�อการเรีียนในภาคการศึึกษา จากโครงการจัันตราคีีรีี ชาเลต์ รีีสอร์ต เชีียงใหม่่ 
ที่่�ได้้ความอนุุเคราะห์์จากผลงานเขีียนแบบก่่อสร้้างของอาจารย์์พิิเศษของหลัักสููตร เพื่่�อใช้้เป็็นพ้ื้�นที่่�ในการสมมุุติิ 
เป็็นโจทย์์ออกแบบโครงการออกแบบวางผัังภููมิสถาปััตยกรรมชุุมชนจััดสรรบ้้านพัักตากอากาศผู้้�สอนทำำ�หน้้าที่่�ในการ 
กำำ�หนดโปรแกรมออกแบบ โครงการจัันตราคีีรีี ชาเลต์ รีีสอร์์ต เชีียงใหม ตามแนวความคิดบ�านพัักหลองข�าวสไตลลานนา 
จํํานวน 5 หลััง รายลอมดวยธรรมชาติิ เพื่่�อให้้นักศึึกษาได้้ปฏิิบััติิการออกแบบในรายวิิชาการเรีียนรู้้�จากพ้ื้�นที่่�โครงการ 

8.2 ผลการเลืือกที่่�ตั้้�งโครงการของรายวิิชาที่่�มีีการเรีียนทางการออกแบบภููมิิสถาปััตยกรรม การเลืือกที่่�ตั้้�ง 
โครงการของรายวิิชาที่่�มีีการเรีียนทางการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม ให้้สอดคล้้องกัับการวิิเคราะห์์กำำ�หนดลัักษณะ 
โครงการและพััฒนางานออกแบบต่่อไปได้้ การเลืือกพ้ื้�นที่่�ตั้้�งโครงการชุุมชนหมู่่�บ้้านจััดสรร จากปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมา 
พบว่่า การเลืือกที่่�ตั้้�งโครงการเป็็นการศึึกษาการออกแบบ และวางผัังภููมิสถาปััตยกรรมชุุมชนพัักอาศััย โดยคํํานึึงถึึง 
กระบวนการออกแบบ การเลืือกที่่�ตั้้�ง การวางผัังบริิเวณ การวางผัังอาคาร และสภาพแวดล้้อมทางธรรมชาติิของ 
โครงการที่่�มีีอยู่่�จริิงและสามารถลงสำำ�รวจพื้้�นที่่�ได้้มีีผลดีกัับงานออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมมากกว่่าพ้ื้�นที่่�โครงการสมมุุติิ
และไม่่สามารถลงสำำ�รวจพ้ื้�นที่่�ได้้ การเลืือกที่่�ตั้้�งโครงการ จะแสดงเปรียบเทีียบดัังนี้้�

ที่่�ตั้้�งโครงการบริิบท สภาพแวดล้อมที่่� 1 สภาพแวดล้้อมทางธรรมชาติิของโครงการที่่�มีีอยู่่�จริิงและสามารถ
ลงสำำ�รวจพ้ื้�นที่่�ได้้ ผลการเลืือกที่่�ตั้้�งโครงการของรายวิิชาที่่�มีีการเรีียนทางการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม พบว่่า โครงการ 
จัันตราคีีรีี ชาเลต์ รีีสอร์ต เชีียงใหม ในการกำำ�หนดโจทย์์การออกแบบจากโครงการที่่�สามารถสำำ�รวจหรืือได้้ลงพ้ื้�นที่่�จริิง  
ช่่วยพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ที่่�ได้้จากการสำำ�รวจพ้ื้�นที่่�ตามที่่�ผู้้ �สอนกำำ�หนด ได้้จากการสำำ�รวจพ้ื้�นที่่�ของนัักศึึกษา  
นัักศึึกษามีีความเข้้าใจทััศนียภาพชััดเจนถึึงมุุมมองที่่�ดีี มุุมมองไม่่ดี มีีความเข้้าใจสภาพภููมิอากาศระดัับภาคและระดัับ
พ้ื้�นที่่� มีีความเข้้าใจลัักษณะภููมิประเทศ ความแตกต่่างของระดัับความสููงของพ้ื้�นที่่� มีีความเข้้าใจในเรื่่�องดิินได้้จากการ 
ขุุดสำำ�รวจชั้้�นดิิน เข้้าใจทิิศทางการไหลของน้ำำ�� ระบบน้ำำ��ที่่�ใช้้ในการอุุปโภค เข้้าใจเรื่่�องพืืชพรรณสามารถแสดงรายการ 
ชนิิดของพืืช และรายละเอีียดแผนผัังแสดงตำำ�แหน่่งที่่�ตั้้�งของพืืชบนภููมิประเทศได้้ซ่ึ่�งเป็็นพ้ื้�นฐานข้้อมููลใช้้ในการวิิเคราะห์์ 
เบ้ื้�องต้้นก่่อนการออกแบบ

ที่่�ตั้้�งโครงการบริิบท สภาพแวดล้อมที่่� 2 พ้ื้�นที่่�โครงการสมมุุติและไม่่สามารถลงสำำ�รวจพ้ื้�นที่่�ได้้ ผลการเลืือก 
ที่่�ตั้้�งโครงการของรายวิิชาที่่�มีีการเรีียนทางการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม พบว่่า โครงการภาคการศึึกษาตอนต้้น 
โครงการโรงไฟฟ้้าหงสา ประเทศลาว ความเข้้าใจของนัักศึึกษาไม่่ชัดเจนถึึงมุุมมองที่่�ดีี มุุมมองไม่่ดี นัักศึึกษาไม่่แน่่ใจ 
ถึึงสภาพภููมิอากาศระดัับภาคและระดัับพ้ื้�นที่่� มีีความเข้้าใจลัักษณะภููมิประเทศที่่�ได้้จากภาพถ่่ายทางอากาศ แต่่ขาด 
ความเข้้าใจความแตกต่่างของระดัับความสููงของพ้ื้�นที่่� ในเรื่่�องดิินได้้ข้้อมููลจากอิินเทอร์์เน็็ต ความเข้้าใจเรื่่�องพืืชพรรณนั้้�น 
ไม่่สามารถแยกรายการชนิิดของพืืชได้้ ซ่ึ่�งเป็็นพ้ื้�นฐานข้้อมููลใช้้ในการวิิเคราะห์์เบ้ื้�องต้้นก่่อนการออกแบบเช่่นเดีียวกัน 

8.3 ผลการเรีียนรู้้�ผู้้�เรีียน 
จากกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััย คืือ นัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา ภส 332 

การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 สํําหรัับภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจํําปีีการศึึกษา 2560 จํํานวน 29 คน ซึ่่�งเป็็น 
กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ทํําการคััดเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) พััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic  
Representation Development) กัับพััฒนาการทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation  
Development) นัักศึึกษาชอบทัักษะในการเรีียนสตููดิโอ จากตามที่่�ได้้ตั้้�งสมมุุติฐาน ข้้อมููลแสดงวิิธีีการเรีียนการสอน
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ที่่�แตกต่่างนั้้�นสามารถช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียนเพื่่�อช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการ 
ค้้นพบความรู้� โดยการถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วยสองลัักษณะตามที่่�ได้้ตั้้�งสมมุุติฐาน คืือ 

8.3.1 พััฒนาการทางด้้านความคิิด (Iconic Representation Development) สมมุุติฐานนี้้�เพื่่�อลองหา 
คำำ�ตอบเมื่่�อผู้้�เรีียนทางด้้านการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม สามารถใช้้ประสาทสััมผัสในการมองเมื่่�อถึึงพื้้�นที่่�สำำ�รวจ  
ที่่�มีีลัักษณะทางกายภาพเป็็นธรรมชาติิ พ้ื้�นดิิน แหล่่งน้ำำ��ได้้และเกิิดภาพความคิดในใจ 

8.3.2 พััฒนาการทางด้้านการใช้้สััญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) สมมุุติฐานนี้้� 
สััญลัักษณ์์เบ้ื้�องต้้นที่่�แสดงให้้เห็็นถึึงความคิด พััฒนาการทางด้้านนี้้�เป็็นขั้้�นสููงสุุดของพััฒนาการทางความรู้�ความเข้้าใจ 
ให้้ผู้้�เรีียนสามารถคิิดหาเหตุุผลต่่อไป พััฒนาการทางสมอง เน้้นที่่�การถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วยลัักษณะต่่าง ๆ  
หมายถึึงการถ่่ายทอดประสบการณ์์หรืือเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ โดยการใช้้สัญัลัักษณ์์ หรืือภาษา ซึ่่�งภาษาเป็็นสิ่่�งที่่�แสดงให้้เห็็น 
ถึึงความคิด ขั้้�นนี้้�ถืือว่่าเป็็นขั้้�นสููงสุุดของพััฒนาการทางความรู้�ความเข้้าใจ สามารถคิิดหาเหตุุผล และในที่่�สุุดจะเข้้าใจ 
สิ่่�งที่่�เป็็นนามธรรมได้้และสามารถแก้้ปััญหาได้้ (พรรณีี ชููทัย เจนจิิต, 2538)

ภาพที่่� 4 การใช้้สัญลัักษณ์์เป็็นภาษาสื่่�อสาร (Symbolic Representation Development) 

(ผลงานของนัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม, 2560) 

ภาพที่่� 5 การใช้้สัญลัักษณ์์เป็็นภาษาสื่่�อสาร (Symbolic Representation Development) 

(ผลงานของนัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม, 2560)

ความแตกตางของระดับความสูงของพ้ืนท่ี  มีความเขาใจในเรื่องดินไดจากการขุดสํารวจช้ันดิน เขาใจทิศทางการไหลของนํ้า 
ระบบนํ้าท่ีใชในการอุปโภค  เขาใจเรื่องพืชพรรณสามารถแสดงรายการชนิดของพืช  และรายละเอียดแผนผังแสดงตําแหนง
ท่ีตั้งของพืชบนภูมิประเทศได ซึ่งเปนพ้ืนฐานขอมูลใชในการวิเคราะหเบ้ืองตนกอนการออกแบบ 

ท่ีตั้งโครงการบริบท สภาพแวดลอมท่ี 2  พ้ืนท่ีโครงการสมมุติและไมสามารถลงสํารวจพ้ืนท่ีได ผลการเลือกท่ีตั้ง

โครงการของรายวิชาท่ีมีการเรียนทางการออกแบบภูมิสถาปตยกรรม พบวา โครงการภาคการศึกษาตอนตนโครงการโรงไฟฟา

หงสา ลาว ความเขาใจของนักศึกษาไมชัดเจนถึงมุมมองท่ีดี มุมมองไมดี  นักศึกษาไมแนใจถึงสภาพภูมิอากาศระดับภาคและ

ระดับพ้ืนท่ี  มีความเขาใจลักษณะภมูิประเทศท่ีไดจากภาพถายทางอากาศ แตขาดความเขาใจความแตกตางของระดับความสูง

ของพ้ืนท่ี  ในเรื่องดินไดจากขอมูลอินเตอรเน็ต  ความเขาใจเรื่องพืชพรรณน้ันไมสามารถแยกรายการชนิดของพืชได  ซึ่งเปน

พ้ืนฐานขอมูลใชในการวิเคราะหเบ้ืองตนกอนการออกแบบเชนเดียวกัน  

8.3 ผลการเรียนรูผูเรียน  

จากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย คือ นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 การออกแบบภูมิ

สถาปตยกรรม 2 สําหรับภาคการ ศึกษาท่ี 1 ประจําปการศึกษา 2560 จํานวน 29 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีทําการ คัดเลือก

แบบเจาะจง (purposive sampling)  กลุมตัวอยางท่ีทําการคัดเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  พัฒนาการ

ทางดานความคิด (Iconic Representation Development)  กับพัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  

Representation Development) นักศึกษาชอบทักษะในการเรียนสตูดิโอ จากตามท่ีไดตั้งสมมุติฐาน   ขอมูลแสดงวิธีการ

เรียนการสอนท่ีแตกตางน้ันสามารถชวยสรางกระบวนการเรียนเพ่ือชวยใหเกิดทักษะไดดวยวิธีการท่ีผูเรียนใชเปนเครื่องมือการ

คนพบความรู โดยการถายทอดประสบการณดวยสองลักษณะท่ี ตามท่ีไดตั้งสมมุติฐาน  คือ  

1) พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic Representation Development) สมมุติฐานน้ีเพ่ือลองหาคําตอบ 

เมื่อผูเรียนทางดานการออกแบบภูมิสถาปตยกรรม สามารถใชประสาทสัมผัสในการมองเมื่อถึงพ้ืนท่ีสํารวจ ท่ีมีลักษณะทาง

กายภาพ เปน  ธรรมชาติ พ้ืนดิน แหลงนํ้า ไดและเกิดภาพความคิดในใจ  

 2)  พัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) สมมุติฐานน้ี 

สัญลักษณเบ้ืองตนท่ีแสดงใหเห็นถึงความคิด พัฒนาการทางดานน้ีน้ีเปนข้ันสูงสุดของพัฒนาการทางความรูความเขาใจ ให

ผูเรียนสามารถคิดหาเหตุผลตอไป  พัฒนาการทางสมอง เนนท่ีการถายทอดประสบการณดวย ลักษณะตาง ๆ หมายถึงการ

ถายทอดประสบการณหรือเหตุการณตาง ๆ โดยการใชสัญลักษณ  หรือภาษา ซึ่งภาษาเปนสิ่ง ท่ีแสดงใหเห็นถึงความคิด ข้ันน้ี

เปนข้ันถือวาเปนข้ันสูงสุดของพัฒนาการทางความรูความเขาใจ สามารถคิดหาเหตุผล และในท่ีสุดจะเขาใจสิ่งท่ีเปนนามธรรม

ไดและสามารถแกปญหาได (พรรณ,ี2538.) 

 

 

 

 

 

 

ผลงานนักศึกษาภาพท่ี4 (ซาย) ภาพท่ี5 (กลาง) และภาพท่ี 6 (ขวา)   แสดงการใชสัญลักษณเปนภาษาสื่อสาร (Symbolic  

Representation Development)  (นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 การออกแบบภูมิสถาปตยกรรม 

2 สําหรับภาคการ ศึกษาท่ี 1 ประจําปการศึกษา 2560 จํานวน 29 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีทําการ คัดเลือกแบบเจาะจง

,2560)   

 

 

  

 

ความแตกตางของระดับความสูงของพ้ืนท่ี  มีความเขาใจในเรื่องดินไดจากการขุดสํารวจช้ันดิน เขาใจทิศทางการไหลของนํ้า 
ระบบนํ้าท่ีใชในการอุปโภค  เขาใจเรื่องพืชพรรณสามารถแสดงรายการชนิดของพืช  และรายละเอียดแผนผังแสดงตําแหนง
ท่ีตั้งของพืชบนภูมิประเทศได ซึ่งเปนพ้ืนฐานขอมูลใชในการวิเคราะหเบ้ืองตนกอนการออกแบบ 

ท่ีตั้งโครงการบริบท สภาพแวดลอมท่ี 2  พ้ืนท่ีโครงการสมมุติและไมสามารถลงสํารวจพ้ืนท่ีได ผลการเลือกท่ีตั้ง

โครงการของรายวิชาท่ีมีการเรียนทางการออกแบบภูมิสถาปตยกรรม พบวา โครงการภาคการศึกษาตอนตนโครงการโรงไฟฟา

หงสา ลาว ความเขาใจของนักศึกษาไมชัดเจนถึงมุมมองท่ีดี มุมมองไมดี  นักศึกษาไมแนใจถึงสภาพภูมิอากาศระดับภาคและ

ระดับพ้ืนท่ี  มีความเขาใจลักษณะภมูิประเทศท่ีไดจากภาพถายทางอากาศ แตขาดความเขาใจความแตกตางของระดับความสูง

ของพ้ืนท่ี  ในเรื่องดินไดจากขอมูลอินเตอรเน็ต  ความเขาใจเรื่องพืชพรรณน้ันไมสามารถแยกรายการชนิดของพืชได  ซึ่งเปน

พ้ืนฐานขอมูลใชในการวิเคราะหเบ้ืองตนกอนการออกแบบเชนเดียวกัน  

8.3 ผลการเรียนรูผูเรียน  

จากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย คือ นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 การออกแบบภูมิ

สถาปตยกรรม 2 สําหรับภาคการ ศึกษาท่ี 1 ประจําปการศึกษา 2560 จํานวน 29 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีทําการ คัดเลือก

แบบเจาะจง (purposive sampling)  กลุมตัวอยางท่ีทําการคัดเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  พัฒนาการ

ทางดานความคิด (Iconic Representation Development)  กับพัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  

Representation Development) นักศึกษาชอบทักษะในการเรียนสตูดิโอ จากตามท่ีไดตั้งสมมุติฐาน   ขอมูลแสดงวิธีการ

เรียนการสอนท่ีแตกตางน้ันสามารถชวยสรางกระบวนการเรียนเพ่ือชวยใหเกิดทักษะไดดวยวิธีการท่ีผูเรียนใชเปนเครื่องมือการ

คนพบความรู โดยการถายทอดประสบการณดวยสองลักษณะท่ี ตามท่ีไดตั้งสมมุติฐาน  คือ  

1) พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic Representation Development) สมมุติฐานน้ีเพ่ือลองหาคําตอบ 

เมื่อผูเรียนทางดานการออกแบบภูมิสถาปตยกรรม สามารถใชประสาทสัมผัสในการมองเมื่อถึงพ้ืนท่ีสํารวจ ท่ีมีลักษณะทาง

กายภาพ เปน  ธรรมชาติ พ้ืนดิน แหลงนํ้า ไดและเกิดภาพความคิดในใจ  

 2)  พัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) สมมุติฐานน้ี 

สัญลักษณเบ้ืองตนท่ีแสดงใหเห็นถึงความคิด พัฒนาการทางดานน้ีน้ีเปนข้ันสูงสุดของพัฒนาการทางความรูความเขาใจ ให

ผูเรียนสามารถคิดหาเหตุผลตอไป  พัฒนาการทางสมอง เนนท่ีการถายทอดประสบการณดวย ลักษณะตาง ๆ หมายถึงการ

ถายทอดประสบการณหรือเหตุการณตาง ๆ โดยการใชสัญลักษณ  หรือภาษา ซึ่งภาษาเปนสิ่ง ท่ีแสดงใหเห็นถึงความคิด ข้ันน้ี

เปนข้ันถือวาเปนข้ันสูงสุดของพัฒนาการทางความรูความเขาใจ สามารถคิดหาเหตุผล และในท่ีสุดจะเขาใจสิ่งท่ีเปนนามธรรม

ไดและสามารถแกปญหาได (พรรณ,ี2538.) 
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ภาพที่่� 6 การใช้้สัญลัักษณ์์เป็็นภาษาสื่่�อสาร (Symbolic Representation Development) 

(ผลงานของนัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม, 2560)

 
Symbolic Representation Development เป็็นการสื่่�อสารผ่่านสััญลัักษณ์์ แสดงความคิดเป็็นพััฒนาการ 

ความเข้้าใจของนัักศึึกษา กระบวนการเรีียนการสอนในรายวิิชาการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมผู้้�เรีียนมีีความสามารถ 
ที่่�จะเข้้าใจในสิ่่�งที่่�เห็็น จะเกิิดความคิดที่่�ซัับซ้้อน จนสามารถถ่่ายทอดประสบการณ์์ โดยการใช้้สัญลัักษณ์์ในการ 
สร้้างภาพสื่่�อสาร โดยการเขีียนแบบร่่างการใช้้สัญลัักษณ์์ในการสร้้างความเข้้าใจ

หลัักการสำำ�คัญที่่�ได้้จากทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบกัับกระบวนการเรีียนรู้้�เพื่่�อออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 
พบว่่าการสื่่�อสารแบบ Symbolic Representation Development สามารถช่่วยอธิิบายในการแลกเปลี่่�ยนและ 
เป็็นเครื่่�องมืือที่่�ผู้้�เรีียนทางด้้านการออกแบบนำำ�ไปใช้้ได้้เป็็นสำำ�คััญ ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบช่่วยส่่งเสริิมการใช้้ 
ทัักษะทางความคิด รัับรู้้�สิ่่�งที่่�สนใจแล้้วผ่่านกระบวนการค้้นพบด้้วยตนเอง โดยการวิิเคราะห์์ จััดการข้้อมููลคิดอย่่างวิิเคราะห์์ 
และสร้้างแรงจููงใจของผู้้�เรีียนผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ ได้้เรีียนรู้้�จากความคิิด เรีียนรู้้�จากการสื่่�อสาร 
ผ่่านสััญลัักษณ์์ได้้

8.4 ผลตามกระบวนการออกแบบสู่่�การเรีียนรู้้�แบบค้้นพบ: รููปแบบการศึึกษา เพ่ื่�อฝึึกฝนการสร้างแบบ
จำำ�ลองทางความคิิด การวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์พื้้�นที่่� จากกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััยพบว่่า (Symbolic Representation 
Development) เป็็นการสื่่�อสารผ่่านสััญลัักษณ์์ แสดงความคิดเป็็นพััฒนาการความเข้้าใจของนัักศึึกษา 

การกำำ�หนดโจทย์์การออกแบบ: การเรีียนการสอนในรายวิิชาการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม ซ่ึ่�งเป็็นวิิชาที่่� 
จััดอยู่่�ในกลุ่่�มวิิชาแกนของหลัักสููตรปริญญาบััณฑิตสาขาวิิชาภููมิิสถาปััตยกรรม สำำ�หรัับในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 
2560 นี้้� มีีเน้ื้�อหาสาระสำำ�คัญเกี่่�ยวกับการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมชุุมชนจััดสรรที่่�น่่าอยู่่�อาศััย ด้้วยกิิจกรรมศึึกษา 
ดููงานการออกแบบ จะช่่วยให้้นัักศึึกษาสามารถพััฒนาทัักษะในการออกแบบได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น และเป็็น 
การพััฒนาองค์์ความรู้�ทางวิิชาการด้้านนี้้� เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�และเพื่่�อพััฒนาองค์์ความรู้�ทางวิิชาการด้้านการออกแบบ 
ภููมิสถาปััตยกรรม ใน 1 ภาคการศึึกษา จะมีีจำำ�นวนโครงการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 โครงการ ได้้แก่่ โครงการ 
ภาคการศึึกษาตอนต้้นโครงการโรงไฟฟ้้าหงสา ประเทศลาว เป็็นโครงการจริิงแต่่ด้้วยปััจจััยการเรีียนการสอนจึึง 
ไม่่สามารถเดิินทางไปยัังประเทศลาวได้้ และภาคการศึึกษาตอนปลายโครงการออกแบบบ้้านจััดสรร จัันตราคีีรีี ชาเลต์ 
รีีสอร์ต เชีียงใหม 

ความแตกตางของระดับความสูงของพ้ืนท่ี  มีความเขาใจในเรื่องดินไดจากการขุดสํารวจช้ันดิน เขาใจทิศทางการไหลของนํ้า 
ระบบนํ้าท่ีใชในการอุปโภค  เขาใจเรื่องพืชพรรณสามารถแสดงรายการชนิดของพืช  และรายละเอียดแผนผังแสดงตําแหนง
ท่ีตั้งของพืชบนภูมิประเทศได ซึ่งเปนพ้ืนฐานขอมูลใชในการวิเคราะหเบ้ืองตนกอนการออกแบบ 

ท่ีตั้งโครงการบริบท สภาพแวดลอมท่ี 2  พ้ืนท่ีโครงการสมมุติและไมสามารถลงสํารวจพ้ืนท่ีได ผลการเลือกท่ีตั้ง

โครงการของรายวิชาท่ีมีการเรียนทางการออกแบบภูมิสถาปตยกรรม พบวา โครงการภาคการศึกษาตอนตนโครงการโรงไฟฟา

หงสา ลาว ความเขาใจของนักศึกษาไมชัดเจนถึงมุมมองท่ีดี มุมมองไมดี  นักศึกษาไมแนใจถึงสภาพภูมิอากาศระดับภาคและ

ระดับพ้ืนท่ี  มีความเขาใจลักษณะภมูิประเทศท่ีไดจากภาพถายทางอากาศ แตขาดความเขาใจความแตกตางของระดับความสูง

ของพ้ืนท่ี  ในเรื่องดินไดจากขอมูลอินเตอรเน็ต  ความเขาใจเรื่องพืชพรรณน้ันไมสามารถแยกรายการชนิดของพืชได  ซึ่งเปน

พ้ืนฐานขอมูลใชในการวิเคราะหเบ้ืองตนกอนการออกแบบเชนเดียวกัน  

8.3 ผลการเรียนรูผูเรียน  

จากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย คือ นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 การออกแบบภูมิ

สถาปตยกรรม 2 สําหรับภาคการ ศึกษาท่ี 1 ประจําปการศึกษา 2560 จํานวน 29 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีทําการ คัดเลือก

แบบเจาะจง (purposive sampling)  กลุมตัวอยางท่ีทําการคัดเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  พัฒนาการ

ทางดานความคิด (Iconic Representation Development)  กับพัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  

Representation Development) นักศึกษาชอบทักษะในการเรียนสตูดิโอ จากตามท่ีไดตั้งสมมุติฐาน   ขอมูลแสดงวิธีการ

เรียนการสอนท่ีแตกตางน้ันสามารถชวยสรางกระบวนการเรียนเพ่ือชวยใหเกิดทักษะไดดวยวิธีการท่ีผูเรียนใชเปนเครื่องมือการ

คนพบความรู โดยการถายทอดประสบการณดวยสองลักษณะท่ี ตามท่ีไดตั้งสมมุติฐาน  คือ  

1) พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic Representation Development) สมมุติฐานน้ีเพ่ือลองหาคําตอบ 

เมื่อผูเรียนทางดานการออกแบบภูมิสถาปตยกรรม สามารถใชประสาทสัมผัสในการมองเมื่อถึงพ้ืนท่ีสํารวจ ท่ีมีลักษณะทาง

กายภาพ เปน  ธรรมชาติ พ้ืนดิน แหลงนํ้า ไดและเกิดภาพความคิดในใจ  

 2)  พัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) สมมุติฐานน้ี 

สัญลักษณเบ้ืองตนท่ีแสดงใหเห็นถึงความคิด พัฒนาการทางดานน้ีน้ีเปนข้ันสูงสุดของพัฒนาการทางความรูความเขาใจ ให

ผูเรียนสามารถคิดหาเหตุผลตอไป  พัฒนาการทางสมอง เนนท่ีการถายทอดประสบการณดวย ลักษณะตาง ๆ หมายถึงการ

ถายทอดประสบการณหรือเหตุการณตาง ๆ โดยการใชสัญลักษณ  หรือภาษา ซึ่งภาษาเปนสิ่ง ท่ีแสดงใหเห็นถึงความคิด ข้ันน้ี

เปนข้ันถือวาเปนข้ันสูงสุดของพัฒนาการทางความรูความเขาใจ สามารถคิดหาเหตุผล และในท่ีสุดจะเขาใจสิ่งท่ีเปนนามธรรม

ไดและสามารถแกปญหาได (พรรณ,ี2538.) 

 

 

 

 

 

 

ผลงานนักศึกษาภาพท่ี4 (ซาย) ภาพท่ี5 (กลาง) และภาพท่ี 6 (ขวา)   แสดงการใชสัญลักษณเปนภาษาสื่อสาร (Symbolic  

Representation Development)  (นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 การออกแบบภูมิสถาปตยกรรม 

2 สําหรับภาคการ ศึกษาท่ี 1 ประจําปการศึกษา 2560 จํานวน 29 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีทําการ คัดเลือกแบบเจาะจง

,2560)   

 

 

  

 



วารสารวิิชาการภููมิิสถาปััตยกรรม ปีีที่่� 1 ฉบัับที่่� 1 (2562) 99

 การสำำ�รวจพื้้�นที่่�: (Site Inventory) เมื่่�อกำำ�หนดโจทย์์การออกแบบแล้้ว ผู้้�สอนทำำ�หน้้าที่่�กำำ�หนดแนวทาง 
การเก็็บข้้อมููลพื้�นที่่�ศึึกษา (Site Inventory) เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลพื้�นฐานสภาพพ้ื้�นที่่�โดยรอบการเข้้าถึึงพ้ื้�นที่่�การเชื่่�อมโยง 
กัับพ้ื้�นที่่�อื่่�น ๆ  ให้้กับนัักศึึกษา ในการจััดการศึึกษา ในการกำำ�หนดเน้ื้�อหา (Knowledge) และวิิธีีการสอน (Instruction) 
ในการนำำ�เน้ื้�อหาใดมาสอนให้้กับผู้้�เรีียนนั้้�น อาจารย์์ผู้้�สอนได้้ทราบว่่าผู้้�เรีียนมีีพััฒนาการขั้้�นเริ่่�มต้้นจากการสำำ�รวจพ้ื้�นที่่� 
เพราะเป็็นโครงการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม ตััวที่่�สอง เน้ื้�อหาที่่�สอนนั้้�นได้้ถููกนำำ�มาจากคำำ�อธิิบายรายวิิชาในหลัักสููตร  
ซ่ึ่�งผู้้�สอนปรับโครงการออกแบบให้้สอดคล้้องกัับความสามารถของผู้้�เรีียนที่่�สามารถที่่�จะรัับรู้้�ได้้ ซ่ึ่�งการสำำ�รวจพื้้�นที่่� 
ทางการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมมีีหััวข้้อศึึกษาตามที่่�ผู้้�สอนกำำ�หนดเพื่่�อช่่วยผู้้�เรีียน ตามตาราง

ตารางที่่� 1 ผู้้�สอนกำำ�หนดตารางแสดงการสำำ�รวจพ้ื้�นที่่� (Site Inventory) เมื่่�อกำำ�หนดโจทย์์การออกแบบแล้้ว

หััวข้้อศึึกษา นัักศึึกษาผู้้�รัับผิิดชอบ

1.	ข้้อมููลพื้�นฐาน
	 1.1	สภาพพ้ื้�นที่่�โดยรอบ
	 1.2	การเข้้าถึึงพ้ื้�นที่่�
	 1.3	การเชื่่�อมโยงกัับพ้ื้�นที่่�อื่่�น ๆ
		ผั  งเบ้ื้�องต้้น (Base Map)

2.	ทัศนียภาพ

3.	สภาพภููมิอากาศระดัับภาคและระดัับพ้ื้�นที่่�
	 3.1 สภาพภููมิอากาศระดัับภาค
		  3.1.1  อุุณหภููมิเฉลี่่�ย
		  3.1.2  ปริมาณน้ำำ��ฝนโดยเฉลี่่�ย
	 3.2 สภาพภููมิอากาศระดัับพ้ื้�นที่่�
		  3.2.1  การไหลเวีียนของอากาศ
		  3.2.2  ทิศทางการแผ่่รังสีีของดวงอาทิิตย์์
		  3.3.3  อุุณหภููมิและการสะท้้อนกลัับของแสงจากพ้ื้�นผิิว
			         ต่่าง ๆ

		

4. ลัักษณะภููมิประเทศ
	 4.1	ลักษณะทางกายภาพ
	 4.2	ความสููงต่ำำ��ของพ้ื้�นที่่�
		คว  ามลาดชััน และทิิศทางของพ้ื้�นที่่�ลาดชััน

5.	ดิน
	 5.1	ชนิิดของดิินในพ้ื้�นที่่�
	 5.2	ความสามารถในการให้้น้ำำ��ซึมผ่่านของดิิน
	 5.3	ลักษณะพ้ื้�นผิิวของดิิน
	 5.4	แนวโน้้มการพัังทลายของดิิน
	 5.5	ศักยภาพในการระบายน้ำำ��



 Landscape Architecture Journal Vol 1 Issue. 1 (2019) 100

หััวข้้อศึึกษา นัักศึึกษาผู้้�รัับผิิดชอบ

6.	น้ำำ��
	 6.1	 ระบบน้ำำ��ใต้้ดิน
	 6.2	 ระบบน้ำำ��ผิวดิน
		  6.2.1 ตำำ�แหน่่งของแม่่น้ำำ��ลำำ�คลอง 
		  6.2.2 ระบบน้ำำ��ที่่�ใช้้ในการอุุปโภค บริิโภค
		  6.2.3 ระบบบำำ�บัดน้ำำ��เสีีย
		  6.2.4 ระบบการระบายน้ำำ��ฝน

7.	พืืชพรรณ
	 7.1	กลุ่่�มและรายชื่่�อของพืืช และรายละเอีียดแผนผัังแสดง 
		ตำ  ำ�แหน่่งที่่�ตั้้�งของพืืชบนผัังภููมิประเทศ

1. ผลการกำำ�หนดโปรแกรมการออกแบบภููมิิสถาปััตยกรรม: พััฒนาการความคิดการออกแบบ 
ภููมิสถาปััตยกรรม สรุุปแนวทางการเรีียนรู้้�แบบการค้้นพบกัับงานออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมด้้วยหลัักการและเหตุุผล 
ข้้างต้้น จึึงเป็็นการศึึกษาพ้ื้�นที่่�โครงการจริิงที่่�นัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 3 ได้้ฝึึกการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมในการเรีียนการสอน 
ในรายวิิชานี้้� ความประสงค์์จะพัฒันาพื้้�นที่่�บริเิวณ โดยการดำำ�เนินิงานจะนำำ�ผลการศึึกษาและข้้อมููลที่่�ผ่่านการ Analysis, 
Synthesis มาใช้้เป็็นข้้อมููลพื้�นฐานในการออกแบบ 

ภาพที่่� 7 ภาพที่่� 8 และภาพที่่� 9 ภาพตััวอย่่างการลงพ้ื้�นที่่�สำำ�รวจของกลุ่่�มตัวอย่่าง ใหนักศึึกษา 
วิิเคราะหพื้�นที่่�โครงการ และออกแบบภููมิสถาปตยกรรมและบรรยากาศของโครงการ  

ที่่�ส�งเสริิมคุุณภาพชีีวิิตของคนในชุุมชน (โครงการจัันตราคีีรีี ชาเลต์ รีีสอร์ต เชีียงใหม่่, 2561)

2. ผลการสำำ�รวจพื้้�นที่่�: (Site Survey) เมื่่�อกำำ�หนดโจทย์ก์ารออกแบบและลงพื้้�นที่่�สำำ�รวจแล้้ว 1. นัักศึึกษา 
เรีียนรููลักษณะของชุุมชนที่่�น�าอยููอาศััย รวมไปถึงสภาพแวดลอมทางด�านกายภาพทางธรรมชาติิที่่�สำำ�คัญและทางด�าน 
สัังคมของชุุมชนที่่�น�าอยููอาศััย 2. นัักศึึกษาสามารถออกแบบวางผัังชุุมชนที่่�มีีประสิิทธิิภาพในด�านประโยชน์ใช�สอย 
(Physical Planning) มีีรููปแบบที่่�เปนจริิงได� รููจักแบ�งสััดสวนของพ้ื้�นที่่�สวนตััวและพ้ื้�นที่่�สาธารณะ (Private and  
Public Areas) ให�สอดคลองกับัการใช�สอยของคนในชุุมชน มีีระบบสาธารณููปโภคเพื่่�ออํํานวยความสะดวกอย�างสมบููรณ 

หัวขอศึกษา นักศึกษาผูรับผิดชอบ 
3.2  สภาพภูมิอากาศระดับพื้นที ่

3.2.1 การไหลเวียนของอากาศ 
3.2.2 ทิศทางการแผรังสีของดวงอาทิตย 

            3.2.3   อุณหภูมแิละการสะทอนกลับของแสงจากพื้นผิวตางๆ 

 

4.ลักษณะภูมิประเทศ 
4.1 ลักษณะทางกายภาพ 
4.2  ความสูงตํ่าของพื้นที ่

ความลาดชัน  และทิศทางของพื้นที่ลาดชัน 

 

5.ดิน 

5.1  ชนิดของดินในพื้นที่ 
5.2   ความสามารถในการใหน้าํซึมผานของดิน 
5.3 ลักษณะพื้นผิวของดิน 
5.4 แนวโนมการพังทลายของดิน 
5.5 ศักยภาพในการระบายน้าํ 

 

6.น้ํา 
6.1  ระบบน้ําใตดิน 
6.2  ระบบน้ําผิวดิน 

6.2.1 ตําแหนงของแมน้ําลําคลอง   
6.2.2 ระบบน้ําที่ใชในการอปุโภค  บริโภค 
6.2.3 ระบบบําบัดน้าํเสีย 

         6.2.4    ระบบการระบายน้าํฝน 

 

7.พืชพรรณ 
7.1 พืชพรรณรายการชนิดของพืช  และรายละเอียดแผนผังแสดง

ตําแหนงที่ต้ังของพืชบนภูมิประเทศ 

 

 
1) ผลการกําหนดโปรแกรมการออกแบบภูมิสถาปตยกรรม  : พัฒนาการความคดิการออกแบบ 

ภูมิสถาปตยกรรม สรุปแนวทางการเรียนรูแบบการคนพบกับงานออกแบบภูมิสถาปตยกรรม ดวยหลักการและเหตุผลขางตน 

จึงเปนการศึกษาพ้ืนท่ีโครงการจริงท่ีนักศึกษาช้ันปท่ี 3 ไดฝกการออกแบบภูมิสถาปตยกรรมในการเรียนการสอน ในรายวิชาน้ี 

ความประสงคจะพัฒนาพ้ืนท่ีบรเิวณ โดยการดําเนินงานจะนําผลการศึกษาและขอมูลท่ีผานการ (Analysis,Synthesis) มาใช

เปนขอมูลพ้ืนฐานในการออกแบบ  

 

 

ภาพท่ี7 (ซาย) ภาพท่ี8 (กลาง) และภาพท่ี 9 (ขวา)   ภาพตัวอยางการลงพ้ืนท่ีสํารวจของกลุมตัวอยาง ใหนักศึกษาวิเคราะห

พ้ืนท่ีโครงการ ทําการจัดวางผังแปลงท่ีดิน  และออกแบบภูมิ สถาปตยกรรม  และบรรยากาศของโครงการ  ตามแนวความคิด

ของโครงการ  ควรจะเปนโครงการท่ีมี สภาพแวดลอมท่ีดี  สงเสริมคุณภาพชีวิตของคนในชุมชน  และมีบรรยากาศท่ีเฉพาะตัว

เหมาะสมกับ ท่ีตั้งของโครงการ   ( โครงการจันตราคีรี ชาเลต รีสอรท เชียงใหม,2561) 

2) ผลการสํารวจพ้ืนท่ี  : (Site Survey)  เมื่อกําหนดโจทยการออกแบบและลงพ้ืนท่ีสํารวจแลว  

1.นักศึกษาเรียนรูลักษณะของชุมชนท่ีนาอยูอาศัย  รวมไปถึงสภาพแวดลอมทางดานกายภาพทางธรรมชาติท่ีสําคัญและทาง 

  

ตารางที่่� 1 ผู้้�สอนกำำ�หนดตารางแสดงการสำำ�รวจพ้ื้�นที่่� (Site Inventory) เมื่่�อกำำ�หนดโจทย์์การออกแบบแล้้ว (ต่่อ)



วารสารวิิชาการภููมิิสถาปััตยกรรม ปีีที่่� 1 ฉบัับที่่� 1 (2562) 101

3. นัักศึึกษาสามารถออกแบบโดยลดผลกระทบต�อสภาพแวดลอมในท�องถิ่่�นนั้้�นให�เหลืือน�อยที่่�สุุด 4. นัักศึึกษาเรีียนรู้้� 
การออกแบบงานภููมิสภาปตยกรรมที่่�สอดคลองกลมกลืืนกัับงานสถาปตยกรรมในพ้ื้�นที่่� 5. นัักศึึกษาเรีียนรููการวาง 
ระบบสััญจรในชุุมชนที่่�ดีี ส�งเสริิมให�มีีกิิจกรรมของการเดิินเท�า ทางจัักรยาน 

ภาพที่่� 10 แสดง (Site Analysis) เป็็นการอธิิบาย BASE MAP ที่่�ได้้พัฒนาจากการสำำ�รวจ 
เป็็นการวิิเคราะห์์พ้ื้�นที่่�ของนัักศึึกษากลุ่่�มตัวอย่่าง (ผลงานของนัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม, 2560)

ภาพที่่� 11 แสดง (Site Analysis) เป็็นการวิิเคราะห์์พ้ื้�นที่่� 
ของนัักศึึกษากลุ่่�มตัวอย่่าง ผู้้�เรีียน โดยใช้้พัฒนาการทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation  

Development) (ผลงานของนัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม, 2560)

3. ผลการพััฒนาแบบร่่าง: กระบวนการออกแบบการเรีียนรู้้�แบบค้้นพบ: การพััฒนาแบบร่่าง จากกลุ่่�มตัวอย่่าง 
เป้้าหมายการวิิจััย เมื่่�อผ่่านกระบวนวิิเคราะห์์ข้้อมููลพื้�นฐาน สัังเคราะห์์พ้ื้�นที่่�แล้้ว ในวิิจััยนี้้�จะเข้้าสู่่�การพััฒนาแบบร่่าง 
เพื่่�อแสดงข้้อมููลในการศึึกษา การตรวจแบบร่่างผู้้�สอนได้้ใช้้แนวทางการเรีียนรู้้� พััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic 
Representation Development) เมื่่�อผู้้�เรีียนทางด้้านการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมได้้ลงพื้้�นที่่�สำำ�รวจ และ 
เกิิดภาพความคิิด เพื่่�อขยายการเรีียนรู้้�ที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�น จากแนวความคิิด หลัักการออกแบบที่่�ได้้ฝึึกฝนทัักษะและ 
ประสบการณ์์ของผู้้�เรีียน โดยใช้้พัฒนาการทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) 

ดานสังคมของชุมชนท่ีนาอยูอาศัย 2. นักศึกษาสามารถออกแบบวางผังชุมชนท่ีมีประสิทธิภาพในดานประโยชนใชสอย  

(Physical  Planning)  มีรูปแบบท่ีเปนจริงได  รูจักแบงสัดสวนของพ้ืนท่ีสวนตัวและ พ้ืนท่ีสาธารณะ  (Private  and  Public  

Areas)  ใหสอดคลองกับการใชสอยของคนใน ชุมชน  มีระบบสาธารณูปโภคเพ่ืออํานวยความสะดวกอยางสมบูรณ 3.นักศึกษา

สามารถออกแบบโดยลดผลกระทบตอสภาพแวดลอมในทองถ่ินน้ันใหเหลือนอยท่ีสุด 4.นักศึกษาเรียนรูการออกแบบงานภูมิ

สภาปตยกรรมท่ีสอดคลองกลมกลืนกับงานสถาปตยกรรมในพ้ืนท่ี  5. นักศึกษาเรียนรูการวางระบบสัญจรในชุมชนท่ีดี  สงเส

ริมใหมีกิจกรรมของการเดิน เทา   ทางจักรยาน   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานนักศึกษา ภาพท่ี 10 : แสดง (Site Aanalysis) เปนการอธิบาย BASE MAP ท่ีไดพัฒนาจากการสํารวจเปนการ

วิเคราะหพ้ืนท่ีของนักศึกษากลุมตัวอยางและภาพท่ี 11 : แสดง (Site Aanalysis) เปนการวิเคราะหพ้ืนท่ีของนักศึกษากลุม

ตัวอยาง  ผูเรียน โดยใชพัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) ในการแสดง

แบบรางและแบบนําเสนอหลังจากการสํารวจพ้ืนท่ี  (นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 การออกแบบ

ภูมิสถาปตยกรรม 2 สําหรับภาคการ ศึกษาท่ี 1 ประจําปการศึกษา 2560 จํานวน 29 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีทําการ 

คัดเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)) 

3) ผลการพัฒนาแบบราง : กระบวนการออกแบบการเรียนรูแบบคนพบ : การพัฒนาแบบราง  

จากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย  เมื่อผานกระบวนวิเคราะหขอมูลพ้ืนฐาน สังเคราะหพ้ืนท่ีแลว ในวิจัยน้ีจะเขาสูการพัฒนา

แบบราง เพ่ือแสดงขอมูลในการศึกษา   การตรวจแบบรางผูสอนไดใชแนวทางการเรียนรู พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic 

Representation Development) เมื่อผูเรียนทางดานการออกแบบภมูิสถาปตยกรรมไดลงพ้ืนท่ีสํารวจ และเกิดภาพความคิด 

เพ่ือขยายการเรียนรูท่ีเพ่ิมมากข้ึน จากแนวความคิด  หลักการออกแบบท่ีไดฝกฝน  ทักษะและประสบการณของผูเรียน โดยใช

พัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) ในการแสดงแบบรางในการออกแบบ

โครงการ  การพัฒนาแบบราง จากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย  เมื่อผานกระบวนวิเคราะห สังเคราะหพ้ืนท่ีแลว จะเขาสู

การพัฒนาแบบราง การตรวจแบบรางผูสอนใชแนวทางการเรียนรู พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic Representation 

Development) เมื่อผูเรียนทางดานการออกแบบภูมิสถาปตยกรรมไดลงพ้ืนท่ีสํารวจ และเกิดภาพความคิด เพ่ือขยายการ

เรียนรูท่ีเพ่ิมมากข้ึน จากแนวความคิด  หลักการออกแบบท่ีไดฝกฝน  ทักษะและประสบการณของผูเรียน โดยใชพัฒนาการ

ทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) ในการแสดงแบบรางในการออกแบบโครงการ 

   ผลการพัฒนาแบบราง ในสตดูิโอ ภส 332 มีจํานวนนักศึกษา 29 คน ตอ อาจารย 2 คน (1:15) ใชเวลา

ตรวจงานจากเรียนการสอน จากเวลา 13.00-18.00 น. โดยเฉลี่ย คนละ 20 นาที  เพราะอาจารยไมสามารถตรวจแบบรางให

ทันหากใชเวลานานกวาท่ีกําหนดไว ซึ่งอาจขาดเน้ือหาบางอยางท่ีสําคัญตอการพัฒนาผลงาน  

8.5 ผลจากแบบสอบถามกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย นักศึกษาสาขาวิชาภูมสิถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 

การออกแบบภูมสิถาปตยกรรม 2 สําหรับภาคการศึกษาท่ี 1 ประจาํปการศึกษา 2560 โดยผูวิจัยไดทําแบบสอบถาม จํานวน 

29 ชุด ในกลุมตัวอยางท่ีทําการคัดเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  

  
ดานสังคมของชุมชนท่ีนาอยูอาศัย 2. นักศึกษาสามารถออกแบบวางผังชุมชนท่ีมีประสิทธิภาพในดานประโยชนใชสอย  

(Physical  Planning)  มีรูปแบบท่ีเปนจริงได  รูจักแบงสัดสวนของพ้ืนท่ีสวนตัวและ พ้ืนท่ีสาธารณะ  (Private  and  Public  

Areas)  ใหสอดคลองกับการใชสอยของคนใน ชุมชน  มีระบบสาธารณูปโภคเพ่ืออํานวยความสะดวกอยางสมบูรณ 3.นักศึกษา

สามารถออกแบบโดยลดผลกระทบตอสภาพแวดลอมในทองถ่ินน้ันใหเหลือนอยท่ีสุด 4.นักศึกษาเรียนรูการออกแบบงานภูมิ

สภาปตยกรรมท่ีสอดคลองกลมกลืนกับงานสถาปตยกรรมในพ้ืนท่ี  5. นักศึกษาเรียนรูการวางระบบสัญจรในชุมชนท่ีดี  สงเส

ริมใหมีกิจกรรมของการเดิน เทา   ทางจักรยาน   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานนักศึกษา ภาพท่ี 10 : แสดง (Site Aanalysis) เปนการอธิบาย BASE MAP ท่ีไดพัฒนาจากการสํารวจเปนการ

วิเคราะหพ้ืนท่ีของนักศึกษากลุมตัวอยางและภาพท่ี 11 : แสดง (Site Aanalysis) เปนการวิเคราะหพ้ืนท่ีของนักศึกษากลุม

ตัวอยาง  ผูเรียน โดยใชพัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) ในการแสดง

แบบรางและแบบนําเสนอหลังจากการสํารวจพ้ืนท่ี  (นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 การออกแบบ

ภูมิสถาปตยกรรม 2 สําหรับภาคการ ศึกษาท่ี 1 ประจําปการศึกษา 2560 จํานวน 29 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีทําการ 

คัดเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)) 

3) ผลการพัฒนาแบบราง : กระบวนการออกแบบการเรียนรูแบบคนพบ : การพัฒนาแบบราง  

จากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย  เมื่อผานกระบวนวิเคราะหขอมูลพ้ืนฐาน สังเคราะหพ้ืนท่ีแลว ในวิจัยน้ีจะเขาสูการพัฒนา

แบบราง เพ่ือแสดงขอมูลในการศึกษา   การตรวจแบบรางผูสอนไดใชแนวทางการเรียนรู พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic 

Representation Development) เมื่อผูเรียนทางดานการออกแบบภมูิสถาปตยกรรมไดลงพ้ืนท่ีสํารวจ และเกิดภาพความคิด 

เพ่ือขยายการเรียนรูท่ีเพ่ิมมากข้ึน จากแนวความคิด  หลักการออกแบบท่ีไดฝกฝน  ทักษะและประสบการณของผูเรียน โดยใช

พัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) ในการแสดงแบบรางในการออกแบบ

โครงการ  การพัฒนาแบบราง จากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย  เมื่อผานกระบวนวิเคราะห สังเคราะหพ้ืนท่ีแลว จะเขาสู

การพัฒนาแบบราง การตรวจแบบรางผูสอนใชแนวทางการเรียนรู พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic Representation 

Development) เมื่อผูเรียนทางดานการออกแบบภูมิสถาปตยกรรมไดลงพ้ืนท่ีสํารวจ และเกิดภาพความคิด เพ่ือขยายการ

เรียนรูท่ีเพ่ิมมากข้ึน จากแนวความคิด  หลักการออกแบบท่ีไดฝกฝน  ทักษะและประสบการณของผูเรียน โดยใชพัฒนาการ

ทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development) ในการแสดงแบบรางในการออกแบบโครงการ 

   ผลการพัฒนาแบบราง ในสตดูิโอ ภส 332 มีจํานวนนักศึกษา 29 คน ตอ อาจารย 2 คน (1:15) ใชเวลา

ตรวจงานจากเรียนการสอน จากเวลา 13.00-18.00 น. โดยเฉลี่ย คนละ 20 นาที  เพราะอาจารยไมสามารถตรวจแบบรางให

ทันหากใชเวลานานกวาท่ีกําหนดไว ซึ่งอาจขาดเน้ือหาบางอยางท่ีสําคัญตอการพัฒนาผลงาน  

8.5 ผลจากแบบสอบถามกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัย นักศึกษาสาขาวิชาภูมสิถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 

การออกแบบภูมสิถาปตยกรรม 2 สําหรับภาคการศึกษาท่ี 1 ประจาํปการศึกษา 2560 โดยผูวิจัยไดทําแบบสอบถาม จํานวน 

29 ชุด ในกลุมตัวอยางท่ีทําการคัดเลือกแบบเจาะจง (purposive sampling)  
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ในการแสดงแบบร่่างในการออกแบบโครงการ การพััฒนาแบบร่่าง จากกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััย เมื่่�อผ่่าน 
กระบวนวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์พ้ื้�นที่่�แล้้ว จะเข้้าสู่่�การพััฒนาแบบร่่าง การตรวจแบบร่่างผู้้�สอนใช้้แนวทางการเรีียนรู้้� 
พััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic Representation Development) เมื่่�อผู้้�เรีียนทางด้้านการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 
ได้้ลงพื้้�นที่่�สำำ�รวจ และเกิดิภาพความคิดิ เพื่่�อขยายการเรีียนรู้้�ที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�น จากแนวความคิดิ หลัักการออกแบบที่่�ได้้ฝึึกฝน 
ทัักษะและประสบการณ์์ของผู้้�เรีียน โดยใช้้พัฒนาการทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation  
Development) ในการแสดงแบบร่่างในการออกแบบโครงการ

ผลการพััฒนาแบบร่่าง ในสตููดิโอ ภส 332 มีีจำำ�นวนนัักศึึกษา 29 คน ต่่อ อาจารย์์ 2 คน (1:15) ใช้้เวลา 
ตรวจงานจากการเรีียนการสอน จากเวลา 13.00-18.00 น. โดยเฉลี่่�ย คนละ 20 นาทีี เพราะอาจารย์์ไม่่สามารถตรวจ
แบบร่่างให้้ทันหากใช้้เวลานานกว่่าที่่�กำำ�หนดไว้้ ซ่ึ่�งอาจขาดเน้ื้�อหาบางอย่่างที่่�สำำ�คัญต่่อการพััฒนาผลงาน 

8.5 ผลจากแบบสอบถามกลุ่่�มตััวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััย นัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา 
ภส 332 การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 สํําหรัับภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจํําปีีการศึึกษา 2560 โดยผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�แบบสอบถาม 
จํํานวน 29 ชุุด ในกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ทํําการคััดเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

ในส่่วนที่่� 1 ด้้านข้้อมููลพื้้�นฐานสำำ�หรัับการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบในวิิชาที่่�มีีการเรีียนการสอนเกี่่�ยวกัับ 
การออกแบบภููมิิสถาปััตยกรรม ของนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่�สาม ปีีการศึึกษา 2560 นัักศึึกษามีีกิิจกรรมปฏิิบััติิจริิง 
นอกสถานที่่� เช่่น พ้ื้�นที่่�ออกแบบเพื่่�อเรีียนรู้้� สวนสาธารณะ โรงแรม รีีสอร์์ต หรืือแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ร่่วมกันในการเรีียน
รายวิิชา ผลแบบสอบถามพบว่่า ผู้้�ตอบแบบสอบถามส่่วนมากตอบว่่าการออกไปเรีียนนอกสถานที่่�แล้้วดี (ร้้อยละ 53.3) 
มากที่่�สุุด (ร้้อยละ 33.33) และปานกลาง (ร้้อยละ 13.33) เพื่่�อการศึึกษาข้้อมููลพื้�นฐานที่่�มีีการปฏิิบััติิจริิงนอกสถานที่่� 
จากการเรีียนการสอนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนที่่�ผ่่านกระบวนการลงพ้ื้�นที่่�สำำ�รวจ วิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ พััฒนา 
ความคิดิสู่่�งานออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมให้้เหมาะสม เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�แบบการค้้นพบของผู้้�เรีียนและการพัฒันา 
ทัักษะในการออกแบบของนัักศึึกษา เพื่่�อให้้นักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ได้้จริิง (ผู้้�วิิจััย, 2561)

ในส่่วนที่่� 2 นัักศึึกษาได้้มีีกระบวนการพััฒนาการทางด้้านความคิิด ฝึึกฝน จากการตรวจแบบร่่างหรืือไม่่ 
ประกอบไปด้้วยทัักษะที่่�จํําเป็็น ผลแสดงข้้อมููลคืือ มากที่่�สุุด (ร้้อยละ 46.7) จากการวิิเคราะห์์ นัักศึึกษาได้้มีีกระบวนการ 
ตามมุ่�งหวัังว่่าการเรีียนการสอนโดยการค้้นพบจะเป็็นอีีกหนึ่่�งกระบวนการที่่�ผู้้ �เรีียนจะเกิิดทัักษะกัับสิ่่�งแวดล้้อม 
ด้้วยตนเองได้้ (ผู้้�วิิจััย, 2561)

ในส่่วนที่่� 3 รููปแบบการเรีียนการสอน ความพึึงพอใจของนัักศึึกษาที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้� ในขั้้�นพััฒนาแบบร่่าง 
นัักศึึกษาคิดว่่าจำำ�นวนอาจารย์์เพีียงพอกัับสตูดิิโอ 2 ผลแสดงข้้อมููลของนัักศึึกษาผู้้�ตอบแบบสอบถามคืือ ในจำำ�นวน 
(ร้้อยละ 6.7) นัักศึึกษาคาดหวัังประสิิทธิิภาพการตรวจแบบของอาจารย์์มากกว่่าจำำ�นวนอาจารย์์ที่่�ตรวจแบบ นัักศึึกษา
ไม่่ได้้มีีมุุมมองจำำ�นวนอาจารย์์ผู้้�สอนต่่อสตููดิโอ วิิเคราะห์์ได้้ว่่าในขั้้�นพััฒนาแบบร่่างเน้้นที่่�พััฒนาการเกี่่�ยวกับความ 
สามารถในการเรีียนรู้้�และสร้้างความเข้้าใจของผู้้�เรีียน จากผู้้�สอนในการทำำ�หน้้าที่่� ถ่่ายทอดความรู้� เสนอแนะข้้อคิิดเห็็น
ในการพััฒนาแบบร่่างของผู้้�เรีียน เชื่่�อว่่าผู้้�สอนสามารถช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียนเพื่่�อช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการ 
ที่่�ผู้้ �เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้� โดยการถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วยการตรวจแบบร่่างในขั้้�นพััฒนา 
แบบทางภููมิสถาปััตยกรรม ซ่ึ่�งเป็็นหนึ่่�งในกระบวนการออกแบบ เพื่่�อพััฒนาการทางด้้านความคิดในชั่่�วโมงของการ 
ตรวจแบบร่่าง หรืือที่่�เข้้าใจในการเรีียนสตููดิโอทางภููมิสถาปััตยกรรม (ผู้้�วิิจััย, 2561)

ในส่่วนที่่� 4 พััฒนาการทางด้้านความคิิด (Iconic Representation Development) กัับพััฒนาการ 
ทางด้้านการใช้้สััญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) นัักศึึกษาชอบทัักษะทางด้้านใดในการ
เรีียนสตููดิโอ ผลแสดงข้้อมููลของนัักศึึกษาผู้้�ตอบแบบสอบถาม คืือ ในจำำ�นวนร้้อยละ 80 ชอบทัักษะพััฒนาการ 
ทางด้้านความคิด (Iconic Representation Development) และในจำำ�นวนร้้อยละ 20 ชอบพััฒนาการทางด้้าน 
การใช้้สัญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) (ผู้้�วิิจััย, 2561)
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ในส่่วนที่่� 5 การเรีียนการสอนในรายวิชิาการออกแบบภูมูิิสถาปัตัยกรรม ซ่ึ่�งเป็็นวิิชาที่่�จััดอยู่่�ในกลุ่่�มวิิชา 
แกนของหลัักสููตรปริญญาบััณฑิตสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม สำำ�หรัับในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2560 นี้้� มีีเน้ื้�อหา 
สาระสำำ�คัญเกี่่�ยวกับการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม กระบวนการออกแบบการเรีียนรู้้�ในการตรวจแบบที่่�ต้้องใช้้เวลา  
และทุ่่�มเทเป็็นรายบุุคคลระหว่่างอาจารย์แ์ละผู้้�เรีียน ในการพัฒันาแบบร่่าง 4-5 ครั้้�งต่่อนัักศึึกษา 1 คนในหนึ่่�งโครงการ 
(ผู้้�วิิจััย, 2561)

9. สรุุปผลการวิิจััย
การวิิจััยจากการศึึกษาการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ ในสาขาภููมิสถาปััตยกรรม กำำ�หนดให้้มีีการเรีียนการสอน 

แบบปฏิิบััติิการ Studio Teaching โดยการเรีียนการสอนและกระบวนการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนที่่�ผ่่านพััฒนาความคิด 
สู่่�งานออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม กรณีีศึึกษาการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ ในสาขาภููมิสถาปััตยกรรม แสดงให้้เห็็น 
กระบวนการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมจนถึึงการพััฒนาแบบร่่าง ต่่ออาจารย์์ประจำำ�ที่่�เหมาะสมในรายวิิชาปฏิิบััติิ 
ในรููปแบบ (Studio) สามารถสรุุปแยกออกได้้เป็็น 3 ประเด็็น ได้้แก่่

9.1 ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ (Learning by Discovery) จากสิ่่�งที่่�น่่าสนใจ เน้้นที่่�พััฒนาการ 
เกี่่�ยวกับความสามารถในการเรีียนรู้้�และสร้้างความเข้้าใจของผู้้�เรีียนผู้้�สอนสามารถช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียนเพื่่�อ 
ช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้� โดยการถ่่ายทอดประสบการณ์์พััฒนาด้้วย 
สองลัักษณะ ตามกระบวนการรููปแบบการศึึกษาของสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม เพื่่�อฝึึกฝนการสร้้างแบบจำำ�ลองทาง 
ความคิด การวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์พ้ื้�นที่่� พััฒนาแบบร่่าง จนถึึงผลงานออกแบบสมบููรณ์์ ก่่อนการเขีียนแบบก่่อสร้้าง  
โดยข้้อมููลจากกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััยพบว่่า (Symbolic Representation Development) เป็็นการสื่่�อสาร 
ผ่่านสััญลัักษณ์์ แสดงความคิดเป็็นพััฒนาการความเข้้าใจของนัักศึึกษาและการศึึกษารููปแบบการพััฒนาแบบร่่างซ่ึ่�ง 
มุ่่�งหวัังว่่าการเรีียนการสอนโดยการค้้นพบจะเป็็นอีีกหนึ่่�งกระบวนการที่่�ผู้้�เรีียนจะเกิิดทัักษะกัับสิ่่�งแวดล้้อมด้้วยตนเอง 
และพััฒนางานออกแบบต่่อไปได้้ 	

9.2 กระบวนการออกแบบสู่่�การเรีียนรู้้�แบบค้้นพบ: รููปแบบการศึึกษาการปฏิิบััติิการทางภููมิิสถาปััตยกรรม 
เพื่่�อฝึึกฝนการสร้้างแบบจำำ�ลองทางความคิด การวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์พ้ื้�นที่่� จากกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััยพบว่่า 
(Symbolic Representation Development) เป็็นการสื่่�อสารผ่่านสััญลัักษณ์์ แสดงความคิดเป็็นพััฒนาการความเข้้าใจ
ของนัักศึึกษา ในรายวิิชาการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรมของนัักศึึกษาชั้้�นปีีที่่�สาม ปีีการศึึกษา 2560 เป็็นเครื่่�องมืือ 
ในการกำำ�หนดการเรีียนรู้้�ได้้จาก 		

	 9.2.1 พััฒนาการทางด้้านความคิิด (Iconic Representation Development) จากจำำ�นวนร้้อยละ 80 
ชอบทัักษะพััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic Representation Development) เป็็นกลุ่่�มของนัักศึึกษาที่่�ต้้องการ 
พััฒนากระบวนการคิิดวิิเคราะห์์พ้ื้�นที่่�ตามกระบวนการเรีียนในชั้้�นเรีียน พััฒนาการทางด้้านความคิด (Iconic  
Representation Development) ผู้้�เรีียนทางด้้านการออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม สามารถใช้้การเรีียนรู้้�โดยการ 
ค้้นพบในการมองพื้้�นที่่�สำำ�รวจที่่�มีีลัักษณะทางกายภาพได้้และเกิิดภาพความคิดในใจ ดัังนั้้�นในการเรีียนการสอน 
ผู้้�เรีียนสามารถที่่�จะเรีียนรู้้�พััฒนาทางด้้านความคิดโดยการใช้้ภาพแทนการมองเห็็นจากของจริิงเพื่่�อขยายการเรีียนรู้้� 
ที่่�เพิ่่�มมากขึ้้�นโดยเฉพาะ ความคิด หลัักการ ทัักษะ 

	 9.2.2 พััฒนาการทางด้้านการใช้้สััญลัักษณ์์ (Symbolic Representation Development) 
จากจำำ�นวนร้้อยละ 20 เป็็นกลุ่่�มของนัักศึึกษาที่่�มีีทัักษะทางด้้านความคิิด และต้้องการแสดงฝีีมืือการร่่างสััญลัักษณ์์ 
ผ่่านกระบวนการคิิดออกมาสื่่�อสารกัับผู้้�สอนโดยเร็็วได้้ ซ่ึ่�งเป็็นกลุ่่�มที่่�มีีผลงานออกแบบเกณฑ์์ขั้้�นสุุดท้้ายดีีมาก พััฒนาการ 
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ทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์ ผู้้�เรีียนมีีความสามารถที่่�จะเข้้าใจในสิ่่�งที่่�เห็็น จะเกิิดความคิดที่่�ซัับซ้้อนจนสามารถถ่่ายทอด 
ประสบการณ์์ โดยการใช้้สัญลัักษณ์์ในการสร้้างภาพสื่่�อสาร โดยการเขีียนแบบร่่าง สััญลัักษณ์์เบ้ื้�องต้้นที่่�แสดงให้้เห็็นถึึง
ความคิด พััฒนาการทางด้้านนี้้�ถืือว่่าเป็็นขั้้�นสููงสุุดของพััฒนาการทางความรู้�ความเข้้าใจ ให้้ผู้้�เรีียนสามารถคิิดหาเหตุุผล
ต่่อไป 

ภาพที่่� 12  ทัักษะทางด้้านการใช้้สัญลัักษณ์์เบ้ื้�องต้้น (ผลงานของนัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม, 2560)

9.3 กระบวนการเรีียนการสอนในขั้้ �นแบบร่่าง ตามกระบวนการรููปแบบการศึึกษาของสาขาวิิชา 
ภููมิสถาปััตยกรรม เพื่่�อฝึึกฝนการสร้้างแบบจำำ�ลองทางความคิด พััฒนาแบบร่่าง จนถึึงผลงานออกแบบสมบููรณ์์เป็็นผลงาน
ออกแบบขั้้�นสุุดท้้าย ก่่อนการเขีียนแบบก่่อสร้้าง โดยข้้อมููลจากกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจััยพบว่่า (Symbolic  
Representation Development) เป็็นการสื่่�อสารผ่่านสััญลัักษณ์์ แสดงความคิดเป็็นพััฒนาการความเข้้าใจของ 
นัักศึึกษา

ภาพที่่� 13 ผลงานออกแบบขั้้�นสุุดท้้าย (ผลงานของนัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม, 2560)

9.4 ความพึึงพอใจของนัักศึึกษาที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้� ในขั้้�นพััฒนาแบบร่่างผลแสดงข้้อมููลของนัักศึึกษา 
ผู้้�ตอบแบบสอบถามได้้ คืือ ในจำำ�นวนร้้อยละ 6.7 ในขั้้�นพััฒนาแบบร่่างเน้้นที่่�พััฒนาการเกี่่�ยวกับความสามารถ 
ในการเรีียนรู้้�และสร้้างความเข้้าใจของผู้้�เรีียน เชื่่�อว่่าผู้้�สอนสามารถช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียนเพื่่�อช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้
ด้้วยวิิธีีการที่่�ผู้้�เรีียนใช้้เป็็นเครื่่�องมืือการค้้นพบความรู้้� โดยการถ่่ายทอดประสบการณ์์ด้้วยการตรวจแบบร่่างในขั้้�น 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี13  ผลงานออกแบบข้ันสุดทาย  (นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม ในรายวิชา ภส332 การออกแบบภูมิ

สถาปตยกรรม 2 สําหรับภาคการ ศึกษาท่ี 1 ประจําปการศึกษา 2560 จํานวน 29 คน ซึ่งเปนกลุมตัวอยางท่ีทําการ คัดเลือก

แบบเจาะจง,2560) 

9.4 ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการเรียนรู ในข้ันพัฒนาแบบรางผลแสดงขอมูลของนักศึกษาผูตอบ
แบบสอบถามได คือ  ในจํานวน (รอยละ 6.7) ในข้ันพัฒนาแบบรางเนนท่ีพัฒนาการเก่ียวกับความสามารถในการเรียนรูและ
สรางความเขาใจของผูเรียน  เช่ือวา ผูสอนสามารถชวยสรางกระบวนการเรียนเพ่ือชวยใหเกิดทักษะไดดวยวิธีการท่ีผูเรียนใช
เปนเครื่องมือการคนพบความรู    โดยการถายทอดประสบการณดวยการตรวจแบบรางใน ข้ันพัฒนาแบบทางภูมิ
สถาปตยกรรม เปนหน่ึงในกระบวนการออกแบบ เพ่ือ พัฒนาการทางดานความคิด  ในช่ัวโมงของการตรวจแบบราง หรือท่ี
เขาใจในการเรียนสตูดิโอทางภูมิสถาปตยกรรม  

ทฤษฎีการเรียนรูโดยการคนพบ (Learning by discovery) จากสิ่งท่ีนาสนใจ เนนท่ีพัฒนาการเก่ียวกับ

ความสามารถในการเรียนรูและสรางความเขาใจของผูเรียน หนาท่ีผูสอนสามารถชวยสรางกระบวนการเรียนเพ่ือชวยใหเกิด

ทักษะไดดวยวิธีการท่ีชวยเสนอแนะผูเรียน  โดยการถายทอดประสบการณพัฒนาดวยสองลักษณะ  ตามกระบวนการรูปแบบ

การศึกษาของสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม เพ่ือฝกฝนการสรางแบบจําลองทางความคิด การวิเคราะห สังเคราะห พ้ืนท่ี พัฒนา

แบบราง จนถึงผลงานออกแบบสมบูรณ กอนการเขียนแบบกอสราง  โดยขอมูลจากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัยพบวา 

(Symbolic  Representation Development)  เปนการสื่อสารผานสญัลกัษณ แสดงความคิดเปนพัฒนาการความเขาใจของ

นักศึกษาและการศึกษารูปแบบการพัฒนาแบบราง ซึ่งมุงหวังวาการเรียนการสอนโดยการคนพบจะเปนอีกหน่ึงกระบวนการท่ี

ผูเรียนมีจะเกิดทักษะกับสิ่งแวดลอมดวยตนเองและพัฒนางานออกแบบตอไปได  

 

10. กิตติกรรมประกาศ 

  ผลงานช้ินน้ีเปนสวนหน่ึงของงานวิจัย เรื่อง แผนการเพ่ิมอัตรากําลังสายวิชาการสาขาภูมิสถาปตยกรรม เพ่ือการ

สอนใหมีประสิทธิภาพตามแผนการศึกษาของหลักสูตร  กรณี : การเรียนรูโดยการคนพบ กับกระบวนการออกแบบภูมิ

สถาปตยกรรม  ซึ่งนําเสนอท่ีงานประชุมวิชาการระดับชาติ สาขาภูมิสถาปตยกรรม ครั้งท่ี 4 (The 4th National 

Conference on Landscape Architecture - NCLA2019) หัวขอ “Inclusive Landscape” ในวันเสารท่ี 31 สิงหาคม 

พ.ศ. 2562 ณ โรงแรมจัสมิน ซิตี้ สุขุมวิท 23 
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พัฒนาการความเขาใจของนักศึกษาและการศึกษารูปแบบการพัฒนาแบบราง ซึ่งมุงหวังวาการเรียนการสอนโดยการคนพบจะ

เปนอีกหน่ึงกระบวนการท่ีผูเรียนมีจะเกิดทักษะกับสิ่งแวดลอมดวยตนเองและพัฒนางานออกแบบตอไปได    

9.2 กระบวนการออกแบบสูการเรียนรูแบบคนพบ : รูปแบบการศึกษาการปฏิบัติการทางภูมิสถาปตยกรรม เพ่ือ
ฝกฝนการสรางแบบจําลองทางความคิด การวิเคราะห สังเคราะห พ้ืนท่ี  จากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัยพบวา (Symbolic  

Representation Development) เปนการสื่อสารผานสัญลักษณ แสดงความคิดเปนพัฒนาการความเขาใจของนักศึกษา ใน
รายวิชาการออกแบบภูมิสถาปตยกรรมของนักศึกษาช้ันปท่ีสาม ปการศึกษา 2560 เปนเครื่องมือในการกําหนดการเรียนรูได
จาก       

1) พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic Representation Development)  จากจํานวน (รอยละ 80) ชอบ

ทักษะพัฒนาการทางดานความคิด (Iconic Representation Development)เปนกลุมของนักศึกษาท่ีตองการพัฒนา

กระบวนการคิดวิเคราะหพ้ืนท่ีตามกระบวนการเรียนในช้ันเรียน พัฒนาการทางดานความคิด (Iconic Representation 

Development)ผูเรียนทางดานการออกแบบภูมิสถาปตยกรรม สามารถใชการเรียนรูโดยการคนพบ  ในการมองเมื่อพ้ืนท่ี
สํารวจ ท่ีมีลักษณะทางกายภาพ ไดและเกิดภาพความคิดในใจ ดังน้ันในการเรียนการสอนผูเรียนสามารถท่ีจะเรียนรูพัฒนา
ทางดานความคิดโดยการใชภาพแทนจากมองเห็นจากของจริงเพ่ือขยายการเรียนรูท่ีเพ่ิมมากข้ึนโดยเฉพาะ ความคิด  หลักการ  
ทักษะ   

2) พัฒนาการทางดานการใชสัญลักษณ (Symbolic  Representation Development)  จากจํานวน 
(รอยละ 20)  เปนกลุมของนักศึกษาที่มีทักษะทางดานความคิด และตองการแสดงฝมือการรางสัญลักษณผาน
กระบวนการคิดออกมาสื่อสารกับผูสอนโดยเร็วได ซึ่งเปนกลุมที่มีผลงานออกแบบเกณฑข้ันสุดทายดีมาก พัฒนาการ
ทางดานการใชสัญลักษณ ผูเรียนมีความสามารถที่จะเขาใจในสิ่งที่เห็น จะเกิดความคิดที่ซับซอน จนสามารถถายทอด
ประสบการณ โดยการใชสัญลักษณในการสรางภาพสื่อสาร โดยการเขียนแบบราง สัญลักษณเบื้องตนที่แสดงใหเห็นถึง
ความคิด พัฒนาการทางดานนี้เปนข้ันถือวาเปนข้ันสูงสุดของพัฒนาการทางความรูความเขาใจ ใหผูเรียนสามารถคิด
หาเหตุผลตอไป  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี12   ทักษะทางดานการใชสัญลักษณเบ้ืองตน (นักศึกษาสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม,2560) 

 9.3 กระบวนการเรียนการสอนในขั้นแบบราง ตามกระบวนการรูปแบบการศึกษาของสาขาวิชาภูมิสถาปตยกรรม 
เพ่ือฝกฝนการสรางแบบจําลองทางความคิด พัฒนาแบบราง จนถึงผลงานออกแบบสมบูรณเปนผลงานออกแบบข้ันสุดทาย  
กอนการเขียนแบบกอสราง  โดยขอมูลจากกลุมตัวอยางเปาหมายการวิจัยพบวา (Symbolic  Representation 
Development)  เปนการสื่อสารผานสัญลักษณ แสดงความคิดเปนพัฒนาการความเขาใจของนักศึกษา 
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พััฒนาแบบทางภููมิสถาปััตยกรรม เป็็นหนึ่่�งในกระบวนการออกแบบ เพื่่�อพััฒนาการทางด้้านความคิดในชั่่�วโมงของ 
การตรวจแบบร่่าง หรืือที่่�เข้้าใจในการเรีียนสตููดิโอทางภููมิสถาปััตยกรรม 

ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ (Learning by Discovery) จากสิ่่�งที่่�น่่าสนใจ เน้้นที่่�พััฒนาการเกี่่�ยวกับ 
ความสามารถในการเรีียนรู้้�และสร้้างความเข้้าใจของผู้้�เรีียน หน้้าที่่�ผู้้ �สอนสามารถช่่วยสร้้างกระบวนการเรีียน 
เพื่่�อช่่วยให้้เกิิดทัักษะได้้ด้้วยวิิธีีการที่่�ช่่วยเสนอแนะผู้้�เรีียน โดยการถ่่ายทอดประสบการณ์์พััฒนาด้้วยสองลัักษณะ  
ตามกระบวนการรููปแบบการศึึกษาของสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม เพื่่�อฝึึกฝนการสร้้างแบบจำำ�ลองทางความคิด  
การวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ พ้ื้�นที่่� พััฒนาแบบร่่าง จนถึึงผลงานออกแบบสมบููรณ์์ ก่่อนการเขีียนแบบก่่อสร้้าง โดยข้้อมููล
จากกลุ่่�มตัวอย่่างเป้้าหมายการวิิจัยัพบว่่า (Symbolic Representation Development) เป็็นการสื่่�อสารผ่่านสััญลัักษณ์์ 
แสดงความคิดเป็็นพััฒนาการความเข้้าใจของนัักศึึกษาและการศึึกษารููปแบบการพััฒนาแบบร่่างซ่ึ่�งมุ่่�งหวัังว่่าการเรีียน
การสอนโดยการค้้นพบจะเป็็นอีีกหนึ่่�งกระบวนการที่่�ผู้้�เรีียนจะเกิิดทัักษะกัับสิ่่�งแวดล้้อมด้้วยตนเองและพััฒนางานออกแบบ 
ต่่อไปได้้ 

10. กิิตติิกรรมประกาศ
ผลงานชิ้้�นนี้้�เป็็นส่่วนหนึ่่�งของงานวิิจััย เรื่่�อง แผนการเพิ่่�มอัตรากำำ�ลังสายวิิชาการสาขาภููมิสถาปััตยกรรม  

เพื่่�อการสอนให้้มีีประสิิทธิิภาพตามแผนการศึึกษาของหลัักสููตร กรณีี: การเรีียนรู้้�โดยการค้้นพบ กัับกระบวนการ 
ออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม ซ่ึ่�งนำำ�เสนอที่่�งานประชุุมวิิชาการระดัับชาติิ สาขาภููมิสถาปััตยกรรม ครั้้�งที่่� 4 (The 4th 

National Conference on Landscape Architecture - NCLA2019) หััวข้้อ “Inclusive Landscape” ในวันัเสาร์์ที่่�  
31 สิิงหาคม พ.ศ. 2562 ณ โรงแรมจัสมิิน ซิิตี้้� สุุขุุมวิิท 23 และขอขอบคุุณผู้้�ช่่วยวิิจััย ในการมีีส่่วนร่่วมการทำำ�วิิจััยเชิิง
ปฏิิบััติิการในชั้้�นเรีียนของนัักศึึกษาสาขาวิิชาภููมิสถาปััตยกรรม ในรายวิิชา ภส 332 การออกแบบภููมิสถาปััตยกรรม 2 
สำำ�หรัับภาคการศึึกษาที่่� 1 ประจำำ�ปีการศึึกษา 2560 จำำ�นวน 29 คน
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