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บทคดัย่อ1 
 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนา
ทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรยีนรูต้าม
หลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั 
และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการ
พฒันาทกัษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรยีน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรยีนรู้
ตามหลักการพัฒนาสมองเป็นฐานร่วมกับการ์ตูน
แอนิเมชนั กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยัครัง้นี้ ได้แก่ 
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนชุมชนเทศบาล 
3 (พินิจพิทยานุสรณ์) อ าเภอเมืองนครพนม จงัหวดั
นครพนม ห้อง 1/1 จ านวน 30 คน ได้มาโดยวธิีการ 
สุ่มตัวอย่ างแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
เค รื่ อ งมื อ ที่ ใช้ จัด เก็ บ ข้ อ มู ล  ได้ แ ก่  แ ผ น ก าร 
จัด ก า ร เรีย น รู้  จ าน ว น  9 แ ผ น  แ บ บ ท ด สอบ 
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ความสามารถในการอ่านสะกดค าภาษาไทย ของ 
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 ขอ้สอบจ านวน 20 ขอ้ 
และแบบสอบถามความพงึพอใจ จ านวน 15 ขอ้ สถติทิี่
ใชใ้นการวเิคราะหข์อ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉลีย่, รอ้ยละ, ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และ การทดสอบด้วย t-test 
dependent sample 
 ผลการวจิยั พบว่า 1) การพฒันาการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั พบว่า คะแนนก่อนเรยีน
มีค่ าเฉลี่ย เท่ ากับ  12 .70 คิด เป็นร้อยละ 63 .50  
และคะแนนหลงัเรยีนเฉลี่ยเท่ากบั 19.53 คดิเป็นร้อย
ละ 94.66 นักเรยีนมคีะแนนการอ่านสะกดค าหลงัเรยีน
สงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนีัยส าคญัทางสถติิทีร่ะดบั .05  
2) ความพงึพอใจของนักเรยีนที่มต่ีอการพฒันาทกัษะ
ก ารอ่ าน ส ะกดค าภ าษ าไท ยขอ งนั ก เรีย น ชั ้น
ประถมศึกษาปีที่  1 โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
ตามหลักการพัฒนาสมองเป็นฐานร่วมกับการ์ตูน
แอนิเมชัน โรงเรียนเทศบาล 3 (พินิจพิทยานุสรณ์) 
จงัหวดันครพนม มคีวามพงึพอใจ เท่ากบั 4.53 อยู่ใน
ระดบัมากทีส่ดุ 
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Abstract 
 This research aimed to 1) develop Thai 
reading and spelling skills of first grade students 
using learning management plans based on brain-
based development combined with animated 
cartoons, and 2) study the satisfaction of students 
towards the development of Thai reading and 
spelling skills of first grade students using learning 
management plans based on brain-based 
development combined with animated cartoons. 
The sample group consisted of 30 first grade 
students from Class 1/1 at Chumchon Thetsaban 
3 (Pinitpittayanusorn) School, Mueang Nakhon 
Phanom District, Nakhon Phanom Province, they 
were selected by Cluster Random Sampling. The 
instruments used to collect data were 9  learning 
management plans, a 20-question Thai reading and 
spelling ability test for first grade students, and a 15-
question satisfaction questionnaire. The statistics 
used for data analysis were mean, percentage, 
standard deviation, and t-test (dependent samples). 
 The research finding found that 1) the 
development of Thai reading and spelling skills of 
first grade students using learning management 
plans based on brain-based development 
combined with animated cartoons revealed that 
the average pre-test score was 12.70 or 63.50 
percent, and the average post-test score was 
19.53 or 94.66 percent. The students had 
significantly higher post-test reading and spelling 
scores than before at a statistical level of .05. 2) 
The satisfaction of students towards the 
development of Thai reading and spelling skills of 
first grade students of Thesaban 3 School (Phinij 
Phitthayanuson), Nakhon Phanom Province, using 
learning management plans based on brain-based 
development combined with animated cartoons 
revealed a satisfaction level of 4.53 which is at 
the highest level.  

Keywords: learning management plan, brain-based 
learning, skill development, reading and 
spelling skills 

 
ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 ปัญหาการเรยีนการสอนภาษาไทยในบางเรื่อง
เป็นเรื่องที่เข้าใจได้ยาก เครื่องมือที่ใช้ในการจดัการ
เรียนการสอนจึงส าคัญ ในการแสวงห าความรู ้
ประสบการณ์จากแหล่งข้อมูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื่อ
พฒันาความรู ้พฒันากระบวนการคดิวเิคราะห ์วจิารณ์ 
และสร้างสรรค์ความรู้ให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงทาง
สงัคม ตลอดจนสามารถน าไปใชใ้นการพฒันาอาชพีให้
มคีวามมัน่คงทางเศรษฐกจิและพฒันาคุณภาพชวีติได ้
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ในหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขัน้พื้นฐาน พุ ทธศักราช 2551 ได้ ให้
ความส าคญัของภาษาไทยจงึก าหนดใหว้ชิาภาษาไทย
เป็นรายวชิาพื้นฐานในหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยมุ่งเน้นใหน้ักเรยีนเป็นบุคคล รกัการอ่าน รกั
การค้นคว้า รักการเรียนรู้ มีคุณธรรมจริยธรรม รัก
สุขภาพกายใจ อนุรกัษ์สิง่แวดล้อม รกัวฒันธรรมไทย 
และรู้จกัปรบัตัวให้อยู่ในสงัคมได้อย่างเหมาะสมโดย
ก าหนดโครงสร้างรายวิชาก ลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทยใหน้กัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 เรยีน 200 
ชัว่โมงต่อปี เพื่อเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้และเป็น
พืน้ฐานทกัษะทีจ่ าเป็นไว ้5 สาระไดแ้ก่ สาระที่ 1 การ
อ่าน สาระที ่2 การเขยีน สาระที ่3 การฟัง การดู และ
การพูด สาระที่4 หลกัการใช้ภาษาไทยและสาระที่ 5 
วรรณคดแีละวรรณกรรม โดยสาระทีมุ่่งเน้นใหน้กัเรยีน
ควรได้รับการส่งเสริมและฝึกฝน เป็นอันดับแรก  
คอื สาระการอ่านซึ่งถือว่าการอ่านเป็นมีความส าคญั
และเป็นพืน้ฐานให้นักเรยีนไดรู้จ้กัใชท้กัษะการคดิเพื่อ
น าไปสู่การพัฒนาในด้านต่าง ๆ ซึ่งสอดคล้องกับ 
(กระทรวงศกึษาธกิาร, 2551) ทีก่ล่าวไว้ว่าเพื่อพฒันา
เด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขัน้
พืน้ฐานใหม้คีุณภาพความรู ้และทกัษะทีจ่ าเป็นส าหรบั
การด ารงชวีติในสงัคมทีม่กีารเปลีย่นแปลงและแสวงหา
ความรูเ้พื่อพฒันาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชวีติ 
 BBL ย่อมาจาก Brain-based learning คอื การ
น าหลักการพื้นฐานของสมองมาบูรณาการเข้ากับ
หลกัสตูรและการจดัการเรยีนรู ้เพื่อให้สมองได้ท างาน
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อย่างเตม็ที ่สมองท างานไดย้ดืหยุ่นขึน้ มปีฏกิริยิาตอบ
รบัที่ดขี ึน้ จนเกดิประสทิธภิาพในการเรยีนรูท้ี่สมบูรณ์ 
ซึ่งครูผู้สอน จะต้องมีความรู้ความเข้าใจพื้นฐาน
เกี่ยวกบัพฒันาการทางสมองของเดก็ในแต่ละวยัเป็น
อย่างด ี เพื่อจดักจิกรรม การเรยีน การสอน ที่เหมาะ
ส าหรับ เด็กในวัยนั ้น  ๆ เพื่ อให้สมองของเด็ก ๆ 
สามารถท างานไดอ้ย่างเต็มทีแ่ละมปีระสทิธภิาพ โดย
การเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐาน (Brain-
based learning: BBL)  นัน้ จะบูรณาการทกัษะสมอง
ทัง้ 5 ด้านเข้าด้วยกัน ได้แก่  1) ด้านการมองเห็น  
การรบัรู้ผ่านสายตา 2) ด้านการเคลื่อนไหว ควบคุม
เรื่องของการทรงตัว กล้ามเนื้อมัดเล็ก และมัดใหญ่  
3) ด้านสมาธ ิความจ า การอดทนรอคอย 4) ด้านการ
ฟั ง  วิ เค ร า ะ ห์  แ ย ก แ ย ะ เสี ย ง  แ ล ะ  5 )  ด้ า น
อารมณ์ เกี่ยวกับการควบคุมอารมณ์ ความคิดในแง่
บวก การสอนแบบ BBL จะต้องใช้ศาสตรส์ าคญัอย่าง
หลักการทางประสาทวิทยา (Neurosciences) และ
ทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning theories) มาบูรณาการ
เขา้ดว้ยกนัเพื่อใหเ้กดิประสทิธภิาพในการเรยีนรูส้งูสุด
 บริบทในการจัดการเรียนการสอนโรงเรียน
ชุมชนเทศบาล อ าเภอเมอืงนครพนม จงัหวดันครพนม 
เน้นการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรยีนรูใ้ห้ผู้เรยีนได้
เรยีนรูร้่วมกนัเป็นกลุ่มเลก็ ๆ อย่างเต็มความสามารถ
และศักยภาพของตนเอง โดยเฉพาะกลุ่มสาระการ
เรยีนรูภ้าษาไทยในชัน้ประถมศกึษาปี 1  ทีจ่ าเป็นต้อง
พฒันาทกัษะทัง้ 4 ทกัษะ คือ ทกัษะการฟัง พูด อ่าน 
และเขยีน โดยเฉพาะทกัษะการอ่าน ซึง่มคีวามส าคญั
อย่างมากในการพัฒนาความรู้ ความเข้าใจแสวงหา
ประสบการณ์เบื้องต้น ซึ่งทกัษะการอ่านเป็นทกัษะที่
ซบัซอ้น เขา้ใจยากส าหรบัระดบัขัน้ทีต่้องเริม่เรยีนรูจ้งึ
จ าเป็นต้องฝึกฝนจนเกดิความช านาญ และจ าเป็นต้อง
ฝึกฝนอย่างต่อเนื่ อง และจากการประเมิน ความ 
สามารถด้านการอ่านออกของผู้เรยีน (Reading test: 
RT) ปีการศึกษา 2566 พบว่า คะแนนการอ่านออก
เสียง ร้อยละ 70.00 คะแนน การอ่านรู้เรื่อง ร้อยละ 
67.50 คะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียน ร้อยละ 69.75 มี
คะแนนเฉลี่ยต ่ากว่าเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด ต ่า
กว่าคะแนนเฉลีย่ของเขตพืน้ทีก่ารศกึษาประถมศกึษา
นครพนม (ส านักงานทดสอบทางการศึกษา ส านัก
วชิาการและมาตรฐานการศกึษา, 2561) 

 เพื่อให้การจดัการเรยีนการสอนภาษาไทยให้มี
ประสทิธภิาพมากขึน้ การสอนโดยใชก้ารต์ูนแอนิเมชนั
จดัเป็นกิจกรรมที่สนองความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ผู้เรียนต้องลงมือท ากิจกรรมด้วยตนเองตามความ 
สามารถรปูแบบการจดัการเรยีนรูโ้ดยใชส้มองเป็นฐาน 
ซึง่สอดคลอ้งกบัแนวคดิของ นิราศ จนัทรจติร (2553) 
ที่กล่าวว่าการจดัการเรียนตามหลกัการพัฒนาสมอง
เป็นฐาน (Brain-based learning: BBL) กับกิจกรรม
ก าร เรีย น ที่ ใช้ ร่ า งก าย  ค รูผู้ ส อ น ค วร เลือ ก ใช้
สภาพแวดล้อมที่ส่งผลให้นักเรยีนแสดงออกและลงมอื
ปฏิบัติควบคู่กับการใช้ระดับปัญญาของนักเรียน  
การเรียนรู้โดยใช้หลักการพัฒนาสมองเป็นฐาน  
(Brain-based learning: BBL) เป็นทฤษฎกีารเรยีนรู้ที่
อยู่บนพืน้ฐานของโครงสรา้งและหน้าทีก่ารท างานของ
สมอง ขัน้ตอนการทางสมองจะเกิดขึ้นทัง้ในส่วนรวม
และส่วนย่อยก่อใหเ้กดิการเรยีนรู ้จดจ าใหค้วามหมาย
ในสิ่งที่จะเรียนรู้ และเก็บไว้เป็นข้อมูลบนพื้นฐาน
ประกอบกบัประสบการณ์ส่วนบุคคล สิง่ที่มอีทิธพิลต่อ
การเรยีนรู้ เช่น บรรยากาศในห้องเรียน ดึงดูดความ
สนใจโน้มน้าวความรู้สึกให้เกิดความกระตือรือร้น 
อ ย าก รู้ อ ย าก เห็ น  เป็ น ต้ น โด ยพ บ ว่ าก า รน า
คอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเครื่องมอืในการสร้างสื่อโมชนั
กราฟิกสอนตามล าดบัขัน้ตอนของการจดัการเรียนรู้
ตามรูปแบบ PRC BBL Model ประกอบด้วย 1) อุ่น
เครื่อง (Warm-up) 2) ขัน้น าเสนอความรู้ (Present)  
3) ขัน้ลงมือเรียนรู้ -ฝึกท า-ฝึกฝน (Learn-practice)  
4) ขัน้สรุปความรู้ (Summary) และ 5) ประยุกต์ใช้
ความรู้ (Apply) (ส านักงานบริหารและพัฒนาองค์
ความรู้, ม.ป.ป.) และออกแบบบทเรยีนด้วยสื่อโมชนั
กราฟิกโดยบรรจุส่วนต่าง ๆ ประกอบไปด้วยบทและ
ภาพ ซึ่งมี 3 ส่วน  ได้แก่ 1) เกริน่น า (Introduction) 
เป็ นส่ วน เริ่ม แรก  2 ) ใจความหลัก  (Main idea)  
เป็นใจความหลกัของเนื้อเรื่อง และ 3) สรุป (Ending) 
(กมลทพิย ์รุ่งประเสรฐิ, 2561) 

 ดังนั ้นผู้วิจ ัยสนใจที่จะพัฒนาทักษะการอ่าน
สะกดค าภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 
โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้ตามหลกัการสมองเป็น
ฐานร่วมกบัการ์ตูนแอนิเมชนัในบริบทโรงเรยีนชุมชน
เทศบาล อ าเภอเมืองนครพนม จงัหวดันครพนม ใน
ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2567 เพื่ อเสริมสร้าง
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กระบวนการเรยีนรูท้ี่มปีระสทิธภิาพ มจีุดมุ่งหมายให้
นักเรียนมีทักษะการอ่านสะกดค าสูงขึ้น และศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อแผนการจัดการ
เรยีนรูก้ารอ่านสะกดโดยใชแ้ผนการจดัการเรยีนรูต้าม
หลกัการสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั 
 
 

วตัถปุระสงคข์องกำรวิจยั 
1. เพื่อศึกษาความสามารถการอ่านสะกดค า

ภาษาไทย ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่1 โดยใช้
แผนการจัดการเรียนรู้ตามหลักการสมองเป็นฐาน
ร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั 

2. เพื่อศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนที่มต่ีอ
การพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใชแ้ผนการจดัการ
เรียนรู้ตามหลักการสมองเป็นฐานร่วมกับการ์ตูน
แอนิเมชนั  
 
กรอบแนวคิดกำรวิจยั 
 ในการวจิยัเพื่อศกึษาารอ่านสะกดค าภาษาไทย 
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้
ตามหลกัการสมองเป็นฐานร่วมกบัการ์ตูนแอนิเมชนั 
ผูว้จิยัไดศ้กึษาแนวคดิ ทฤษฎ ีและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 
และน ามาสรา้งเป็นกรอบแนวคดิในการวจิยั ดงันี้ 

            

   ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคดิในการวจิยั 
 

วิธีด ำเนินกำรวิจยั 
 การวจิยั เรื่อง การพฒันาทกัษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐาน
ร่วมกับการ์ตูนแอนิเมชัน ในบริบทโรงเรียนชุมชน
เทศบาล อ าเภอเมอืงนครพนม จงัหวดันครพนม ครัง้นี้ 
เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจ ัยได้ด าเนินการตาม
ขัน้ตอน ดงัต่อไปนี้ 
 

 ประชำกรและกลุ่มตวัอย่ำง 
     ประชากรที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนเทศบาล ในสงักดัเทศบาล
เมอืง จงัหวดันครพนม มจี านวน 5 โรงเรยีน ประกอบ
ไปดว้ย 1)โรงเรยีนเทศบาล 1 (หนองแสง) 2)โรงเรยีน
เทศบาล 2 (บ ารุ ง เมือง ) 3)โรงเรียน เทศบ าล 3  
(พิ นิ จ พิ ท ย า นุ ส ร ณ์ ) 4) โ ร ง เรีย น เท ศ บ าล  4 
รัต น โก สิ น ท ร์  200ปี )  5)โ ร ง เรี ย น เท ศ บ าล  5  
(สมพรอภยัโส) ในปีการศกึษา 2567 มจี านวนนกัเรยีน
ทัง้หมด 355 คน  
    กลุ่มตวัอย่ำง 
         ก ลุ่มตัวอย่ างที่ ใช้ ในการวิจัยครัง้นี้  ได้แก่ 
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนชุมชนเทศบาล 
3 (พินิจพิทยานุสรณ์) อ าเภอเมืองนครพนม จงัหวดั
นครพนม หอ้ง 1/1 จ านวน 30 คน ซึง่ไดม้าโดยวธิกีาร
แบบการสุ่มตัวอย่ างแบบก ลุ่ม  (Cluster random 
sampling) 
 ตวัแปรท่ีใช้ในกำรวิจยั 
 1. ตัวแปรต้น คือ แผนการจัดการเรียนรู้ด้วย
การพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของ
นกัเรยีนชนัประถมศกึษาปีที ่1 ตามหลกัการสมองเป็น
ฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั 
 2. ตวัแปรตาม คอื  
     - ทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทย ของ
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 
     - ความพึงพอใจของนักเรยีน ที่มีต่อแผนการ
จดัการเรียนรู้การอ่านสะกดค าโดยใช้แผนการจัดการ
เรียนรู้ตามหลักการสมองเป็นฐานร่วมกับการ์ตูน
แอนิเมชนั 
 เครือ่งมือท่ีใช้ในกำรวิจยั 
 1. แผนการจดัการเรยีนรู้ กลุ่มสาระการเรยีนรู้
ภาษาไทย เรื่อง การอ่านสะกดค า ของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที ่1 จ านวน 9 แผน แผนละ 1 ชัว่โมง 
 2. แบบทดสอบความสามารถในการอ่านสะกด
ค าภาษาไทย ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 
ขอ้สอบจ านวน 20 ขอ้ 20 คะแนน 
 3. แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรยีนที่มี
ต่อการพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของ
นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการ
เรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์นู
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แอนิเมชนั แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั จ านวน 
15 ขอ้ 
 กำรสรำ้งและหำคณุภำพของเครือ่งมือท่ีใช้
ในกำรวิจยั 
 การวจิยัในครัง้นี้ผู้วจิยัได้สรา้งเครื่องมอืที่ใช้ใน
การวิจยั ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ตามหลักการ
พฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั ส าหรบั
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โรงเรยีนชุมชนเทศบาล 
อ าเภอเมอืงนครพนม จงัหวดันครพนม โดยมขีัน้ตอน 
ดงันี้ 
 1. การสรา้งแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้การ
พฒันาทกัษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรยีน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้
ตามหลักการพัฒนาสมองเป็นฐานร่วมกับการ์ตูน
แอนิเมชนั ผู้วจิยัไดด้ าเนินการสรา้งและหาคุณภาพ มี
ข ัน้ตอน ดงันี้ 
    1.1 ศึกษาหลกัสูตร คู่มือครู แบบเรยีน และ
ขอบข่ายเนื้อหา จุดประสงค์รายวชิาภาษาไทย เรื่อง 
การสะกดค า ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 เพื่อให้ทราบ
แนวทางในการสรา้งแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้
    1.2 ศกึษาสาระการเรยีนรู ้มาตรฐาน และผล
การเรยีนรู้ทีในรายวิชาภาษาไทย เรื่อง การสะกดค า 
ชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 
    1.3 ศึกษาทฤษฎี หลักการ และเทคนิคการ
เขยีนแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูร้ายวชิาภาษาไทย 
เรื่อง การสะกดค า ชัน้ประถมศึกษาปีที่  1 โดยใช้
การ์ตูนแอนิเมชัน ศึกษาสาระการเรียนรู้  รายวิชา
ภาษาไทย เรื่องการสะกดค า ชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 ให้
ทราบขอบข่ายเนื้อหา จากหนังสอื เอกสาร และต ารา
เรยีน 
 1.4 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรยีนรูแ้ละตวัชีว้ดั รายวชิาภาษาไทย เรื่อง การสะกด
ค า ชัน้ประถมศึกษาปีที่  1 เพื่ อเขียนแผนการจัด
กจิกรรมการเรยีนรู ้
 1.6 เขยีนแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูร้่วมกบั
การ์ตูนแอนิเมชนั รายวชิาภาษาไทย เรื่อง การสะกด
ค า ชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้กิจกรรมการจดัการ
เรยีนรู ้ซึง่แต่ละแผนประกอบดว้ยหวัขอ้ส าคญั ดงันี้ 
       1.6.1 สาระการเรยีนรู ้

       1.6.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ตาม
หลกัการพฒันาสมองเป็นฐาน (Brain-based learning: 
BBL) 5 ขัน้ 
     - ขัน้น าเขา้สูบ่ทเรยีน 
    - ขัน้น าเสนอความรู ้
    - ขัน้ลงมอืเรยีนรู ้
    - ขัน้สรุปความรู ้ 
    - ประยุกตใ์ชค้วามรู ้ 
       1.6.3 สือ่การเรยีนรู/้แหล่งเรยีนรู ้
       1.6.4 กระบวนการวดัผล และประเมนิผล 
       1.6.5 กจิกรรมเสนอแนะ 
       1.6.6 บนัทกึผลหลงัสอน  
  1.7 น าแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูท้ีผู่ศ้กึษา
ค้นคว้าสร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาและเสนอต่อ
ผูเ้ชี่ยวชาญ 3 ท่าน ประกอบด้วย 1) ผู้เชี่ยวชาญดา้น
เนื้อหา 2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรยีนรู้ 3) ผู้เชี่ยวชาญ
ดา้นการวดั และประเมนิผล 3 คน เป็นแบบมาตราสว่น
ประมาณค่า (Rating scale) และแบบปลายเปิดใน
ส่วนท้ายของแบบประเมินเพื่อสอบถามความคิดเห็น
และข้อเสนอแนะต่าง ๆ โดยแบ่งเกณฑ์เป็น 5 ระดบั 
ไดแ้ก่ ดมีาก ด ีปานกลาง พอใช ้และตอ้งปรบัปรุง โดย
ผู้วจิยัดดัแปลงมาจากแนวคิดของ บุญชม ศรีสะอาด 
(2545)  
   1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญ
ประเมินแล้วมาหาค่าเฉลี่ย โดยยึดเกณฑ์การตัดสิน 
3.51 ถงึ 5.00 จงึถอืเป็นแผนการจดัการเรยีนรู ้ทีใ่ชไ้ด ้
ผลปรากฏว่า ค่าความสอดคล้องระหว่างแผนการ
จดัการเรียนรู้กับกิจกรรมการเรียนรู้ (IOC) ซึ่งมีการ
ประเมินความเหมาะสมในการน าไปใช้มีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 3.60 หมายถึง มคีวามเหมาะสมอยู่ในระดบัด ี
น าแผนการจดักิจกรรมการเรยีนรู้รายวิชาภาษาไทย 
ชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 มาปรบัปรุงแกไ้ข 
     1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้ศึกษา
ค้ น ค ว้ า ส ร้ า งขึ้ น เส น อ ต่ อ ผู้ เชี่ ย ว ช าญ  3 ค น 
ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย  1)  ผู้ เชี่ ย ว ช าญ ด้ า น เนื้ อ ห า  
2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการเรียนรู้ 3) ผู้เชี่ยวชาญด้าน 
การวัด และประเมินผล ตรวจสอบความถูกต้อง  
แลว้น ามาปรบัปรุงแกไ้ข 
 2. การน าการต์ูนแอนิเมชนัพรอ้มวดีโิอจากรา้น
หนังสอืซีเอ็ดบุ๊คเซ็นเตอร์ ชุดมาตราตัวสะกด ได้แก่ 
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มาตราตวัสะกด แม่กน มาตราตวัสะกด แม่กก มาตรา
ตวัสะกด แม่กด มาตราตวัสะกด แม่กบ มขี ัน้ตอน ดงันี้  
    - ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
การพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทย ของ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โดยใช้แผนการจดัการ
เรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์นู
แอนิเมชนั 
    - ศกึษาคู่มอืครู หนังสอื มาตรฐานการเรยีนรู ้
ตวัชี้วดั ค าอธบิายรายวชิาหน่วยการเรยีนรู ้และสาระ
การเรยีนรูภ้าษาไทย จากหลกัสตูรแกนกลางการศกึษา
ขัน้พืน้ฐานพุทธศกัราช 2551 เพื่อน ามาก าหนดเนื้อหา
สาระและสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามหลักการ
พัฒนาสมองเพื่อพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน
สะกดค าส าหรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1  
 - น าข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์หลกัสูตรและ
สาระการเรียนรู้ภาษาไทย เรื่อง การสะกดค า มา
จดัแบ่งเน้ือหาและก าหนดเวลาในแต่ละเรื่องย่อย 
 - ด าเนินการสร้าง เรื่อง การพัฒนาทักษะการ
อ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปี
ที ่1 โดยใช้แผนการจดัการเรยีนรูต้ามหลกัการพฒันา
สมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั วางโครงเรื่อง
ของเน้ือหา โดยแบ่งเป็น 4 เรื่อง ดงัต่อไปนี้ 
  1)  เรื่องที ่1 มาตราตวัสะกด แม่กน  
  2)  เรื่องที ่2 มาตราตวัสะกด แม่กก 
  3)  เรื่องที ่3 มาตราตวัสะกด แม่กด 
  4)  เรื่องที ่4 มาตราตวัสะกด แม่กบ 
   - น าการพัฒ นาทักษ ะการอ่ านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกบัการ์ตูนแอนิเมชนั เสนออาจารย์ที่ปรกึษา
วิทยานิพนธ์ ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเพื่อหาความ
เที่ยงตรงเชงิเนื้อหา เพื่อท าการประเมนิคุณภาพการ
อ่านสะกดค าโดยใช้การ์ตูนแอนิเมชัน โดยพิจารณา
เนื้อหา กราฟิก เสยีง ภาพประกอบ และกจิกรรมการ
เรียนตามโครงเรื่อง โดยใช้โปรแกรมในการสร้าง
บทเรียนแบบการ์ตูนแอนิเมชันประเมินคุณภาพที่
ผูว้จิยัสรา้งขึน้เป็นแบบมาตราสว่นประมาณค่า 5 ระดบั 
จากนัน้น าคะแนนที่ได้จากการประเมินคุณภาพของ
ผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าเฉลี่ย โดยการแปลความหมาย
จากข้อมู ลที่ ได้ จ ากผู้ เชี่ ย วช าญ  จ านวน  3 คน  

ที่เกี่ยวข้อง ประกอบด้วย 1) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา  
2) ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการเรยีนรู้ 3) ผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการ
วดัและประเมนิผล 
    - น าการพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกับการ์ตูนแอนิเมชัน ที่ได้รบัการแก้ไขจาก
ผู้เชี่ยวชาญเรียบร้อยแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียน 
เพื่ อ ห าป ระสิท ธิภ าพ ของชุ ดก ารเรีย น  ดั งนั ้น  
การทดลองใช้จริงกับก ลุ่มตัวอย่ าง นักเรียนชั ้น
ประถมศึกษ าปีที่  1 โรงเรียนชุมชน เทศบาล 3  
(พินิจพิทยานุสรณ์) อ าเภอเมืองนครพนม จังหวัด
นครพนม จ านวน 30 คน 
 3. การสรา้งแบบทดสอบ การพฒันาทกัษะการ
อ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษา 
ปีที ่1 โดยใชแ้ผนการจดัการเรยีนรูต้ามหลกัการพฒันา
สมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั ผูศ้กึษาคน้ควา้
ได้การสร้างแบบทดสอบความสามารถในการอ่าน 
เพื่อที่จะใช้ทดสอบหลังจากผู้เรียนได้เรียนรู้แต่ละ
เนื้อหาแล้ว เป็นแบบทดสอบโดยการอ่านสะกดค า 
จ านวน 20 ค า (20 คะแนน) ตามขัน้ตอน ดงันี้ 
    1) วเิคราะห์หลกัสตูร วเิคราะห์ความสมัพนัธ์
ระหว่างสาระการเรยีนรู ้ตวัชีว้ดัในวชิาภาษาไทย เรื่อง 
การอ่านสะกดค า ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 เพื่อเป็น
แนวทางในการสรา้งแบบทดสอบความ สามารถในการ
อ่านสะกดค า 
  2)  สร้างแบบทดสอบความสามารถในการ
อ่านสะกดค า ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 20 ข้อ 
(20 คะแนน) วดัโดยการใชร้ปูภาพประกอบ 
  3)  น าแบบทดสอบความสามารถในการอ่าน
สะกดค าที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้นเสนอผู้เชี่ยวชาญ 
เพื่อพจิารณาความถูกต้องและผู้เชี่ยวชาญดา้นเน้ือหา 
จ านวน 3 คน ตรวจสอบความถูกต้องแล้วน ามา
ปรับปรุงแก้ไข ประกอบด้วย 1) ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เนื้ อ ห า  2) ผู้ เชี่ ย ว ช าญ ด้ า น ก า ร เรีย น รู้  แ ล ะ  
3) ผู้เชี่ยวชาญด้านการวดั และประเมนิผลโดยการหา
ค่ าดัชนี ความสอดคล้องระห ว่ างข้อคาถามกับ
จุดประสงค์ที่ต้องการจะวัด (IOC: item objective 
congruence) โดยให้ผู้ เชี่ ยวชาญ เป็นผู้พิ จารณ า
คะแนนแต่ละขอ้  
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  4)  น าข้อมูลที่ได้มาหาค่าความสอดคล้อง 
(IOC) ผลการประเมินความสอดคล้องของข้อสอบ 
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) จากผู้ เชี่ยวชาญ
ทัง้หมด มีค่า IOC เท่ากับ .60 ถึง 1 ซึ่งเป็นข้อสอบ 
ที่มีความสอดคล้องและมีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา  
(สมนึก ภทัทยิธนี, 2544) 
  5)  ทดลองใช้กบักลุ่มที่มีลกัษณะใกล้เคียง
กบักลุ่มตวัอย่าง คอื นักเรยีน โรงเรยีนชุมชนเทศบาล 
อ าเภอเมืองนครพนม จังหวัดนครพนม ชัน้ ป.1/1 
จ านวน 20 คน 
  6)  ห าค่ าความ เชื่ อมั น่  (Reliability) ซึ่ ง
แบบทดสอบทัง้ฉบับได้เท่ากับ .75 เป็นค่าที่อยู่ใน
เกณ ฑ์ เห ม าะสม  (อพั น ต รี  พู ลพุ ท ธ า , 2 5 6 5 ) 
แบบทดสอบมคี่าเท่ากบั .76 
  7)  จัดพิมพ์แบบทดสอบความสามารถใน
การอ่านสะกดค า จ านวน 20 ขอ้ ที่ผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพถูกแลว้ เพื่อน าไปใชเ้ป็นเครื่องมอืในการวจิยั
ต่อไป 
 4. การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกบัการ์ตูนแอนิเมชัน ซึ่งมีข ัน้ตอนการสร้าง 
ดงันี้ 
  1)  ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบ ถามความ
พงึพอใจ 
  2)  ชนิดมาตราประมาณค่า (Rating scale) 
ม ี5 ระดบัตามวธิขีองลเิคริท์ (บุญชม ศรสีะอาด, 2545) 
จ านวน 10 ขอ้ ดงันี้ 
   5 หมายถงึ พงึพอใจมากทีส่ดุ 
   4 หมายถงึ พงึพอใจมาก 
   3 หมายถงึ พงึพอใจปานกลาง 
   2 หมายถงึ พงึพอใจน้อย 
   1 หมายถงึ พงึพอใจน้อยทีส่ดุ 
  3)  น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นเสนอต่อ
ผู้ เชี่ยวชาญชุดเดิม  เพื่ อพิจารณาเหมาะสมของ
ขอ้ความ ความสอดคล้องกบัพฤติกรรมที่ต้องการวดั 
ความเที่ยงตรงของแบบสอบถามซึ่งมคี่า IOC เท่ากบั 
0.66-1 และใหข้อ้เสนอแนะเพื่อการปรบัปรุง 

  4) ปรับปรุงแก้ไขแบบสอบ  ถามตามที่
ผู้ เชี่ ย ว ช าญ เส น อ แ น ะ  แ ล้ ว น า ไป ท ด ลอ ง ใช้ 
กบักลุ่มเป้าหมาย แล้วน าผลการทดลองใช้แบบสอบ 
ถามมาหาคุณภาพ 
 กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 1. ข อ ห นั ง สื อ ข อ ค ว าม อ นุ เค ร า ะห์ จ า ก
มหาวิทยาลยันครพนม เพื่อขอความอนุเคราะห์เป็น
ผู้เชี่ยวชาญ การทดลองใช้เครื่องมือและการเก็บ
รวบรวมขอ้มลูเพื่อการวจิยั 
 2. ด าเนินการให้ความรู้ ความเข้าใจในการ
ปฏิบัติ ในการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ก าร์ตู น
แอนิเมชนัตามหลกัการพัฒนาสมองเป็นฐานส าหรบั
นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 
 3. ให้นั ก เรียนท าแบบทดสอบก่ อน เรียน  
(Pre-test) ด้วยแบบทดสอบความสามารถในการอ่าน
สะกดค าภาษาไทย ก่อนเรยีน จ านวน 20 ขอ้ แล้วน า
ผลที่ได้มาเก็บไว้ เพื่อน าไปเปรียบเทียบกับคะแนน
แบบทดสอบความสามารถในการอ่านสะกดค า
ภาษาไทย หลงัเรยีน (Post-test) 
 4. น าแผนการจดัการเรียนรู้ การพัฒนาทักษะ
ก ารอ่ าน ส ะกดค าภ าษ าไท ยขอ งนั ก เรีย น ชั ้น
ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรยีนรู้ตาม
หลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั 
ไปให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทดลองใช้ ตามแผนการ
จดัการเรยีนรู ้9 แผน จ านวน 9 ชัว่โมง ในภาคเรยีนที ่
2 ประจ าปีการศกึษา 2567 
 5. ใหน้กัเรยีนท าแบบสอบถามความพงึพอใจทีม่ี
ต่อการพัฒนาทกัษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โดยใช้แผนการจดัการ
เรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์นู
แอนิเมชนั โรงเรยีนเทศบาล 3 อ าเภอเมืองนครพนม 
จงัหวดันครพนม 
 สถิติท่ีใช้ในกำรวิเครำะหข์้อมลู 
 ในการวิจยัครัง้นี้ ผู้วจิยัใช้สถิติวิเคราะห์ข้อมูล 
ประกอบดว้ยค ่ารอ้ยละ (Percentage), ค ่าคะแนน
เฉลีย่ (Mean), ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (Standard 
deviation) และ การทดสอบด้วย t-test  dependent 
samples  
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ผลกำรวิเครำะหข์้อมูล 
 ผู้วิจ ัยได้น าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตาม
วตัถุประสงคก์ารวจิยัประกอบดว้ย 3 ตอน ดงันี้ 
 ตอนท่ี 1 เปรยีบเทียบทักษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 ก่อน
เรียนและหลังเรียน โดยวิเคราะห์ค่ าเฉลี่ย  ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบความแตกต่าง
ของค่าเฉลี่ยด้วยสถติิ ปรากฏดงัตาราง 1วเิคราะห์ผล
พฒันาทกัษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรยีน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้
ตามหลักการพัฒนาสมองเป็นฐานร่วมกับการ์ตูน
แอนิเมชนั  
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวเิคราะหเ์ปรยีบเทยีบทกัษะ
ก ารอ่ าน ส ะกดค าภ าษ าไท ยขอ งนั ก เรีย น ชั ้น
ประถมศึกษาปีที่  1 ก่อนเรียนและหลังเรียน โดย
วิเคราะห์ค่ าเฉลี่ย  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
เปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยด้วยสถิต ิ
ปรากฏดงัตาราง 1 
 
ตาราง 1  วิเคราะห์ผลการเปรียบเทียบการพัฒนา

ทกัษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรยีนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้
ต ามหลักการสมองเป็ นฐานร่วมกับการ์ตู น
แอนิเมชนั 

การทดสอบ คะแนนเตม็  S.D. รอ้ยละ 
ก่อนเรยีน 20 12.70 2.991 63.50 
หลงัเรยีน 20 19.53 1.592 94.66 

 
 จากตารางที่ 1 พบว่า ผลการวิเคราะห์พัฒนา
ทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรยีนรู้ตาม
หลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั 
โดยมคีะแนนการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรยีน
ชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 เฉลีย่เท่ากบั 12.70 คดิเป็นรอ้ย
ละ 63.50 และมีคะแนนการอ่านสะกดค าหลังเรียน
เฉลีย่เท่ากบั 19.53 คดิเป็นรอ้ยละ 94.66 แสดงใหเ้หน็
ว่านักเรียนมีทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทย เพิ่ม
มากขึน้ 
 ผู้วิจ ัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ โดยหาค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและการเปรียบเทียบคะแนน

ก่อนและหลังเรียนด้วยสถิติ t - test แบบ Dependent 
การพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โดยใช้แผนการจดัการ
เรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์นู
แอนิเมชนั ปรากฏดงัตาราง 2 
 
ตาราง 2  แสดงผลวิเคราะห์ โดยหาค่าเฉลี่ย ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน และการเปรยีบเทียบคะแนน
ก่ อ น แ ล ะห ลั ง เรี ย น ด้ ว ย ส ถิ ติ  t-test แ บ บ 
Dependent การพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1  
โดยใช้แผนการจดัการเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันา
สมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั  

แบบทดสอบ n คะแนน 
เตม็ 

 S.D. df t sig. 

ก่อนเรยีน 30 20 12.70 2.991 
29 13.03 .00 

หลงัเรยีน 30 20 19.53 1.592 
 

*มนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
 
 จากตาราง 2 พบว่า คะแนนระหว่างก่อนเรยีน
และหลงัเรยีน จ านวน 20 ขอ้ (20 คะแนน) มคี่ารอ้ยละ
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการ
จดัการเรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบั
การต์ูนแอนิเมชนั โดยมคี่า t จากตาราง (เมื่อ df =29, 
α = 0.05) เท่ากับ 2.045 ค่า t ที่ค านวณได้เท่ากับ 
13.03 แสดงว่านักเรียนมีการพัฒนาทักษะทางการ
เรียน เรื่ อ ง  การพัฒ นาทักษ ะการอ่ านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกับการ์ตูนแอนิเมชัน หลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรยีนอย่างมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
 ตอนท่ี 2 วเิคราะห์ความพึงพอใจของนักเรยีน 
ทีม่ต่ีอการพฒันาทกัษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โดยใช้แผนการจดัการ
เรียนรู้ตามหลักการสมองเป็นฐานร่วมกับการ์ตูน
แอนิเมชนั ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวเิคราะหค์วามพงึพอใจ
นักเรียนที่มีต่อการพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรู้ ตามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั  
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 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการพัฒนา
ทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรยีนรู้ตาม
หลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั 
โดยรวมอยู่ในระดบัมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.53 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั .96 เมื่อพิจารณาราย
ขอ้ พบว่า ขอ้ทีม่รีะดบัความพงึพอใจสงูทีส่ดุ 3 ขอ้แรก 
คือ ข้อที่  3 มีค่าเฉลี่ยเท่ ากับ 5.00 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากบั .00 รองลงมา คอื ขอ้ที ่4  มคี่าเฉลีย่
เท่ากบั 4.90 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .30 และ
ขอ้ที ่5 มคี่าเฉลีย่เท่ากบั 4.97 สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน
เท่ากบั .34 ทัง้นี้ ขอ้ทีม่รีะดบัความพงึพอใจต ่าทีสุ่ด 3 
ข้อสุดท้าย คือ ข้อที่ 14 มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.03 ส่วน
เบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั .71 รองลงมา คอื ขอ้ที ่9 มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.07 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 
.79 และขอ้ที ่13 มคี่าเฉลีย่เท่ากบั 4.23 สว่นเบีย่งเบน
มาตรฐานเท่ากบั .62 
 
สรปุผลกำรวิจยั 
 ผู้วจิยัได้สรุปผลตามวตัถุประสงค์ของการวิจยั 
การพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โดยใช้แผนการจดัการ
เรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์นู
แอนิเมชนั ดงันี้ 
 1. ผลการวเิคราะห์พฒันาทกัษะการอ่านสะกด
ค าภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดย
ใชแ้ผนการจดัการเรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั พบว่า คะแนนก่อนเรยีน 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.70 คิดเป็นร้อยละ 63.50 และมี
คะแนนหลงัเรยีน เฉลี่ยเท่ากบั 19.53 คิดเป็นร้อยละ 
94.66 ค่า t-test เท่ ากับ 13.03 แสดงว่านักเรียนมี
คะแนนการอ่านสะกดค าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  
 2. แสดงผลวเิคราะหค์วามพงึพอใจของนกัเรยีน 
ทีม่ต่ีอการพฒันาทกัษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของ
นักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 โดยใช้แผนการจดัการ
เรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์นู
แอนิเมชนั มคีวามพงึพอใจ เท่ากบั 4.53 และพบว่ามี
ความพงึพอใจอยู่ในระดบัมากทีส่ดุ 
 

อภิปรำยผลกำรวิจยั 
 ผลการพฒันาทกัษะการอ่านสะกดค าภาษาไทย
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการ
จดัการเรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบั
การ์ตูนแอนิเมชนั ที่ปรากฏตามวตัถุประสงค์ของการ
วิจยั ผู้วิจยัได้อภิปรายผลสนับสนุนในแต่ละประเด็น 
ดงันี้ 
 1. ศึกษาการพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั พบว่า คะแนนก่อนเรยีน
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.70 คิดเป็นร้อยละ 63.50 และมี
คะแนนหลังเรียนเฉลี่ยเท่ากับ 19.53 คิดเป็นร้อยละ 
94.66 นักเรยีนมคีะแนนการอ่านสะกดค าหลงัเรยีนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ทัง้นี้ อาจเป็นเพราะนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนเทศบาล อ าเภอเมืองนครพนม จังหวัด
นครพนม มีการพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน
สะกดค าเพิ่มขึ้นอย่างแท้จรงิ ประกอบกบัโรงเรยีนได้
มุ่งเน้นการจดัการเรยีนการสอนแบบลงมอืปฏิบตัิจรงิ 
สอดคล้องกับการวิจัยของ ขวญันภา บุญนิธิ (2564)  
ทีศ่กึษาการพฒันาทกัษะดา้นการอ่านสะกดค านักเรยีน
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้แบบฝึกวินิจฉัยเป็น
รายบุคคล พบว่า การทดสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีน
ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ย 
เท่ากบั 11.00 คะแนน และ 16.40 คะแนน ตามล าดบั 
และเมื่อเปรยีบเทยีบคะแนนก่อนและหลงัเรยีน พบว่า 
คะแนนสอบ หลงัเรียนของนักเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีน
อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้อง
กับ ภริตา การะภาพ (2564) ที่ศึกษาการพัฒนา
กจิกรรมการเรยีนรูต้ามแนวทางการจดัการเรยีนรู้ โดย
ใช้ ส ม อ ง เ ป็ น ฐ าน  (Brain-based learning: BBL) 
ร่ ว ม กั บ ก า ร ใช้ สื่ อ โม ชั น ก ร า ฟิ ก เพื่ อ ส่ ง เส ริม
ความสามารถในการอ่านสะกดค าของนักเรียนชัน้
ประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ความสามารถในการอ่าน
สะกดค าตามมาตราตวัสะกดส าหรบักจิกรรมการเรยีนรู้
ตามแนวทางการจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน 
(Brain-based learning: BBL) ร่วมกบัการใช้สื่อโมชนั
กราฟิกเพื่อส่งเสรมิความสามารถในการอ่านสะกดค า 
ท าใหน้ักเรยีนมพีฒันาการทีด่ขี ึน้ มคีวามรูค้วามเขา้ใจ
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ในขัน้ตอนวธิกีารอ่านสะกดค า สามารถสรุปได้ว่าการ
พัฒนาทักษะด้านการอ่านสะกดค านักเรียนชั ้น
ประถมศึกษาปีที่  1 โดยใช้แบบ ฝึกวินิ จฉัย เป็น
รายบุคคล ทีส่รา้งขึน้มคีุณภาพและสามารถน าไปใชใ้น
การจดัการเรยีนการสอนได ้นอกจากนี้ ปุณยาพร สอน
ศร ี(2564) เรื่องการพฒันาความสามารถดา้นการเขยีน
สะกดค า โดยใช้การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดสมอง
เป็ น ฐาน  (Brain-based learning) ร่ ว ม กับ  VARK 
model ของนักเรียนชัน้ประถมศึกษาปีที่  1 พบว่า 
นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจอยู่ในระดบัมากทีส่ดุ (ค่าเฉลีย่ 
=  2.99, S.D. = 0.06) และสอดคล้องกับ  บรัสกร  
คงเป่ียม (2561) ทีศ่กึษาการพฒันาแบบ ฝึกทกัษะการ
อ่ าน จับ ใจ ค ว าม ภ าษ าไท ย  ส าห รับ นั ก เรีย น 
ชั ้น ป ระถมศึกษ าปีที่  2 พบว่ า  ความพึ งพ อ ใจ  
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแบบฝึกทักษะการ
อ่านจบัใจความ ส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 
มีค่ า เฉ ลี่ ย  2.74 ส่ วน เบี่ ย ง เบ นม าต รฐาน  0.04  
มคี่าความพงึพอใจอยู่ในระดบัมาก 
 2. ความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ต่ีอการพฒันา
ทักษะการอ่านสะกดค าภาษาไทยของนักเรียนชัน้
ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้แผนการจดัการเรยีนรู้ตาม
หลกัการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการต์ูนแอนิเมชนั 
มีความพึงพอใจ เท่ากับ 4.53 และพบว่ามีความพึง
พอใจอยู่ในระดบัมากทีสุ่ด จากขอ้ทีม่คีวามพงึพอใจต ่า
กว่ าระดับ  จ าน วน  5 ข้อ  ทั ้งนี้  อ าจ เป็ น เพ ราะ
บรรยากาศในชัน้เรียนไม่เอื้ออ านวยในบางครัง้และ
นักเรยีนอาจรบัรู้สื่อแอนิเมชนัหรอืไม่ค่อยดูแล้วยงัไม่
เขา้ใจดว้ย อาจจะยงัไม่พรอ้มในการท ากจิกรรมในชัน้
เรยีนบางครัง้คราวจงึท าให้ความพึงพอใจอยู่ในระดบั
มาก รวมไปถึงผู้เรียนได้เริ่มเข้าใจการจดัการเรยีนรู ้
โดยใชก้ารต์ูนแอนิเมชนัทีเ่ป็นภาพเคลื่อนไหว ภาพนิ่ง 
ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างสนุกสนานและเกิดความ
เข้าใจอย่างรวดเร็ว สอดคล้องกับผลงานวิจัยของ 
ทกัษิณ คุณพภิาค (2561) ที่ได้ศกึษา การพฒันาแบบ
ฝึกทกัษะการอ่านและการเขยีนสะกดค าภาษาไทยโดย
ใชก้ารเรยีนรูแ้บบร่วมมอืกบัเทคนิคแผนผงัความคดิ ที่
ส่งผลต่อ ทกัษะการอ่านและการเขยีนสะกดค าความ
พงึพอใจต่อการเรยีนและผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของ
นักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 พบว่า แบบฝึกทกัษะ
การอ่านและการเขยีนสะกดค าภาษาไทย โดยใช้การ

เรยีนรูแ้บบร่วมมอืร่วมกบัเทคนิคแผนผงัความคดิ มคี่า
ดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.59 คิดเป็นร้อยละ 59 2. 
ทกัษะการอ่านและการเขยีนสะกดค า ของนักเรยีนชัน้
ประถมศกึษาปีที ่2 ที่เรยีนดว้ยแบบฝึกทกัษะการอ่าน
และการเขียนสะกดค าภาษาไทย โดยใช้การเรียนรู้
แบบร่วมมอืร่วมกบัเทคนิคแผนผงัความคดิ หลงัเรยีน
สงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05  
 3. ความพึงพอใจต่อการเรียนของนักเรียน 
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะ 
การอ่านและการเขยีนสะกดค าภาษาไทย โดยใช้การ
เรยีนรูแ้บบร่วมมอืร่วมกบัเทคนิคแผนผงัความคดิหลงั
เรยีนอยู่ในระดบัมากขึน้ไป อย่างมนีัยส าคญัทางสถิติ 
ทีร่ะดบั .05  
 4. ผลสัม ฤทธิ ท์ างการเรียนของนั ก เรียน 
ชัน้ประถมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะ 
การอ่านและการเขยีนสะกดค าภาษาไทย โดยใช้การ
เรียนรู้แบบร่วมมือร่วมกับเทคนิคแผนผังความคิด  
หลงัเรยีนสูงกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ 
ทีร่ะดบั .05  
 5. ทักษ ะการอ่ านและการเขียนสะกดค า  
ความพึงพอใจต่อการเรียน และผลสมัฤทธิท์างการ
เรยีน ของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่2 ทีม่แีรงจูงใจ
ใฝ่สมัฤทธิแ์ตกต่างกนั หลงัไดร้บัการเรยีนดว้ยแบบฝึก
ทกัษะการอ่านและการเขยีนสะกดค าภาษาไทย โดยใช้
การเรยีนรู้แบบร่วมมอืร่วมกบัเทคนิคแผนผงัความคดิ 
มีความแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ 
.05 และสอดคล้องกับ ทิพย์สุดา ไพรงาม (2566)  
ที่ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
การต์ูนแอนิเมชนัโดยใชก้ารจดัการเรยีนรูต้ามหลกัการ
พัฒนาสมองเป็นฐาน พัฒนาความสามารถด้านการ
อ่านสะกดค า ส าหรบันักเรยีนชัน้ประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนบ้านหญ้าคา จังหวัดนครราชสีมา จ านวน  
25 คน มคีวามพงึพอใจเท่ากบั 4.9 สรุปไดว้่านักเรยีน
มคีวามพงึพอใจอยู่ในระดบัมากทีส่ดุ โดยเรยีงค่าเฉลีย่
จากมากไปหาน้อย คอื 1) ด้านกจิกรรมการเรยีนการ
สอน2) ด้านการวดัผลประเมนิผล 3) ด้านเนื้อหาสาระ
การเรียนรู้ และ 4) ด้านสื่อแหล่งค้นคว้าตามล าดับ 
น อกจากนี้  Liarokapis et al. (2002) ได้น า เสน อ
บทความเรื่อง อนิเตอร์เฟสของมลัติมเีดยี โลกเสมอืน
ผสานโลกจริง ส าหรับ E-learning (MARIE) ในการ
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เรยีนการสอนดา้นวศิวกรรม เพื่อเพิม่ประสทิธภิาพใน
การเรยีนการสอน โดยท าการทดลองส ารวจศกัยภาพ
ของ AR ผู้ ใช้สามารถตอบโต้มีภาพวัตถุสามมิต ิ
รปูภาพภาพ เคลื่อนไหว ขอ้ความและเสยีงมุ่งเน้นการ
เสรมิสรา้งการเรยีนการสอนและกระบวนการเรยีนรูใ้น
โลกเสมือนผสานโลกจริง e-learning ประโยชน์หลัก
ของโลกเสมอืนผสานโลกจรงิ คอื ค่าใชจ้่ายต ่าและเป็น
การน าเสนอแบบ เรยีลไทม์สามารถน ามาประยุกต์ใช้
ในการเรยีนการสอนอื่น ๆ ทีส่ามารถเรยีนรูโ้ดยใชโ้ลก
เสมอืนผสานโลกจรงิ 
 การที่ผลการวิจัยปรากฏเช่นนี้ อาจสะท้อน
ชี้ให้เห็นว่า จากการพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที่ 1 โดยใช้
แผนการจดัการเรยีนรู้ตามหลกัการพฒันาสมองเป็น
ฐานร่วมกับการ์ตูนแอนิเมชัน ถูกออกแบบในการ
จัดการเรียนรู้มาให้เหมาะกับวัยของนักเรียนเป็น
ลกัษณะการเรียนที่เน้นนักเรยีนเป็นส าคัญ สามารถ
เรยีนรูไ้ดอ้ย่างมอีสิระ และเรยีนรูใ้นความสามารถของ
นักเรียนแต่ละคนที่ต่างกัน อีกทัง้ชุดการเรียนรู้ยังมี
นวตักรรม สือ่ทีห่ลากหลายทัง้ภาพเคลื่อนไหว รปูภาพ
การ์ตูนที่มีสีสันสวยงาม ท าให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรอืร้นและรู้สกึเพลิดเพลินมีความสนใจในการ
เรยีนรู ้
     จากการท าวิจยัครัง้นี้ได้ข้อค้นพบโดยสามารถ
สรุปองค์ความรู้ใหม่ เพื่อน าไปใช้ส าหรบัการพัฒนา
รูปแบบการจดัการเรียนการสอนส าหรบันักเรียนและ
เป็นแนวทางส าหรบัครูผู้สอนภายในสถานศึกษา เพื่อ
เพิม่พนูความรูค้วามเขา้ใจหรอืสรา้งนวตักรรมอะไรใหม่
ในบริบทของการพัฒนาทักษะการอ่านสะกดค า
ภาษาไทยของนัก เรียนชั ้น  ประถมศึกษาปีที่  1  
โดยใช้ แนวคดิสมองเป็นฐาน (Brain-based learning) 
และแอนิเมชนั ในการน ามาใช้ในการจดัเรยีนการสอน 
มีคุณภาพและการพัฒนาให้โรงเรียนมีประสิทธิภาพ
สูงขึ้น พัฒนาการปฏิบตัิงานของครูให้มีประสทิธภิาพ
และส่งผลต่อการพฒันาคุณภาพของนักเรยีน ตลอดจน
พฒันาคุณภาพของการจดัการสอน สามารถสรุปเป็น
ระเบียบวิธีการเรียนการสอน รวมถึงการก าหนด
วตัถุประสงค์และเป้าหมายที่ต้องการ ด้วยวธิีการหรือ 
เทคนิคต่าง ๆ อย่างมรีะบบ สะดวกแก่การปฏบิตัิ โดย
การศกึษาสภาพ ปัจจุบนั ปัญหาและความต้องการของ

ผู้เรยีน จดัสภาพแวดล้อมในการจดัการสอน วางแผน 
พจิารณาแล้วสรุปเป็นรูปแบบการจดัการเรยีนการสอน
โดยใช้แผนการพฒันาสมองเป็นฐานร่วมกบัการใช้สื่อ
แอนนิเมชัน่ โดยก าหนดเป็นโครงการ วัตถุประสงค ์
เป้ าหมาย ทางเลือก  รายละเอียดอื่ น  ๆ  ในการ
ด าเนินงาน การศกึษาใหก้ารด าเนินงานมปีระสทิธภิาพ
บรรลุวตัถุประสงค ์เพื่อยกระดบัการเรยีนรูเ้พื่อส่งเสรมิ
การใฝ่เรยีนรู้ ใฝ่เรยีนและยกระดบัผลสมัฤทธิท์างการ
เรีย น ตามระบบที่ ว างแผนรวมถึ งขั ้นตอนการ 
ปฏบิตัิงานตามวตัถุ ประสงค์ ตามนโยบายของการจดั
การศึกษาที่วางไว้ เพื่อเป้าหมายสูงสุด คือ คุณภาพ
ของผูเ้รยีน ครผููส้อน และสถานศกึษา  
 
ข้อเสนอแนะ  
 ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลกำรวิจยัไปใช้ 
 1) ข้อเสนอแนะในการพัฒนาทักษะการอ่าน
สะกดค าภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 
โดยใชแ้ผนการจดัการเรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมอง
เป็นฐานร่วมกับการ์ตูนแอนิเมชัน ผู้วิจ ัยควรศึกษา
รายวิชาที่น าเสนอว่ามีความเหมาะสมกับการ์ตูน
แอนิเมชนัหรอืไม่ และวเิคราะหเ์นื้อหาในรายวชิานัน้ ๆ 
ควรพัฒนาท าให้นักเรียนเข้าใจต่อเน้ือหาที่ได้จัดการ
เรยีนการสอนนัน้ไดง้่ายขึน้ 
 2) ข้อเสนอแนะในการพัฒนาทักษะการอ่าน
สะกดค าภาษาไทยของนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่1 
โดยใชแ้ผนการจดัการเรยีนรูต้ามหลกัการพฒันาสมอง
เป็นฐานร่วมกบัการ์ตูนแอนิเมชนั ผู้วจิยัควรมกีารจดั
กจิกรรมให้มคีวามรวดเรว็และสะดวกกบัการใช้สื่อกบั
นักเรยีนทุกโรงเรยีน โดยการใชรู้ปภาพเป็นการแสดง
สญัลกัษณ์เพื่อความชดัเจนและการจดักจิกรรมไดง้่าย
ขึน้ 
 ข้อเสนอแนะในกำรวิจยัครัง้ต่อไป 
 1) ควรน ารูปแบบการใช้การ์ตูนแอนิ เมชัน  
ที่ผู้ วิจ ัยจัดท าขึ้น ไป ใช้กับนัก เรียน โรงเรียนอื่ น  
ถึ ง บ ริบ ท ที่ แ ต ก ต่ า ง กั บ ก า รศึ ก ษ า ใน ค รั ้ง นี้  
เช่น โรงเรียนขนาดเล็ก กลาง ใหญ่ เพื่อเสริมสร้าง
สมรรถนะของผูเ้รยีนในการจดัการเรยีนรู ้
 2) จากการวิจัยสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนและพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน
สะกดค าของนักเรียนได้สูงขึ้น ครูผู้สอนสามารถน า
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บทเรยีนการ์ตูนแอนิเมชนัดงักล่าว ไปประยุกต์ใช้ใน
รายวิชาอื่น ๆ หรือระดับชัน้อื่น ๆ ได้โดยการปรับ
เนื้อหาและการออกแบบชุดการเรียนรู้แบบจ าลอง
สถานการณ์ เพื่อพัฒนาความสามารถด้านการอ่าน
สะกดค าให้เหมาะสมกับวัยของนักเรียนในแต่ละ
ระดบัชัน้ และแต่ละรายวชิา  

3. การใช้บทเรยีนการ์ตูนแอนิเมชนัอาจจะ
น าไปใช้ในการสอนเสริม  โดยการน าไปใช้สอน 
นอกเวลาเรยีนได ้
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