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บทคดัย่อ1 
 การวิจยัครัง้นี้มีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยัก่อน
และหลังการจัดกิจกรรมการเขียนโค้ดโดยไม่ ใช้
คอมพิวเตอร์ โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือ 
เดก็ปฐมวยัที่ก าลงัศกึษาอยู่ในระดบัชัน้อนุบาล 3 อายุ 
5 – 6 ปี ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศกึษา 2567 ที่โรงเรยีน
อนุบาลมาเรยีลยั จ านวน 20 คน ได้มาจากการเลอืก
กลุ่มตัวอย่างโดยวิธีสุ่มแบบหลายขัน้ตอน จ านวน 1 
ห้องเรียน โดยมีเครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัย  ได้แก่ 
แผ นก ารจัด กิ จ ก รรม ก าร เขีย น โค้ ด โด ย ไม่ ใช้
คอมพิวเตอร์ มีค่าความสอดคล้อง 0.67 – 1.00 และ
แบบทดสอบความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็
ปฐมวยั มีค่าความเชื่อมัน่ .88 ด าเนินการทดลองใน
ภาคเรยีนที่ 2 ปีการศกึษา 2567 เป็นเวลา 8 สปัดาห ์
สัปดาห์ละ 4 วัน วันละ 40 นาที สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล  ได้แก่  ค่ าเฉลี่ย  ส่วน เบี่ ย งเบน
มาตรฐาน และการทดสอบค่าทแีบบไม่เป็นอสิระต่อกนั  
  ผลการวิจยัพบว่า เด็กปฐมวยัมีความสามารถ 
ในการคดิแกปั้ญหาหลงัการจดักจิกรรมการเขยีนโคด้ 
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โดยไม่ใชค้อมพวิเตอรส์งูกว่าก่อนการไดร้บัการจดัการ
เ รี ย น รู้ อ ย่ า ง มี นั ย ส า คั ญ ที่ ร ะ ดั บ  . 0 5  
ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัยที่ก าหนดไว ้ 
ดา้นระบุปัญหามคี่าเฉลีย่ก่อนการทดลองเท่ากบั 6.65 
และมคี่าเฉลี่ยหลงัการทดลองเท่ากบั 9.30 ด้านเสนอ
วธิีคิดการแก้ปัญหาได้หลายทาง มีค่าเฉลี่ยก่อนการ
ทดลองเท่ากับ 6.50 และมีค่าเฉลี่ยหลังการทดลอง
เท่ ากับ  9 .55 และด้านตัดสิน ใจเลือกวิธีการคิด
แก้ปัญหา มคี่าเฉลีย่ก่อนการทดลองเท่ากบั 6.40 และ
มีค่าเฉลี่ยหลังการทดลองเท่ากับ 10.45 มีความ
แตกต่างกนัทีส่งูขึน้อย่างมนียัส าคญัทางสถติ ิ.05 
 
ค ำส ำคัญ: การจัดกิจกรรมการเขียนโค้ดโดยไม่ใช้

คอมพิวเตอร์, ความสามารถในการคิดแก้ปัญหา, 
เดก็ปฐมวยั 

 
Abstract  
 This research aimed to compare the problem-
solving ability of preschool children before and after 
organizing a non-computer coding activity. The sample 
group used in the study was preschool children 
studying in kindergarten 3, aged 5-6 years, in the 
second semester, academic year 2024 at Marialai 
Kindergarten School, 20 people were selected from a 
random sampling group, 1 classroom, with the research 

ผลกำรจดักิจกรรมกำรเขียนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร ์
ท่ีมีต่อควำมสำมำรถในกำรคิดแก้ปัญหำของเดก็ปฐมวยั 
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tool used as a plan for organizing computer-free coding 
activities, with a consistency value of 0.67 - 1.00. And 
the test of early childhood children's problem-solving 
ability has a reliability value of .88. The experiment was 
conducted in the second semester of the academic 
year 2024 for 8 weeks, 4 days per week, 40 minutes 
per day. The statistics used in data analysis are as 
follows: Mean, standard deviation, and dependent t-test 
            The research results found that early childhood 
children had a significantly higher problem-solving ability 
after being organized for non-computer coding activities 
than before being organized for learning at a level of 
.05, which was in accordance with the research 
hypothesis. In terms of identifying the problems found 
The aspect of proposing a problem-solving method that 
is consistent with the problem in many ways, the 
aspect of deciding to choose a problem-solving 
method, and the aspect of implementing the chosen 
method, had different mean scores before and after the 
test, with statistical significance at the .05 level. 
 
Keywords: Non-computer coding activities, Problem-

solving ability, Early childhood 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
         ปัจจุบนัการศกึษาของประเทศไทยก าลงั
ปรบัตวัอย่างรวดเรว็เพื่อให้กา้วทนัความกา้วหน้าทาง
เทคโนโลยีและนวตักรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งในยุคที่
สื่อออนไลน์และดจิิทลัเข้ามามีบทบาทส าคญั การคิด
แ ก้ ปั ญ ห าจึ ง เป็ น ทั ก ษ ะที่ จ า เ ป็ น อ ย่ า งยิ่ ง ใน
ชวีติประจ าวนัของมนุษย ์และเป็นพืน้ฐานส าคญัในการ
พฒันาศกัยภาพของเดก็ปฐมวยัช่วยพฒันาสมองของ
เดก็ปฐมวยัทีต่้องการการกระตุน้ใหค้ดิและเรยีนรูอ้ย่าง
สอดคลอ้งกบัธรรมชาตแิละการท างานของสมอง การที่
เดก็ได้ฝึกคดิและแก้ไขปัญหาจะส่งผลต่อความพรอ้ม
ในการเรียนรู้และปรับตัวในอนาคต ครูจึงควรจัด
กิจกรรมที่ส่งเสริมให้เด็กได้แสดงออกทางการคิด
แก้ปัญหาในชวีติประจ าวนัได้อย่างมปีระสทิธภิาพซึ่ง
เกรียงศักดิ ์เจริญวงศ์ศักดิ ์(2563) กล่าวว่า การคิด
แกปั้ญหาเป็นทกัษะส าคญัทีส่ะทอ้นถงึบุคลกิภาพของ

เรา เป็นรากฐานในการตดัสนิใจ และช่วยให้เราเขา้ใจ
ปัญหาต่าง ๆ ได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น ซึ่งน าไปสู่การพัฒนา
สตปัิญญา และสามารถเปลีย่นแปลงสิง่ต่าง ๆ ใหด้ขีึน้
ได ้ ดงันัน้การจดักจิกรรมทีส่ง่เสรมิการคดิแกปั้ญหาใน
เด็กปฐมวัยไม่เพียงแต่ช่วยพัฒนาสมองและทักษะ
พื้นฐานที่จ าเป็นเท่านัน้ แต่ยังเป็นการเตรียมความ
พรอ้มใหเ้ดก็สามารถเรยีนรูค้ดิ และท างานแกปั้ญหาได้
อย่างมปีระสทิธภิาพในยุคสมยัที่เปลีย่นแปลงไปอย่าง
รวดเรว็ เด็กปฐมวยัจ าเป็นต้องรู้วิธีการเรียน รู้จกัคิด 
และเรยีนรูก้ารท างานเพื่อแก้ปัญหาซึง่จะเป็นรากฐาน
ส าคญัในการเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่มีคุณภาพและพร้อม
รบัมือกบัความ  ท้าทายในอนาคตการพัฒนาการคิด
แก้ปัญหาของเด็กปฐมวัยจากผลการรายงานการ
ประเมินตนเองของสถานศึกษาโรงเรียนมาเรียลัย 
(2566) พบว่า การประเมินพัฒนาการมีกลุ่มตัวบ่งชี้
พื้นฐาน ตัวบ่งชี้ที่ 4 เด็กมีพัฒนาการด้านสติปัญญา
สมวยั ผลการประเมนิอยู่ในระดบัด ีและมขีอ้เสนอแนะ
เพิ่มเติม คือ เด็กปฐมวัยควรได้รับการพัฒนาและ
สง่เสรมิใหม้คีวามสามารถในการคดิและแกปั้ญหาดว้ย
การจัดกิจกรรมที่มีเทคโนโลยีเข้ามามีส่วนในการ
พฒันาส่งเสรมิเดก็ปฐมวยั กระดาษชุดค าสัง่ และเลอืก
วธิกีารแกปั้ญหาบอกเหตุผลในการเลอืกตดัสนิใจในลง
มือปฏิบตัิตามวิธกีารเลือกไว้ ขัน้ที่ 4 การสะท้อนคิด
เป็นการสะทอ้นความรูส้กึการแสดงความรูส้กึและสรุป
สิง่ทีไ่ดเ้รยีนรูห้ลงัจากท าภารกจิไดส้ าเรจ็ การน าเสนอ
ขัน้ตอนการออกแบบและการวางแผน สนทนา
แลกเปลีย่นปัญหาและอุปสรรคทีพ่บขณะท ากจิกรรม  
            จากแนวคิดและเหตุผลดังกล่าวข้างต้นนี้ 
ผู้วจิยัจึงสนใจศกึษาเรื่อง ผลของการจดักจิกรรมการ
เขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอรท์ีม่ต่ีอความสามารถใน
การคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั นอกจากนี้การเรยีนรู้
แบบ การเขยีนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ยงัเป็นการ
ฝึกความท้าทาย ความสนุกสนานและเกิดสมาธิและ
ความอดทนของเด็ก ๆ สอดคล้องกับการเรียนรู้ของ
เดก็ อกีทัง้เป็นกจิกรรมทีช่่วยลดสิง่รบกวนต่าง ๆ จาก
อุปกรณ์ดิจิทัล เนื่ องจากเป็นกิจกรรมที่ปราศจาก
หน้าจอเทคโนโลย ี     ท าให้เดก็มคีวามจดจ่อในสิง่ที่
ท าอยู่ได้มากขึน้ เมื่อเดก็เป็นผู้มคีวามสามารถในการ
คิดแก้ปัญหาในด้านต่างๆ ได้ และสามารถปรับตัว
เรยีนรูก้ารแกปั้ญหาไดอ้ย่างสรา้งสรรค ์ 
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วตัถปุระสงคก์ำรวิจยั 
 เพื่ อ เปรียบเทียบความสามารถในการคิด
แกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัการจดักจิกรรม
การเขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร ์  
 
วิธีกำรด ำเนินกำรวิจยั 
      ประชำกร 
      ประชากรทีใ่ชใ้นการศกึษาครัง้นี้ คอื เดก็ปฐมวยั
ชาย-หญิ ง อายุ ระหว่าง 5-6 ปี  ที่ก าลังศึกษาอยู่ 
ระดับชัน้อนุบาลปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2567 รวมทัง้สิน้ 320 คน 
  กลุ่มตวัอย่ำง 
         กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครัง้นี้  คือ เด็ก
ปฐมวยัชาย-หญงิ อายุระหว่าง 5-6 ปี ทีก่ าลงัศกึษาอยู่ 
ระดับชัน้อนุบาลปีที่ 3  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2567 จ านวน 1 ห้องเรยีน จ านวน 20 คน ไดจ้ากการ
เลือกแบบสุ่มแบบหลายขัน้ตอน โดยมีการแบ่งกลุ่ม
และแบบสุม่อย่างง่าย 
 
กรอบแนวคิดในกำรวิจยั  
 

 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคดิการวจิยั 

 
สมมตฐิานการวจิยั 
 ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของเด็ก
ปฐมวยัที่ไดร้บัการจดักจิกรรมการเขยีนโค้ดโดยไม่ใช้
คอมพวิเตอรส์งูกว่าก่อนไดร้บัการจดักจิกรรมการเขยีน
โคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร ์
 
วิธีด ำเนินกำรวิจยั 
 เครือ่งมือท่ีใช้ในกำรวิจยั            
          1. แผนการจดักจิกรรมการเขยีนโคด้โดยไม่
ใชค้อมพวิเตอร ์การวิจัยครัง้นี้ ใช้ระยะเวลาในการ
ด าเนินการแบบทดลองในภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 

2567 จ านวน 8 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 4 วัน วันละ 40 
นาท ีโดยจดัในช่วงกจิกรรมเสรมิประสบการณ์ 
          2. แบบทดสอบความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาของเด็กปฐมวยั จ านวน 3 ข้อ 5 ชุด ข้อละ  
3 คะแนน รวม 45 คะแนน 
         ขัน้ตอนกำรสร้ำงและกำรหำคุณภำพของ
แผนกำรจัดกิจกรรมกำรเขียนโค้ดโดยไม่ใช้
คอมพิวเตอร ์
       1 . ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่
เกี่ยวขอ้งกบัแผนการจดักจิกรรมการเขยีนโค้ดโดยไม่
ใชค้อมพวิเตอร ์
          2. จดัท าแผนการจดักิจกรรมการเขยีนโค้ด
โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร ์ 
          3 . ตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัด
กจิกรรมการเขยีนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ ที่สร้าง
เสรจ็แล้วเสนอต่อผู้เชีย่วชาญ เพื่อตรวจสอบวเิคราะห์
ความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์บัเน้ือหาในแผนการ
จดัการเรยีนรูฯ้ ด้วยวธิกีารหาค่าดชันีความสอดคล้อง 
(Index of Item objective Congruence: IOC) โดยมี
เกณฑก์ารพจิารณา ดงันี้ 
          +1 หมายถึง เมื่อผูเ้ชีย่วชาญมคีวามเหน็
ว่าสอดคลอ้ง 
          0 หมายถงึ เมื่อผูเ้ชีย่วชาญมคีวามเหน็ว่า
ไม่แน่ใจ 
          -1 หมายถึง เมื่อผู้เชี่ยวชาญมีความเห็น
ว่าไม่สอดคลอ้ง 
           จากนัน้น าคะแนนทีไ่ดจ้ากการลงความเหน็
ของผู้เชี่ยวชาญหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
เนื้ อหากับจุดประสงค์ซึ่งได้ค่า IOC ของแผนการ
จัดการเรียนรู้การเขียนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร ์
ระดับ 0.67 – 1.00 ขึ้นไป (ไพศาล วรค า , 2561)   
ซึง่ถอืว่าเชื่อถอืได ้
            4. ปรบัปรุงแก้ไขแผนการจัดกิจกรรมการ
เขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร ์ตามขอ้เสนอแนะของ
ผู้ เชี่ ยวชาญ  จากนั ้นน าคะแนนที่ ได้จากการลง
ความเหน็ของผู้เชีย่วชาญ หาค่าดชันีความสอดคล้อง
ระหว่างเนื้ อหากับจุดประสงค์ซึ่งได้ค่ า IOC ของ
แผนการจดัการเรยีนรูฯ้ ระดบั 0.67 – 1.00  
          5. ทดลองใช ้(Try out) แผนการจดักจิกรรม
การเขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร ์กบัเดก็ชัน้อนุบาล
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ปีที่ 3 โรงเรียมาเรียลัยที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อหา
ความเป็นไปไดข้องแผนการจดัการเรยีนรู ้ 
  6. ปรบัปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเขียน
โคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอรใ์หเ้ป็นฉบบัสมบรูณ์ 
  7. น าแผนการจดักจิกรรมการเขยีนโค้ดโดย
ไม่ใช้คอมพิวเตอร์ ฉบับสมบูรณ์ไปทดลองกับกลุ่ม
ตวัอย่างต่อไป 
      ขัน้ตอนกำรสร้ำงและหำคุณภำพของ
แบบทดสอบควำมสำมำรถในกำรคิดแก้ปัญหำ
ของเดก็ปฐมวยั         
          1. ศึกษ าเอกสาร ต าราและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องกับแบบทดสอบความสามารถในการคิด
แกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั  
           2. สรา้งแบบทดสอบความสามารถในการคดิ
แกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั  
           3. ห า คุ ณ ภ า พ ข อ ง แ บ บ ท ด ส อ บ 
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของเด็กปฐมวัยที่
สรา้งเสรจ็แลว้โดยเสนอต่อผูเ้ชีย่วชาญตรวจสอบความ
สอดคล้องระห ว่ างข้อค าถ ามกับ วัต ถุป ระสงค ์
ผู้เชี่ยวชาญ 3 คน เพื่ อตรวจสอบวิเคราะห์ความ
สอดคล้องของวัตถุประสงค์กับเนื้อหาในแผนการ
จดัการเรยีนรูฯ้ ด้วยวธิกีารหาค่าดชันีความสอดคล้อง 
(Index of item objective congruence: IOC) โด ยมี
เกณฑ์พิจารณาลงความเห็นและให้คะแนน โดยใช้
เกณฑพ์จิารณาดงันี้ 
   +1 หมายถึง เมื่อผูเ้ชีย่วชาญมคีวามเหน็
ว่าสอดคลอ้ง 
          0 หมายถงึ เมื่อผูเ้ชีย่วชาญมคีวามเหน็ว่า
ไม่แน่ใจ 
          -1 หมายถึง เมื่อผู้เชี่ยวชาญมีความเห็น
ว่าไม่สอดคลอ้ง 
           4. ปรบัปรุงแกไ้ขแบบทดสอบความสามารถ
ในการคิดแก้ปัญหาของเดก็ปฐมวยัตามขอ้เสนอแนะ
ของผู้เชี่ยวชาญจากนัน้น าคะแนนที่ได้จากการลง
ความเหน็ของผู้เชีย่วชาญ หาค่าดชันีความสอดคล้อง
ระหว่างเนื้ อหากับจุดประสงค์ซึ่งได้ค่ า IOC ของ
แผนการจดัการเรยีนรูฯ้ ระดบั 0.67 – 1.00  
        5. ท ด ล อ ง ใ ช้  ( Try out) แ บ บ ท ด ส อ บ
ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของเด็กปฐมวัยที่
โรงเรียนมาเรียลัย     ที่ ไม่ ใช่ก ลุ่มตัวอย่ าง เพื่ อ

ต รว จ สอบ ค ว าม เป็ น ไป ได้ ข อ งแบ บ ท ด สอบ
ความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั 
         6. น าแบบทดสอบสามารถในการคดิแก้ปัญหา
ของเดก็ปฐมวยัมาปรบัปรุงแกไ้ข 
         7. หาค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบสามารถ
ในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยัปฐมวยัโดยการหา
สมัประสทิธิแ์อลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha 
Coefficient) (ไพศาล วรค า, 2561) ไดค้่าความเชื่อมัน่
ทีร่ะดบั 0.88 
         8. น าแบบทดสอบความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาของเด็กปฐมวยัฉบับสมบูรณ์ไปใช้กับกลุ่ม
ตวัอย่างต่อไป 
 แบบแผนกำรทดลอง 
        การวจิยัครัง้นี้เป็นแบบเชงิทดลองเบือ้งต้น (Pre 
-experimental design) ผู้วิจ ัยได้ด าเนินการทดลอง
โดยอาศยัการวจิยัแบบการทดลองกลุ่มเดยีว ทดสอบ
ก่ อนและห ลังการทดลอง (one group pretest – 
posttest) 
 
ตาราง 1 แบบแผนการทดลอง 

ก่อนกำร
ทดลอง 

ระหว่ำงกำร
ทดลอง 

หลงักำร
ทดลอง 

T1 X T2 
 
ความหมายของสญัลกัษณ์ 
 T1   แทน การทดสอบความสามารถในการคิด
แกปั้ญหาก่อนการทดลอง 
  X     แทน การจดักจิกรรมการเขยีนโคด้โดยไม่
ใชค้อมพวิเตอร ์
 T2    แทน การทดสอบความสามารถในการคดิ
แกปั้ญหาหลงัการทดลอง 
 กำรด ำเนินกำรทดลอง 
        1. ก่อนการทดลองผู้วจิยัเกบ็รวบรวมขอ้มูล
โดยการทดสอบภาคปฏิบัติบันทึกผลโดยใช้ ใน
แบบทดสอบความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็
ปฐมวยัทีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้ 
            2. ผู้วจิยัด าเนินการทดลองจดักิจกรรมการ
เขียนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นเวลา 8 สปัดาห ์
สปัดาหล์ะ 4 วนั และเกบ็รวบรวมขอ้มูลจากการสงัเกต
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และบนัทกึขอ้มูลเชงิคุณภาพหลงัสอน โดยใชแ้ผนการ
จดัการเรยีนรูท้ีผู่ว้จิยัสรา้งขึน้เป็นเครื่องมอืทีใ่ชร้ะหว่าง
การทดลอง  
         3. เมื่อด าเนินการทดลองครบ 8 สปัดาห ์ผูว้จิยั
ท าการทดสอบหลงัการทดลอง โดยใชแ้บบทดสอบการ
จดักจิกรรมการเขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร ์
          4. น าข้อมูลที่ได้จากการทดลองไปท าการ
วเิคราะหข์อ้มลูทางสถติ ิ
 กำรวิเครำะหข์้อมูล 
        วธิกีารวเิคราะห์ข้อมูล ผู้วิจยัน าข้อมูลที่ได้จาก
การทดลองมาวเิคราะหข์อ้มูล เสนอตามล าดบัขัน้ตอน
ดงันี้ 
        1. หาค่าสถติพิืน้ฐาน 
            1.1 ค่าเฉลีย่ ( ) 
  1.2 สว่นเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.)                                      
 2. หาคุณภาพเครื่องมอื 

  2.1 ค่าความเทีย่งตรง (IOC) 
  2.2 ค่าความยาก (p)  
  2.3 ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
  2.4 ค่าความเชื่อมัน่  
 3. สถติทิดสอบสมมตฐิาน 
 
สรปุผลกำรวิเครำะหข์้อมูล 
 1.  การเปรียบเทียบความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาของเด็กปฐมวัย หลังการจัดกิจกรรมการ
เขียนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ก่อนและหลังการ
ทดลองของเดก็ปฐมวยั ดงัแสดงใน ตาราง 2 
 2.  การเปรียบเทียบความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาของเด็กปฐมวัย หลังการจัดกิจกรรมการ
เขยีนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ โดยจ าแนกตามข้อ
ของความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั
ดงัแสดงในตาราง 3 

 
ตาราง 2 การวเิคราะห์เปรยีบเทยีบค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบความสามารถในการคิด

แกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยัก่อนและหลงัการทดลองโดยภาพรวม 
ระยะเวลำ n คะแนนเตม็  S.D. D t df Sig 
ก่อนการทดลอง 20 45 22.40 1.78 16.30 32.738* 19 .000 
หลงัการทดลอง 20 45 38.70 2.27 
* มนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
 
 จากตาราง 2 พบว่า เดก็ปฐมวยัมคีวามสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยัภายหลงัไดร้บัการจดักจิกรรม
การเขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร ์สงูกว่าก่อนไดร้บัการจดัการเรยีนรูอ้ย่างมนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ซึง่เป็นไป
ตามสมมุตฐิานของการวจิยัทีก่ าหนดไว ้
 
ตาราง 3 การเปรยีบเทยีบความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยัหลงัการจดักจิกรรมการเขยีนโคด้โดยไม่ใช้

คอมพวิเตอร ์โดยจ าแนกตามดา้นของความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั 
ข้อท่ี n คะแนนเตม็   S.D. D t df Sig 
ระบปัุญหำท่ีพบ   
ก่อนการทดลอง 20 45 6.65 1.09 2.65 12.698* 19 .000 
หลงัการทดลอง 20 45 9.30 1.08 
เสนอวิธีคิดกำรแก้ปัญหำได้หลำยทำง 
ก่อนการทดลอง 20 45 6.50 1.05 3.05 12.411* 19 .000 
หลงัการทดลอง 20 45 9.55 0.75 

 

- 158 -



วารสารวชิาการ มหาวทิยาลยันอรท์กรุงเทพ                              ปีที ่15 ฉบบัที ่1 เดอืนมกราคม – มถุินายน 2569 

 

ตาราง 3 (ต่อ) 
ข้อท่ี n คะแนนเตม็  S.D. D t df Sig 
ตดัสินใจเลือกวิธีกำรคิดแก้ปัญหำ 
ก่อนการทดลอง 20 45 6.40 0.82 4.05 13.354* 19 .000 
หลงัการทดลอง 20 45 10.45 0.99 

* มนียัส าคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 
 
 จากตารางที่ 3 การเปรยีบเทียบความสามารถ
ในการคิดแก้ปัญหาของเด็กปฐมวัยได้หลังการจัด
กิจกรรมการเขียนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ โดย
จ าแนกตามรายด้านพบว่า ความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาของเดก็ปฐมวยัหลงัการทดลองสูงกว่าก่อน
การทดลองอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ทุก
ด้าน โดยด้านที่มีคะแนนเฉลี่ยเพิ่มขึ้นมากที่สุดคือ 
ตดัสนิใจเลอืกวธิกีารคดิแก้ปัญหา และดา้นที่มคีะแนน
เฉลีย่เพิม่ขึน้น้อยทีส่ดุคอื ระบุปัญหาทีพ่บ   
        ผลการวจิยัพบว่า เดก็ปฐมวยัมคีวามสามารถใน
การคิดแก้ปัญหาหลังจากได้รบัการจัดกิจกรรมการ
เขยีนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอรส์ูงกว่าก่อนได้รบัการ
จดักจิกรรมการเขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร ์
 
อภิปรำยผล 
 การวิจยัครัง้นี้มีวตัถุประสงค์เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยัก่อน
และหลังการจัดกิจกรรมการเขียนโค้ดโดยไม่ ใช้
คอมพิวเตอร์ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเขียน
โค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่า เด็ก
ปฐมวยัมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของเด็ก
ปฐมวยัภายหลงัได้รบัการจัดกิจกรรมการเขียนโค้ด
โดยไม่ใชค้อมพวิเตอรส์งูกว่าก่อนไดร้บัการจดักจิกรรม
การเขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอรอ์ย่างมนีัยส าคญัที่
ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานของการวิจัยที่
ก าหนดไว ้ เนื่องจากการจดักจิกรรมการเขยีนโคด้โดย
ไม่ใช้คอมพิวเตอร์ มีกระบวนการจัดการเรียนใช้
สญัลกัษณ์แทนการด าเนินงาน อาจเป็นภาพ ตวัอกัษร 
ตัวเลข ค า รหัส เครื่องหมาย หรอือกัขระพิเศษ เน้น
การลงมือปฏิบัติตามวิธกีารเลอืกไว้ ความสามารถที่
แสดงออกในการกระท าสิง่ต่าง ๆ ดว้ยตนเองผ่านการ
ปฏบิตัจิรงิตามแผนการแกปั้ญหาตามวธิกีารทีเ่ลอืกไว ้ 
ทัง้นี้กระบวนการการจดักจิกรรมการเขยีนโคด้โดยไม่

ใช้คอมพิวเตอร์ แบ่งได้เป็น 4 ขัน้ตอน ที่ประกอบไป
ดว้ย  
 ขัน้ท่ี 1 สร้ำงสถำนกำรณ์ เป็นจุดเริม่ต้นของ
กระบวนการเรยีน โดยน าเสนอขอ้สงัเกต ประสบการณ์ 
และความรู้ของนักเรยีนแต่ละคนในเบื้องต้นเกี่ยวกบั
หวัขอ้เรื่องทีจ่ะเรยีน ผ่านกจิกรรมทีค่รอูอกแบบอย่างมี
เป้าหมายทุกคนได้มสี่วนร่วมโดยการตัง้ค าถาม และ
ทบทวนประสบการณ์เดิมเพื่อให้นักเรยีนตระหนักว่า
ตนเองรูอ้ะไรบา้งแลว้เกีย่วกบัเรื่องทีจ่ะเรยีน ยอมรบัใน
ตนเอง ตัดสินใจเลือกหัวข้อเรื่อง แบ่งค าถามใหญ่
ออกเป็นค าถามย่อย ๆ คาดคะเนค าตอบ ยอมรบัความ
แตกต่างและเปิดใจเรยีนรู้สิง่ใหม่อย่างไตร่ตรอง ด้วย
การเอื้ออาทรช่วยเหลอืซึ่งกนัและกนั โดยครูมหีน้าที่
เป็นโค้ช ชี้ชวน ชี้แนะ และเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่
เปิดโลกทศัน์ของนักเรยีนใหค้้นพบสิง่ใหม่ สนใจใคร่รู้
และกระหายจะหาค าตอบจากความไม่รู ้ สอดคลอ้งกบั
ทฤษฎี ของ  Piaget ก ล่ าวว่ า  ก ระบ วนการท าง
สติ ปัญญาเป็นกระบวนการทางสมองในการรับ
ประสบการณ์ เรื่องราว และขอ้มูลต่าง ๆ เขา้มาสะสม
เก็บไว้เพื่อใช้ประโยชน์ต่อไป และ กระบวนการปรบั
และจัดระบบคือ กระบวนการทางสมองในการปรับ
ประสบการณ์ใหม่ใหเ้ขา้กนัเป็นระบบหรอืเครอืขา่ยทาง
ปัญญาที่ตนสามารถเข้าใจได้ การเรียนรู้ของผู้เรียน
เป็นไปตามพฒันาการทางสติปัญญา เป็นพฒันาการ
ตามวัยมีล าดับขัน้ตอน พัฒนาการเป็นไปตาม
ธรรมชาต ิ(ทศินา แขมมณี, 2562, น. 64) 
 ขัน้ท่ี 2 ลองคิดพิชิตโค้ดด้ิง เด็กลองคิดโค้ด
โดยให้เด็กเรยีนรู้สญัลกัษณ์ (ลูกศร) ช่วยให้นักเรยีน
ร่วมความคิด ความเข้าใจและทักษะต่าง ๆ เลือก
วธิกีารคน้หาค าตอบ สบืคน้ขอ้มูลโดยการลองใชลู้กศร
วางลงบนโค้ดดิ้ง บอร์ด การเสนอวธิีการแก้ปัญหาที่
สอดคล้องกับปัญหาหลาย ๆ แนวทางการสร้าง
ชุดค าสัง่โดยใช้เสียงพูด การสร้างชุดค าสัง่โดยไม่ใช้
เสยีง และการสร้างชุดค าสัง่โดยใช้สญัลกัษณ์ร่วมกนั
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อภิปรายกิจกรรมการสัง่ให้ตวัละครท าตามค าสัง่จาก
จุดเริ่มต้นไปยังจุดหมายด้วยชุดค าสัง่ การวางแผน
ขัน้ตอนการลงมือท าอย่างไตร่ตรอง บอกวิธีการ
แกปั้ญหาหรอืวธิกีารสรา้งสรรคช์ิน้งาน จดัเตรยีมวสัดุ
อุปกรณ์และหาความสมัพันธ์ของสิง่ต่าง ๆ โดยครูมี
หน้าที่เป็นโค้ช ชี้ชวน ชี้แนะ เชื่อมโยงและแก้ไขจน
นักเรียนเกิดการตกผลึกของความรู้และทักษะด้วย
ตนเอง รวมไปถึงการเชื่อมโยง สร้างองค์ความรู ้
ทฤษฎีและหลกัความจริงอนัเป็นปัจจุบันแก่นักเรยีน
อย่างถ่องแท้ สอดคล้องกับทฤษฎี Vygotsky (1978,  
p. 25) กล่าวว่า การใหก้ารช่วยเหลอืและแนะน าการคดิ
แก้ปัญหาและการเรียนรู้ของเด็ก เป็นการให้การ
ช่วยเหลอืต่อเดก็เมื่อเดก็คดิแก้ปัญหาโดยล าพงัไม่ได้
เป็นการช่วยเหลืออย่างเหมาะสมเพื่ อให้ เด็กคิด
แกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเองวธิกีารทีค่รูเขา้ไปมปีฏสิมัพนัธ์
กบัเดก็  
 ขัน้ท่ี 3  สร้ำงโค้ดผจญภยั เดก็ ๆ ลงมอืสร้าง
โค้ดการเดินทางไปโดยการใช้สัญลักษณ์ (ลูกศร)  
เดนิบนแผ่นตารางทีค่รกู าหนด โดยการเขยีนโปรแกรม
ชุดค าสัง่โค้ดด้วยสัญลักษณ์เพื่อให้ตัวละครท าตาม
ภารกิจให้เด็กคิดชุดค าสัง่โดยใช้สัญลักษณ์ตามที่
ก าหนดให้ และเขียนสญัลกัษณ์ค าสัง่ลงบนกระดาษ
โพสต์อิสแล้วน ามาเรียงติดลงในตารางกระดาษ
ชุดค าสัง่ โดยเรยีงล าดบัค าสัง่จากซา้ยไปขวา และจาก
บรรทัดบนลงล่างตามภารกิจของตัวละคร เพื่อสร้าง
ชุดค าสัง่ อ่านชุดค าสัง่แลว้ตวัละครท างานตามภารกจิ
โคด้ดิง้บอรด์ และเลอืกวธิกีารแกปั้ญหาบอกเหตุผลใน
การเลือกตัดสนิใจในลงมือปฏิบตัิตามวิธีการเลือกไว้
การปฏบิตัติามแผนทีก่ าหนดไว ้หรอืผูเ้รยีนสรา้งแผน
ที่ส าหรับการเดินทางตามที่วางแผนอย่างไตร่ตรอง 
ร่วมกนัตรวจสอบคุณสมบตัขิองเครื่องมอื วสัดุอุปกรณ์ 
จัดกลุ่มข้อมูลและสิ่งของตามลักษณะ และรูปร่าง
รปูทรง และเปรยีบเทยีบแบบรูปทีเ่หมอืนและแตกต่าง
กนัของเครื่องมือ วสัดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ปรบัปรุงแก้ไข
ชิน้งานอธบิายการลงความคดิเหน็จากขอ้มูล น าเสนอ
ผลงานจากการสืบเสาะหาความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ 
หรือแผนภูมิอย่ างง่าย  เรียงล าดับกิจกรรมหรือ
เหตุการณ์การลงมือท างานตามช่วงเวลา โดยครูมี
หน้าทีเ่ป็นโคช้ ชีช้วน ชีแ้นะ เชื่อมโยงเพื่อไดน้ าความรู้
ทกัษะ ไปปฏบิตั ิดว้ยความปรารถนาพสิจูน์ตนเองเผย

แสดงออกมาอย่างเต็มศักยภาพของแต่ละบุคคล 
ปฏบิตักิารแกปั้ญหาอย่างเป็นขัน้ตอนตามทีว่างแผนไว้
ส อด คล้ อ งกับ  แ น วคิ ด ข อ ง  Piaget อ ธิบ าย ว่ า  
เมื่อมนุษย์ได้รบัประสบการณ์ผ่านประสาทสมัผสักับ
สิง่แวดลอ้มหรอืขอ้มลูต่างๆโดยจดัการเรยีนรูใ้หผู้เ้รยีน
ไดล้งมอืปฏบิตัิ ส ารวจ สงัเกต สบืคน้ ทดลอง และคดิ
แก้ปัญหาด้วยตัวเอง ช่วยพัฒนาการคิดของผู้เรียน
จดัการเรยีนรู้ให้ผู้เรยีนมีปฏิสมัพนัธ์กบัสื่อ และแหล่ง
เรยีนรูท้ีห่ลากหลาย (ทศินา แขมมณี, 2562, น. 64) 
 ขั ้น ท่ี  4  ส ะท้ อน คิด  เป็ น จุ ด เริ่ม ต้ น ของ
กระบวนการเรยีน โดยน าเสนอขอ้สงัเกต ประสบการณ์ 
ความรูข้องนักเรยีนแต่ละคนในเบือ้งต้นเกีย่วกบัหวัขอ้
เรื่องที่จะเรียน ผ่านกิจกรรมที่ครูออกแบบอย่างมี
เป้าหมายทุกคนได้มสี่วนร่วมโดยการตัง้ค าถาม และ
ทบทวนกระบวนการแก้ปัญหาระหว่างเรียนรู้การจดั
กจิกรรมการเขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอร์ซึง่พบว่า
เด็กน าเสนอกระบวนการแก้ปัญหาตัง้แต่การระบุ
ปัญหาหลงัจากครูเล่านิทานเรื่องแมวกบัไก่  เดก็ระบุ
ปัญหาได้ว่าในเรื่องมีอุปสรรคคือเสอืเป็นสตัว์ดุร้ายที่
แอบซ่อนอยู่ระหว่างทาง เดก็เสนอวธิกีารคดิแกปั้ญหา
กบัครูไดห้ลายวธิ ีเช่น ลองเดนิไปทางหลงัพุ่มไม ้ เดนิ
ไปทางซา้ยออ้มไปทางกอ้นหนิใหญ่  จากนัน้เดก็ระดม
ความคดิร่วมกนัตดัสนิใจเลอืกวธิกีารคดิแกปั้ญหาเพยีง
หนึ่งวิธแีละอธบิายเมื่อเจอปัญหาอุปสรรค ควรจะคิด
วิธีการแก้ปัญหา ขัน้ตอนการเดินทางอย่างไรให้ถึง
จุดหมายอย่างปลอดภยั  
 ความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของเด็ก
ปฐมวยั ที่เกิดขึ้นในการวิจยัครัง้นี้ผลการวิจัยพบว่า 
เดก็ปฐมวยัมคีวามสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็
ปฐมวยั ภายหลงัได้รบัการจดักิจกรรมการเขยีนโค้ด
โดยไม่ใชค้อมพวิเตอรส์งูกว่าก่อนไดร้บัการจดักจิกรรม
การเขยีนโคด้โดยไม่ใชค้อมพวิเตอรอ์ย่างมนีัยส าคญัที่
ระดบั .05 เนื่องจากมหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธริาช 
(2563, น. 12-9) อธบิายว่า การจดัประสบการณ์เพื่อ
พัฒนาเด็กปฐมวยัด้านการคิด ช่วยให้เด็กได้รบัการ
สง่เสรมิความสามารถคดิแกปั้ญหาได ้เดก็สามารถรบัรู้
และระบุปัญหาที่พบ เด็กสามารถเสนอวิธีการคิด
แก้ปัญหาที่สอดคล้องกบัปัญหาได้หลาย ๆ แนวทาง 
เดก็สามารถเลอืกวธิกีารคดิแกปั้ญหาและสามารถบอก
เหตุผลในการเลือกได้ เด็กลงมือปฏิบัติตามวิธีการ
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เลือกไว้ นอกจากนี้ ได้อธิบายเพิ่มเติมว่า การคิด
แกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั เป็นการน าความรูเ้ดมิมาใช้
ในการคิดหาวิธีการที่ท าให้ปัญหาหมดไป การจัด
ประสบการณ์ เพื่ อพัฒนาเด็กปฐมวัยด้านการคิด
แก้ปัญหามีความส าคัญมาก เพราะจะช่วยให้เด็ก
สามารถคดิแกปั้ญหาทีเ่ผชญิในชวีติประจ าวนัไดอ้ย่าง
มปีระสทิธภิาพ กลา้เผชญิกบัปัญหา สามารถด ารงชวีติ
และประตวัอยู่ในสงัคมที่มีการเปลี่ยนแปลงได้อย่างมี
ความสุข ครูควรเข้าใจลกัษณะการคิดแก้ปัญหาของ
เดก็ก่อนซึ่งเดก็ปฐมวยัในระยะการคดิก่อนปฏบิตัิการ
จะคิดแก้ปัญหาแบบลองถูกลองผิดโดยเปลี่ยนวิธคีิด
แก้ปัญหาไปเรื่อย ๆ ต่อมาเมื่อเด็กมปีระสบการณ์จะ
น าประสบการเดมิมาใชใ้นการคดิแก้ปัญหาแต่การคดิ
แกปั้ญหาเป็นไปตามการรบัรู ้และมคีวามจ ากดัในการ
วางแผนเพื่ อแก้ปัญหา  ความสามารถในการคิด
แกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยัใน 
 การวิจัยครัง้นี้ มีความสามารถย่อย 3 ด้าน
ด้วยกนั ได้แก่ 1) ระบุปัญหาที่พบ เป็นการบอกหรือ
อธิบายเจาะจงสิง่ที่ได้พบเห็นให้มองได้ชดัเจนยิ่งขึ้น 
หรอืบอกสิง่ที่ต้องการรู้เป็นการ เฉพาะเจาะจงในเรื่อง
นัน้ ๆ รูแ้ละคดิว่าเป็นปัญหาและถือว่าเป็นหน้าที่ของ
ตนทีต่อ้งลงมอืและแกปั้ญหานัน้ ปรากฎชดัเจนระหว่าง
กระบวนการเรยีนรูใ้นขัน้ที ่1 สรา้งสถานการณ์ ซึง่เดก็
ไดค้ดิจากสถานการณ์ทีค่รูจดัขึน้ โดยสามารถอธบิาย
เหตุการณ์ว่าเกดิอะไรขึ้น เพราะเหตุใด ซึ่งสอดคล้อง
กบัมหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธริาช (2563, น. 8-25) 
กล่าวว่า เมื่อเด็กอายุ 5 – 6 ปี จะสามารถแก้ปัญหา
โดยใช้เหตุผลมากขึ้นและสามารถพูดคุยเกี่ยวกบัผล
ของวิธีการแก้ปัญหาได้ และเด็กสามารถคิดวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่างอิสระและสร้างสรรค์โดยน าความรู้
และประสบการณ์มาประยุกต ์ดดัแปลง แกไ้ข ปรบัปรุง
วธิกีารต่าง ๆ จนสามารถแกปั้ญหาไดส้ าเรจ็  2) เสนอ
วธิกีารคดิแก้ปัญหา แสดงการเสนอวธิกีารแกปั้ญหาที่
เกดิสอดคลอ้งกบัปัญหาไดห้ลายแนวทาง โดยการบอก
หรอือธบิาย เดก็สามารถอธบิายเหตุการณ์ทีเ่กดิขึน้ได ้
และเสนอวธิกีารแกปั้ญหาไดห้ลายวธิ ีซึง่สอดคลอ้งกบั 
ทิศนา แขมมณี (2562: น.312 – 313)  กล่าวว่า 
ผูเ้รยีนสามารถแสดงความคดิเหน็เพื่อแยกแยะประเดน็
ปัญหา สภาพ สาเหตุ และล าดับความส าคัญของ
ปัญหาและสรา้งทางเลอืก โดยแสวงหาทางเลอืกในการ

แก้ปัญหาอย่างหลากหลาย ซึ่งมีการทดลอง ค้นคว้า 
ตรวจสอบ เพื่อเป็นขอ้มูลประกอบการท ากจิกรรมกลุ่ม
และควรก าหนดหน้าที่ในการท างานให้แก่ผู้เรียน   
3) ตัดสินใจเลือกวิธีการคิดแก้ปัญหา เป็นการแสดง
การตัดสินใจเลือกวิธีการเพียงหนึ่งวิธีจาก 2 วิธีเป็น
อย่างน้อย พร้อมอธบิายเหตุผลประกอบการตดัสนิใจ
สามารถเลอืกวธิทีีด่ทีีส่ดุเพราะเหตุใด ซึง่สอดคลอ้งกบั
กระทรวงศึกษาธิการ (2560, น. 33) กล่าวว่า การ
ตดัสนิใจและมีส่วนร่วมในกระบวนการแก้ปัญหาของ
เดก็ปฐมวยั เกดิขึน้ในระหว่างการเล่นหรอืท ากจิกรรม 
ซึ่งปรากฏในการจดักิจกรรมการเขยีนโค้ดโดยไม่ใช้
คอมพิวเตอร์ เล่นเกมการศึกษาต่าง ๆ แก้ปัญหาใน
การเล่นกับเพื่อน แก้ปัญหาในการแบ่งของเล่นให้
เพยีงพอกบัจ านวนของเพื่อนในกลุ่ม แกปั้ญหาในการ
จดัวางหรอืเก็บสิง่ของให้เป็นระเบียบ ร่วมกบัครูและ
เพื่อนวางแผนและลงมือแก้ปัญหาเกี่ยวกบัการก าจดั
หรือลดปริมาณขยะ เศษวัสดุเหลือใช้ การประดิษฐ์
สิง่ของหรอืท าชิ้นงานให้ได้ตามเงื่อนไขสอดคล้องกบั
ผลงานวจิยัของ ฐติริตัน์ รอดทอง และคณะ (2567, น. 
1) พบว่า เดก็ปฐมวยัที่่ได้รบัการจดัประสบการณ์โดย
ใช้ปรากฏการณ์เป็นฐานซึ่งเป็นกระบวนการเรยีนรู้ที่
เดก็ลงมอืปฏบิตัโิดยเริม่ต้นจากการระบุปัญหาทีน่ ามา
จากเรื่องราวในชวีติจรงิท าใหเ้ดก็เกดิความสนใจเรยีนรู้
กบัสภาพปัญหาจรงิในชวีติประจ าวนัส่งผลต่อการคิด
แก้ปัญหาของเดก็ปฐมวยัที่เดก็มโีอกาสได้ระบุปัญหา
ดว้ยตนเอง 
 
ข้อเสนอแนะ 
 1.  ข้อเสนอแนะในกำรน ำผลกำรวิจยัไปใช้ 
  1 .1  ผู้ สอนที่ จ ะด า เนิ นกิจกรรมการจัด
กิจกรรมการเขยีนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ควรท า
ความเข้าใจในรูปแบบ เทคนิคและวิธีด าเนินการให้
เขา้ใจ ควรศกึษาเพิม่เตมิหลกัการทางคณิตศาสตรจ์าก
หนงัสอื การจดัการเรยีนรูร้ะดบัปฐมวยั 
  1.2 ผู้สอนเป็นผู้ที่มีบทบาทในการช่วย
กระตุ้น อ านวยความสะดวก ช่วยเหลือเด็กในการ
เรยีนรู ้โดยการจดัหาสือ่ วสัดุ อุปกรณ์และแหล่งเรยีนรู ้
ผู้สอนต้องมีความรู้ความเข้าใจขัน้ของการสอนที่
ชดัเจน และจะตอ้งมคีวามกระตอืรอืรน้ในการจดัเตรยีม
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สื่อการสอนทีห่ลากหลายเพื่อกระตุ้นให้การเรยีนรูเ้กดิ
ความน่าสนใจมากขึน้ 
  1.3 การจดักจิกรรมให้กบัเดก็ ควรค านึงถึง
ความแตกต่างระหว่างบุคคลของเดก็ เปิดโอกาสใหเ้ดก็
ได้มีปฏิสมัพันธ์กบัเด็กคนอื่นในการท ากิจกรรมกลุ่ม 
เพื่อแลกเปลีย่นความคดิเหน็ซึง่กนัและกนั 
 2.  ข้อเสนอแนะในกำรวิจยัครัง้ต่อไป  
  2.1 ควรศกึษาผลของการจดัการเรยีนรูโ้ดย
ใช้บอรด์เกมทีม่ต่ีอความสามารถในการความสามารถ
ในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั 
  2.2 ควรศกึษาผลของการจดักจิกรรม Loose 
parts ก า รส ร้ า ง บ้ า น จ า ก สื่ อ ลู ส พ า ร์ท ที่ มี ต่ อ
ความสามารถในการคดิแกปั้ญหาของเดก็ปฐมวยั  
  2.3 ควรศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการ
เขยีนโค้ดโดยไม่ใช้คอมพิวเตอร์ที่มีต่อทกัษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตรข์องเดก็ปฐมวยั 
  2.4 ควรศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการ
เขยีนโค้ดโดยไม่ใชค้อมพวิเตอรท์ี่มต่ีอพฤตกิรรมกลุ่ม
ของเดก็ปฐมวยั 
 
ควำมรูใ้หม่หรอืนวตักรรมท่ีได้จำกงำนวิจยั 
 ก ารจัด กิ จ ก รรมการเขีย น โค้ ด โดย ไม่ ใช่
คอมพวิเตอร์ช่วยเสรมิสรา้งกระบวนการคดิแก้ปัญหา 
การวางแผน   การแกปั้ญหา การแยกย่อยปัญหา และ
การจดจ ารูปแบบ  เน้นการจดักจิกรรมแบบกลุ่มจะท า
ให้กจิกรรมมคีวามน่าสนใจ สนุก และจดจ่อมากขึน้ได้
สนทนาร่วมกนั การท างานร่วมกนัใช้กระบวนการคิด
แก้ปัญหา การจัดกิจกรรมการเขียนโค้ดโดยไม่ใช่
คอมพิวเตอร์ เป็นการเล่นที่ไม่ต้องใช้หน้าจอดิจิทัล 
และลดสิง่รบกวนสายตา ส าหรบัเดก็ปฐมวยัเป็นวธิกีาร
ทีม่ปีระสทิธภิาพ ช่วยพฒันาทัง้ดา้นการคดิเชงิค านวณ
และกระบวนการคดิแกปั้ญหาแบบเป็นระบบ เรยีนรูไ้ด้
จากการเล่นของจับต้องได้ สนุก ง่ายต่อการจดั และ
เหมาะกับเด็กเล็กมากกว่า จึงเหมาะเป็นฐานเตรียม
ความพรอ้มการคดิส าหรบัศตวรรษที ่21 
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