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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง น ้า ฟ้า และ
ดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนชั นประถมศึกษาปีที่ 5 
 
ชญานุตม ์ พรหมสวาสดิ์


, เอกวทิย ์แก้วประดิษฐ์**, วัลลยา  ธรรมอภบิาล อนิทนนิ


 

 
 

บทคัดย่อ 
 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80  2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียกับกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า 
ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 3) ศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้ของนักเรียนที่
เรียนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับ
นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนจุลสมัย ภาคเรียนที่ 
2 ปีการศึกษา 2559 จ้านวน 160 คน โดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม แบ่งช้ัน และสุ่มอย่างง่าย 
เครื่องมือการวิจัย ได้แก่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) 
แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 4) แบบสอบถามวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  5) สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test (Independent Sample) ผลการวิจัยพบว่า 1). บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.11/84.44 2). ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มที่
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติ อย่างมีนัยส้าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 3). ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย อยู่ในระดับมาก
ที่สุด ( = 4.56) 
 
ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย, กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร์ 

                                                        
 นักศึกษาระดับปรญิญาโท สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ 
 อาจารย์ประจ้าคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยทักษิณ 

บทความวิจัย 
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The Development of Multimedia Computer in Science Substance Entitled “Water 
Sky and Star” For Prathomsuksa 5 students 
 
Chayanut  Promsawad


,   Ekawit Keawpradit, Wanlaya  Thamaphiban  Inthanin 

 
Abstract 

 
 The objective of this research were 1) to develop the multimedia computer in science 

strand entitled “water sky and star” for Prathomsuksa 5 students and to find out the efficiency according 
to the set of 80/80 criterion, 2) to compare students learning achievement between the multimedia 
computer instruction learning group and traditional learning method group in science strand entitled 
substance entitled “water sky and star” for Prathomsuksa 5 students and 3) to find out satisfaction of the 
students with the multimedia computer in science strand entitled “water sky and star” for Prathomsuksa 
5 students instruction The samples were 160 Prathomsuksa 5 students at Julasamai School, the second 
semester of 2016 academic year by cluster, stratified and simple random sampling. The instruments 
were 1) multimedia computer instruction, 2) an achievement test. 3) multimedia computer instruction 
package, and 4) a satisfaction questionnaire on student with had the multimedia computer instruction. 
The statistics used to analyze the data were percentage, mean, standard deviation and t-test 
(Independent). The results of the research indicated that :1). The multimedia computer instruction had the 
efficiency of 83.11/84.44 2). Student who studied by using the multimedia computer instruction had 
higher learning achievement than the students who studied in traditional learning method at the .05 level 
of significance. 3). Students satisfaction towards the Multimedia Computer was at a highest level of 
4.56. 
 
Keywords: Multimedia computer, Science substance entitled 
 

                                                        
 Students of Master  of Educational Technology and Communications, Thaksin University 
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บทน า 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 (ฉบับปรับปรุง 2545) ได้ระบุไว้ในมาตราที่ 22 หมวด 
4 เรื่องแนวการจัดการศึกษาว่า กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสรมิให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ 
และเต็มตามศักยภาพของตนเอง โดยให้สถานศึกษาและหน่วยงานส่งเสริม สนับสนุนให้ผู้สอนจัดบรรยากาศ 
สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน และอ้านวยความสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และมีความรู้รอบและ
จัดการเรียนให้เกดิขึน้ได้ทุกเวลา ทุกสถานที่ และในมาตราที่ 64 หมวด 9 เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาว่า รัฐต้อง
ส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการผลิตและพัฒนาแบบเรียนต้ารา หนังสือทางวิชาการ สื่อสิ่งพิมพ์อื่นๆ วัสดุ
อุปกรณแ์ละเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา โดยเร่งรัดพัฒนาขีดความสามารถในการผลิต จัดให้มีเงินสนับสนุนการ
ผลิต และมีการให้แรงจูงใจแก่ผู้ผลิตและพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา ทั้งนี้โดยเปิดให้มีการแข่งขันโดยเสรี
อย่างเป็นธรรม (ส้านักงานปลัดกระทรวงศึกษาธิการ. 2547 : 8) เนื่องจากการใช้สื่อการเรียนการสอนที่
ทันสมัย ผสมผสานกับการใช้เทคนิค และวิธีการต่างๆ สามารถจะตอบสนองความต้องการของผู้เรียน และ
สามารถเพิ่มประสิทธิภาพในการสอนของครูผู้สอนได้ สื่อการเรียนการสอนจึงนับว่าเป็นสิ่งที่มีความส้าคัญ
มากที่จะท้าให้ผู้เรียนได้เกดิการพัฒนาการเรียนรูไ้ด้อย่างรวดเร็ว และบรรลุวัตถุประสงคต์ามที่ตั้งไว้ การเลือก
สื่อและน้าสื่อมาใช้ในการเรียนการสอนจึงมีความส้าคัญมาก เป็นที่ยอมรับกันว่าสื่อการเรียนการสอนจะท้าให้
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ดังนั้นการศึกษาเกี่ยวกับการใชส้ื่อการเรียนการสอน จึงเป็น
สิ่งที่จ้าเป็นเพื่อเป็นแนวทางให้ครูอาจารย์และผู้สอน สามารถน้าไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ให้บังเกิดผลต่อ
การเรียนรูข้องผู้เรยีน (เสาวนีย์ สิกขาบัณฑิต. 2528 : 217 – 218) 
 ปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทในการสร้างสรรค์สื่อการเรียนการสอนเพื่อเพิ่ม
บทบาททางการศึกษา หรือใช้สนับสนุนงานด้านการศึกษาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ไม่ว่าจะเป็นการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) การเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ (WBI) หรือการพัฒนาหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Book) เป็นต้น การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ในปัจจุบันได้มีการพัฒนาให้มี
รูปแบบที่เหมาะสมกับธรรมชาติของรายวิชา และความต้องการของผู้เรียนมากที่สุด โดยมากมักออกมาใน
รูปแบบของเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ซึ่งเป็นความหวังในการที่จะพัฒนาคุณภาพการศึกษา ด้วยความสามารถใน
การเข้าถึงข้อมูลทั้งภาพและเสียงในเวลาเดียวกัน (มธุรส จงชัยกิจ. 2546 : 45) ด้วยสมรรถภาพของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ ที่มีความสามารถในการบรรจุข้อมูลในลักษณะมัลติมีเดีย ซึ่งเป็นการใช้คอมพิวเตอร์ร่วมกับ
โปรแกรมในการสื่อความหมาย สามารถสร้างความน่าสนใจ โดยผ่านการผสมผสานสื่อหลายชนิด เช่น 
ข้อความ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว การสร้างภาพ 2 มิติ 3 มิติ และเสียงบรรยาย มาเชื่อมต่อกันโดยใช้ระบบ
คอมพิวเตอร์ ซึ่งสามารถสรา้งความประทับใจให้ผู้เรียนได้เป็นอย่างมาก (สุกรี ยีดิน. 2544 : 1) 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เป็นสื่อการเรียนการสอนที่สามารถถา่ยทอดหรือน้าเสนอเนือ้หา และ
กิจกรรมการเรียนการสอนที่บูรณาการหรือผสมผสานสื่อหลากหลายรูปแบบ (Multiple Forms)เข้าไว้ด้วยกัน 
ได้แก่ ข้อความ กราฟิก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน์ โดยมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริมหรือสนับสนุนให้
เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่อผู้เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสามารถสร้างแรงจูงใจ 
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ดี อธิบายสิ่งที่ซับซ้อนให้ง่ายขึ้น ขยายสิ่งที่เป็น
นามธรรมให้เป็นรูปธรรม ผู้เรยีนสามารถเลือกและเรียนบทเรียนได้ด้วยตนเอง สามารถทบทวนบทเรียนซ้้าได้
ตามความต้องการและตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล การโต้ตอบกับบทเรียน การมีปฏิสัมพันธ์กับ
บทเรียน ผู้เรียนก็จะได้รับข้อมูลป้อนกลับทันทีโดยจะได้รับการเสริมแรง เปรียบเสมือนกับการเรียนรู้จากตัว
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ครูผู้สอนเอง และผู้เรยีนยังสามารถทราบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ทันที เป็นการท้าทายผู้เรียนและเสริมแรง
ให้อยากเรยีนต่อ ในการใช้เทคนิคการน้าเสนอที่หลากหลายจะสามารถดึงดูดและคงความสนใจของผู้เรียน ซึ่ง
จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความคงทนในการจ้าด้วย เพราะสามารถรับรู้ได้จากหลายช่องทางทั้งภาพและเสียง (ณัฐ
กร สงคราม. 2554 : 12)  
 การจัดการเรียนการสอนในวิชาวิทยาศาสตร์ของประเทศไทยยังไม่ประสบความส้าเร็จเท่าที่ควร ดัง
จะเห็นได้จากการประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติขัน้พืน้ฐาน (O-NET) โดยสถาบันทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติ (สทศ.) ซึ่งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ในปี
การศึกษา 2553-2558 มีดังนี้ ปีการศึกษา 2553 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ41.6 ปีการศึกษา 2554 มีคะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 40.82 ปีการศึกษา 2555 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ27.90 ปีการศึกษา 2556 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 
37.46 และปีการศึกษา 2558 มีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ42.59 ซึ่งคะแนนไม่ถึงร้อยละ 50 จากเป้าหมายตามตัว
บ่งชี้การปฎิรูปการศึกษาที่ต้องการให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ มีคะแนนเฉลี่ยมากกว่า
รอ้ยละ 50 (ส้านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา. 2554 : 34-35) วิทยากร เชียงกูล (2553 : 51) กล่าวว่า การ
สอบวัดคุณภาพการศึกษาระดับชาติในระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้เรยีนทั่วประเทศได้คะแนนต่้ากว่าร้อยละ 
50 แสดงให้เห็นว่า การเรียนการสอนในวิชาวิทยาศาสตรย์ังคงมีปัญหาที่ต้องได้รับการแก้ไข 
 วนิดา ฉัตรวิราคม (ม.ป.ป. : 134) กล่าวว่า ปัญหาการสอนวิชาวิทยาศาสตร ์คอื ผูเ้รียนให้ความสนใจ 
ใส่ใจในการท้ากิจกรรมการเรยีนการสอนน้อย บางคนไม่ให้ความร่วมมือ นอกจากนี้ยังพบว่าสถานศึกษาบาง
แห่งมีการจัดผู้เรยีนที่มีคุณสมบัติพเิศษมาเรียนรว่มในห้องเรียน ท้าให้เกิดความหลากหลายในกลุ่มผู้เรียน ซึ่ง
นับเป็นความท้าทายในการจัดประสบการณก์ารเรียนรูข้องผู้สอน เพื่อให้ผู้เรียนทุกคนสนใจและเรียนรูไ้ด้ 
 จากสภาพปัญหาและเหตุผลดังกล่าวข้างต้นจะเห็นได้ว่า ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 นักเรียนยังมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ค่อนข้างต่้า เพราะเนื้อหารายวิชาบางตอนมีความยากต่อการท้าความเข้าใจ ยังขาดสื่อการ
เรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ สื่อการเรียนการสอนส่วนใหญ่ยังใช้หนังสือเรียนเป็นหลัก ซึ่งมีเพียงตัวอักษร
และภาพนิ่ง ท้าให้นักเรยีนไม่สนใจเรียน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ในหน่วยการเรียนค่อนข้างต่้า ดังนั้นหากมีการน้า
สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมาใช้ในการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ จะท้าให้การเรียนการ
สอนในวิชานีเ้กิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ เพราะเป็นสื่อการสอนที่สามารถน้ามาใช้สอนรายบุคคลไดเ้ปน็อยา่งด ี
และเสนอเนื้อหาได้หลายรูปแบบ เพื่อสร้างบรรยากาศและความน่าสนใจ ซึ่งจะช่วยกระตุ้ นการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน (ขนิษฐา ชานนท์. 2532 : 8) และบทเรียนคอมพิวเตอร์ยังสามารถย้อนกลับไปทบทวนข้อมูล หรือ
ข้อความรูท้ี่ผา่นไปแล้ว หรอืสามารถข้ามเนือ้หาอื่นที่ผูเ้รียนรูแ้ล้วไปยังเนือ้หาใหม่ที่ผู้เรียนยังไม่รู้ อีกทั้งผู้เรียน
ยังมีสัมพันธ์กับเครื่องคอมพิวเตอร์โดยตรง (สุนีย์ เหมะประสิทธิ์. 2543 : 263) 
 ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์
เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว เพื่อเป็นการแก้ปัญหาด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่้า ของนักเรียนในหน่วยการ
เรียนดังกล่าว และแก้ปัญหาการขาดแคลนสื่อทางด้านเทคโนโลยีส้าหรับการเรียนการสอนในรายวิชา
วิทยาศาสตร์ และเป็นช่องทางหนึ่งที่ให้ผู้เรียนได้เลือกใช้สื่อในการศึกษาค้นคว้าได้ด้วยตนเอง ซึ่งจะส่งผลให้
ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาวิชามากขึ้น อีกทั้งยังเป็นแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิ วเตอร์
มัลติมีเดียในเรื่องอื่นและกลุ่มสาระการเรียนรูอ้ื่นต่อไป 
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อัล-นูร 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า ฟ้า และ

ดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ให้มีประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระ
การเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 กับกลุ่มที่เรียนด้วย
วิธีเรยีนแบบปกติ  
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
 
ระเบียบวิธกีารศึกษา 

ประชากรและกลุ่มตัวอยา่ง 
 1. ประชากร 
 ประชากร เป็นนักเรยีนระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนจุลสมัย อ้าเภอเมือง จังหวัดสงขลา ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ้านวน 4 ห้อง นักเรยีนทั้งหมด 160 คน (ฝ่ายวิชาการ โรงเรียนจุลสมัย. 2559 :
ไม่ปรากฏเลขหน้า) 
 2. กลุ่มตัวอย่าง 
 2.1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ได้แก่ นักเรียนระดับช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนจุลสมัยที่ก้าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2ปีการศึกษา 2559 จ้านวน 42คน ได้มา
ด้วยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multistage Sampling)  
 2.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจของนักเรียน ได้แก่ นักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนจุลสมัยที่ก้าลังศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โดยผู้วิจัยจะใช้กลุ่ม
ตัวอย่างที่เหลือจากการสุ่มหาประสิทธิภาพสื่อ โดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่ม (Cluster Sampling) จ้านวน 2 ห้องเรียน 
ให้ห้องเรียนห้องหนึ่งเป็นกลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย (กลุ่มทดลอง) ส่วนอีกห้องหนึ่งเป็น
กลุ่มที่เรยีนด้วยวิธีการเรยีนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม)  

เครื่องมือในการวิจัยและวิธีการสร้าง 
 เครื่องมือในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว 
ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
 2. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า 
ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 5 ทั้งกอ่นเรียนและหลังเรียน 
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรยีนที่เรยีนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการ
เรียนรูว้ิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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อัล-นูร 

การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 1. ผลจากการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  5 พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.11/84.44 โดยใช้สูตร E1 / E2  80 ตัวแรก หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของ
ผู้เรียนในกลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการท้าแบบฝึกหัดจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย คิดเป็น
รอ้ยละไม่ต่้ากวา่ 80 ของคะแนนแบบฝึกหัดทั้งหมด (E1) ส่วน 80 ตัวหลัง หมายถงึ คะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนใน
กลุ่มตัวอย่างที่ได้จากการท้าแบบทดสอบหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย คิดเป็นร้อยละไม่ต่้า
กวา่ 80 ของคะแนนแบบทดสอบทั้งหมด (E2) 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีนระหว่างการทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน 
โดยใช้ t-test (Indepentdent) 
 3. ค่าสถิติพื้นฐาน ใช้ในการวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยของคะแนนจากแบบประเมินคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย และแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใช้ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
วิธดี าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วจิัยได้ด้าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้  
 1. ขั้นการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว 
ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 สามารถแบ่งได้ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
 1.1 การทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 1 (แบบรายบุคคล) 
 1.2 การทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 2 (แบบรายกลุ่ม) 
 1.3 การทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 3 (แบบภาคสนาม) 
 การทดลองในแต่ละคร้ัง สามารถปฏิบัติได้ดังนี้ 

1. ชีแ้จงวัตถุประสงคแ์ละวิธีการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่องน้้า ฟ้า และดวงดาว  
ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5  
 2. ก้าหนดให้นักเรียนเรียนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่องน้้า ฟ้า และดวงดาว ทั้ง 3 หน่วย 
ดังนี้ 
 2.1 ปรากฎการณล์ม ฟ้า อากาศ 
 2.2 เรียนรูเ้รื่องลม 
 2.3 ปรากฎการณน์่ารู้ 
 และเมื่อผู้ เรียนเรียนจบก็น้าผลที่ได้จากการท้าแบบฝึกหัด และแบบทดสอบมาตรวจสอบหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียตามเกณฑ์ 80/80 จากนั้นน้าค่าความสัมพันธ์ระหว่าง
คะแนนที่ได้จากการท้าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดยคิดเป็นร้อยละ แล้วน้าผลที่
ได้มาเปรียบเทียบเพื่อก้าหนดเกณฑแ์ละหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
 2. ขั้นตอนในการด้าเนินการทดลองหาผลสัมฤทธิ์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระ 
การเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 มีวิธีด้าเนินการดังนี้ 
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อัล-นูร 

2.1  กลุ่มท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมเีดีย (กลุ่มทดลอง) 
 2.1.1  ผู้วจิัยจะใช้กลุ่มตัวอย่างที่ไม่ซ้้ากับกลุ่มหาประสิทธิภาพและกลุ่มควบคุม  ซึ่งจะได้ห้องเรียนมา
ใช้เป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้อง เพื่อใช้เป็นกลุ่มหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/3 ที่
ก้าลังศึกษาในภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนจุลสมัย จากนั้นท้าการทดลอง 
 2.1.2  ชี้แจงและอธิบายวิธีการศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจและ
พรอ้มที่จะเรยีน 
 2.1.3  ท้าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยให้ผู้เรียนท้าแบบฝึกหัดก่อนเรียนที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น
และผ่านการหาคุณภาพแล้ว 
 2.1.4  ด้าเนินการทดลอง โดยใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ 1 เครื่อง ต่อ ผู้เรียน 1 คน แล้วให้กลุ่มตัวอย่าง
เรียนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 เมื่อนักเรียนเรียนจบแต่ละหน่วยการเรียนแล้วให้นักเรียนท้าแบบฝึกหัดท้าย
หน่วยนั้นๆ ด้วย โดยมีผู้วจิัยและครูผู้สอนคอยให้ค้าแนะน้า และช่วยเหลือนักเรยีนในการท้ากิจกรรมของหน่วย
การเรียนที่เรยีนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
 2.1.5  ท้าแบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) เมื่อเรียนจบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระ
การเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จนครบทุกหน่วยการ
เรียนแล้ว ให้ผู้เรียนท้าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Posttest) ทันทีด้วยแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นและผ่านการหาคุณภาพแล้วซึ่งเป็นชุดเดียวกับแบบทดสอบก่อน
เรียน 
 2.1.6  ให้ผู้เรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระ
การเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
 2.2  กลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการเรยีนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม) 
 2.2.1  ผู้วจิัยจะใช้กลุ่มตัวอย่างที่ไม่ซ้้ากับกลุ่มหาประสิทธิภาพและกลุ่มทดลอง  ซึ่งจะได้ห้องเรียนมา
ใช้เป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้อง เพื่อใช้เป็นกลุ่มหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5/4 ที่
ก้าลังศึกษาในภาคเรยีนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนจุลสมัย จากนั้นท้าการทดลอง 
 2.2.2  ท้าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยให้ผู้เรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียนที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น
และผ่านการหาคุณภาพแล้วซ่ึงจะให้ผู้เรียนท้าแบบทดสอบก่อนเรียนผ่านกระดาษค้าตอบ แล้วน้ามาตรวจให้
คะแนน ข้อที่ตอบถูกให้ 1 คะแนน ข้อที่ตอบผิดให้ 0 คะแนน 
 2.2.3  ให้ครูผูส้อนด้าเนินการเรียนการสอนตามปกติ เมื่อเรยีนจบทุกหน่วยการเรยีนแล้วให้ผู้เรียนท้า
แบบฝึกหัดท้ายหน่วยนั้นๆ จนครบทุกหน่วยการเรยีน 
 2.2.4  หลังจากที่ผู้เรยีนเรียนเนือ้หาครบทุกหน่วยการเรียนเสร็จแล้ว ให้ผู้เรียนท้าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Posttest) ทันที เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนที่ผูว้ิจัยได้สร้างขึน้และผ่านการหาคุณภาพแล้ว ซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้จะ
เป็นชุดเดียวกับแบบทดสอบก่อนเรียน 
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ผลการศึกษาอภิปรายผล 
 1. จากการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์
เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเป็น 83.11/84.44 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานที่ก้าหนดไว้คือ 80/80 
หมายความว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียท้าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อย
ละ83.11 และท้าให้นักเรียนมีคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนได้คะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 84.44  แสดงว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 ตามที่ได้ก้าหนดไว้เนื่องจากการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ซึ่ งผู้วิจัยมีการวางแผนและ
ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียอย่างเป็นล้าดับขั้นตอน โดยมีการศึกษาหลักสูตรวิเคราะห์เชิงเนื้อหา 
ก้าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมให้สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ศึกษาลักษณะของโปรแกรม
ในการสรา้งบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย และออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียจากหลักการ ทฤษฎี
การออกแบบและจิตวิทยาการเรียนรู้ ภายในประกอบด้วย ข้อความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ท้าให้
สามารถดึงดูดความสนใจของนักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย และตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่
ด้าเนินการสรา้งเสร็จเรยีบรอ้ยแล้ว ได้ผา่นการประเมินคุณภาพจากผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ด้านสื่อ และด้าน
การวัดและประเมินผล ซึ่งมีการปรับปรุงแก้ไขน้าข้อบกพร่องตามค้าแนะน้า นอกจากนี้ ยังมีการน้าบทเรี ยน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียไปหาประสิทธิภาพกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 3 ครั้ง คือ แบบรายบุคคล แบบกลุ่มเล็ก 
แบบกลุ่มใหญ่ โดยมีการสังเกตพฤติกรรมของนักเรียนขณะใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียของนักเรียน 
เพื่อน้าข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นในขณะที่นักเรียนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมาปรับปรุงแก้ไขให้
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีความสมบูรณ์ 
 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีค่าคะแนนเฉลี่ยของการท้าแบบฝึกหัดระหว่าง
เรียน (E1) สูงกว่าค่าคะแนนเฉลี่ยของการท้าแบบทดสอบหลังเรียน (E2) อาจเนื่องมาจากนักเรียนได้ท้า
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนทันทีเมื่อเรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความสนใจ
และความสามารถของตนเอง จึงท้าให้ผู้เรียนยังคงจดจ้าเนื้อหาที่เพิ่งผ่านการเรียนรู้ได้อยู่ในขณะที่ท้า
แบบฝึกหัด 
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ของนักเรยีนระหว่างกลุ่มที่เรยีนด้วยบทเรยีนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียกับ
กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติผลการวิจัยพบว่า คะแนนการทดสอบก่อนเรียนของกลุ่มที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย (กลุ่มทดลอง) มีคา่เฉลี่ยเท่ากับ 16.33 และคะแนนการทดสอบก่อนเรียนของ
กลุ่มที่เรียนด้วยวิธีปกติ (กลุ่มควบคุม) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.90  ซึ่งคะแนนก่อนเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียกับกลุ่มที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติไม่แตกต่างกัน แสดงว่าผู้เรียนทั้งสองกลุ่มมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอ่นเรียนเทา่กัน จึงมีความเหมาะสมในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ทั้งสองกลุ่ม และคะแนนลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียสูงกว่ากลุ่มที่
เรียนด้วยวิธีการเรยีนแบบปกติ อย่างมีนัยทางสถติิที่ระดับ .05 
 3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านความพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมี เดีย กลุ่ม
สาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียน
มีความพึงพอใจเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีความพอใจเฉลี่ย ( ) เทา่กับ 4.56 และคา่เบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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(S.D) เท่ากับ 0.31 ความพึงพอใจในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียของนักเรียนสามารถแยกเป็นด้าน
ดังนี ้ด้านการออกแบบการสอน การออกแบบหน้าจอและการน้าไปใช้ ซึ่งนักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มากที่สุดเช่นกัน โดยเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ตามสมมติฐานข้อที่ 3 คือ ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย กลุ่มสาระการเรียนรูว้ิทยาศาสตร ์เรื่อง น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
 
ข้อเสนอแนะ 
 จากการวจิัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง 
น้้า ฟ้า และดวงดาว ส้าหรับนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5ผู้วจิัยได้มีขอ้เสนอแนะในการวิจัยในคร้ังต่อไป ดังนี้ 
 1. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบผลการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในรูปแบบอื่น ๆ 
นอกเหนือจากการเปรียบเทียบกับวิธีการเรียนแบบปกติ เพื่อศึกษาว่าการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดียที่มีรูปแบบต่างกันจะส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียนแตกต่างกัน
หรือไม่ 
 2. ควรมีการศึกษาวิจัยเพื่อเปรียบเทียบความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียกับการเรียนแบบต่างๆ 
 3. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในรูปแบบ รายวิชา และระดับช้ันอื่นๆซึ่งสามารถ
น้าไปใช้ประโยชน์ในการเรียนการสอนได้อย่างแท้จรงิ และการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 
 4. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในการเรียนการสอนบนเครอืข่ายอินเตอรเ์น็ต เพื่อ
เผยแพร่ความรู้ให้ผูท้ี่สนใจ และนักเรยีนที่สนใจสามารถเข้าไปศึกษาเนื้อหาในบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
ได้ด้วยตนเอง 
 5. ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียให้มีการรองรับการใช้งานของสมาร์ทโฟนหรือ
แท็บเล็ต เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนที่มีเทคโนโลยีเหล่านีไ้ด้เข้าไปศึกษาบทเรยีนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
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