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บทคัดยอ 

 
วิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) สรางแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษา

อาหรับ 2) ศึกษาผลการใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ และ         

3) ศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการเรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษา

อาหรับ กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 5 อ.เมือง จ.ปตตานี จํานวน 23 

คน เครื่องมือที่ใช ประกอบดวย 1) แบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ     

2) แผนการสอนการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับที่เรียนโดยการใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพ่ือพัฒนาการ

เขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ 3) แผนการสอนการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับท่ีเรียนแบบปกติ 4)แบบทดสอบ

ผลสัมฤทธิ์การเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจในการใชแบบฝกทักษะเสมือน

จริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ สถิติที่ใช คือ คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคา t-test  

ผลการศึกษาพบวา 1) ผลการหาคุณภาพแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะ

ภาษาอาหรับ โดยการประเมินจากผูเชี่ยวชาญ อยูในระดับดีมาก 2) การศึกษาผลการใชแบบฝกทักษะเสมือน

จริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับของกลุมทดลอง พบวา คะแนนความสามารถในการเขียน

พยัญชนะภาษาอาหรับหลังเรียนสูงกวาคะแนนความสามารถในการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี .05 และ 3)ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชแบบฝกทักษะ

เสมือน จริง อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด  
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Abstract 
 

The objectives of this research were to 1) Develop Augmented Reality Practice book to 

enhance Arabic alphabet writing skill for grade 2 students 2) study the effect of using Augmented 

Reality Practice book to enhance Arabic alphabet writing skill for grade 2 students, 3) investigate 

the student attitude Augmented Reality Practice book to enhance Arabic alphabet writing skill for 

grade 2 students. The samples of the study were 60 students tesban5 School, Pattanidevided to 2 

groups (control group 30 students and experimental group 30 students). The research instruments 

consisted of : (1) Augmented Reality Practice book to enhance Arabic alphabet writing skill for 

grade 2 students, (2) lesson plan quality on the Augmented Reality Practice book to enhance 

Arabic alphabet writing skill for grade 2 students (3)  lesson plan for teaching Arabic alphabet in 

control group (4) the learning achievement test in Arabic alphabet writing skill for grade 2 students 

(5) the assessment of student attitude toward Augmented Reality Practice book to enhance Arabic 

RESEARCH 
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alphabet writing skill for grade 2 students. The statistics used in data analysis weremean, standard 

deviation and t-test  

The results of the study were as follows: 1) The average result of I Augmented Reality 

Practice book to enhance Arabic alphabet writing skill for grade 2 students was at very good level. 

2) The learning achievement of students who were studying by Augmented Reality Practice book 

to enhance Arabic alphabet writing skill for grade 2 students was higher than the students in 

normal studying statistically significant at .05 level.  3) The students' attitude toward Augmented 

Reality Practice book to enhance Arabic alphabet writing skill for grade 2 students was in a very 

satisfied level. 
 

Keywords : Arabic alphabet, Augmented Reality, Learning achievement 
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บทนํา 
 

ภาษาอาหรับเปนภาษาหนึ่งที่มีการนํามาใชอยางแพรหลาย ทั้งดานการสื่อสารในชีวิตประจําวันและใช

ในการเรียนรูและการปฏิบัติศาสนารวมท้ังการศึกษาเพื่อความรูทั่วไป วิกิพีเดียสารานุกรมเสรี (2556)ไดระบุวา

ภาษาอาหรับเปนภาษาที่มีผูใชมากท่ีสุดอันดับ 5 ของโลกและเปน 1 ใน6 ภาษาสําคัญที่ใชในสหประชาชาติ

ภาษาอาหรับไดใชเปนภาษาราชการใน26 ประเทศ นอกจากนี้ภาษาอาหรับยังเปนภาษาที่ใชเชิงธุรกิจ โดย

งานวิจัยของสํานักงานกองทุนสนับสนุนการวิจัย ไดระบุแนวโนมสถานการณของนักทองเที่ยวชาวตะวันออก

กลางในประเทศไทยวา ชาวอาหรับเปนกลุมนักทองเที่ยวที่มีศักยภาพ มีวัตถุประสงคหลักในการเดินทางมา

ประเทศไทยเพื่อการทองเที่ยวและการรับบริการดานสุขภาพดวยกระแสความนิยมของคนตะวันออกกลางตอ

การทองเที่ยวในประเทศไทยทําใหความตองการผูเชี่ยวชาญดานภาษาอาหรับเพิ่มสูงข้ึนในหลายสาขาอาชีพ

(รอมยี มอหิ, 2560) กระทรวงศึกษาธิการไดตระหนักในความสําคัญดังกลาวจึงกําหนดใหสาระการเรียนรู

ภาษาอาหรับเปนสาระหนึ่งในหลักสูตรอิสลามศึกษา พ.ศ.2546 และกําหนดมาตรฐานการเรียนรูสาระการ

เรียนรูภาษอาหรับไววา “เขาใจกระบวนการฟง พูด อาน และเขียน เห็นคุณคาและมีทักษะในการใชภาษา

อาหรับเพื่อการเรียนรู” (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)  

ในพื้นที่สามจังหวัดชายแดนภาคใตภาษาอาหรับถือเปนภาษาหนึ่งท่ีมีความสําคัญตอประชาชนสวน

ใหญเพราะเปนภาษาของคัมภีรอัลกุรอานท่ีจําเปนตองใชในการประกอบศาสนกิจ อีกทั้งยังเปนภาษาที่ใชใน

การสื่อสารการเรียนรู และการปฏิบัติศาสนา รามทั้งการศึกษาเพื่อความรูทั่วไป ดวยเหตุนี้ทําใหผูปกครองมี

ความตองการใหบุตรหลานไดรับการศึกษาในโรงเรียนท่ีมีการเรียนการสอนดานอิสลามศึกษาและภาษาอาหรับ

เพื่อใหมีความรูดานภาษาอาหรับควบคูกับวิชาสามัญตามหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ ทําใหโรงเรียนที่มีการ

สอนที่เนนภาษาอาหรับจะไดรับความสนใจจากคนในพื้นที่อยางมาก(วินัย สะมะอูน,2556อางถึงใน รอมยี 

มอหิ, 2560)อีกทั้งยังเปนภาษาสําหรับผูท่ีตองการศึกษาศาสนาอิสลามจําเปนที่จะตองเขาใจภาษาอาหรับเปน

อยางดี โดยเฉพาะมุสลิมที่เครงครัดในศาสนา เพราะคําสอนในอัลกุรอานและอัลซุนนะฮ.นั้นเขียนเปนภาษา

อาหรับ หรือกลาวอีกนัยหนึ่ง คอื ภาษาอาหรับเปนเครื่องมือในการเรียนรูหลักคําสอนในศาสนาอิสลามนั้นเอง 

มุสลิมทุกคนตองเรียนรูภาษาอาหรับใหชัดเจน เพราะมุสลิมจะตองปฏิบัติศาสนกิจ และศาสนพิธีอื่นๆที่จะตอง

กลาวเปนภาษาอาหรับ เชน การละหมาด การอะซาน การขอดุอาตางๆ เปนตน (มูฮํามัด มอลอ, 2554)

การศึกษาภาษอาหรับในศูนยการศึกษาอิสลามประจํามัสยิด(ตาดีกา)เปนรายวิชาหนึ่งที่ใหความสําคัญกับ

ผูเรียน มีการเรียนการสอนเปนวิชาเฉพาะ คือ วิชาภาษาอาหรับ โดยเนนใหผูเรียนมีความเขาใจ พูด อาน 

เขียน และสื่อสารไดถูกตอง ตามหลักสูตรอิสลามศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ จากการรวบรวมขอมูลและ

ประสบการณตรงในการเรียนการสอนภาษาอาหรับ พบวา การเรียนการสอนวิชาภาษาอาหรับในศูนย
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การศึกษาอิสลามประจํามัสยิด(ตาดีกา) ประสบปญหามากมาย คือ ขาดแคลนอาคารอาคารสถานที่ท่ีใชในการ

เรียนการสอน ขาดแคลนงบประมานในการบริหารจัดการ ขาดสื่อและอุปกรณการเรียนการสอน เปนตน ซึ่ง

สงผลใหการเรียนการสอนไมบรรลุตามเปาหมายที่วางไว  (อัซมัตลูโบะเด็ง, 2559) 

จากการลงพื้นที่สํารวจและสัมภาษณคุณครูสอนรายวิชาอิสลามศึกษาโรงเรียนในจังหวัดปตตานี 

พบวา หลายโรงเรียนมีการเรียนการสอนคูขนานระหวางสามัญศาสนา โดยมีการสอนในรายวิชาอิสลามศึกษา 

นักเรียนสวนใหญมีปญหาในการอาน-เขียนภาษาอาหรับ คือ ออกเสียงไมถูกและเขียนไมคอยได สาเหตุอาจมา

จากพื้นฐานภาษาอาหรับที่ไมแข็งแรง ผูสอนใชวิธีการบรรยายและการทองจําเปนสวนใหญ ทําใหนักเรียนเกิด

ความเบื่อหนายไมสนใจการเรียน สงผลใหนักเรียนเรียนรูดวยการทองจําแตไมไดทําความเขาใจกับเนื้อหา

บทเรียน เปนเหตุใหนักเรียนจําพยัญชนะในภาษาอาหรับไดแบบชั่วคราวหรือจําไดไมหมด และเขียนไมถูก

หลักการเขียน ทําใหนักเรียนอานภาษาอาหรับไดไมคลองและเขียนไมถูกตองซึ่งเปนปญหาสําหรับนักเรียนใน

การนําไปตอยอดในการเรียนรูในระดับชั้นถัดๆไป จึงจําเปนตองไดรับการแกไขเพื่อใหนักเรียนสามารถอานได 

เขียนไดเพราะภาษาอาหรับเปนภาษาที่ผูคนใหความสําคัญมากขึ้นหลังจากที่มีอาเซียนเขามา นอกจากนี้ภาษา

อาหรับยังเปนภาษาที่ตองใชในการดําเนินชีวิตประจําวันของนักเรียนที่นับถือศาสนาอิสลามอีกดวย เชน การ

ละหมาด 5 เวลา การอานอัลกรุอาน การอานดุอา การอานอัลหะดีษ และอ่ืนๆ หากนักเรียนอานภาษาอาหรับ

ไมได สะกดไมถูก ผูเรียนจะอานซเูราะฮในการละหมาดไมถูก แตเมื่อนักเรียนสามารถอาน-เขียนภาษาอาหรับ

ไดก็ถือเปนสิ่งที่ดีสําหรับนักเรียนที่จะไดเรียนรูสิ่งใหมๆและกาวทันยุคสมัยของสังคม  

การอาน-เขียนภาษาอาหรับ มีความสําคัญท่ีจําเปนตองเสริมสรางและพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู

ใหนักเรียนสามารถอานภาษาอาหรับได เขียนได และออกเสียงถูกตองเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพในการนําไปใช

ในชีวิตประจําวันของนักเรียน สื่อจึงเปนตัวชวยสําคัญที่จะเขามาแกไขปญหาการสอนท่ีใชวิธีการสอนแบบ

บรรยายหรืออธิบายใหมีความนาสนใจมากขึ้น โดยมีสื่อมากมายท่ีจะเขามามีบทบาทในสวนตรงนี้ เชน ชุดการ

สอน แอนิเมชัน วีดิทัศน  เทคโนโลยีเสมือนจริง เปนตนทั้งนี้เทคโนโลยีเสมือนจริงเปนเทคโนโลยีท่ีสรางวัตถุ

จําลองข้ึนมา จากการนําเขาขอมูลโดยอุปกรณที่ใชในการอานขอมูลในปจจุบัน เชน สมารทโฟน หรือแท็บเล็ต

แลวทําการประมวลผลเพื่อแสดงวัตถุสามมิติหรือแสดงสภาพแวดลอมที่จําลองไวในรูปแบบของภาพนิ่ง หรือ

ภาพเคลื่อนไหว ทําใหผูใชสามารถมองเห็นสภาพแวดลอมความเปนจริงที่ถูกแทรกเขามาปจจุบันเทคโนโลยี

เสมือนจริงถูกนํามาประยุกตใชในหลาย ๆ ดาน เชน ดานการศึกษาไดมีการนําเทคโนโลยีเสมือนจริงมาใชเปน

สื่อการเรียนการสอน ทําใหผูเรียนสนใจในบทเรียน ชวยใหผูเรียนเกิดความคิดและสังเกตสามารถเขาใจและ

มองเห็นภาพรวมของบทเรียนไดอยางเสมือนจริงยิ่งขึ้น ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการทางสติปญญา ความคิด

สรางสรรค สรางจินตนาการ และความสนุกสนานในการเรียนรูมากขึ้น(อเนก พุทธิเดช,กานตพิชชา แตงออน 

และวาฤทธิ์ กันแกว, 2561) ทั้งนี้ดวยความสามารถของเทคโนโลยีดานอุปกรณที่ใชในการอานขอมูลในปจจุบัน 
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 อัล-นูร 

เชน สมารทโฟน หรือแท็บเล็ต ที่สามารถเก็บภาพหรือคลิปวีดิทัศน ทําใหผูเรียนสามารถเรียกดูขอมูลหรือ

เนื้อหานั้นซ้ําๆ ไดโดยไมตองเชื่อมตอระบบอินเทอรเน็ต ทําใหผูเรยีนสามารถเรียนและทบทวนเนื้อหาความรูได

ทุกท่ี ทุกเวลาที่ตองการ (สุพรรณพงศ วงษศรเีพ็ง, 2559) 

ดังนั้นผูวิจัยจึงสนใจสรางแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ ที่มี

การผสมผสานระหวางสภาพแวดลอมเหมือนจริงกับความเปนจริง เพื่อชวยดึงดูดใหผูเรียนสนใจการเรียนมาก

ยิ่งขึ้น และเพื่อพัฒนาและเพิ่มประสิทธิภาพในการอานและเขียนภาษาอาหรับที่จะเปนประโยชนในการเรียน

ตอไป 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาผลการใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจที่มีตอการเรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพ่ือพัฒนาการเขียน

พยัญชนะภาษาอาหรับ 

 

ขอบเขตการวิจัย 

ประชากรและกลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย 

 1. ประชากรที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย  

 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 ในเขตจังหวัด ปตตานี  จํานวน 6,499  คน(สํานักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2560) 

2. กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย 90 คน 30 คน ใชในการหาประสิทธิภาพ 60 คนใชใน

การศึกษาผลการใช 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนเทศบาล 5 อ.เมือง จ.ปตตานี  จํานวน 60 คน โดยใชวิธีการ

สุมอยางงาย (Random Sampling) แบงไดดังนี้ 

 2.1 กลุมควบคุมที่จัดการเรียนการสอนแบบปกติ จํานวน 30 คน 

2.2 กลุมทดลองที่จัดการเรียนการสอนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียน

พยัญชนะภาษาอาหรับ จํานวน 30 คน 

3. ตัวแปรที่ใชในการวิจัย 

3.1 ตัวแปรตน (Independent Variable) ไดแก  

  3.1.1การจัดการเรียนรู โดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียน

พยัญชนะภาษาอาหรับ 
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อัล-นูร 

3.1.2การจัดการเรยีนรูโดยการเรียนแบบปกติ 

3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอาหรับ,  

ความพึงพอใจที่มีตอการเรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะ 

ภาษาอาหรับ 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

1. แบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ ผานการประเมิน

คุณภาพ จากผูเชี่ยวชาญ 5 ทาน มีผลเฉลี่ย ( ) เทากับ 4.51 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) เทากับ 0.46 ซึ่ง

อยูระดับคุณภาพดีมาก และทดสอบหาประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 พบวา มีคาเทากับ 81.90 /81.22 

2. แผนการสอนการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อ

พัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับผานการประเมินตรวจสอบความเหมาะสมจากผูเชี่ยวชาญ พบวา อยูใน

ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุดมีผลเฉลี่ย ( ) เทากับ 4.67 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) เทากับ 0.58 

3. แผนการสอนการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับที่เรียนแบบปกติ ผานการประเมินตรวจสอบ

ความเหมาะสมจากผูเชี่ยวชาญ พบวา อยูในระดับความเหมาะสมมาก มีผลเฉลี่ย ( ) เทากับ 4.33 สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) เทากับ 0.58 

4. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์การเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ มีคาความยากอยูระหวาง 0.20  ถึง 

0.75 และมีคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.20 ถึง 1.60 

5. แบบประเมินความพึงพอใจตอการใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะ 

ภาษาอาหรับผานการตรวจสอบประเมินความสอดคลอง (Index of Item - Objective Congruence หรือ 

IOC) จากผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน มีคาดัชนีความสอดคลองตั้งแต 0.66-1.00 และคาความเชื่อมั่นของแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ เทากับ 0.72 

 

เก็บรวบรวมขอมูล 

ผูวิจัยดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลโดยติดตอประสานงานกับผูอํานวยการโรงเรียนเตรียมแบบฝก

ทักษะเสมือนจริงและสมารทโฟนเตรียมแผนการสอนการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับโดยการสใชแบบฝก

ทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับเตรียมแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์กอนเรียน – หลัง
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 อัล-นูร 

เรียน และเตรียมแบบประเมินความพึงพอใจอธิบายใหครูผูสอนเขาใจวัตถุประสงคของการมาทดลองสื่อเพื่อให

ครูชี้แจงแกกลุมตัวอยางแจกแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนใหกลุมตัวอยางทํา ขอสอบมีท้ังหมด 28 ขอ 

จากนั้นใหกลุมทดลองไดทดลองใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ ตาม

แผนการสอนการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียน

พยัญชนะภาษาอาหรับสวนกลุมควบคุมใหเรียนตามแผนการสอนการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับที่เรียนแบบ

ปกตหิลังจากทดลองผูเรียนไดเรียนตามแผนการสอนเรียบรอยแลวไดแจกแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียนให

กลุมตัวอยางทํา ขอสอบมีทั้งหมด 28 ขอ จากนั้นใหประเมินความพึงพอใจตอการใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง 

เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ (สําหรับกลุมทดลอง) และนําขอมูลท่ีไดจากการทดสอบและ

ประเมินไปวิเคราะหตามวิธีการทางสถิติ เพื่อสรปุผลการวิจัยตอไป 

 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล 

 สถิติ ท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล ประกอบดวย คาเฉลี่ย ( )  สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

และ t-test 

 

ผลการวิจัย 

ผลการประเมินคณุภาพแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพฒันาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ  

ตารางที่ 1ผลการประเมินคณุภาพแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ 

รายการประเมิน  S.D. 

ระดับ

คุณภาพ 

ดานสื่อเสมือนจริง    

1. สามารถใชงานไดดวยตนเอง โดยไมตองใชผูชํานาญในการชวยเหลือ 4.67 0.58 ดีมาก 

2. การนําเสนอวิดีโอมีการแสดงผลทํางานไดรวดเร็ว 5.00 0 ดีมาก 

3. รูปแบบของการนําเสนอมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 5.00 0 ดีมาก 

4. การใชงานมีความสะดวก ใชงานงายเหมาะสมกับระดับชั้นผูเรียน 5.00 0 ดีมาก 

5. ระยะเวลาในการนาํเสนอวิดีโอมีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

6. สามารถกลับมาใชงานใหมไดโดยไมตองเรียนรูใหม 5.00 0 ดีมาก 

7. ความถูกตองในการแสดงผลภาพและเสียง 5.00 0 ดีมาก 

8. ภาพที่ใชเปน Marker สามารถนําเสนอวิดีโอไดทุกภาพ 5.00 0 ดีมาก 
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อัล-นูร 

รายการประเมิน  S.D. 

ระดับ

คุณภาพ 

รวม 4.88 0.27 ดีมาก 

ดานสิ่งพิมพ    

9. มีการออกแบบหนังสือไดสวยงาม 4.67 0.58 ดีมาก 

10. ภาพที่ใชเปน Marker มีความแปลกใหม นาสนใจ 4.33 1.15 ดีมาก 

11. ภาพที่ใชเปน Marker มีการวางตําแหนงในหนังสือไดเหมาะสม 5.00 5.00 ดีมาก 

12. ขนาดของภาพที่ใชเปน Marker มีความเหมาะสม 5.00 5.00 ดีมาก 

13. ขนาดของตวัอักษรมีความพอดี เหมาะสม 5.00 5.00 ดีมาก 

14. ภาพที่ใชสามารถสื่อความหมายตรงกับเนื้อหา 5.00 5.00 ดีมาก 

15. อธิบายวิธีการใชสื่อไดอยางเขาใจ 4.00 1.00 ดี 

                                  รวม 4.71 0.52 ดีมาก 

คาเฉลี่ย 4.80 0.41 ดีมาก 

จากตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะ 

ภาษาอาหรับโดยผูเชี่ยวชาญ 3 ทาน พบวา โดยรวมมีคณุภาพอยูในระดับที่ดีมาก มีคาเฉลี่ย ( ) เทากับ 4.80 

และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.41 เมื่อแยกออกเปนแตละดาน พบวา ดานสื่อเสมือนจริงมี

คุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก มีคาเฉลี่ย ( ) เทากับ 4.88 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.27 และ 

ดานสิ่งพิมพมีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก มีคาเฉลี่ย ( ) เทากับ 4.71 และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เทากับ 0.52 

 

ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่ เรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อ

พฒันาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ 

ตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ กอนเรียนของกลุมควบคุม 

ที่ เ รี ยนแบบปกติและกลุมทดลองที่ เ รียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริ ง  เพื่อพัฒนาการเขียน 

พยัญชนะภาษาอาหรับ 

คะแนนกอนเรียน                   n                                 S.D.                t                  Sig.             

กลุมควบคุม                         20                59.56           12.62             .046                 .963 
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 อัล-นูร 

กลุมทดลอง                         23                59.36           15.57             .047 

จากตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับกอนเรียนของกลุม

ควบคุมที่เรียนแบบปกติและกลุมทดลองที่เรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียน 

พยัญชนะภาษาอาหรับพบวาผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนของกลุมควบคุมและกลุมทดลองไมมีความแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนของกลุมควบคุม มีคาเฉลี่ยเทากับ 59.56สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 12.62 และคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนของกลุมทดลอง มีคาเฉลี่ยเทากับ 59.36

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 15.57 

 

ตาราง 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเ ขียนพยัญชนะภาษาอาหรับกอนเรียนและหลังเรียน 

ของกลุมควบคุม ที่เรยีนแบบปกติ 

กลุมควบคุม                      n                                   S.D.                 t                Sig.             

กอนเรียน                         20                   59.56          12.62                -7.105          .000 

หลังเรียน                         20                   79.75            6.75 

 

             จากตารางที่ 3 พบวา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับกอนเรียนและ

หลังเรียนของกลุมควบคุม พบวาคะแนนผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของกลุมควบคุมสูงกวาคะแนนกอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01โดยคะแนนผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนมีคาเฉลี่ยเทากับ 59.56 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 12.62และคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรยีน มีคาเฉลี่ยเทากับ 79.75สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.75 

ตาราง 4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเ ขียนพยัญชนะภาษาอาหรับกอนเรียนและหลังเรียน 

ของกลุมทดลอง เรยีนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ 

กลุมทดลอง                     n                                       S.D.               t                  Sig.             

กอนเรียน                         23                 59.36             15.57             -9.454           .000 

หลังเรยีน                         23                 88.25               6.80 

จากตารางที่ 4 พบวา ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับกอนเรียนและ

หลังเรียนของกลุมทดลอง พบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุมทดลองสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01โดยคะแนนกอนเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 59.36 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 

15.57 และคะแนนหลังเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 88.25 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.80 
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ตาราง 5 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับหลังเรียนของกลุมควบคุม 

ที่ เ รี ยนแบบปกติและกลุมทดลองที่ เ รียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริ ง  เพื่อพัฒนาการเขียน 

พยัญชนะภาษาอาหรับ 

คะแนนหลังเรียน                 n                                 S.D.                 t                 Sig.             

กลุมควบคุม                       20            79.75                 6.75                -4.285           .000 

กลุมทดลอง                       23             88.41                6.48                -4.272 

จากตารางที่ 5พบวาผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับหลังเรียนของกลุม

ควบคุมที่ เรียนแบบปกติและกลุมทดลองที่ เรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนเพื่อพัฒนาการเขียน 

พยัญชนะภาษาอาหรับพบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุมทดลองสูงกวาคะแนนหลังเรียนของกลุม

ควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01โดยคะแนนหลังเรียนของกลุมควบคุม มีคาเฉลี่ยเทากับ 79.75                

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.75 และคะแนนหลังเรียนของกลุมทดลอง มีคาเฉลี่ยเทากับ 88.41 สวน

เบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.48 

 

ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะ

ภาษาอาหรับ 
 

ตารางที่ 6ผลการประเมินความพึงพอใจตอการใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะ

ภาษาอาหรับ 

รายการประเมิน  S.D. ระดับคุณภาพ 

1.เนื้อหาเขาใจงาย 4.80 0.41 มากที่สุด 

2.รูปภาพที่ใชเขาใจงาย 4.10 0.55 มาก 

3.ไดรับความรูจากหนังสือเสมือนจริง 4.70 0.70 มากที่สุด 

4.ไดรับประโยชนอยางคุมคา 4.57 0.50 มากที่สุด 

5.สามารถนําความรูท่ีไดไปใชในชีวิตประจําวัน 4.53 0.82 มากที่สุด 

6.หนังสือเสมือนจริงมีความนาสนใจ 4.40 0.67 มาก 

7.ความงายในการเขาถึง 4.43 0.82 มาก 
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 อัล-นูร 

8.คุณภาพของเสียง 4.47 0.63 มาก 

9.ความคมชัดของภาพ 4.50 0.51 มากที่สุด 

คาเฉลี่ย 4.50 0.14 มากที่สุด 

จากตารางที่ 6 ผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง 

เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ พบวา อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.50

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.14 

 

สรุปผลการวิจัย 

1. ผลการหาคุณภาพแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ จากการ

ประเมินจากผูเชี่ยวชาญ โดยรวมมีคุณภาพอยูในระดับที่ดีมาก มีคาเฉลี่ย ( ) เทากับ 4.80 และสวนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เทากับ 0.41 

2. ผลการศึกษาผลการใชพบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุมทดลองสูงกวาคะแนนกอนเรียน

อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  โดยคะแนนกอนเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 59.36 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

เทากับ 15.57 และคะแนนหลังเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 88.25 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.80 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง อยูใน

ระดับพึงพอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.50สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.14 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

1. ผลการวิเคราะหการหาคุณภาพของการสรางแบบฝกทักษะเสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียน

พยัญชนะภาษาอาหรับ โดยการประเมินจากผูเชี่ยวดานเน้ือหาและผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา ได

คาเฉลี่ย( X ) เทากับ 4.80 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เทากับ0.41ซึ่งอยูระดับคุณภาพที่ดีมาก เนื่องจาก

การสรางแบบฝกทักษะเสมือนจริงผานขั้นตอนการสรางและพัฒนาอยางเปนระบบ ไดรับการตรวจสอบแกไข

ตามขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญและที่ปรึกษาวิจัย ผานการประเมินคุณภาพทั้งทางดานเนื้อหาและเทคโนโลยี

การศึกษารวมถึงกระบวนการทดลองและการพัฒนา นอกจากนี้การสรางแบบฝกทักษะเสมือนจริง ยังผาน

กระบวนการผลิตจากหลายๆโปรแกรมศึกษาตรงจากผูมีประสบการณ ใหไดมาซึ่งเทคโนโลยีใหมๆที่นาสนใจมา

ใชประโยชนในการเรียนการสอนภาษาอาหรับ ซึ่งสอดคลองกับ สมชาย รัตนทองคํา (2556) กลาววา การ

ทํางานเปนกระบวนการตอเนื่อง ที่มีการวิเคราะหผูเรียนเนื้อหาและวางแผนอยางเปนลําดับขั้นจะทําใหเกิดผล

สัมฤทธิ์ที่มีความนาเชื่อถือและมีประสิทธิภาพ  
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2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับกอนเรียนและหลังเรียนของกลุม

ทดลอง พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุมทดลองสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่

ระดับ .01  โดยคะแนนกอนเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 59.36 สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 15.57 และคะแนน

หลังเรียน มีคาเฉลี่ยเทากับ 88.25 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 6.80ทั้งนี้อาจเปนเพราะวาแบบฝกทักษะ

เสมือนจริง เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ ท่ีนํามาใชสอนนั้นมีเนื้อหาสาระตรงตามหลักสูตร 

นําเสนอดวยเน้ือหาที่เปนแอนิเมชันสั้นๆ เปนตอนๆแตไดใจความ สามารถเรียนรูดวยตนเอง มีเนื้อหาถูกตอง

ตามลําดับข้ันตอน เนื้อเรื่องมีความเหมาะสมกับวัยของผูเรียน อีกทั้งยังเปนแบบฝกทักษะเสมือนจริงที่ผูเรียน

สามารถเรียนรูดวนตนเอง โดยใชประสามสัมผัสในการมองและลงมือฝกปฏิบัติดวยตนเอง ทําใหสามารถจํา

ภาพที่เห็นและสิ่งที่ลงมือปฏิบัติเองไดนานกวา และทําใหผูเรียนสนใจและตั้งใจเรียนมากข้ึนจึงทําใหผลการ

เรียนสูงขึ้น ซึ่งสอดคลองกับ Bruner (1960) กลาววา การพัฒนาทางสมองดวยการกระทําดวยตนเอง การ

พัฒนาทางความคิด จะเกิดจากการมองเห็นและการใชประสาทสัมผัสแลวผู เรียนสามารถถายทอด

ประสบการณตางๆ เหลานั้นดวยการมีภาพในใจแทน ผูเรียนที่โตข้ึนก็จะสามารถสรางภาพแทนใจไดมากขึ้น 

ละเอียดขึ้นตามประสบการณ สามารถสรางแรงจูงใจใหแกผูเรียน ดวยสีสันและภาพที่สวยงาม ทําใหผูเรียนเกิด

ความสนใจในการเรียนรู กอใหเกิดความรูสึกชอบ มีเจตคติที่ดีตอการเรียนรายวิชา 

และผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชแบบฝกทักษะเสมือนจริง อยูใน

ระดับพึงพอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.50 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.14เพราะนักเรียนเขาใจ

เนื้อหาสาระไดมากข้ึน เน่ืองจากแบบฝกทักษะเสมือนจริงเปนการใชแอนิเมชันในการสอน มีการตูนเปน

ผูบรรยาย ใชภาพที่มีสีสันสวยงามมาเปน Maker ทําใหมีแรงจูงใจในการเรียนมากกวาแบบฝกทักษะปกติ 

แสดงวาแบบฝกทักษะเสมือนจริง (Augmented Reality) เพื่อพัฒนาการเขียนพยัญชนะภาษาอาหรับ ท่ีผูวิจัย

สรางข้ึนสามารถนําไปใชประกอบการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับ พรทิพย ปริยวา

ทิต (2558) ไดทําวิจัยการบทเรียน Augmented Reality Code เรื่องผลของการใชบทเรียน Augmented 

Reality Code เรื่องคําศัพทภาษาจีนพ้ืนฐาน สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 3 ไดกลาวไววา ผูเรียนมี

ความชอบภาพสวย มีความชัด การตูนสวย เสียงชัดเจน สีสันสวยงาม นาอาน ทําใหผูเรียนมีความสุข มีความ

ตื่นเตนและมีแรงจูงใจในการเรียนมากขึ้น 

 

ขอเสนอแนะ 

 ขอเสนอแนะเพ่ือการนําผลการวิจัยไปใช 

 1. ในการพัฒนาสื่อเสมือนจริง ควรศึกษาความรูดานจิตวิทยาการเรียนรูของแตละสาระการเรียนรู 

ศึกษาความรูดานเนื้อหาอยางละเอียด ในการสรางสื่อเสมือนจริงควรจะสรางใหสอดคลองกับวัตถุประสงคของ
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บทเรยีนและใหสอดคลองกับเนื้อหาวิชานั้น ๆเพื่อใหนกัเรียนไดเรียนรูในบทเรยีนใหเขาใจและเกิดประโยชนแก

นักเรียนมากที่สุด 

 2. ในการเรียนโดยใชสื่อเสมือนจริง ผูเรียนยังตองการการคาํแนะนาํและการอํานวยความสะดวกจาก

ผูสอนอยู เพ่ือใหเกิดประโยชนในการใชมากที่สุด 
 

ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยตอไป 

1. ควรศึกษาความเสถียรของการใชงานสมารทโฟนระบบปฏิบัติการAndroid เนื่องจากบางเวอรชั่น

ทํางานไดไมเสถียรกับรูปแบบดังกลาว และหวังใหมีการตอยอดไปสูระบบ IOS ตอไป 

2. ตอยอดหนังสือใหเปนภาษาอ่ืนๆ เชน ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน เปนตน 

3. ตอยอดแอปพลิเคชันใหเปนภาษาอ่ืนๆ เชน ภาษาอังกฤษ ภาษาจีน เปนตน 

4. ตอยอดวิธีการสอนจากที่สอนการเขียนพยัญชนะหนึ่งตัวใหเปนสอนการเขียนคาํที่มีความหมาย 
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