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บทคัดยอ
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาผลของการใชแอพพลิเคช่ันการสอนสะกดคํารวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการ
เรียนท่ีมตีอความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีปญหาการอาน 2) เพ่ือ
ศึกษาความพึงพอใจในการใชแอพพลิเคช่ันการสอนสะกดคําภาษาไทยรวมกับการสอนแบบศนูยการเรียนของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีปญหาการอาน กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ีคือนักเรยีนระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 ภาค
การศึกษาปลาย ปการศึกษา 2559 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม จํานวน 30 คน เครื่องมือท่ีใชใน
การวิจัยไดแก แบบทดสอบกอนเรยีน แบบทดสอบหลังเรียน แผนการจัดการเรยีนรูการอานสะกดคําเรื่องสระจาํวน 8 แผน
แอพพลิเคช่ันการสอนสะกดคํา วิเคราะหขอมลูดวยการใชคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและสถิติทดสอบคาที (t-test)
ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนท่ีมีปญหาดานการอานสะกดคําเมื่อเรียนดวยแอพพลิเคช่ันการสอนสะกดคําภาษาไทยรวมกับ
วิธีการสอนแบบศูนยการเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01
และ 2) นักเรียนท่ีเรียนดวยแอพพลิเคช่ันการสอนสะกดคํารวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียนมีความพึงพอใจในการ
เรียนดวยแอพพลิเคช่ันการสอนสะกดคํารวมกับการสอนแบบศูนยการเรียน
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Abstract
The purposes of this research were 1) to study the effects of using a Thai word spelling

application with learning center instruction on Thai word spelling abilities of first grade students with
reading difficulties, and 2) to survey students’ satisfaction with using the Thai word spelling application
with learning center instruction. The research sample included 30 first grade students of Chulalongkorn
University Demonstration Elementary School studying during second semester of academic year 2016.
Four instruments were administered for data collection including a pre-test, post-test, lesson plans, and
the Thai word spelling application. For data analysis, mean, standard deviation, and t-test were
employed.

It was found that 1) after using the Thai word spelling application with learning center instruction,
students with reading disabilities earned post-test scores higher than pre-test scores at a statistically
significant level of .01, and 2) students stated their overall satisfaction with using the Thai word spelling
application with learning center instruction.
คําสําคัญ: การสอนอานสะกดคํา/ แอพพลิเคชั่น/ ศูนยการเรียน/ ปญหาการอาน
KEYWORDS: THAI WORD SPELLING/ APPLICATIONS/ LEARNING CENTER/ READING DIFFICULTIES
บทนํา

การอานเปรียบเสมือนกุญแจดอกสําคัญท่ีจะไขไปสูขุมคลังแหงปญญาและวิทยการท้ังปวงการอานถือ
เปนทักษะสําคัญในบรรดาทักษะท้ังสี่ คือ การฟง การพูด การอานและการเขียน นอกจากการอานจะเปน
เครื่องมือในการแสวงหาความรูและสรรพวิทยาการในทุกสาขาวิชาแลวการอานยังเปนเครื่องมือในการแสวงหา
ความบันเทิงและยังสามารถนําความรูท่ีไดจากการอานไปใชในการพัฒนาทักษะการพูดและการเขียนไดอีกดวย

มีผูใหความหมายของการอานไวอยางหลากหลาย เชนฉวีวรรณ คูหาภินนท (2545) ไดกลาวถึง
ความหมายของการอานไววา การอานคือความเขาใจในสัญลักษณ เครื่องหมาย รูปภาพ คํา และขอความท่ี
พิมพหรือเขียนข้ึนมาในขณะท่ี มณีรัตน สุกโชติรัตน (2547) ไดใหความหมายของการอานไววา การอาน คือ
กระบวนการท่ีผูอานรบัรูสารซึ่งเปนความรู ความคิด ความรูสึก และความคิดเห็นท่ีผูเขียนถายทอดออกมาเปน
ลายลักษณอักษร การท่ีผูอานจะเขาใจสารไดมากนอยเพียงไรข้ึนอยูกับประสบการณและความสามารถในการ
ใชความคิด

กลาวโดยสรุปวาการอานหมายถึงการตีความความหมายจากสิ่งท่ีพบท้ังท่ีเปนตัวอักษรและสัญลักษณ
ผานกระบวนการคิด เพ่ือเขาใจความหมายของสิ่งท่ีอานรวมถึงวิเคราะห และประเมินคาสิ่งท่ีอานได

ท้ังนี้การท่ีจะอานไดและจับใจความไดตลอดจนถึงสามารถนําความรูจากการอานมาใชประโยชนไดนั้น
ผูเรียนตองสามารถอานออกไดเสียกอนและการท่ีจะอานออกไดนั้นตองเริ่มจากการท่ีนักเรียนสามารถสะกดคํา
ไดเสียกอนจึงจะสามารถอานออก ดังนั้นสาเหตุสําคัญประการหนึ่งท่ีทําใหนักเรียนอานไมออกนั้นคือ การขาด
ทักษะในการสะกดคํา ซึ่งสาเหตุสวนใหญมักเกิดจากการท่ีเด็กจําพยัญชนะ สระไมไดหรือจําไดเพียงบางตัว ไม
มีความแมนยําในเรื่องสระ ประสมคําไมเปนทําใหอานเปนคําไมได ไมสามารถแยกเสียงสระในคําได (ผดุง
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อารยะวิญู, 2544)  นอกจากนี้ยังมีปญหาเรื่องการสับสนระหวางสระเดี่ยวสระประสม (ศรียา นิยมธรรม,
2549) สงผลตอความสามารถในการอานสะกดคําของนักเรียน

ในปจจุบันประเทศไทยกําลังประสบปญหาเด็กอานหนังสือไมออกแมจะศึกษาอยูในระดับชั้น
ประถมศึกษาป ท่ี 3 แลวก็ตาม ซึ่ ง เปนปญหาตอเนื่องมายาวนานหลายป ซึ่ งในปการศึกษา 2555
กระทรวงศึกษาธิการไดใหขอมูลวานักเรียนในสังกัดสํานักงานการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน อายุระหวาง 9 – 15 ป มี
ผูอานหนังสือไมออกประมาณ 800,000 คนคิดเปนรอยละ 12 ของนักเรียนในสังกัดสํานักงานการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐานนับเปนปญหาท่ีควรไดรับการแกไขอยางเรงดวนเพราะการอานเปนเครื่องมือในการแสวงหาความรู
ความคิดและประสบการณ หากนักเรียนอานหนังสือไมออกจะมีผลกระทบในการเรียนในวิชาอ่ืน ๆ ดวย

จากประสบการณในการสอนภาษาไทยในระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีผานมาของผูวิจัยนั้นพบวา
นักเรียนท่ีมีปญหาในเรื่องการอานสะกดคํานั้นพบวาสาเหตุท่ีทําใหนักเรียนอานสะกดคําไมไดนั้นเกิดจาก1)
นักเรียนไมมีความแมนยําในเรื่องพยัญชนะไทย2) นักเรียนไมมีความแมนยําในเรื่องสระ3)นักเรียนเกิดความ
สับสนเม่ืออานคําท่ีมีรูปวรรณยุกตทําใหอานคําท่ีมีวรรณยุกตผิด4) นักเรียนออกเสียงการอานคําท่ีมีตัวสะกดไม
ถูกตองตามมาตราตัวสะกด5) นักเรียนเกิดความสับสนเม่ืออานคําท่ีประสมดวยสระลดรูปหรือสระเปลี่ยนรูป6)
นักเรียนไมสามารถสะกดคําได7) สมาธิในการเรียนของนกัเรียนไมม่ันคง

ตามท่ีกลาวไปแลวผูวิจัยจึงศึกษาคนควาการจัดการเรียนรูภาษาไทยและไดพบวาตามหลักการสอน
ภาษาไทยระดับชั้นประถมศึกษาในการสอนอานใหแกเด็กระดับชั้น ป.1 – ป.3 อันเปนชวงวัยท่ีนักเรียนยังอาน
หนังสือไมแตกฉานนั้นควรสอนสะกดคําเปนการนําเสียงพยัญชนะตน สระ วรรณยุกต และตัวสะกด มาประสม
กันทําใหออกเสียงคําท่ีมีความหมายท้ังนี้เพราะการสอนสะกดคําเปนเรื่องจําเปนมากสําหรับผูเริ่มเรียนหากครู
ไมไดสอนการสะกดคําใหแกนักเรียนในระยะเริ่มเรียนการอานแลวนักเรียนก็จะขาดหลักเกณฑการประสมคํา
ทําใหเม่ืออานหนังสือมากข้ึนจะสับสน อานหนังสือไมออกและเขียนหนังสือผิด นอกจากนี้แลวการอานสะกด
คําจะชวยใหนักเรียนประสมคําอานและสามารถอานหนังสือไดดวยตนเอง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)

นักเรียนท่ีมีปญหาดานการเรียนนั้นโดยท่ัวไปแลวมีความตองการแรงจูงใจในการเรียนมากกวา
นักเรียนปกติและตองการการเรียนท่ีสามารถตอบสนองตอการเรียนรูรายบุคคล การเรียนรู ท่ีสามารถ
ตอบสนองตามอัตราการเรยีนท่ีเร็ว ชาท่ีตางกันของผูเรียนดังนั้นการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบศูนยการเรียนจึง
เปนวิธีท่ีเหมาะสมสําหรับการเรียนของนักเรียนกลุมนี้การเรียนแบบศูนยการเรียนนั้นจะใชชุดการสอนเปนสื่อ
ในการเรียนการสอนลักษณะของชุดการสอนนั้นเปนสื่อท่ีมีความหลากหลายและเนนใหผูเรียนไดทํากิจกรรม
ดวยตนเอง ดงัท่ีพัชนี บุญรัศมี (2550) ไดศึกษาเรื่องความสามารถในการอานคําของนักเรียนท่ีมีปญหาทางการ
เรียนรูระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 2 โดยใชชุดการสอนสระลดรูปผลการศึกษาพบวานักเรียนมีความสามารถใน
การอานคําสูงข้ึนจากตัวอยางจะเห็นไดวาชุดการสอนสามารถชวยพัฒนาใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดเปนอยางดี
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ท้ังนี้เนื่องจากกรณีศึกษามีอาการสมาธิสั้นมีความสนใจในกิจกรรมไดไมนานการเรียนโดยใชชุดการสอนท่ีมีสื่อ
หลากหลายจะชวยกระตุนใหเกิดความสนใจและการท่ีไดปฏิบัติกิจกรรมดวยตนเองจะทําใหเกิดความจําไดดีข้ึน

การเรียนการสอนท่ีสามารถตอบสนองตอการเรียนในรายบุคคลท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง คํานึงถึง
ความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนสามารถย้ําซ้ําทวนในบทเรียนท่ีตนเองยังไมเขาใจไดโดยไมตองคํานึงถึง
ขอจํากัดในเรื่องเวลาและกลุมผูเรียนกลุมใหญแบบในหองเรียน การเรียนท่ีสอดคลองกับการเรียนลักษณะดัง
กลาวคือการเรียนแบบศูนยการเรียนซึ่งการเรียนแบบศูนยการเรียนนั้นจะใชสื่อการสอนท่ีเปนชุดการสอนซึ่งมี
ลักษณะเปนสื่อประสม

ทิศนา แขมมณี (2545) ไดกลาวไววาการเรียนการสอนโดยใชการเรียนแบบศูนยการเรียนนั้นเปนการ
เรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางวิธีหนึ่งเพราะการเรียนแบบศูนยการเรียนจะตอบสนองการเรียนตาม
ความสามารถของผูเรียน ผูเรียนไดเรียนตามความสามารถและความถนัดของตนเอง ผูสอนเปนเพียงผู
จัดเตรียม อํานวยความสะดวกในการจัดศูนยการเรียน

ในปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศไดถูกพัฒนาไปอยางรวดเร็ว โดยเฉพาะในโทรศัพทเคลื่อนท่ี หรือท่ี
เรียกวา สมารทโฟน และแท็บเล็ต ทําใหมีความสะดวกรวดเร็วในการสื่อสารรวมถึงมีการใชประโยชนจาก
สมารทโฟน และแท็บเล็ตเพ่ือการศึกษาโดยผานการใชแอพพลิเคชั่นเพ่ือการเรียนรู

การเรียนโดยผานแอพพลิเคชั่นท่ีอยูบนโทรศัพทมือถือหรือแท็บเล็ตนั้นถือวาเปนการใชเทคโนโลยีเขา
มามีสวนในการเรียนการสอนทําใหการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึนเพราะทําใหการเรียนมีความนาสนใจ ผูเรียน
มีความเขาใจในบทเรียนไดมากข้ึนอัตราการเรียนรูของผูเรียนเร็วข้ึนเนื่องจากการใชเทคโนโลยีมาใชในการ
เรียนนั้นทําใหผูเรียนเกิดการตอบสนองหรือผลยอนกลับอยางทันทีทันใดและเปนการลดบทบาทครูท่ีแตเดิมครู
เปนศูนยกลางในการเรยีนการสอน มาเปนผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียน

การนําเทคโนโลยีมาใชในการเรียนการสอนนั้นทําใหเกิดประโยชนในหลายดานดังท่ี กิดานันท มลิทอง
(2548) ไดกลาวถึงประโยชนของการนําเทคโนโลยีมาใชในการศึกษาวาทําใหเพ่ิมสมรรถนะในการสอน เพ่ิม
คุณภาพการสอน เปนการสนับสนุนการเรียนการสอนรูปแบบใหม ผูเรียนมีความกระฉับกระเฉงและมีความ
ตั้งใจในการเรียน เพ่ิมสมรรถนะการเรียน ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาบทเรียนไดดีข้ึน

จากท่ีกลาวมาแลวขางตนผูวิจัยจึงมีแนวคิดท่ีจะนําชุดการสอนมาใชในการสอนสะกดคําภาษาไทยเพ่ือ
แกปญหาการอานออกเสียงใหกับนักเรียนท่ีมีปญหาดานการอานสะกดคําภาษาไทยซึ่งชุดการสอนท่ีนํามาใชใน
การทดลองครั้งนี้นั้นจะอยูในรูปแบบของแอพพลิเคชั่นท่ีอยูในแท็บเล็ตรวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียน
เพ่ือแกปญหาการอานสะกดคําของนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีปญหาการอานสะกดคํา

วัตถุประสงค
1.เพ่ือศึกษาผลของการใชแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคํารวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีมีตอ

ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรยีนระดับประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีปญหาการอาน
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2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนโดยใชแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคํา
ภาษาไทยรวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียน

วิธีดําเนินการวิจัย
การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองเพ่ือศึกษาผลของการใชแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคําภาษาไทย

รวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีมีตอความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีปญหาในการอานสะกดคํา

กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ภาคการศึกษาปลาย ป
การศึกษา 2559 โรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย ฝายประถม ท่ีมีปญหาการอานสะกดคําภาษาไทย
จํานวน 30 คน การไดมาซึ่งกลุมตัวอยางผูวิจัยใชการเลือกตัวอยางแบบเจาะจงโดยพิจารณาจากคะแนนการ
สอบอานออกเสียงวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 ของโรงเรียนสาธิตจุฬาลงกรณ
มหาวิทยาลัย ในภาคตนท่ีมีคะแนนต่ํากวารอยละ50 โดยอาจารยผูสอนวิชาภาษาไทยระดับประถมศึกษาปท่ี
1 เปนผูคัดเลือกนักเรียนท่ีมีปญหาดานการอานออกเสียงของแตละหองเรียนมาเปนกลุมตัวอยางนักเรียนท่ี
คัดเลือกเขารับการฝกเพ่ือพัฒนาความสามารถดานการอานสะกดคําภาษาไทยมีจํานวน 30 คน เปนนักเรียน
ชาย 19 คน นักเรียนหญิง 11 คน
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแกแบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบหลังเรียน แผนการสอน
จํานวน 8 แผน และแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคําท่ีบรรจุในแท็บเล็ตระบบปฏิบัติการ IOS

1. แผนการจัดการเรียนรู
แผนการจัดการเรียนรูเรื่องการอานสะกดคําสระจํานวน 8 แผน ประกอบดวย
- แผนการจัดการเรียนรูการสะกดคําเรื่อง สระอะ

- แผนการจัดการเรียนรูการสะกดคําเรื่อง สระเอะ

- แผนการจัดการเรียนรูการสะกดคําเรื่อง สระแอะ

- แผนการจัดการเรียนรูการสะกดคําเรื่อง สระอัว

- แผนการจัดการเรียนรูการสะกดคําเรื่อง สระโอะ

- แผนการจัดการเรียนรูการสะกดคําเรื่อง สระออ

- แผนการจัดการเรียนรูการสะกดคําเรื่อง สระเอาะ

- แผนการจัดการเรียนรูการสะกดคําเรื่อง สระเออ

ข้ันตอนในการดําเนินการ มีดังนี้
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1.  การสรางแผนการจัดการเรียนรูจํานวน 8 แผน มีข้ันตอนในการดําเนินงานดังนี้
1.1  ศึกษาแนวคิด หลักการ และงานวิจัยท่ีเก่ียวของในเรื่องการอาน
1.2   ศึกษาเนื้อหา รายละเอียดของบทเรียน และวัตถุประสงคของบทเรียน
1.3  สรางแผนการจัดการเรียนรูโดยแผนการเรียนรูแตละแผนจะประกอบดวยข้ันตอนในการ

สอน 3 ข้ันตอนคือ ข้ันนํา ข้ันสอนและข้ันสรุปบทเรียน
1.4  นําแผนการจัดการเรียนรูท่ีสรางเสร็จใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 คน

ตรวจสอบเพ่ือแกไขปรับปรุงใหถูกตองเหมาะสม
1.5  พัฒนาปรับแกไขแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือสงใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญเพ่ือ

ตรวจสอบความถูกตองเหมาะสมอีกครั้งโดยไดปรับแกตามท่ีผูเชี่ยวชาญแนะนําคือการเพ่ิมมาตรฐาน
การเรียนรูในแผนการจัดการเรียนรูแตละแผน

1.6 นําแผนการจัดการเรียนรูไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางท่ีอยูระดับชั้นเดียวกันกับกลุม
ตัวอยางจํานวน 1 แผน

2. แบบทดสอบ

- แบบทดสอบการอานออกเสียงกอนเรียน

- แบบทดสอบหลังเรียน

การสรางเครื่องมือในการวัดความสามารถในการอาน โดยเปนการทดสอบกอนเรียนและการ
ทดสอบหลังเรียนซึ่งเปนขอสอบชุดเดียวกัน มีวิธีการในการสรางขอสอบดังนี้

1.  ศึกษาและคนควาวิธีการสรางแบบวัดทักษะการอานจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
2.  สรางแบบวัดทักษะการอานซึ่งเปนแบบวัดการอานออกเสียงซึ่งประกอบดวยคํา 20 คํา (60

คะแนน) ซึง่ประกอบดวยคําท่ีไมมีตัวสะกดและคําท่ีมีตัวสะกด
3.  นําแบบทดสอบไปเสนออาจารยท่ีปรึกษาเพ่ือตรวจสอบความถูกตองเหมาะสม
4.  นําแบบทดสอบมาปรับแกตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ีปรึกษา
5.  นําแบบทดสอบการอานออกเสียงมาใชกับกลุมตัวอยาง

3. แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคํา

การนําแอพพลิเคชั่นการสะกดคํามาใชในการเรียนแบบศูนยการเรียนนั้นมีวิธีในการดําเนินการดังนี้
1.  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการนําเทคโนโลยีมาใชในการบูรณาการกับการ

เรียนการสอน
2.  ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของเรื่องการสรางแอพพลิเคชั่น
3. ออกแบบแอพลิเคชั่นในการเรียนเรื่องการสะกดคํา โดยแอพพลิเคชั่นจะประกอบดวย 4

หนวยยอยในแตละสระ คือหนวยท่ี 1 ศูนยการเรียนรูเรื่องเพลงสระ หนวยท่ี 2 ศูนยการเรียนรูเรื่อง



73 OJED, Vol. 12, No.2, 2017, pp. 67 - 78

นิทานสระ หนวยท่ี 3 เปนศูนยการเรียนรูเรื่องการฝกสะกดคํา และหนวยท่ี 4 เปนศูนยการเรียนรู
เรื่องเกมสระ

4.  นําแผนการออกแบบบทเรียนในแอพพลิเคชั่นใหอาจารยท่ีปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิ
ตรวจสอบความถูกตองและเหมาะสม

5.  นําแผนการออกแบบบทเรียนในแอพพลิเคชั่นท่ีไดปรับแกตามท่ีไดรับคําแนะนําเสนอตอ
อาจารยท่ีปรึกษาและผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบอีกครั้ง

6.  นําแผนการออกแบบบทเรียนในแอพพลิเคชั่นท่ีแกไขเรียบรอยแลวใหทีมงานท่ีผลิต
แอพพลิเคชั่นในระบบปฏิบัติการ IOS เพ่ือสรางบทเรียนในแอพพลิเคชั่น

7.  นําแอพพลิเคชั่นท่ีสรางแลวมาทดลองใชกับกลุมตัวอยางท่ีอยูระดับเดียวกันกับกลุม
ตัวอยาง

8.  นําแอพพลิเคชั่นไปใชกับกลุมตัวอยาง

การวิเคราะหขอมูล
การวิเคราะหขอมูลใชการวิเคราะหขอมูลโดยเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบกอนเรียนและ

คะแนนการทดสอบหลังเรียน ดวยสถิติ T – test dependent โดยใชสูตร T – test (Dependent Samples)
และศึกษาขอมูลเชิงคุณภาพ

ผลการวิจัย
การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองเพ่ือศึกษาผลของการใชแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคําภาษาไทย

รวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีมีตอความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีปญหาในการอานสะกดคํา ผูวิจัยไดเสนอผลการวิเคราะหขอมูลแบงเปน 2 ตอน คือ
ตอนท่ี 1 ผลการทดลองดานความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยตอนท่ี 2 การรายงานผลขอมูลเชิง
คุณภาพของแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคําภาษาไทยรวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียน  ซึ่งผลการ
วิเคราะหมีดังนี้

ตอนท่ี 1 ผลการทดลองดานความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย

ตาราง1.1 เปรียบเทียบความสามารถในการการอานสะกดคําภาษาไทย ของนักเรียนกอนและ
หลังการทดลอง

นักเรียน N Mean S.D. t
กอนการทดลอง 30 28.40 12.01 10.819*
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หลังการทดลอง 30 37.93 11.47
* P < .01

จากตาราง 1.1 พบวา ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช
แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคํารวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ีระดับ
.01

จากการทดลองพบวานักเรียนมีพฤติกรรมในการอานเปลี่ยนไปจากท่ีมีการลังเลในการสะกดคํา  นักเรียน
มีความม่ันใจในการสะกดคํามากข้ึน มีการลังเลในการสะกดคําลดลงจํานวน 26 คนคิดเปนรอยละ 87 นักเรียน
สามารถอานสะกดคําไดอยางถูกตองกอนการทดลองจาก 12 คน คิดเปนรอยละ 40 และสามารถอานสะกดคําได
อยางถูกตองหลังการทดลอง 28 คน คิดเปนรอยละ 93 แสดงใหเห็นวาหลังจากท่ีนักเรียนไดเรียนโดยใช
แอพพลิเคชั่นการสะกดคําภาษาไทยรวมกับการเรียนแบบศูนยการเรียนแลวนักเรียนมีพัฒนาการในการอานสะกด
คําท่ีดีข้ึน

ตอนท่ี 2 การรายงานผลขอมูลเชิงคุณภาพของแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคําภาษาไทยรวมกับวิธีการสอนแบบ
ศูนยการเรียน

จากการทดลองพบวากอนการทดลองนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนท่ีขาดความกระตือรือรน ขาด
แรงจูงใจในการเรียน ขาดการมีสวนรวมในการเรียน ในระหวางการทดลองนักเรียนใหความรวมมือใน
การเรียนมากข้ึน  สนใจเรียนโดยเฉพาะการมาเรียน ท่ีรีบมาเรียนครูผูสอนไมตองติดตาม เม่ือนักเรียนมาเรียนใน
สัปดาหสุดทายโดยใชแอพพลิเคชั่นสะกดคํารวมกับศูนยการเรียนแลวนักเรียนมีสวนรวมในการเรียนมีความ
กระตือรือรนในการทํากิจกรรม นอกจากนี้ แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคํา ท่ีพัฒนาข้ึนมีข้ันตอนการใชท่ีสะดวก
งายตอการใชงาน  เพราะเม่ือครูถามวา “ นักเรียนลงมือทําไดคะ  มีใครสงสัยหรอืเปลาคะ” นักเรียนสวนใหญ
ตอบวา “ ไมมีครับ/คะ” และเม่ือสังเกต พบวานักเรียนสามารถใชงานไดทันที  ไมมีใครมาซักถาม นักเรียน
สามารถเรียนรูไดดวยตนเองจากการเรียนดวยแอพพลิเคชั่นท่ีฝกเรื่องการสะกดคํา

และจากการท่ีสอบถามอาจารยผูสอนวิชาภาษาไทยท่ีสอนนักเรียนกลุมท่ีรวมการทดลองครั้งนี้วา
นักเรียนมีความเปลี่ยนแปลงในเรื่องการอานสะกดคําอยางไรบางก็ไดรับคําตอบไปในทางเดียวกันคือนักเรียน
อานสะกดคําไดดีข้ึน และนักเรียนจะพูดวาชอบเรียนดวยการใชแอพพลิเคชั่น สนุกในการเรียนดวยการใช
แอพพลิเคชั่นสะกดคํา

อภิปรายผล
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จากการนํา แอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคําภาษาไทยรวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียนท่ีมีตอ
ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 1ท่ีมีปญหาในการอาน
สะกดคํา สามารถอภิปรายผลการวิจัย ดังตอไปนี้
1. ดานความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทย

ความสามารถในการอานสะกดคําภาษาไทยของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคํา
รวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียนสูงกวากอนเรียนเนื่องจากในข้ันตอนของการจัดกิจกรรมนักเรียนแตละคน
จะไดฝกทักษะในแอพพลิเคชั่นนั้นชวยสรางบรรยากาศในการเรียนรูท่ีนาสนุก นักเรียนไมรูสึกเบื่อหนาย
สอดคลองกับ กิดานันท มลิทอง (2548) ไดกลาวถึงการบูรณาการสื่อและกิจกรรมICT มีประโยชนในการเรียน
การสอน อาทิ การชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในการเรียนรูจากการเรียนในลักษณะสื่อประสมทําใหสนุกไมรูสึก
เบื่อหนายในการเรียน

การรวมทํากิจกรรมกับเพ่ือนในกลุมท่ีมีทักษะทางการอานในระดับเดียวกับแตละคนจึงรวมคิดรวมทํา
การเรียนแบบรวมมือชวยใหนักเรียนรูวิธีการแสวงหาความรูดวยตนเอง  ไดลงมือปฏิบัติ ทําใหนักเรียน
ชวยเหลือกัน กระตือรือรนในการเรียนและสามารถทราบผลการเรียนรูทันทีเม่ือเรียนจบในแตละฐาน
สอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี (2545)  ไดกลาวถึงประโยชนและขอดีของการเรียนแบบศูนยการเรียนไววาการ
เรียนแบบศูนยการเรียนนั้นเปนวิธีการเรียนการสอนท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง ทําใหผูเรียนเกิดความ
กระตือรือรนในการเรียนรู ชวยใหผูเรียนทราบผลการเรียนรูทันทีท่ีเรียนจบ และชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรู
เปนรายบุคคลและเปนกลุมยอยไดและ สุวิทย มูลคํา (2550) ท่ีไดกลาวถึงประโยชนและขอดีของการเรียนโดย
ใชศูนยการเรียนไววาการเรียนแบบศูนยการเรียนนั้นเปนการสงเสริมการเรียนรูตามความสามารถของผูเรียน
ทําใหผูเรียนไดแสดงออกทางความคิด สงเสริมใหผูเรียนแสวงหาความรูดวยตนเอง ฝกการทํางานเปนทีม ลด
ปญหาการขาดแคลนผูสอน สามารถจัดการเรียนรูใหกับกลุมผูเรียนจํานวนมากและผูเรียนท่ีมีความหลากหลาย
และผูสอนเกิดความตื่นตัวในการคนควาหาขอมูล เตรียมชุดการสอนตาง ๆ

2. ดานขอมูลเชิงคุณภาพของแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคําภาษาไทยรวมกับวิธีการสอนแบบศูนย
การเรียน
การใชแอพพลิเคชั่นสะกดคํารวมกับการเรียนแบบศูนยการเรียนเพ่ือแกปญหานักเรียนท่ีมีปญหาดานการอาน
ของนักเรียนระดับประถมศึกษาปท่ี 1 นั้นมีประสิทธิภาพตามท่ีกําหนดไวเนื่องมาจากแอพพลิเคชั่นไดรับการ
คัดเลือกใหเหมาะสมกับผูเรียนและสามารถสรางแรงจูงใจใหผูเรียน ทําใหผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการ
เรียนไดเพราะในแอพพลิเคชั่นนั้นประกอบไปดวยภาพประกอบบทเรียนท้ังแบบภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ซึ่ง
สอดคลองกับงานวิจัยของ Schwartz (1977 อางถึงใน กีรติ กุลบุตร, 2553 : 91) ท่ีพบวานักเรียนท่ีเรียนโดย
ใชรูปภาพท่ีมีความหมายมีแนวโนมของผลการสะกดคําสูงกวานักเรียนท่ีสะกดคําตามคําบอก นอกจากนั้นแลว
ในแอพพลิเคชั่นยังประกอบไปดวยสื่อมัลติมีเดียท่ีมีท้ังภาพ ภาพเคลื่อนไหวและเสียงรวมไปถึงการมีภาพ
การตูนประกอบในแอพพลิเคชั่นดวยทําใหสามารถกระตุนความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดีซึ่งสอดคลองกับ
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Sones (1994 อางถึงใน กีรติ กุลบุตร, 2553: 92) ท่ีไดกลาวไววาภาพการตูนเปนสิ่งเราความสนใจท่ีสําคัญใน
การเรียนการสอน เนื่องจากการตูนมีลักษณะท่ีเราใจและดึงดูดความสนใจ ความสวยงามและความนารักของ
การตูนทําใหนักเรียนเกิดความประทับใจ สนใจท่ีจะติดตามบทเรียนตอไปซึ่งสอดคลองกับ Vineet Madan
(2011) ไดกลาวถึงสาเหตุท่ีนําแท็บเล็ตพีซีมาใชในการเรียนการสอนวาแท็บเล็ตพีซีนั้นสามารถแสดงภาพ วีดิ
ทัศน และเสียงประกอบ สามารถทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูไดดี จดจําความรูตาง ๆ ท่ีไดรับไดเปนอยางดี อีก
ท้ังสามารถกระตุนใหเกิดการเรียนรู สรางแรงจูงใจในการเรียนใหกับผูเรียนรวมถึงในการเรียนรูจากสื่อแท็บเล็ต
พีซีนั้นมีการออกแบบเนื้อหา หรือหนวยการเรียนรูใหยืดหยุน สามารถตอบสนองการเรียนรูเปนรายบุคคลได

ประกอบกับการเรียนการสอนโดยใชการเรียนแบบศูนยการเรียนนั้นก็เปนการเรียนการสอนท่ีเนน
ผูเรียนเปนศูนยกลางวิธีหนึ่งเพราะการเรียนแบบศูนยการเรียนจะตอบสนองการเรียนตามความสามารถของ
ผูเรียน ผูเรียนไดเรียนตามความสามารถและความถนัดของตนเอง ผูสอนเปนเพียงผูจัดเตรียม อํานวยความ
สะดวกในการจัดศูนยการเรียน

รวมถึงการอานสะกดคําท่ีนํามาใชในการทดลองครั้งนี้เปนการสะกดคําซึ่งเปนวิธีการสอนอานท่ีทําให
นักเรียนอานไดในระยะแรก ๆ เพราะการสอนอานแบบการสะกดคํานั้นเปนวิธีการสอนท่ีชวยใหเด็กรูจักและ
เขาใจหลักเกณฑของการเรียงลําดับอักษรภายในคําหนึ่งเพ่ือชวยใหสามารถอานออกเสียงคําตาง ๆ ไดชัดเจน
ถูกตองยิ่งข้ึนและชวยใหเด็กสามารถเขียนคําเหลานั้นไดถูกตองและแมนยํามากยิ่งข้ึนดวย เชน กิน สะกดคํา
เปน กอ อิ นอ กิน การสอนดวยวิธีนี้มีจุดมุงหมาย 2 ประการคือ สอนใหสามารถอานคํายากไดดวยตนเอง
และสามารถเขียนคําไดแมนยําซึ่งทําใหนักเรียนสามารถอานคําไดมากกวาการจําคําเปนคํา ๆ ดังนั้นการอาน
แบบสะกดนั้นเหมาะกับการการสอนอานในเด็กวัยประถมศึกษาตอนตน

จากท่ีกลาวมาแลวขางตนแสดงใหเห็นวาการใชแอพพลิเคชั่นการสะกดคําในแท็บเล็ตพีซีรวมกับการ
สอนแบบศูนยการเรียนสามารถแกปญหาการอานสะกดคําใหกับนักเรียนท่ีมีปญหาการอานได

3. คุณภาพของแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคําภาษาไทยรวมกับวิธีการสอนแบบศูนยการเรียน
ดานความพอใจของผูเรียน
ผูวิจัยสังเกตการณทํากิจกรรมในการเรียนพบวานักเรียนมีความพอใจในการเรียนดวยแอพพลิเคชั่น

สะกดคํารวมกับการสอนดวยวิธีการสอนแบบศูนยการเรียนนักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียน อีกท้ังมี
ความกระตือรือรนในการทํากิจกรรมในทุกครั้งท่ีมาเรียนเนื่องจากแอพพลิเคชั่นท่ีบรรจุใน I Tune U ท่ีใชเรียน
ในศูนยการเรียนนั้นเปรียบเสมือนชุดการสอนซึ่งมีลักษณะเปนสื่อมัลติมีเดียหรือสื่อประสมซึ่งสื่อประสม
หมายถึงการนําสื่อการสอนหลาย ๆ รูปแบบมาสัมพันธกันเพ่ือใหการสอนนั้นมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ทําให
ผูเรียนไดใชประสาทสัมผัสท่ีผสมผสานกันในการเรียนรูดังท่ี ชัยยงค พรหมวงศ (2523) ไดกลาววาการนําสื่อ
การสอนหลาย ๆ อยางมาประกอบกันซึ่งมีคุณคาในการเสริมซึ่งกันและกันทําใหเกิดความเขาใจท่ีลึกซึ้งปองกัน
การเขาใจความหมายผิดและสื่อการสอนประสมทําใหผูเรียนเกิดประสบการณในการรับรูท่ีผสมผสานไดพบ
วิธีการเรียนท่ีตนเองตองการไดมากข้ึน อีกท้ังสื่อการสอนท่ีนํามาใชมีท้ังภาพ สี เสียง อีกท้ังภาพเคลื่อนไหว ซึ่ง
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เหมาะกับผูเรียนในวัย 4 – 6 ป ตามท่ี รัญจวน อินทรกําแหง (2525) ไดกลาววาเด็กวัย 4 – 6 ปนั้นเริ่มมี
ความคิดคํานึงมีจินตนาการมากข้ึนชอบเรื่องนางฟาเทวดา เรื่องเก่ียวกับสิ่งมีชีวิต สิ่งแวดลอม ชอบหนังสือท่ีมี
รูปภาพ ชอบการรองเพลง สอดคลองกับ จินตนา ใบกาซูยี (2534) ท่ีไดกลาวถึงความสนใจของเด็กในวัย 6 –
7 ปวา เด็กในวัยนี้มีความสนใจในเรื่องการผจญภัย นิทานพ้ืนบาน นิทานแตงใหมท่ีมีตัวละครไมมากนักแตมี
บทบาทและมีการเคลื่อนไหวอยูเสมอ นิทานคํากลอนงาย ๆ นิทานเพลงสั้น ๆ เรื่องเก่ียวกับการละเลนตาง ๆ
เรื่องประเพณี เรื่องเก่ียวกับธรรมชาติรอบตัวเด็ก เรื่องเก่ียวกับชีวิตประจําวันของเด็กท่ีเขียนสนุก ๆ เรื่อง
เก่ียวกับของเลน เครื่องยนตกลไก เรื่องอวกาศ เครื่องดนตรี และเรื่องขําขัน

อีกท้ังนักเรียนไดมีการเคลื่อนไหวไมไดนั่งเรียนอยูกับท่ีตลอดเวลา ไดเรียนจากสื่อท่ีมีความนาสนใจ
และมีอิสระในการเรียน ไดรองเพลง ฟงนิทาน เลนเกมทําใหนักเรียนมีความสนุกสนานในการเรียนและการทํา
กิจกรรมซึ่งสามารถตอบสนองตอผูเรียนท่ีมีลักษณะท่ีตองไดรับแรงจูงใจและการกระตุนในการเรียนท่ีมากกวา
การเรียนในหองเรียนปกติ ดังนั้นจึงสรุปไดวานักเรียนท่ีเขารวมการทดลองในครั้งนี้มีความพอใจในการเรียน
โดยใชแอพพลิเคชั่นสะกดคํารวมกับการเรียนแบบศูนยการเรียน

ขอเสนอแนะ

1.ควรทําการศึกษาถึงวิธีการเรียนโดยใชแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคํารวมกับวิธีการสอนแบบศูนย
การเรียนเพ่ือศึกษาถึงตัวแปรตามอ่ืนๆ เชน ความคงทนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

2. ควรทําการศึกษาถึงวิธีการเรียนโดยใชแอพพลิเคชั่นการสอนสะกดคํารวมกับวิธีการสอนแบบศูนย
การเรียนโดยใชเทคนิคการสอนรูปแบบตาง ๆ เขามามีสวนในการจัดกิจกรรมเพ่ือศึกษาถึงผลของการอาน
ภาษาไทย

3. ควรมีการศึกษารูปแบบของการจัดกลุมการเรียนรูในลักษณะตางๆการเปลี่ยนกลุมในรูปแบบอ่ืนท่ี
สามารถนํามาปรับปรุงใหวิธีการเรียนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน
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