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      การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเอกสาร มีวัตถุประสงค์ 1.เพื่อศึกษากรอบแนวคิดทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21       
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และองค์ประกอบด้านระบบการเรียนออนไลน์ และระบบโครงสร้างพื้นฐานสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ในโรงเรียน 
(Online Learning Platform/Virtual Learning Environment and ICT Supporting system) 3. กรอบแนวคิดพื้นที่การ
เรียนรู้ที่เอื้อต่อการพฒันาทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่  21                    การเรียนรู้ 3 ประเภทที่เอื้อต่อการ
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Abstract 
 

This study was documentary research. The main purposes of this research are 1) to study the conceptual 
framework of the desirable skills of the 21st century learners 2) to study the conceptual framework of the 
fundamental environmental factors that cater to the effective learning space in school and 3) to study the 
conceptual framework of the school learning environment that cater to the development of the desirable skills of 
the 21st century learners. 
 

The findings are provided as follows: 1. the conceptual framework of the desirable skills of the 21st century 
learners consists 3Rs 4Cs skills namely Reading, Writing, Arithmetic, Critical Thinking, Communication, Collaborative, 
Creativity and Innovative.  2) the conceptual framework of the fundamental environmental factors that cater to the 
effective learning space in school comprises of the following factors namely Naturalness, Individualisation, Levels of 
Stimulation and Online Learning Platform   3) the conceptual framework of the school learning environment that 
cater to the development of the desirable skills of the 21st century learners must comprise three distinctive 
environments for learning: focused work environment, collaborative work environment, and hands-on project work 
environment. 

 
      ค าส าคัญ: ทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษท่ี 21 / สภาพแวดล้อม                                                          21 

KEYWORDS: Desirable Skills of 21st Century learners / 21st Century Learning Environment 
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                                                                                            น  
    บ                                                                               1,650       
                                                  1,500                                         ร                
                                                                                                  
                                                                      0.05(Adesina, 2011)                            
                                                                        ขาด                              
                                                                                                                    
                                                                                                    
 
     S. Richard Fedrizzi                Gree   ui  i   C u ci                                         
                 นั้นมีมากมาย อาทิ การออกแบบโรงเรียน       (Green School Design)                     ด้าน 
                                                                                   The Academy of  
Neuroscience for Architecture (ANFA)                                                5-12    
น                              (Ford,2007)                                                    
                   พ้ืนฐานด้าน  สภาพแวดล้อมของสถานศึกษาที่                    (Peter, Yufan 2009) และ (Ford, 
2007) ประกอบด้วย                    (  tur    i ht)                                                        
                                                       น                             
                      (Visual Comfort-Good Stereoacuity and Depth Perception)                      
                                                       
 

                                                                         (Light-attention related difficulties,    
modulationof alertness - color perception)                                             และ           
                                                                     ว                                       เพ่ิมข้ึน  
      (Sound)                         (Quality of Auditory Perception)             (Noise)                    
2                                                                                                  
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               ี่                   (Air Quality)                                             
                          สถานที่อัน                        (Ford, 2007). 

 
นอกจากนี้                          จัดพ้ืนที่การเรียนรู้ตามความต้องการของผู้ เรียนแต่ละประเภท

(Individualisation)                                                                                                   
                                                                                   (Sense of Ownership 
/Belonging)                                                                                                               
      การกระตุ้นความสนใจ (Levels of Stimulation) ของผู้เรียนโดยการ                                           
การใช้วัสดุ พ้ืนผิวตกแต่งเฟอร์นิ เจอร์  (Texture) ทั้งในและนอกอาคารเรียน                              
                                    ที่ส าคัญ                                           (Color Perception) 
                                                                                                              
                                                                            ั้          ย                         
                                                                 (Ford, 2007)  ที่ส าคัญ องค์ประกอบ
พ้ืนฐานด้านสภาพแวดล้อมของสถานศึกษาท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ยังให้ความส าคัญกับการเลือกใช้เฟอร์นิเจอร์และอุปกรณ์การ
เรียนรู้ที่ต้องสามารถปรับเปลี่ยนรูปทรง(adaptable) และเคลื่อนย้ายสะดวก (portable)  อาทิ โต๊ะที่มีล้อเลื่อน และ
สามารถพับโต๊ะส าหรับกิจกรรมกลุ่ม และกิจกรรมเดี่ยว เก้าอ้ีที่มีล้อเลื่อน ก าแผงที่มีบานพับสามารถเปิดปิด และกั้นบริเวณ
ห้องเรียนได้ เป็นต้น (Heppell, 2014) อีกทั้ง ยังรวมถึงระบบการเรียนออนไลน์ และระบบโครงสร้างพ้ืนฐานสนับสนุน
เทคโนโลยี ในโรงเรียน (Online Learning Platform/Virtual Learning Environment and ICT Supporting system) 
ที่เอ้ือให้ผู้เรียนและครูผู้สอนสามารถเข้าถึงและใช้อินเตอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลท างานกลุ่มและงานเดี่ยวได้อย่าง
ครอบคลุมทุกพ้ืนที่ในโรงเรียน (Soulé, 2016). 

 
                                                (Adesina,2011)                             
                                                                        (Instructional Spaces)                
                                            (Administrative Spaces)                                           
                        (Circulation Spaces)                                                         
                       (Spaces for Conveniences)                                                        
(Accessories)                                                                                         
                                                                                   (Online Learning Platform) 
                                                                                                                  
                                                                           

    
                                                    4                       (        )        4            4         
                                                                              4    ให้ความส าคัญกับการ
จัดสภาพแล้วล้อมในการเรียนรู้ โดยระบุและ                       จัด          ม                        
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                               (  st Century Learners Skills)                                             
                                                                                        
                                                                                                     
                             ข้อมูลเพียงอย่างเดียว (Passive Learning)                       (Individual Study) ได้ถูก
                              (Active Learning) โดยบทบาทของนักเรียนนั้นเป็นจากนักเรียนเป็นผู้เรียน (from student 
to learner)   ึ่งผู้เรียนนั้นต้องรับผิดชอบการเรียน และศึกษาข้อมูลด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผู้แนะแนว(Facilitator)ในการ
ให้ค าปรึกษาโครงการ และจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะวิชาที่หลากหลาย รวมถึงการ                           
(Collaborative Learning)                                                                             
             21                                                        st Centur    i  s  อันประกอบด้วย
                            3R x 4C (Soulé, 2016)   ได้แก่ 3R คือ ทักษะ        (Reading Skill) ทักษะ         
(Writing Skill) ทักษะด้านการค านวน (Arithmetic)     4C     ทักษะด้าน                (Critical Thinking Skill) 
                (C mmu ic ti     i  )  ทักษะในการท างานกับผู้อ่ืน (C      r tive   i  )               
                              (Creativity and Innovative Skills) ที่ส าคัญ เอกลักษณ์แห่งการเรียนรู้ของนักเรียน
ศตวรรษท่ี                    น าอุปกรณ์               เช่น คอมพิวเตอร์ แล็ปท็อป แท็บเล็ตฯลฯ มาส่งเสริมในการเรียนรู้
แบบบุคคล (Individual Study) และการเรียนรู้แบบเป็นทีม (Collaborative Team)  เพ่ือสร้างผลแห่งการเรียนรู้ 
(Learning Outcome)   
 
  แนวคิดข้างต้นยังมี                 ของนักวิชาการมากมายประกอบด้วย 1) แนวคิดเกี่ยวกับ
                           ู้                                                                          
        สพฐ.                                              ที่หลากหลาย                                            
                                                                                                                 
1.2                                                                                                     
             1.3                                ว                                                                
                                                                                      (Acc u t  i it ) 
                              (Responsibility) (แนวทางการจัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เน้นสมรรถนะ
ทางสายวิชาชีพ ส านักบริหารงานการมัธยมศึกษาตอนปลาย สพฐ.) 2) แนวคิด   จัดการศึกษา                st 
Ce tur  E uc ti   (Fr    i       ) ที่ระบุว่าผู้เรียนไม่ควรแค่มุ่งเน้นแต่การอ่าน เขียน และค านวณอย่างเดียว แต่ต้อง
มีการสร้างทักษะสู่การเป็นผู้น าทางด้านธุรกิจหรือเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนสู่สายอาชีพในอนาคตได้ด้วย ซึ่งผู้เรียนต้อง
รู้จักการเรียนรู้ในการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ พร้อมใช้เป็นสื่อกลางในการสนทนา ท างานร่วมกัน และท าโครงการการ
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เรียนรู้ และ 3) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนและทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่  21 โดยมหาวิทยาลัยSt. 
Ge r e’s C   e e ประเทศเปรูที่ระบุว่าการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 นั้นควรเป็นการเรียนแบบบูรณาการวิชาต่างๆ 
เข้าด้วยกัน หรือการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่งเน้นสร้างทักษะการท างานเป็นทีม ทักษะการคิดวิเคราะห์
แก้ไขปัญหา ทักษะการสื่อสาร ทักษะด้านเทคโนโลยี และการเป็นพลโลก (Global Citizen) อีกด้วย (St. George’s 
College) 

 
                                           J mes  e   c      R    r   t ( e    c       )       ิบายและย้ าถึง 
ความส าคัญ   ก่อนที่เริ่มออกแบบหรือพัฒนาสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อผู้เรียนศตวรรษที่ 21                            การ
จัด                                                                                            การจัดการเรียน
การสอนของสถานศึกษาให้สอดคล้องแล้วจึงสามารถออกแบบและพัฒนาสภาพแวดล้อมกับพ้ืนที่ทางการเรียนรู้ขอ ง
สถานศึกษาเพ่ือรองรับลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 ที่จะเอ้ือต่อการสร้าง ทักษะข้างต้น 

 
        นักศึกษาศาสตร์ Bob Pearlman (Bellanca, 2010) ได้วิเคราะห์ในลักษณะการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่ 
21 ที่เน้นทักษะ 3R x 4C ประกอบกับแนวการจัดการเรียนที่เน้นการท างานแบบกลุ่มสัมพันธ์ (Student Engagement) 
การแก้ไขปัญหา      จัดการ                           (Problem Solving & Problem-Based Learning) และการ
สื่อสาร ระหว่างผู้เรียน (Communicationn) พร้อมได้ถอดโมเดลที่                   การเรียนรู้ 3 ประเภท ที่เอ้ือต่อการ
เรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่21ที่ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา     1.                              (Focused Work 
Environment) หมายถึง พ้ืนที่ที่ผู้เรียนใช้ในการศึกษา สืบค้นข้อมูลความรู้ และท างานเป็นรายบุคคล                   
                                  เขียนรายงานออนไลน์  ได้แก่ ห้องเรียนรู้ส่วน บุคคล (Study Room)          
                              ( i r r ’s I  ivi u    e r i   C r er) ห้องแล็บคอมพิวเตอร์ในการสืบค้นงานเดี่ยว 
(Individual Computer Workstation) เป็นต้น  2.                          (Collaborative Work Environment) 
หมายถึง        ส าหรับการท างานร่วมกันของผู้เรียน เช่น การสืบค้นข้อมูล การระดมความคิดแลกเปลี่ยนความเห็นด้าน
วิชาการ การจัดงานสัมมนาอบรม  ตลอดจนการจัดเตรียมการน าเสนอ ประเมินสิ่งที่เรียน และการจัดท า workshop ได้แก่ 
บริเวณพ้ืนที่ส่วนกลาง (Common Area) ซึ่งเป็นพ้ืนที่ๆท าให้ครูและผู้เรียนได้ใช้ในการสร้างความสัมพันธ์ ลานการเรียนรู้
ภายนอกห้องเรียน (Outdoor Learning Space) บริเวณทางเดิน (Corridors) ห้องในการประชุม/ท างานกลุ่ม (Project 
Planning Rooms) ซึ่งเอ้ือต่อการท างานกลุ่มและการวางแผน กิจกรรมโครงการต่างๆในห้องประชุมโครงการ   ห้องสมุด
               (Media Library) และบริเวณพ้ืนที่เปิดกว้างพร้อมเฟอร์นิเจอร์ที่อ านวยความสะดวก และให้อิสระสุนทรีใน
การท างาน อาทิ เก้าอ้ี beanbag โต๊ะล้อที่สามารถให้ผู้เรียน นั่งท างานเป็นกลุ่ม หรือแยกท างานเดี่ยวได้สะดวก และมีความ
สบาย ห้องแนะแนว(Advisory Room) ห้องเรียน (Primary Student Work Area) ห้อง/บริเวณในการน าเสนองาน 
(Presentation Space) พ้ืนที่ในการท างานเป็นกลุ่มใหญ่ (Large-Group Spaces or “ e r i   P  z  ) และ พ้ืนที่
เอนกประสงค์ (Multipurpose Room) ซึ่งสามารถรองรับกิจกรรมได้หลากหลายรูปแบบ อาทิ การจัดกิจกรรมงาน 
นิทรรศการ ห้องอาหารรวม ห้องท ากิจกรรมกีฬา ฯลฯ และ 3.                                      (Hands-on Project 
Work Environment) หมายถึง ผู้เรียนใช้ในการลงมือปฏิบัติ และท าการทดลอง สิ่งที่ได้เรียนรู้จากวิชาต่างๆ ได้แก่ ห้องแล็บ 
หรือห้องปฏิบัติการพิเศษ (Specialty Labs) ที่ใช้ในการลงมือปฏิบัติ การทดลองวิชาต่างๆ อาทิ ห้องแล็บเสียง ห้องเเล็บวิชา
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วิศวะกรรม ห้องแล็บวิชาศิลปะ ห้องแล็บการออกแบบดีไซน์ พ้ืนที่เปียก (Wet Area) ลานเอนกประสงค์ (Multipurpose 
Room) ใช้ในการท ากิจกรรมสัมพันธ์ และกิจกรรมกลุ่มทดลองขนาดเล็กและใหญ่  ห้อง/        น                
(Presentation Space) พ้ืนที่ในการแสดงผลงานสิ่งประดิษฐ์ (Project Exhibition Space) พ้ืนที่ในการเรียนรู้นอก
ห้องเรียน (Outdoor Learning Space)   
 

นอกจากนี ้ แนวคิดทฤษฎีการพัฒนาสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ดังกล่าว                    การจัด     
                                            P21 (Partnership for 21st Century Skills              Stephen 
Heppell             สภาพ                                                    (Flexibility)           า         
                   (Inspiring)                       น                                                        
              (Supportive) และมี      ี่ทางการเรียนรู้ที่                        ตอบสนองความต้องการ                 
                             เอ้ือในการ     ปฏิสัมพันธ์ หรือ           (Collaborative Learning) ในการท างาน
                                                                                                                          
                                       
  
                                                                                                  
                                                                                       โดยเฉพาะในวัย
ประถมศึกษา ซึ่งถือเป็นการวางรากฐานพัฒนาการอันส าคัญสู่การศึกษาในอนาคต และเป็นวัยที่ผู้เรียนมีพัฒนาการก้าว
กระโดด                                                                  ยัง                  
                                                  .     4          4                              า2 
                                                                                                                
                                                                                                         ทั้งนี้ 
                                                                                                  
                                                21                การ                              
                                                                                                            
(Effective Learning Outcome)                                     
  

                ดังนั้น จากที่กล่าวมาทั้งหมดการพัฒนาสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการพัฒนาทักษะอันพึงประสงค์ของ  
ผู้เรียนศตวรรษที่ 21 เป็นประเด็นส าคัญที่ต้องเร่งพัฒนา เพ่ือให้เกิดพ้ืนที่การเรียนรู้สมัยใหม่ที่สามารถรองรับการพัฒนา 
ทักษะของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 ได้ การวิจัยในครั้งนี้จึงเป็นการศึกษาเกี่ยวกับ                      า              
พัฒนาทักษะอันพึงประสงค์   ผู้เรียน          21 ซึ่งกรอบแนวคิดดังกล่าวจะเป็นแนวทางส าคัญส าหรับ ผู้บริหาร
สถานศึกษา          ตลอดจนหน่วยงานราชการและเอกชนต่างๆ                                      
                                              ข                    21 นอกจากนี้ผู้บริหารมีแนวทางในการพัฒนา 
สภาพแวดล้อมสถานศึกษาให้รองรับรูปแบบการเรียนรู้สมัยสมัยใหม่ซึ่งจะเอ้ือต่อการจัดการเรียนการสอนและก่อให้เกิด  
ทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษท่ี 21 อย่างแท้จริง 
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วัตถุประสงค์ 
1. เพ่ือศึกษากรอบแนวคิดทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 
2. เพ่ือศึกษากรอบแนวคิด          พ้ืนฐานด้านสภาพแวดล้อมของสถานศึกษาที่              ย     
 3.   เพ่ือศึกษากรอบแนวคิด         การเรียนรู้ 3 ประเภทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษท่ี 21     
      ที่ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 

 
วิธีการด าเนินการวิจัย 
 

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเอกสาร (Documentary Research) โดยศึกษากรอบแนวคิดทักษะอันพึงประสงค์ของ 
ผู้เรียนศตวรรษที่ 21 กรอบแนวคิด          พ้ืนฐานด้านสภาพแวดล้อมของสถานศึกษาท่ี              ย    และ 
กรอบแนวคิด          การเรียนรู้ 3 ประเภทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21   ที่ใช้เทคโนโลยีเพ่ือ 
การศึกษา โดยแบ่งวิธีการวิจัยออกเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้ 

 

ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาเอกสารแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับทักษะผู้เรียนศตวรรษที่ 21      
               ซึ่งเอกสารที่เกี่ยวข้องสามารถแบ่งได้ ดังนี้ 

 

1. เอกสารแนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวข้องกับทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21  
1.1 ทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 ได้แก่ Soulé, H. (2016) Franklin (2012) 

 t Ge r e’s C   e e และ                                          
                                                                      

 
2. เอกสารแนวคิด          พื้นฐานด้านสภาพแวดล้อมของสถานศึกษาที ่             ย     

 

2.1 ความเป็นธรรมชาติ ได้แก ่ Adesina (2011) Peter และ Yufan (2009) ประสัสสร (2556) กษมาพร 
(2555)  มล    (2559) Ford (2007) 

2.2 พ้ืนที่การเรียนรู้ส่วนบุคคล ได้แก่ Peter และ Yufan (2009)  Bellanca (2010) Soulé (2016) 
Heppell (2014)  

2.3 การกระตุ้นความสนใจ ได้แก่ Peter และ Yufan (2009)  Bellanca (2010)  Soulé (2016) 
Heppell (2014) Ford (2007).  

 

3. เอกสารแนวคิด         การเรียนรู้ที่เอื้อต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21ที่ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
 

3.1 พ้ืนที่ในการเรียนรู้ 3 ประเภทที่เภทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21        Bellanca (2010) 
Heppell (2014) )  Soulé (2016) ประสัสสร (2556) 
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ขั้นตอนที่ 2 ออกแบบเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาข้อมูล ดังนี้ 
 

1. แบบวิเคราะห์กรอบแนวคิด         การเรียนรู้ 3 ประเภทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่    
   21 ที่ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 
 
ขั้นตอนที่ 3 วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาเอกสาร โดยใช้การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลเชิง 
คุณภาพด้วยการวิเคราะห์และสังเคราะห์เนื้อหาและการวิเคราะห์ความถี่ 
 
ผลการวิจัย 
 
ตอนที่ 1 กรอบแนวคิดทฤษฎีเกี่ยวข้องกับทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 (Soulé, 2016)    ประกอบด้วย
การ                            3R x 4C ได้แก่ 3R คือ ทักษะ        (Reading Skill) ทักษะ         (Writing 
Skill) ทักษะด้านการค านวน (Arithmetic)     4C     ทักษะด้าน                (Critical Thinking Skill) 
                (Communication Skill)  ทักษะในการท างานกับผู้อ่ืน (C      r tive   i  )               
                              (Creativity and Innovative Skills)   ซึ่งเอกลักษณ์แห่งการเรียนรู้ของนักเรียน
ศตวรรษที่                    น าอุปกรณ์               เช่น คอมพิวเตอร์ แล็ปท็อป แท็บเล็ต ฯลฯ มาส่งเสริมในการ 
เรียนรู้แบบบุคคล (Individual Study) และการเรียนรู้แบบเป็นทีม (Collaborative Team)  เพ่ือสร้างผลแห่งการเรียนรู้ 
(Learning Outcome) ซึ่ง                 ของนักวิชาการมากมายประกอบด้วย 1) แนวคิดเกี่ยวกับ             
               ู้                                                                                 สพฐ. 
                                             ที่หลากหลาย                                                   
                                                                                                          
1.2                                                                                                     
             1.3                                ว                                                       
                                                                                             (Acc u t  i it ) 
                              (Responsibility) (แนวทางการจัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่เน้นสมรรถนะ
ทางสายวิชาชีพ ส านักบริหารงานการมัธยมศึกษาตอนปลาย สพฐ.) 2) แนวคิด   จัดการศึกษา                st 
Ce tur  E uc ti   (Fr    i       ) ที่ระบุว่าผู้เรียนไม่ควรแค่มุ่งเน้นแต่การอ่าน เขียน และค านวณอย่างเดียว       
แต่ต้องมีการสร้างทักษะสู่การเป็นผู้น าทางด้านธุรกิจหรือเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนสู่สายอาชีพในอนาคตได้ด้วย         
ซึ่งผู้เรียนต้องรู้จักการเรียนรู้ในการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ พร้อมใช้เป็นสื่อกลางในการสนทนา ท างานร่วมกัน และ
ท าโครงการการเรียนรู้ และ 3) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนและทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 โดย
มหาวิทยาลัย t  Ge r e’s C   e e ประเทศเปรูที่ระบุว่าการเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 นั้นควรเป็นการเรียนแบบ
บูรณาการวิชาหลายแขนงเข้าด้วยกัน หรือการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน ซึ่งเน้นสร้างทักษะการท างานเป็นทีม 
ทักษะการคิดวิเคราะห์แก้ไขปัญหา ทักษะการสื่อสาร ทักษะด้านเทคโนโลยี และการเป็นพลโลก (Global Citizen) อีก
ด้วย (St. George’s C   e e) 
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ตอนที่ 2 กรอบแนวคิด          พ้ืนฐานด้านสภาพแวดล้อมของสถานศึกษาที่              ย    ประกอบด้วย 
                    (Natural Light)                                                                   
                                             น                                                  (Visual 
Comfort-Good Stereoacuity and Depth  Perception)                                               
                                                                                        ( i ht- tte ti   
re  te   i  cu ties  m  u  ti        ert ess -c   r  erce ti  )                                     
        และ                                                                                            
                              เป็นอย่างยิ่ง       (  u  )                         (Quality of Auditory Perception) 
              (Noise)                                                                             
                                                                                                       
                                                                                                               
(Temperature)                                                                                  
                                                                                                          
                                         (Air Quality)                                             
                                 อันเป็นแหล่ง                 
 

 อีกท้ัง                จัดพืืืนที่การเรียนรู้ที่เอื้อต่อความต้องการของผู้เรียนแต่ละประเภท (Individualisation) 
                                                                                                                   
    น                                                                 (Sense of Ownership/Belonging) 
                                                                                                              การกระตุ้น 
ความสนใจ (Levels of Stimulation) ของผู้เรียนโดยการ                                          การใช้วัสดุพ้ืนผิว
ตกแต่งเฟอร์นิเจอร์ (Texture) ทั้งในและนอกอาคารเรียน                                                                    
ที่ส าคัญ มีการทาสีสันตกแต่ง                  และห้องเรียน ซึ่งจะส่งผลต่อ                     (Color Perception) 
ด้าน                                                                                                 
                                              สันต่างๆ                                                          
            ยัง                                                           (Peter, Yufan 2014) นอกจากนี้ 
สถานศึกษายังต้องมีการน าระบบการเรียนการสอนออนไลน์ (Virtual Learning) ระบบโครงสร้างพ้ืนฐาน อาทิ ระบบ
อินเตอร์เน็ต รวมถึงอุปกรณ์สื่อสารสนเทศมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษาด้วย (Soulé,2016)  

 
    ทั้งนี้ ในแต่ละองค์ประกอบพื้นฐานด้านสภาพแวดล้อมของสถานศึกษาท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ มีความสอดคล้องกับแนว   
 คิดของนักวิชาการจ านวน 9  ท่าน มีรายละเอียดดังนี้  

 

3.1 ด้านความเป็นธรรมชาติ (Naturalness) พบว่ามีความสอดคล้องกับแนวคิดของนักวิชาการจ านวน 5 ท่าน 
ได้แก่ Adesina (2011) Peter และ Yufan (2009) ประสัสสร (2556)        (2559) Ford (2007) จากการ
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วิเคราะห์เนื้อหาสามารถสรุปเป็นประเด็นส าคัญของด้านความเป็นธรรมชาติ    6 ประการ ดังนี้ 1) แสง
ธรรมชาติ/แสงไฟ (Light) 2) คุณภาพเสียง (Sound) 3)                          (Quality of Auditory 
Perception) 4) อุณหภูมิ (Temperature) 5) คุณภาพอากาศ (Air Quality) และ 6) ความปลอดภัย (Safety) 
 

3.2     พ้ืนที่การเรียนรู้ส่วนบุคคล พบว่ามีความสอดคล้องกับนักวิชาการจ านวน 4 ท่าน ได้แก่ Peter และ Yufan 
(2009)  Bellanca (2010)  Soulé (2016) Heppell (2014) จากการวิเคราะห์ด้านพ้ืนที่การเรียนรู้ส่วนบุคคล
สามารถสรุปเป็นประเด็นส าคัญ 4 ประการ ดังนี้ 1)ความยืดหยุ่นของ พ้ืนที่ทางการเรียนรู้ (Flexibility of 
Learning Space) 2) ตัวเลือกในการใช้พ้ืนที่ส าหรับการเรียนรู้ตาม ความสนใจและความชอบของผู้เรียน       
แต่ละวัย (Choice of Space for Individual Learning) 3) การจัด                                
               ( u   rtive)                                                                         
         และ 4) การ                ในการเรียนรู้ (Collaborative Learning)  

3.3 ด้านการกระตุ้นความสนใจพบว่ามีความสอดคล้องกับนักวิชาการจ านวน 6             Peter และ Yufan 
(2009) Bellanca(2010)  Soulé (2016) Heppell (2014) Ford (2007) Adesina (2011) จากการวิเคราะห์
ด้านการกระตุ้นความสนใจสามารถสรุปเป็นประเด็นส าคัญ 2 ประการ ดังนี้ 1)การใช้สีตกแต่งอาคารสถานที่ 
(Using colors for school design)  และ 2)การใช้วัสดุตก แต่งพ้ืนผิว (Texture) ตกแต่งงานสถาปัตย์ ตัว
อาคาร รวมถึงห้องเรียน 3)การใช้เฟอร์นิเจอร์สมัยใหม่ท่ืืสามารถปรับเปลี่ยนรูปทรง(adaptable)และ
เคลื่อนย้ายสะดวก (portable)  อาทิ โต๊ะที่มีล้อ เลื่อนและสามารถพับโต๊ะส าหรับกิจกรรมกลุ่ม และกิจกรรม
เดี่ยว เก้าอ้ีที่มีล้อเลื่อน ก าแผงที่มีบานพับ สามารถเปิดปิด และก้ันบริเวณห้องเรียนได้ เป็นต้น 
 

3.4 ด้านระบบการเรียนออนไลน์ และระบบโครงสร้างพ้ืนฐานสนับสนุนเทคโนโลยี ในโรงเรียน (Online Learning 
Platform/Virtual Learning Environment and ICT Supporting system) ที่เอ้ือให้ผู้เรียนและครูผู้สอน
สามารถเข้าถึงและใช้อินเตอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูลท างานกลุ่มและงานเดี่ยว ได้อย่างครอบคลุมทุกพ้ืนที่ใน
โรงเรียน (Soulé, 2016) 

 
ตอนที่ 3 กรอบแนวคิด         การเรียนรู้ 3 ประเภทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 ที่ใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษา ประกอบด้วย 1)พ้ืนที่การเรียนรู้ส่วนบุคคล (Focused Work Environment) 2)พ้ืนที่การท างานเป็นทีม 
(Collaborative Work Environment) และ3)พ้ืนที่การปฏิบัติลงมือทดลองงานจริง (Hands-on Project Work 
Environment) ซึ่งเป็นแนวคิดของนักศึกษาศาสตร์ Bob Pearlman (Bellanca, 2010) โดยแนวคิดดังกล่าวมีความ
ครอบคลุมในลักษณะความเป็นพ้ืนที่ในการเรียนรู้ที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21ที่ใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษา ซึ่งจากการวิเคราะห์ความถี่ของพ้ืนที่ในการเรียนรู้  3 ปรเภทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่  21ที่ใช้
เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาที่ตรงกับนักวิชาการท่านอ่ืนสามารถสรุปเป็นตารางได้ ดังนี้ 

 
องค์ประกอบ         การเรียนรู้ 3 ประเภทที่เอ้ือต่อ นักวิชาการ 
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การเรียนรู้ของผู้เรียน 
ศตวรรษท่ี   21 ที่ใช้เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา 
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1.พ้ืนที่การเรียนรู้ส่วนบุคคล (Focused Work Environment) 
1.1 ห้องในการเรียนรู้ส่วนบุคคล (Study Room) √ √ √ √ 4 

1.2 มุมค้นคว้าข้อมูลในห้องสมุด  
( i r r ’s i  ivi u  -Study Corner) 

√  √  2 

1.3 ห้องแล็บคอมพิวเตอร์ในการสืบค้นงานเดี่ยว 
(Individual Computer Workstation) 

√ √ √ √ 4 

 

2.พ้ืนที่การท างานเป็นทีม (Collaborative Work Environment) 
2.1 บริเวณพ้ืนที่ส่วนกลาง (Common Area) √  √ √ 3 
2.2 ลานการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้นอกห้องเรียน 
    (Outdoor Learning Space) 

√  √  2 

2.3 บริเวณทางเดิน (Corridor) √    1 
2.4 ห้องประชุม/ท างานกลุ่ม  
    (Project Planning Room) 

√ √ √ √ 4 

2.5 ห้องสมุดอิเล็กทรอนิกส์ 
     (Media Library) 

√ √ √  3 

2.6 ห้องแนะแนว (Advisory Room) √    1 
2.7 พ้ืนที่ในการท างาน/เรียนรู้เป็นกลุ่มใหญ่ 
    (Learning Plaza/Large-group Space) 

√ √ √ √ 4 

2.8 พ้ืนเอนกประสงค์ (Multi-purpose Room) √ √ √  3 
2.9 พ้ืนที่บริเวณสังสรรค์ (Breakout Area) √ √ √  3 
 

3.พ้ืนที่ในการปฏิบัติลงมือทดลองงานจริง (Hands-on Project Work Environment) 
3.1 ห้องปฏิบัติการพิเศษ (Specialty Labs) 
ซึ่งรวมถึงห้องแล็บเสียงห้องเเล็บวิศวะกรรม 
ห้องเเล็บการออกแบบดีไซน์ ฯลฯ 

√ √  √ 3 

3.2ห้อง/พ้ืนที่ในการน าเสนอผลงาน 
   (Project Exhibition Space) 

√  √ √ 3 

3.3พ้ืนที่ในการเรียนรู้/ท ากิจกรรมนอกห้องเรียน 
   (Outdoor Learning/Activity Space) 

√  √ √ 3 
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3.4 พ้ืนที่เปียก (Wet Area) √ √   2 
 

 จากตารางพบว่าองค์ประกอบ         การเรียนรู้ 3 ประเภทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่   21 ที่ใช้เทคโนโลยี
เพ่ือการศึกษา  ด้านพ้ืนที่การเรียนรู้ส่วนบุคคล (Focused Work Environment) มีความถี่ตรงกับนักวิชาการท่านอ่ืน
สูงสุดเท่ากับ 4 ด้านพ้ืนที่การท างานเป็นทีม (Collaborative Work Environment) มีความถี่ตรงกับนักวิชาการท่านอ่ืน
สูงสุดเท่ากับ 4 ด้านพ้ืนที่ในการปฏิบัติลงมือทดลองงานจริง(Hands-on Project Work Environment) มีความถี่ตรงกับ
นักวิชาการท่านอื่นสูงสุดเท่ากับ 3 

   

  โดยเมื่อพิจาราณารายละเอียดขององค์ประกอบย่อยสามารถสรุปได้ ดังนี้  
 

1. พ้ืนที่การเรียนรู้ส่วนบุคคล (Focused Work Environment) พบว่าห้องในการเรียนรู้ส่วนบุคคล (Study Room) และ  
ห้องแล็บคอมพิวเตอร์ในการสืบค้นงานเดี่ยว (Individual Computer Workstation)มีความถี่สูงสุด (f=4) และ มุมค้นคว้า
ข้อมูลในห้องสมุด ( i r r ’s i  ivi u  -Study Corner) มีความถ่ีต่ าสุด (f=2) 

 

2. พ้ืนที่การท างานเป็นทีม (Collaborative Work Environment) ) พบว่า ห้องประชุม/ท างานกลุ่ม (Project Planning 
Room)และ พ้ืนที่ในการท างาน/เรียนรู้เป็นกลุ่มใหญ่(Learning Plaza/Large-group Space) มีความถี่สูงสุด (f=4) ส่วน
บริเวณทางเดิน (Corridor) และห้องแนะแนว (Advisory Room) มีความถ่ีต่ าสุดเท่ากัน (f=1) 

 

3. พ้ืนที่ในการปฏิบัติลงมือทดลองงานจริง (Hands-on Project Work Environment) พบว่า ห้องปฏิบัติการพิเศษ 
(Specialty Labs) ห้อง/พ้ืนที่ในการน าเสนอผลงาน(Project Exhibition Space)และ พ้ืนที่ในการเรียนรู้/ท ากิจกรรมนอก
ห้องเรียน  (Outdoor Learning/Activity Space) มีความถี่สูงสุด(f=3) และพ้ืนที่เปียก (Wet Area)มีความถี่ต่ าที่สุด 
(f=2) 

 
 

อภิปรายผล 
 

 1.กรอบแนวคิดทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้องกับทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วยประกอบด้วยการ
                            3R x 4C (Soulé, 2016)   ได้แก่ 3R คือ ทักษะ        (Reading Skill) ทักษะ
         (Writing Skill) ทักษะด้านการค านวน (Arithmetic)     4C     ทักษะด้าน                (Critical 
Thinking Skill)                 (Communication Skill)  ทักษะในการท างานกับผู้อ่ืน (C      r tive   i  )  
                                          (Creativity and Innovative Skills) ที่ส าคัญ เอกลักษณ์แห่งการ
เรียนรู้ของนักเรียนศตวรรษที่                    น าอุปกรณ์               เช่น คอมพิวเตอร์ แล็ปท็อปแท็บเล็ต ฯลฯ 
มาส่งเสริมในการเรียนรู้แบบบุคคล (Individual Study) และการเรียนรู้แบบเป็นทีม (Collaborative Team)  เพ่ือสร้าง
ผลแห่งการเรียนรู้ (Learning Outcome)  
 
 แนวคิดข้างต้นยังมี                 ของนักวิชาการมากมายประกอบด้วย 1) แนวคิดเกี่ยวกับ
                           ู้                                                                          
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        สพฐ.                                              ที่หลากหลาย                                    
                                                                                      
                                                                                                   
                                           1.3                               ว                        
                                                                                                  
                            (Acc u t  i it )                               (Responsibility) (แนวทางการ
จัดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ที่เน้นสมรรถนะทางสายวิชาชีพ ส านักบริหารงานการมัธยมศึกษาตอนปลาย สพฐ.) 
2) แนวคิด   จัดการศึกษา                st Ce tur  E uc ti   (Fr    i       ) ที่ระบุว่าผู้เรียนไม่ควรแค่
มุ่งเน้นแต่การอ่าน เขียน และค านวณอย่างเดียว แต่ต้องมีการสร้างทักษะสู่การเป็นผู้น าทางด้านธุรกิจหรือเตรียมความ
พร้อมให้ผู้เรียนสู่สายอาชีพในอนาคตได้ด้วย ซึ่งผู้เรียนต้องรู้จักการเรียนรู้ในการใช้เทคโนโลยีให้เกิดประโยชน์ พร้อมใช้
เป็นสื่อกลางในการสนทนา ท างานร่วมกัน และท าโครงการการเรียนรู้ และ 3) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนและ
ทักษะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนศตวรรษที่ 21 โดยมหาวิทยาลัย t  Ge r e’s C   e e ประเทศเปรูที่ระบุว่าการเรียน
การสอนในศตวรรษที่ 21 นั้นควรเป็นการเรียนแบบบูรณาการวิชาต่างๆ เข้าด้วยกันหรือการจัดการเรียนรู้แบบใช้
โครงงานเป็นฐาน ซึ่งเน้นสร้างทักษะการท างานเป็นทีม ทักษะการคิดวิเคราะห์แก้ไขปัญหา ทักษะการสื่อสาร ทักษะด้าน
เทคโนโลยี และการเป็นพลโลก (Global Citizen) อีกด้วย (St. George’s C   e e) 
 
 

2.กรอบแนวคิด          พ้ืนฐานด้านสภาพแวดล้อมของสถานศึกษาที่              ย    ประกอบด้วย 
องค์ประกอบหลัก 4 ด้าน คือ 1.                  (Naturalness) ประกอบด้วย                    (Natural 
Light) 2)      (Sound)                         (Quality of Auditory Perception)              (Noise)  
3)         (Temperature) 4)                (Air Quality)  2. ) พ้ืนที่การเรียนรู้ที่เอ้ือต่อความต้องการของ
ผู้เรียนแต่ละประเภท(Individualisation) ประกอบด้วยตัวเลือกและความยืดหยุ่นในการใช้พ้ืนที่ส าหรับ การเรียน
         3)                    (Level of Stimulation) โดยใช้สีวัสดุตกแต่ง พ้ืนผิว (Texture) 
                       การใช้เฟอร์นิเจอร์สมัยใหม่ รวมถึง 4) ระบบการเรียนออนไลน์และระบบโครงสร้าง 
พ้ืนฐานสนับสนุนการใช้เทคโนโลยีในโรงเรียนซึ่งทั้ง 4                                              
                      แนวคิดด้านการออกแบบ สภาพแวดล้อมทางการศึกษาของ Adesina(2011) 
                                             มีชิวิตชีวา ให้ความรู้สึกปลอดภัย และกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้สึก อยาก
เรียนรู้รวมถึงการสร้างสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการสร้าง ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน กับผู้เรียน และการเรียนรู้แบบบุคคล 
การจัดพ้ืนที่ทดลอง และพ้ืนที่ในการน าเสนอผลงาน (ประภัสสร, 2556)                                    
                                    (flexible) เปิดโอากาสให้ผู้เรียนมีพ้ืนที่ส าหรับการเรียนรู้ตามความสนใจและ
ความชอบของผู้เรียนวัยต่างๆ มีการใช้สี และเฟอร์นิเจอร์เข้ามาช่วยในการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ให้น่าสนใจ
ยิ่งขึ้น (Heppell, 2014) 
 

3.กรอบแนวคิด         การเรียนรู้ 3 ประเภทที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนศตวรรษที่   21 ที่ใช้เทคโนโลยีเพ่ือ
การศึกษาประกอบด้วย                              (Focused Work Environment)                            
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(Collaborative Work Environment)                                       (Hands-on Project Work 
Environment) จะเห็นได้ว่าพ้ืนที่ 3 ประเภทโดยนักศึกษาศาสตร์ Bob Pearlman นั้นสอดคล้องกับแนวคิดของ
นักวิชาการหลายหลายท่าน อาทิ Soulé (2016) แนวคิดของ Heppell (2014) และแนวคิดของประภัสสร (2556) โดย
พบว่าพ้ืนที่พ้ืนที่การเรียนรู้ส่วยบุคคลที่มีความถี่สูง คือ ห้องเรียนส่วนบุคคลและห้องเเล็บคอมพิวเตอร์ในการสืบค้นงาน 
พ้ืนที่การท างานเป็นทีมที่มีความถี่สูงคือ ห้องท างานกลุ่ม และพ้ืนที่ท างาน กลุ่มใหญ่ (Learning Plaza) ส่วนพ้ืนที่ใน
การปฏิบัติลงมือทดลองจริงที่ได้รับความถ่ีสูงสุด คือ ห้องปฏิบัติการพิเศษ ผลการสังเคราะห์ข้อมูลความถี่จากแนวคิดนัก
การศึกษาหลายท่านได้สะท้อนให้เห็นถึงแนวคิดที่สอดคล้องและเป็นไปในแนวทางเดียวกันในการจัดพ้ืนที่การเรียนรู้ที่
เน้นการท า งานเป็นกลุ่ม (Collaboration of Work) และการท างานรายบุคคล (Focused Work Environment) และ
พ้ืนที่ปฏิบัติทดลองจริงส าหรับผู้เรียนศตวรรษท่ี 21 
 
 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

 

1.1 ผู้บริหารน ากรอบ                                                                          
                          21 ไปประยุกต์ใช้ และพัฒนาสถานศึกษาของตน 
1.2                                                                                             
                          21                                  
 
2. ข้อเสนอในการวิจัยครั้งต่อไป 
 

2.1 ศึกษา                      า              พัฒนาทักษะอันพึงประสงค์   ผู้เรียน          21 
2.2 ศึกษาโรงเรียนต้นแบบที่มีความเป็นเลิศในการออกแบบสถานศึกษาที่เอ้ือต่อ                           
                          21 ในประเทศไทยและต่างประเทศมาเป็นข้อมูลเพิ่มเติม 
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สืบค้นจากhttp://www.secondary11.go.th/2016/th/download/files/guidance10.pdf 
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