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Abstract 

The purposes of this research were: 1) to develop a program for thinking enhancing based on 
the Revised Bloom’s Taxonomy on creative art products of sixth grade students and 2) to study the 
effects of using a developed program throughcreative art products for sixth grade students. The 
participants were comprised of 60 sixth grade students from AnubanSukhothai School who were 
enrolled in the 2013 academic year. The participants were allocated into two groups of 30 students 
each: an experimental group, which received the program for thinking enhancing based on the revised 
bloom’s taxonomy on creative art products and a control group, which did not receive it. The research 
instruments included creative art product evaluation, derived from an enhancement program based on 
the revised bloom’s taxonomy. Data analysis was conducted by using means, standard deviation, t-test, 
and repeated measures ANOVA. 

The research findings were as follows: 1) creative art products post-test and follow up scores of 
the experimental group were significantly higher than their pre-test scores at a .05 level of significance 
and 2)creative art products post-test and follow up scores of the experimental group were significantly 
higher than the control group at a .05 level of significance. 
ค าส าคัญ: สารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุง/ผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
KEYWORDS: THE REVISED BLOOM’S TAXONOMY/CREATIVE ART PRODUCTS 
บทน า  

จากผลการรายงานสภาวะการศึกษาไทยพบข้อมูลจ านวนมากที่เป็นดัชนีชี้วัดว่า สังคมไทยต้องพัฒนา 
การคิดให้กับเด็กและเยาวชนอย่างเร่งด่วน เห็นได้จากการติดตามผลการประเมินคุณภาพการศึกษาในรอบ 6ปี
ที่ผ่านมา หลังการประกาศใช้พ.ร.บ.การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 พบว่า สภาวะด้านการจัดการเรียนการสอน
ของครูผู้สอนที่กระตุ้นผู้เรียนให้รู้จักคิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหาและตัดสินใจ มีคุณภาพอยู่ที่ระดับ
ค่อนข้างต่ าเพียงร้อยละ 13.5 และด้านคุณภาพของผู้เรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์มี
วิจารณญาณและความคิดสร้างสรรค์ มีคุณภาพระดับดีเพียงร้อยละ 11.1 ของสถานศึกษาทั้งหมด นอกจากนี้
จากรายงานผลการประชุมวิชาการระดับชาติที่จัดขึ้นโดยความร่วมมือระหว่างส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) สถาบันคีนันแห่งเอเชีย(The Kenan Institute Asia: K.I.Asia) และสถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี(สสวท.) เพ่ือการยกระดับคุณภาพการศึกษาวิทยาศาสตร์ขั้น
พ้ืนฐาน ปี 2555  ว่าด้วยเรื่องการจัดอันดับความสามารถในการแข่งขันด้านการศึกษาโดยสถาบันการจัดการ
นานาชาติ (International Institute for Management Development: IMD) ในปี 2554 พบว่า ประเทศ
ไทยอยู่ในอันดับที่ 51 จาก 57 ประเทศท่ัวโลก จากเดิมท่ีเคยอยู่ในอันดับที่ 46  

ต่อมาในปี 2556 เวิลด์อีโคโนมิคฟอรั่ม (World Economic Forum:WEF) ได้เปิดเผยผลการจัด
อันดับความสามารถทางการแข่งขันนานาชาติ(Global Competiveness Index : GCI) ว่า การจัดอันดับ
คุณภาพการศึกษาระดับประถมศึกษา (Primary Education)ของประเทศไทยอยู่อันดับที่ 81ของโลกจาก 148
ประเทศและอยู่ในอันดับ 7 จาก 10 ประเทศในอาเซียน จากข้อมูลผลรายงานสภาวะการศึกษาของไทยที่กล่าว
มาแล้วนั้นท าให้เราจ าเป็นต้องหันมาทบทวนว่า ที่ผ่านมารูปแบบการเรียนการสอนสามารถส่งเสริมการเรียนรู้
ให้เด็กเกิดกระบวนการคิดได้ดีเท่าท่ีควรหรือไม ่
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ในการจัดการเรียนการสอนตามกรอบความคิดเพ่ือการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ที่พัฒนาขึ้นโดยภาคี
เพ่ือทักษะแห่งศตวรรษที่ 21 ได้จัดวิชาศิลปะ เป็นหนึ่งในวิชาแกนที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมี
ทักษะการเรียนรู้และการคิดและสามารถประยุกต์ใช้สิ่งที่เรียนมาได้อย่างมีประสิทธิผล รวมทั้ งมีทักษะการ
สร้างสรรค์และการผลิตนวัตกรรม ทั้งนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้ก าหนดให้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์ เป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะที่มีมาตรฐานการเรียนรู้เกี่ยวกับ
การสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ 
ถ่ายทอดความรู้สึก และความคิดต่องานศิลปะ สามารถชื่นชมศิลปะ และประยุกต์ใช้ศิลปะในชีวิตประจ าวันได้ 
สามารถเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่เป็น
มรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล (กรมวิชาการกระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

จากการศึกษาสภาพปัญหาในการจัดการเรียน พบว่า ปัญหาในการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปะ 
ส่วนใหญ่เกิดจากประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน ดังเช่น ครูศิลปะระดับประถมศึกษา 
ยังขาดความรู้ด้านวิธีการสอน รวมถึงขาดความเข้าใจและวิธีการประเมินผลอย่างถูกต้องตามหลักของ
พัฒนาการผู้เรียนในแต่ละวัย (นพดล สายทองยนต์, 2536) จึงท าให้เกิดปัญหาในการถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียน 
ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย ไม่ชอบศิลปะ และบั่นทอนความคิดสร้างสรรค์ของเด็กซึ่งเป็นพัฒนาการที่
ส าคัญ  ปัญหาที่เกิดจากครูผู้สอนอาจเป็นเพราะวิธีการสอนและเทคนิคการสร้างงานศิลปะของครูศิลปะมักมา
จากการน าทฤษฎีของผู้อ่ืนและต าราทั่วไปซึ่งมีลักษณะคล้ายคลึงกันมาใช้ จึงท าให้ทัศนคติ ความรู้และการ
พัฒนากระบวนการคิดอยู่ในวงจ ากัด มีรูปแบบซ้ าเดิม และระบบศิลปศึกษาไทยยังยึดถือค่านิยมที่มีข้อจ ากัดใน
การเรียนการสอนศิลปะ คือ ค่านิยมที่เน้นครูเป็นผู้ถ่ายทอดโดยตรง เน้นการเลียนแบบให้ท าตามตัวอย่าง  เน้น
การใช้ความจ า และเน้นการควบคุม (อารี สุทธิพันธุ์, 2551) และจากข้อมูลการติดต่อสื่อสารส่วนบุคคลพบว่า 
ประสิทธิภาพของครูผู้สอนเป็นส่วนส าคัญมากในการจัดการเรียนการสอนศิลปะให้กับผู้เรียน ในปัจจุบันยังคงมี
ครูผู้สอนจ านวนไม่น้อยที่ได้รับผิดชอบการสอนวิชาศิลปะ แต่ไม่ได้มีความรู้และความช านาญทางด้านศิลปะ จึง
ท าให้มีทัศนคติในวิชาศิลปะว่า เป็นเพียงแค่วิชาวาดภาพ ท าให้จัดการเรียนการสอนในรูปแบบเดิม ไม่จัด
ประสบการณ์ทางด้านศิลปะท่ีหลากหลาย ไม่มีการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ให้มากเท่าที่ควร จึง
ส่งผลให้ผู้เรียนเกิดปัญหาในการสร้างสรรค์ผลงาน มีประสบการณ์ในการชมงานศิลปะน้อย ไม่ได้รับการฝึก
ทักษะทางศิลปะที่หลากหลาย ขาดความมั่นใจ ไม่มีความกล้าที่จะสร้างสรรค์ผลงาน  และหากขาดความ
คาดหวังและการให้ความส าคัญของครูผู้สอน ผู้เรียนก็จะไม่เห็นความส าคัญและไม่เห็นคุณค่าในการสร้าง
ผลงานด้วยเช่นกัน   

จากการศึกษางานวิจัยต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับการส่งเสริมการคิด พบว่า แนวโน้มของงานวิจัย
ต่างประเทศเริ่มให้ความสนใจในการน าแนวคิดสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุง (The Revised Bloom’s 
Taxonomy) โดย Anderson และKrathwohl (2001) มาใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนและ
วิเคราะห์จุดมุ่งหมายในทางการศึกษามากขึ้น และจากผลการวิจัยพบว่า แนวคิดสารบบจ าแนกของบลูมฉบับ
ปรับปรุงมีผลต่อการพัฒนาทักษะการคิดของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ( Rizwan,Ramanathan, 
Mahalingamและ Mohiuddin, 2008; SivasakthiและRajendran, 2011) และหลักการนี้อาจมีความ
สอดคล้องกับผลลัพธ์ในการจัดการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษา อีกทั้ งยังมีความใกล้เคียงกับวิธีการสอนที่
ครูผู้สอนคุ้นเคย ซึ่งAnderson และ Krathwohl (2001) ได้ปรับปรุงแก้ไขจากหลักการก าหนดจุดมุ่งหมาย
ทางการศึกษาของBloom (1961) ที่เป็นที่ยอมรับและถูกน าไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน
อย่างแพร่หลายเป็นระยะเวลาหลายสิบปีให้สอดคล้องกับความเป็นปัจจุบันและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้กับ
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ทุกระดับการศึกษามากขึ้น ได้เสนอว่า ผู้เรียนจะมีระดับความคิดที่อยู่บนพ้ืนฐานความรู้ระดับง่ายไล่ล าดับไป
ระดับท่ีสูงขึ้น 6 ขั้น ได้แก่  จ า เข้าใจ ประยุกต์ วิเคราะห์ ประเมิน และสร้างสรรค์  พวกเขาให้ความส าคัญกับ
ขั้นสูงสุดของความคิด คือ การประมวลความรู้ตั้งแต่ขั้นพ้ืนฐาน ผ่านการคิดระดับสูงและน าไปสู่การผลิตและ
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ได้ ซึ่งผู้วิจัยได้น าแนวคิดนี้มาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนมีกระบวนการเรียนรู้ที่
กระตุ้นการเรียนรู้จากค าถาม ร่วมกับการจัดประสบการณ์ทางศิลปะให้กับผู้เรียนเพ่ือให้ผู้เรียนได้ทบทวน
ความจ า สร้างความเข้าใจ รู้จักการน าไปใช้  ฝึกการวิเคราะห์ การประเมินผ่านการตอบค าถาม  จนน าไปสู่การ
สร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะทางการวาดภาพที่มีความเป็นเอกลักษณ์ในแบบฉบับของตนเองได้ 

ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาผลของการใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนก
ของบลูมฉบับปรับปรุงที่มีต่อผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์อย่างต่อเนื่อง กระตุ้นให้ผู้เรียนกล้าคิดกล้าท า  ตลอดจนสามารถสร้างสรรค์
ผลงานให้มีความแปลกใหม่ น่าสนใจและมีทักษะความคิดสร้างสรรค์ทางศิลปะให้สูงขึ้น 
วัตถุประสงค์  

1. เพ่ือพัฒนาโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุง 
2. เพ่ือศึกษาผลของการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงที่มี

ต่อผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
  2.1 เพ่ือเปรียบเทียบผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของผู้เรียนประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มทดลอง 
ระหว่างก่อนได้รับการฝึก หลังได้รับการฝึกและในระยะติดตามผลหลังการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตาม
สารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุง 
  2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของผู้เรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่ม
ที่ได้รับการฝึกใช้การพัฒนาโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงและกลุ่มควบคุม
ที่เรียนตามปกต ิ
วิธีด าเนินการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-experiment Research) ซึ่งแบ่งกลุ่มตัวอย่างออกเป็น 
2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองที่ได้รับการฝึกโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงและ
กลุ่มควบคุมที่เรียนตามปกติ โดยมีการวัดผล 3 ครั้ง คือ ก่อนการทดลอง (Pretest)หลังทดลอง (Posttest) 
และระยะติดตามผล (Follow up test) โดยเว้นระยะเวลาหลังจากการทดลองเป็นเวลา 2 สัปดาห์ ด้วยแบบ
ประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
ประชากรใช้ในการวิจัย คือ ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา

ประถมศึกษาสุโขทัย ปีการศึกษา 2556 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ ผู้เรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ก าลังศึกษาในโรงเรียนอนุบาลสุโขทัย 

ต าบลปากแคว อ าเภอเมืองสุโขทัย จังหวัดสุโขทัย ในพ้ืนที่สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษา
สุโขทัย เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา  2556 จ านวน 60 คน2 ห้องเรียนด้วยการเลือกแบบเจาะจง 
(purposive sampling) ตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนด โดยแบ่งเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มทดลอง 1 ห้อง จ านวน 30 
คน และกลุ่มควบคุม1ห้อง จ านวน 30 คน 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี 2 ประเภท ไดแก แบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ และ

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
1. แบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ ซึ่งผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นจากแนวคิดแบบประเมินผลงาน

สร้างสรรค์ (Besemer & Treffinger, 1981; Young, 1985) และแบบประเมินผลงานทางศิลปะ(กนต์ธีรา 
หิรัญยะมาน, 2552; อัศวิน ศิลปะเมธากุล, 2550; วิทิศา ชื่นอารมณ์, 2546; ชัยยุทธ คชรินทร์, 2546) ที่มี
ลักษณะเป็นแบบมาตรประมาณค่า ด้วยวิธีการให้คะแนนแบบรูบริคส์ ( rubrics) ก าหนดระดับคุณภาพของ
ผลงานออกเป็น 4 ระดับคือ ดีมาก ดี พอใช้ และปรับปรุง  มีองค์ประกอบ 4 ด้าน คือ 1) ความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ 2) ทักษะทางศิลปะ 3) การจัดองค์ประกอบ 4) ความประณีตสมบูรณ์ โดยตรวจพิจารณาคุณภาพ
ในด้านความตรงเชิงเนื้อหา (content validity) มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างรายการประเมินกับ
วัตถุประสงค์ (item object congruence: IOC) ทั้งฉบับเท่ากับ 0.85  

2. โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุง ซึ่งผู้ วิจัยพัฒนาชุดกิจกรรม
ส่งเสริมการคิดให้กับผู้ เรียนระดับประถมศึกษาปีที่ 6รูปแบบของกิจกรรมเป็นการกระตุ้นด้วยค าถาม  
ออกแบบสื่อการสอนและกิจกรรมให้มีความสอดคล้องตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุง (2001) มี
ทั้งหมด 6 ขั้น คือ1) จ า 2) เข้าใจ 3) น าไปใช้ 4) วิเคราะห์ 5) ประเมิน  6) สร้างสรรค์ ชุดกิจกรรมมีทั้งหมด 7 
กิจกรรมประกอบด้วย กิจกรรมที่ 1 ทฤษฎีใหม่กับเศรษฐกิจพอเพียง, กิจกรรมที่ 2 แผนที่นักเดินทาง, กิจกรรม
ที่ 3 รูปภาพ-รูปร่าง-รูปทรง, กิจกรรมที่ 4 เครื่องช่วยอุทกภัย, กิจกรรมที่ 5 ลวดลายของไทย, กิจกรรมที่ 6 
สัตว์หิมพานต์ และกิจกรรมที่ 7 เครื่องปั้นของไทยโดยตรวจพิจารณาคุณภาพในด้านความตรงเชิงเนื้อหา 
(content validity)มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ ( item object congruence: 
IOC) ทั้งฉบับเท่ากับ 0.93 

วิธีด าเนินการทดลองและเก็บข้อมูล 
1. ขั้นเตรียมการทดลอง 

1.1 ท าหนังสือขอความร่วมมือในการท าวิจัย จากบัณฑิตวิทยาลัยจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
เพ่ือส่งไปยังผู้อ านวยการและครูประจ าวิชาทัศนศิลป์ของผู้เรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง เพ่ือชี้แจงเรื่องระยะเวลา 
ในการวิจัยและท าความเข้าใจในเรื่องการวิจัยด้วยโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับ
ปรับปรุง 

1.2 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลก่อนด าเนินการทดลอง (pretest) เพ่ือประเมิน
คะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะด้วยแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น โดยวัด
ก่อนเริ่มการฝึก 2 สัปดาห์และเลือกห้องเรียนที่มีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะไม่แตกต่างกัน 
จ านวน 2 ห้อง จากนั้นท าการสุ่มอย่างง่ายด้วยวิธีจับสลากเพ่ือแบ่งกลุ่มผู้เรียนเป็นกลุ่มทดลอง 30 คนและ 
กลุ่มควบคุม 30 คน 

2. ขั้นด าเนินการทดลอง 
  ผู้วิจัยด าเนินการฝึกตามโปรแกรมให้กับกลุ่มทดลอง โดยด าเนินการฝึกให้กับผู้เรียนในกลุ่ม
ทดลอง ใช้ระยะในการท ากิจกรรมทั้งสิ้น 7 กิจกรรม โดยใช้ระยะเวลาทั้งหมด 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ครั้ง 
ครั้งละ 2 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง โดยใช้ช่วงเวลาเรียนชั่วโมงทัศนศิลป์และชั่วโมงซ่อมเสริม ซึ่งมีขั้นตอนในการ
จัดกิจกรรมดังแสดงในตารางที่ 1 และในช่วงเวลานี้กลุ่มควบคุมจะได้รับการเรียนการสอนตามปกติ 
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ตารางท่ี 1 ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิด 
ขั้นล าดับความคิด กิจกรรม 

จ า 
(Remember) 

- ให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านสื่อการสอนและตอบค าถามที่เก่ียวกับความรู้รอบตัว
และความรู้พ้ืนฐานทางทัศนศิลป์ 

เข้าใจ 
(Understand) 

- ให้ผู้เรียนอธิบาย ยกตัวอย่าง จับคู่ เปรียบเทียบจากสื่อการสอนหรือ
ตัวอย่างผลงาน  

ประยุกต์ใช้ 
(Apply) 

- ให้ผู้เรียนอธิบายถึงการน าความรู้และประสบการณ์ท่ีได้รับไปก่อให้เกิด
ผลงานใหม่ ต่อยอด ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน หรืออาจจะก าหนดโจทย์
เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาและคิดหลากหลาย 

วิเคราะห์ 
(Analyze) 

- ให้ผู้เรียนวิเคราะห์รายละเอียดขององค์ประกอบและจัดประเภทงาน
ทัศนศิลป์ 

ประเมิน 
(Evaluate) 

- ให้ผู้เรียนประเมินผลงานตามความรู้สึกและประสบการณ์ของแต่ละคน 
พร้อมทั้งให้เหตุผลประกอบ 

สร้างสรรค์  
(Create) 

- ให้ผู้เรียนฝึกร่างและออกแบบผลงานสร้างสรรค์ผลงานศิลปะด้วยการวาด
ภาพระบายสีตามหัวข้อที่ผู้สอนก าหนด 

3. ข้ันหลังการทดลอง  
  3.1 เมื่อด าเนินกิจกรรมที่ก าหนดไว้แล้ว ผู้วิจัยประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของกลุ่ม
ตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม ด้วยแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะหลังการฝึก (posttest) เมื่อสิ้นสุดการฝึกใช้
โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงและหลังจากจบการฝึก 2 สัปดาห์ ผู้วิจัย
ติดตามผล (follow up test) ตามล าดับ 
  3.2 น าคะแนนที่ได้จากแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะมาวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือ
ทดสอบสมมติฐาน 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยให้กลุ่มตัวอย่างสร้างผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะในระยะก่อนการฝึก (ก่อนเริ่ม
การฝึก 2 สัปดาห์) หลังการฝึก (หลังสิ้นสุดการฝึก1วัน) และระยะติดตามผล (หลังสิ้นสุดการฝึก 2 สัปดาห์) 
แล้ว วิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าทีแบบเป็นอิสระต่อกัน (independent t-test) เพ่ือเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยคะแนน
ผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของผู้เรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมทั้ง 3 ระยะ 
และวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ า (Repeated Measures ANOVA) เพ่ือ
วิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะภายในกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมท่ีเรียนตามปกติ ทั้ง 3 ระยะ 
ผลการวิจัย 

ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งเป็น3 ตอนดังนี้  
ตอนที่ 1ข้อมูลพื้นฐานของกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 2 ห้องเรียนที่มีค่าเฉลี่ยคะแนนผลงาน

สร้างสรรค์ทางศิลปะไม่แตกต่างกัน เข้าเป็นกลุ่มทดลอง ซึ่งได้รับการฝึกด้วยโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสา
รบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงและกลุ่มควบคุมที่เรียนตามปกติ จ านวนกลุ่มละ 30 คน โดยการสุ่มอย่าง
ง่าย (simple random sampling) โดยจ านวนกลุ่มตัวอย่างแต่ละกลุ่ม แสดงไว้ในตารางที่ 2ดังนี้ 
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 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะระหว่าง
กลุม่ทดลองและกลุ่มควบคุมในระยะก่อนการฝึก (pretest) ระยะหลังการฝึก (posttest) และระยะติดตามผล 
(follow up test) โดยการทดสอบค่าที (t-test for Independent Sample) รายละเอียดดังตารางที่ 3 

*p <0.05 
 เมื่อพิจารณาค่าสถิติจากตารางที่ 3พบว่าในระยะก่อนการฝึก ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงาน

สร้างสรรค์ทางศิลปะ พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 (p = .455) ในระยะหลังการฝึกและในระยะติดตามผลค่าเฉลี่ยของคะแนนกลุ่มทดลองสูง
กว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .000)  

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ
ภายในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ในระยะก่อนการฝึก (pretest) หลังการฝึก (posttest) และระยะติดตาม
ผล (follow up test) โดยการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบวัดซ้ า (repeated measures ANOVA)โดยผู้วิจัย
ได้ทดสอบ Sphericityของเมทริกซ์ความแปรปรวนของคะแนนที่ได้จากการวัดทั้ง 3 ระยะ พบว่า จากค่าสถิติ 
Mauchly’s Wมีเมทริกซ์ความแปรปรวนเป็น เมทริกซ์เอกลักษณ์ (compound symmetry) ดังนั้นผู้วิจัยจึง
เลือกใช้การประมาณค่าแบบ sphericity assumed ในการวิเคราะห์ความแปรปรวนของคะแนนผลงาน
สร้างสรรค์ทางศิลปะและความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนภายในกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ประกอบด้วย 
2 หัวข้อ ดังนี้  

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของกลุ่มทดลอง
และกลุ่มควบคุมในระยะก่อนการฝึกหลังการฝึกและในระยะติดตามผล 

ระยะ 
 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม สถิติทดสอบ 

M SD M SD t p 
คะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
ก่อนการฝึก 

7.820 1.765 8.167 1.804 -.752 0.455 

คะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
หลังการฝึก 

12.553 1.960 8.180 1.559 9.564 0.000* 

คะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ
ระยะติดตามผล 

12.620 1.605 8.596 1.238 10.870 0.000* 

ตารางท่ี2จ านวนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 
กลุ่มตัวอย่าง รูปแบบการฝึก จ านวน 

ชาย หญิง รวม 
กลุ่มทดลอง ได้รับการฝึกด้วยโปรแกรมส่งเสริมการ

คิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับ
ปรับปรุง 

       15        15       30 

กลุ่มควบคุม เรียนตามปกติ       16       14     30 
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3.1 กลุ่มทดลองวิเคราะห์ความแปรปรวนและความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะก่อนการฝึก (pretest) หลังการฝึก (posttest) และการติดตามผล (follow up test) ภายในกลุ่ม
ทดลองรายละเอียดดังตารางที่ 4 

ตารางที่ 4ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนและความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะก่อนการฝึกหลังการฝึกและในระยะติดตามผล ภายในกลุ่มทดลอง 

ระยะ(I)                 ระยะ(J) MD (I-J) Std. Error Sig  F 

ก่อนการฝึก 
 

หลังการฝึก 
ติดตามผล 

-4.733 
-4.800 

1.765 
1.960 

0.000* 
0.000* 

135.018 

หลังการฝึก 
 

ก่อนการฝึก 
ติดตามผล 

4.733 
-0.067 

1.960 
1.605 

0.000* 
0.847 

ติดตามผล  
 

ก่อนการฝึก 
หลังการฝึก 

4.800 
0.067 

1.605 
1.765 

0.000* 
0.847 

*p < 0.05 
 เมื่อพิจารณาค่าสถิติจากตารางที่ 4 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของ
กลุ่มทดลอง พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะช่วงหลังการฝึกและในระยะติดตามผลสูง
กว่าก่อนการฝึกอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .000)และค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงานสร้างสรรค์
ทางศิลปะช่วงหลังการฝึกไม่แตกต่างกับในระยะติดตามผลอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (p = .847)
 3.2 กลุ่มควบคุมวิเคราะห์ความแปรปรวนและความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานสร้างสรรค์
ทางศิลปะก่อนการฝึก (pretest) หลังการฝึก (posttest) และการติดตามผล (follow up test) ภายในกลุ่ม
ควบคุมรายละเอียดดังตารางที่ 5 
ตารางที่ 5ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนและความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะก่อนการฝึกหลังการฝึกและในระยะติดตามผล ภายในกลุ่มควบคุม 

ระยะ(I) ระยะ(J) MD (I-J) Std. Error Sig F 
ก่อนการฝึก 
 

หลังการฝึก 
ติดตามผล 

-0.013 
-0.430 

0.325 
0.246 

1.000 
0.272 

1.624 

หลังการฝึก 
 

ก่อนการฝึก 
ติดตามผล 

0.013 
-0.417 

0.325 
0.234 

1.000 
0.257 

ติดตามผล 
 

ก่อนการฝึก 
หลังการฝึก 

0.430 
0.417 

0.246 
0.234 

0.272 
0.257 

*p <0.05 
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 เมื่อพิจารณาค่าสถิตจิากตารางที่ 5 พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะก่อน
การฝึก หลังการฝึกและระยะติดตามผลทั้ง 3 ช่วง มีค่าเฉลี่ยของคะแนนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 (p = 1.000, .272และ .257 ตามล าดับ)  

อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 
จากสรุปผลการวิจัย ผู้วิจัยสามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ 3 ประเด็นคือประเด็นที่ 1 ผลของการฝึกใช้

โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงที่มีผลต่อผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ และ 
ประเด็นที่ 2 รูปแบบของโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงที่มีผลต่อผลงาน
สร้างสรรค์ทางศิลปะของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ประเด็นที่ 3แบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ
ดังนี้ 

1. ผลของการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงที่มีต่อ
ผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

 จากผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนกลุ่มที่ได้รับการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบ
จ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงจะมีค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะหลังได้รับการฝึกและในระยะ
ติดตามผลสูงกว่าก่อนได้รับการฝึก และสูงกว่ากลุ่มควบคุมที่เรียนตามปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติติที่ระดับ 
.05 ผลการวิจัยสอดคล้องกับสมมติฐานงานวิจัย และสอดคล้องกับผลการศึกษาเกี่ยวข้องกับการส่งเสริมการ
คิดที่มีต่อผลงานศิลปะของท าเพียร ชุมพล (2555) พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนที่ได้รับการ
เรียนการสอนทักษะปฏิบัติเสริมด้วยเครื่องมือการคิดตามแนวคิดของเอ็ดเวิดเดอ โบโนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน และกิจกรรมการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติเสริมด้วยเครื่องมือการคิดตามแนวคิดของเอ็ดเวิดเดอ โบโนมี 
6 ขั้นตอน คือ 1.การรับรู้ 2.สาธิตและเตรียมพร้อม 3.ลงมือกระท าตามแบบ 4. สร้างสรรค์ชิ้นงานและ 
5.น าเสนอและประยุกต์ใช้ ทุกขั้นตอนสามารถส่งเสริมความสามารถทางศิลปะของนักเรียนได้ และมีคะแนน
ความสามารถทางศิลปะเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 77.05  

 การฝึกคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงสามารถพัฒนาผลงานสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะของผู้เรียนได้เนื่องมาจากเหตุผลหลายประการดังนี้ 

 ประการที่ 1 การฝึกคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงนั้น ผู้วิจัยได้ออกแบบการ
สอนตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงทั้ง 6 ขั้น คือ จ า เข้าใจ ประยุกต์ วิเคราะห์ ประเมินและ
สร้างสรรค์ มาประยุกต์เป็นขั้นตอนในการสอนการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะ  
การคิดตามล าดับขั้นด้วยค าถามปลายเปิดโดยอยู่ภายใต้เนื้อหาวิชาทัศนศิลป์ ซึ่งกระบวนการของความคิด
สร้างสรรค์ทางศิลปะนั้น มีล าดับขั้นจากความคิดทั่วไปจนพัฒนาไปเป็นความคิดระดับสูงที่ใช้การคิดหลาย
ประเภท ประกอบกับวิธีการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนร่วมกันและแสดงความคิดเห็นได้อย่างเสรี ท าให้
ผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกทักษะการคิดอย่างหลากหลายและคิดสร้างสรรค์อยู่ตลอดเวลา จนน าไปสู่การสร้างสรรค์
ผลงานทางศิลปะทางการวาดภาพมีความกล้าคิด ความริเริ่ม แปลกใหม่ในแบบที่เป็นเอกลักษณ์ของตนเอง ซึ่ง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของธนภร โสแสนน้อย (2555) พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมศิลปะ
สร้างสรรค์แบบไฮสโคปเสริมด้วยค าถามปลายเปิด เป็นวิธีการที่เด็กได้ลงมือกระท า แสดงความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ผ่านผลงานศิลปะตามจินตนาการของตนเองมีความคิดสร้างสรรค์หลังสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรม  
มีค่าเฉลี่ยหลังจัดกิจกรรมสูงกว่าก่อนจัดกิจกรรม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และมีพฤติกรรมกลุ่ม 
ในระดับมาก 
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 ประการที่ 2 กิจกรรมในโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุง  
มีทั้งหมด 7 กิจกรรม นอกเหนือจากการสร้างสรรค์ผลงานวาดภาพระบายสีแล้ว เนื้อหาสาระในทุกกิจกรรม 
ผู้วิจัยได้ออกแบบเนื้อหาความรู้ที่อยู่รอบตัวของบริบทของผู้เรียนภายใต้สาระการเรียนรู้หลักสูตรแกนกลาง มี
การผสมผสานระหว่างงานจิตรกรรมและงานออกแบบ ก าหนดหัวข้อในแต่ละกิจกรรมให้มีความแปลกใหม่
หลากหลาย มีความท้าทายที่เหมาะสมกับวัยเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและความกระตือรือร้นในการ
เรียน เพราะในวัยนี้มีพัฒนาการทางศิลปะอยู่ในขั้นของการใช้เหตุผล (the stage of reasoning) (11-12  ปี)
เป็นระยะที่เด็กจะท าอย่างเป็นอิสระและสนุกสนาน มีการวาดภาพที่เน้นความเป็นจริงมากขึ้น  มีรายละเอียด
มากขึ้น มีรูปแบบการใช้สีตามความเป็นจริง (visually  minded) หรือมักใช้สีตามอารมณ์และความรู้สึก
ตนเอง (non  visually  minded)  มักแสดงออกโดยเน้นความสัมพันธ์ทางอารมณ์กับโลกภายนอก นับเป็น
งานแสดงออกซึ่งการสร้างสรรค์งานทางศิลปะ เป็นวัยที่เริ่มต้นที่จะคิดออกแบบ ริเริ่มสร้างผลงานแต่ยังไม่
เข้าใจการออกแบบอย่างจริงจัง (Lowenfeld & Brittain, 1987) 

 ประการที่ 3 ระยะเวลาที่ใช้ในการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของ 
บลูมฉบับปรับปรุงทั้งหมด 14 ชั่วโมง โดยผู้วิจัยแบ่งระยะการฝึกให้มีความเหมาะสมและประกอบกับข้อจ ากัด
ของโรงเรียน คือ สัปดาห์ละ 3 ครั้ง ครั้งละ 2 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 3 สัปดาห์ ใช้คาบเรียนวิชา
ทัศนศิลป์ คาบซ่อมเสริมและคาบว่างจาก และเว้นช่วงการประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะในระยะติดตาม
ผลเป็นเวลา 2 สัปดาห์เพ่ือวัดความคงทนในการฝึก ผลการวิจัยพบว่า ค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานในระยะติดตาม
ผลของกลุ่มทดลองมีคะแนนที่ไม่แตกต่างหลังจากการฝึก ซึ่งแสดงให้เห็นว่า การส่งเสริมการคิดในระยะเวลา
ดังกล่าวท าให้สามารถพัฒนาผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของผู้เรียนได้และทักษะยังมีความคงทน ซึ่งต่างจาก
ระยะเวลาปกติในการเรียนวิชาทัศนศิลป์ที่มี 1 คาบต่อสัปดาห์ เนื่องจากว่า โปรแกรมส่งเสริมการคิดนี้ มีการ
สอนโดยใช้ค าถามเป็นหลัก จึงจ าเป็นต้องมีระยะเวลาให้กับผู้เรียนในการคิดหาค าตอบลงในใบงานตามสารบบ
จ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงด้วยเวลาที่เหมาะสม คือ 45-50 นาที  และสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในช่วงเวลาที่
เหลือซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของศิรินันท์ สุรสันติวรการ (2554) ได้ศึกษาผลของการใช้เทคนิคซินเนค
ติกส์ที่มีต่อผลงานสร้างสรรค์ และเจตคติต่อการท างานประดิษฐ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ใช้ระยะเวลา
ในการฝึกทักษะคิดที่มีผลต่อผลงานสร้างสรรค์จ านวน 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ3 ครั้ง ครั้งละ 1 ชั่วโมง 40 นาที
พบว่า หลังจากการทดลอง นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการฝึกใช้เทคนิคซินเนคติกส์มีค่าเฉลี่ยคะแนนผลงาน
สร้างสรรค์สูงกว่าก่อนการทดลอง และสูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 
 จากผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่า การฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับ
ปรับปรุง ด้วยขั้นตอนการสอนตามล าดับขั้นการเรียนทั้ง 6 ขั้น กิจกรรมที่มีความแปลกใหม่และสอดคล้องกับ
สาระการเรียนรู้ของหลักสูตรแกนกลางทั้ง 7 กิจกรรม ภายในระยะเวลาในการฝึก 3 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 3 ครั้ง 
ครั้งละ 2 คาบ คาบละ 1 ชั่วโมง เป็นแนวทางที่มีประสิทธิภาพต่อการพัฒนาผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะได้
อย่างชัดเจน 

2. รูปแบบของโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงที่มีผลต่อผลงาน
สร้างสรรค์ทางศิลปะของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 

รูปแบบของโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงที่มีผลต่อผลงาน
สร้างสรรค์ทางศิลปะของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ในงานวิจัยนี้เป็นการฝึกทักษะการคิดให้ผู้เรียนซึ่งมี
องค์ประกอบ ดังนี้ 
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แนวคิดสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุง (Anderson & Krathwohl, 2001) ปรับปรุงให้เข้าสู่กับ
ความเปลี่ยนแปลงของระบบการศึกษาในปัจจุบัน โดยเน้นส่งเสริมความคิดของผู้เรียนเป็นหลักและพัฒนาให้
ผู้เรียนมีระดับความคิดที่สูงขึ้น ซึ่งต้องอาศัยความรู้พ้ืนฐานระดับง่ายไล่ล าดับไประดับที่สูงขึ้นและมีความ
ซับซ้อนมากขึ้น เป็นแนวทางให้ผู้วิจัยสามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างมีทิศทางและ
ครอบคลุมเนื้อหาสาระการเรียนรู้ ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ครบทุกทักษะการคิด ช่วยให้ผู้เรียนคิดอย่างมีทิศทาง
และเป็นระบบมากข้ึน 

กิจกรรมการเรียนรู้ ในการออกแบบกิจกรรมในแผนการเรียนรู้ทั้ง 7 แผน โดยแบ่งการเรียนรู้ออกเป็น 
2 ส่วน คือ 1.ด้านวิชาการ และ2.ด้านการสร้างผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ 

ส่วนที่1ด้านวิชาการประกอบด้วยสื่อการสอนและใบงาน โดยผู้วิจัยใช้ค าถามปลายเปิดมีเนื้อหาและ
สาระตามเรื่องเนื้อในกิจกรรมนั้นๆ ในการส่งเสริมทักษะการคิดตามล าดับขั้นทั้ง 6 ขั้น มีลักษณะค าถามตาม
ขั้น คือ 1.ขั้นจ า เป็นค าถามเกี่ยวกับความรู้เดิมในเรื่องของวรรณะสี ทัศนธาตุ รวมถึงการเล่าประสบการณ์ที่
ตนเองเคยพบเจอ ซึ่งผู้เรียนสามารถตอบได้เนื่องจากว่าเป็นความรู้พ้ืนฐานและสิ่งรอบตัว 2.ขั้นเข้าใจ เป็น
ค าถามท่ีให้ผู้เรียนอธิบาย จับคู่ภาพ เปรียบเทียบกับตัวอย่างที่ผู้วิจัยน าเสนอ เช่น อธิบายลักษณะของลายไทย, 
หลักการจัดภาพเป็นอย่างไร เป็นต้น 3.ขั้นประยุกต์ใช้ เป็นค าถามที่กระตุ้นให้ผู้เรียนน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน หรืออาจจะก าหนดโจทย์เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาและคิดหลากหลาย เช่น ผู้เรียน
สามารถน าเกษตรทฤษฎีใหม่ไปปรับใช้กับพ้ืนที่ที่บ้านตนเองได้อย่างไรบ้าง , ผู้เรียนสามารถน าหงส์ไปสื่อ
ความหมายและน าไปใช้แทนสัญลักษณ์อะไรได้บ้าง เป็นต้น ผู้เรียนบางคนอาจจะมีปัญหาในเรื่องของการคิดใน
รูปแบบเดิมๆ ซ้ าๆ ผู้วิจัยต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนกล้าคิดและมองอะไรในมุมที่แปลกใหม่ 4.ขั้นวิเคราะห์ เป็น
ค าถามที่กระตุ้นให้ผู้เรียนพินิจ วิเคราะห์ในรายละเอียดของสื่อการสอนหรือผลงานตัวอย่างที่ผู้วิจัยน าเสนอ 
แสดงความคิดให้เรื่องของทัศนธาตุที่เกิดขึ้นในงานศิลปะ เช่น จากตัวอย่างสื่อการสอนมีส่วนประกอบและ
รูปแบบการน าเสนออย่างไรบ้างที่แตกต่างกัน, จากตัวอย่างผลงานประกอบด้วยรูปร่างและรูปทรงอะไรบ้าง, 
ผลงานตัวอย่างมีส่วนประกอบและเกิดจากขั้นตอนอะไรบ้าง เป็นต้น 5.ขั้นประเมิน เป็นค าถามเกี่ยวกับการ
บรรยายความรู้สึกของตนเองที่มีต่อผลงาน หรือการบอกคุณค่าของงานศิลปะ เช่น บอกประโยชน์ของแผนที่
และแผนผังมีความเหมือนและแตกต่างกันอย่างไร, บรรยายความรู้สึกท่ีมีต่อผลงานศิลปะ ชอบหรือไม่ อย่างไร, 
บรรยายประโยชน์และคุณค่าของลายไทย เป็นต้น ผู้เรียนบางคนไม่สามารถอธิบายในรายละเอียดของเหตุผลที่
ตนเองประเมินได้ ผู้วิจัยต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดหาสาเหตุและช่วยซักถามถึงสาเหตุนั้นๆ 6.ขั้นสร้างสรรค์ เป็น
ขั้นตอนที่สอนให้ผู้เรียนได้ร่างผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะเป็นการจัดระบบความคิด ลองผิดลองถูก และได้
วางแผนก่อนท างานจริง ซึ่งในกิจกรรม1-2 ผู้เรียนใช้เวลาในการร่างผลงานนานพอสมควรจึงท าให้ผู้เรียนท า
กิจกรรมต่อไปไม่เสร็จภายในเวลาที่ก าหนด แต่เมื่อเข้าสู่กิจกรรมที่ 3 เป็นต้นไปผู้เรียนสามารถจัดระบบ
ความคิดและวางแผนการท างานได้ภายในเวลาที่ก าหนด ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Elder & Paul (1997) 
ที่ว่า ผู้สอนควรใช้เทคนิคการตั้งค าถามเพ่ือสร้างแรงบันดาลใจในการคิดระดับสูงในห้องเรียน ค าถามของผู้สอน
ต้องไม่ท าให้ผู้เรียนเบื่อหน่ายไม่รู้สึกกดดันในเวลาเรียน และมีความท้าทาย 

ส่วนที่ 2 การสร้างผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ เป็นงานศิลปะท่ีเกิดจากการวาดภาพระบายสี ด้วยสีไม้ 
กระดาษร้อยปอนด์ ขนาด A4 มีรายการกิจกรรมดังนี้ 1.ทฤษฎีใหม่กับเศรษฐกิจพอเพียง 2.แผนที่นักเดินทาง 
3.รูปภาพ-รูปร่าง-รูปทรง 4.เครื่องช่วยอุทกภัย 5.ลวดลายของไทย 6.สัตว์หิมพานต์ และ7.เครื่องปั้นของไทย 
ซึ่งผู้วิจัยก าหนดส่งผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของผู้เรียนท้ายคาบเรียน ซึ่งกิจกรรมที่1จ านวนผู้เรียนที่ท างาน
เสร็จแต่ไม่สมบูรณ์เพียง9 คน เมื่อเข้าสู่กิจกรรมที่2 เป็นต้นมาผู้เรียนได้มีการวางแผนในการท างานที่ดีขึ้น 
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ผลงานเสร็จสมบูรณ์ภายในเวลาที่ก าหนดดีขึ้นตามล าดับ ในการก าหนดเนื้อหาของกิจกรรมนั้นผู้วิจัยได้ศึกษา
บริบทและความรู้ พ้ืนฐานของกลุ่มตัวอย่างเพ่ือน ามาใช้เป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรมให้มีความ
เหมาะสม ไม่ไกลตัวจนเกินไป และมีความท้าทาย ลักษณะงานจึงมีการผสมผสานระหว่างการสร้างงานแนว
จิตรกรรมและงานออกแบบ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ฝึกใช้จินตนาการร่วมกับความเป็นจริงที่เกิดในชีวิตประจ าควบคู่
กันไป 

แบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นจากแนวคิดแบบประเมินผลงาน
สร้างสรรค์และแบบประเมินผลงานทางศิลปะ ลักษณะเป็นการให้คะแนนแบบรูบริคส์ (rubric) เกณฑ์ 4 ระดับ 
คือ ดีมาก ดี พอใช้ และปรับปรุง มีองค์ประกอบในการประเมิน 4 ด้านดังนี้ คือ 1) ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
2) ทักษะทางศิลปะ 3) การจัดองค์ประกอบ 4) ความประณีตสมบูรณ์ ในการวิจัยครั้งนี้มีผู้ประเมินทั้งหมด  
5  ท่าน คือ ครูในหมวดวิชาศิลปะของโรงเรียนอนุบาลสุโขทัย 4 ท่าน เนื่องจากว่ าครูในโรงเรียนมี
ประสบการณ์และเข้าใจถึงความคิดและทักษะทางศิลปะของผู้เรียนเป็นอย่างดี ร่วมกับผู้วิจัยที่ท าหน้าที่เป็น
ผู้สอนเองซึ่งจะเห็นพัฒนาการและลักษณะการท างานของผู้เรียนแต่ละคนอย่างใกล้ชิด จากนั้นน าคะแนนจาก
ครูทั้ง 5 ท่าน มาหาค่าเฉลี่ยเป็นคะแนนผลงานสร้างสรรค์ของผู้เรียนแต่ละคน 

สื่อการสอนควรมีความหลากหลาย และตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยผู้วิจัยได้ค านึงถึงความ
เหมาะสมและเนื้อหาในกิจกรรม สื่อการสอนในด้านเนื้อหาสาระต้องมีความถูกต้อง เชื่อถือได้ งานวิจัยครั้งนี้
ผู้วิจัยได้ใช้สื่อการสอนในรูปแบบของแผนภาพ แผนผัง วีดิโอ และผู้วิจัยสร้างตัวอย่างผลงานสร้างสรรค์ทาง
ศิลปะในรูปแบบที่หลากหลาย เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับรู้และมีประสบการณ์ในการชมงานศิลปะที่หลากหลาย อีก
ทั้งตัวอย่างผลงานต้องเป็นแบบอย่างในการแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค์ กล้าคิด กล้าท า และเสร็จสมบูรณ์ 
ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของวรรณรัตน์ ค าชารี (2550) ผลการเรียนรู้วาดภาพระบายสี โดยใช้บทเรียนสื่อ
ประสมกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระทัศนศิลป์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้ด้วย
บทเรียนสื่อประสม มีคะแนนทักษะการปฏิบัติวาดภาพระบายสีเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 92.30 คะแนนเฉลี่ย
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 84.30 และมีคะแนนความพึงพอใจในการเรียนด้วยสื่อประสมเฉลี่ยคิด
เป็นร้อยละ 98.23 ของคะแนนเต็ม 

บทบาทของผู้สอน นับว่าเป็นส่วนส าคัญหลักในการด าเนินการสอนให้การเรียนการสอนเกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด ประกอบกับกิจกรรมนี้เป็นการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะ ผู้สอนคอยกระตุ้นให้ผู้เรียนฝึก
ทักษะความคิดสร้างสรรค์ สร้างความมั่นใจ ความกล้าคิด เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกคิดอย่างหลากหลาย เปิด
กว้าง ไม่ยึดติดกับกรอบท่ีคุ้นเคย คอยให้ค าปรึกษาและอ านวยความสะดวกในการปฏิบัติงาน 

3. แบบประเมินสร้างสรรค์ทางศิลปะ 
ในการพัฒนาแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

กับแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์และแบบประเมินผลงานศิลปะ โดยผู้วิจัยได้น าแนวคิดในการวิเคราะห์
ความคิดสร้างสรรค์จากผลงานของ Besemer & Treffinger (1981)  และYoung (1985) ร่วมกับเกณฑ์การ
ประเมินผลงานศิลปะ ประเภทวาดภาพระบายสี ในระดับช่วงชั้นประถมศึกษาของกนต์ธีรา หิรัญยะมาน 
(2552) อัศวิน ศิลปเมธากุล (2550) วิทิศา ชื่นอารมณ์ (2546) และชัยยุทธคชรินทร์ (2546) เมื่อพิจารณาจาก
เกณฑ์การประเมินผลงานข้างต้น ผู้วิจัยได้พัฒนาแบบประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ โดยมีการปรับให้
เข้ากับบริบทการศึกษาวิชาศิลปะในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยวิธีการให้คะแนนผลงานวาดภาพระบายสี 
แบบรูบริคส์(rubrics) ก าหนดระดับคุณภาพของผลงานออกเป็น 4 ระดับ คือ ดีมาก ดี พอใช้  ปรับปรุง  ซึ่งมี
องค์ประกอบ 4 ด้าน คือ 1.ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 2. ทักษะทางศิลปะ 3. การจัดองค์ประกอบ 4.ความ
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ประณีต สมบูรณ์ และได้สร้างคู่มือการใช้แบบประเมินพร้อมทั้งค าอธิบายในแต่ละเกณฑ์การให้คะแนนอย่าง
ละเอียด เพ่ือที่ผู้ประเมินจะสามารถประเมินตามจุดประสงค์และให้คะแนนตรงตามเกณฑ์มากที่สุดแบบ
ประเมินนี้เป็นเครื่องชี้วัดพัฒนาการในการสร้างสรรค์ผลงานของผู้เรียนซึ่งสอดคล้องกับDay & Hurwitz 
(2012) ที่อธิบายว่า การประเมินในทางศิลปะควรเกี่ยวข้องกับการเรียนการสอน คาดคะเนถึงสิ่งที่นักเรียนได้
เรียนรู้จากการเรียนการสอน  ควรที่จะมุ่งเน้นไปที่ทักษะและจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนทุกคนมีโอกาสเท่าเทียม
กันในการเรียนรู้ 

ในการประเมินผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะ เป็นการประเมินผลงานนักเรียนเป็นรายบุคคล คณะผู้
ประเมินมีทั้งหมด 5 ท่าน ประกอบด้วยครูผู้มีประสบการณ์การสอนในวิชาศิลปะและมีประสบการณ์ในการ
ประเมินผลงานศิลปะจ านวน  4 ท่านและผู้วิจัยที่มีประสบการณ์การสอนศิลปะและด าเนินการสอนในการวิจัย
ครั้งนี้ด้วยตนเอง ซึ่งคุณสมบัติของผู้ประเมินนั้นต้องมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับลักษณะเฉพาะของศิลปะ
เด็ก ขั้นพัฒนาการทางศิลปะของเด็กวัยต่างๆและใจกว้าง เปิดโอกาสทางความคิด 
ข้อเสนอแนะ 
 จากการศึกษาผลของการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบจ าแนกของบลูมฉบับปรับปรุงที่มี
ผลต่อผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ในครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะ โดยแบ่งเป็น 
2 ประเภทดังนี้ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 ผลของการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบของบลูมฉบับปรับปรุงในงานวิจัย
ครั้งนี้ได้ใช้เทคนิคการตั้งค าถาม สื่อการสอนที่หลากหลายและกิจกรรมเป็นขั้นตอนให้สอดคล้องกับล าดับขั้น
การเรียนรู้ของผู้เรียน ดังนั้นผู้ที่เก่ียวข้องทางการศึกษาสามารถน าผลการวิจัยครั้งนี้ น าไปประยุกต์ใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้และใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอ่ืนๆโดยการปรับให้เหมาะสมกับ
เนื้อหาและระดับชั้นของผู้เรียน เพ่ือส่งเสริมทักษะการคิดของผู้เรียนต่อไป 
  1.2 เพ่ือให้ผลของการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบของบลูมฉบับปรับปรุงได้ดี
ยิ่งขึ้น ครูผู้สอนควรกระตุ้นในการฝึกคิดสร้างสรรค์ จินตนาการและสนับสนุนโดยการให้ก าลังใจ กล่าวชมเชย 
คอยดูแลช่วยเหลือและสังเกตการปฏิบัติงานของผู้เรียนอย่างใกล้ชิด เพ่ือติดตามผลการเรียนรู้และน าผลมา
ปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนาต่อไป 
  1.3 เนื่องจากโปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบของบลูมฉบับปรับปรุง เป็นการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนทัศนศิลป์ให้กับผู้เรียน ดังนั้นครูผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงออกทางผลงาน
ทัศนศิลป์อย่างมีอิสระ ไม่ควรยึดติดหรือสร้างข้อบังคับในการปฏิบัติกิจกรรม  
 2.ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ในการศึกษาผลของการฝึกใช้โปรแกรมส่งเสริมการคิดตามสารบบของบลูมฉบับปรับปรุง
ครั้งนี้ ผู้วิจัยมุ่งเน้นพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์และการสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะให้กับนักเรียน และจาก
การวิจัยพบว่า นักเรียนมีค่าเฉลี่ยคะแนนผลงานสร้างสรรค์ทางศิลปะดีขึ้นอย่างต่อเนื่อง ซึ่งจะสังเกตได้จาก
คะแนนที่เพ่ิมข้ึนเมื่อพิจารณาในช่วงระยะหลังการฝึกและระยะติดตามผล ดังนั้นในการวิจัยครั้งต่อไป ควรเพ่ิม
ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมให้มากยิ่งขึ้นและอย่างต่อเนื่อง เนื่องจากการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเป็นการ
สื่อสารทางความคิดผ่านงานศิลปะ รวมกับทักษะทางศิลปะและการสั่งสมประสบการณ์  จึงต้องอาศัย
ระยะเวลาในการเปลี่ยนแปลง จะช่วยให้นักเรียนสามารถน าเสนอผลงานที่น่าสนใจและฝึกฝนทักษะได้อย่าง
เต็มที่ ส่งผลให้นักเรียนสามารถสร้างอัตลักษณ์ของตนเองในผลงานศิลปะได้อย่างชัดเจนยิ่งขึ้น   
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2.2 เนื่องจากแนวคิดสารบบของบลูมฉบับปรับปรุงนี้ เป็นแนวคิดที่ได้รับการปรับปรุงเมื่อปี 
2001 ซึ่งนับว่าเป็นแนวคิดที่ค่อนข้างใหม่และในประเทศไทยยังไม่มีการน าแนวคิดนี้ไปศึกษาวิจัยมากนัก และ
ผลการวิจัยพบว่า การน าแนวคิดนี้ไปใช้มีผลต่อการพัฒนาทักษะการคิดให้ดีขึ้นได้จริง ดังนั้นควรมีการน า
แนวคิดนี้ไปศึกษาวิจัยและปรับใช้ในรายวิชาต่างๆเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดรูปแบบอ่ืนๆให้กับผู้เรียนต่อไป 
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