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บทคัดย่อ 
 การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบและพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ 
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 7 คน และผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 คน โดยเป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ  และผู้เช่ียวชาญด้านสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แบบ
สัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญ และประเมินรูปแบบ 

ผู้วิจัยได้วิเคราะห์และสังเคราะห์จากศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้นอกสถานที่เสมือน
ด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ สามารถสรุปได้ออกเป็น 2 ส่วน ได้แก่ องค์ประกอบ
ของรูปแบบประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ได้ แก่ 1) ด้านเนื้อหาของการเรียนด้วยการศึกษานอกสถานที่ เสมือน  
2) ระบบบริหารจัดการ 3) สื่อการเรียนรู้ ส าหรับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย แบ่งได้ เป็น 3 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขัน้ตอนที่ 1 ขั้นเตรียมการและ
ก าหนดประเด็นปัญหา ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นส ารวจและรวบรวมข้อมูล ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นสรุปและน าเสนอ และ ผู้ทรงคุณวุฒิได้ประเมิน
ว่า มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( 𝑥̅= 4.60, SD = 0.49) 
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บทน า 

การศึกษาในประเทศไทยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ปัญหา สามารถแก้ไข
ปัญหาที่พบเจอ  ตลอดจนสามารถน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  ได้กล่าวถึงความส าคัญของทักษะการคิดโดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียน
เกิดสมรรถนะส าคัญ  มีความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์การคิด
อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรืสารสนเทศ
เพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551) ซ่ึง
สอดคล้องกับ พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ ได้กล่าวถึงความส าคัญของกระบวนการเรียนรู้ในมาตราที่ 24 
โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือ
ป้องกันและแก้ปัญหา และการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้คิดเป็นท าเป็น (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) 

การพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นทักษะส าคัญที่ช่วยให้ผู้เรียนได้รู้จักการตัดสินข้อมูลอย่าง 
มีเหตุผล ดังเช่นที่ (Hillgard, 1962) ได้กล่าวไว้ว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือ ความสามารถในการตัดสิน
ข้อความหรือปัญหา เป็นการประเมินผลทางความคิด สิ่งใดที่เป็นเหตุเป็นผลกัน ซึ่งสอดคล้องกับความคิดของ 
(Hudgins,1977) ที่กล่าวว่า ว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือ การมีทัศนคติในการค้นคว้าหลักฐานการวิเคราะห์
ข้อโต้แย้งต่างๆ การมีทักษะในการใช้ความรู้จ าแนกข้อมูลและตรวจสอบสมมุติฐานเพ่ือลงข้อสรุปได้อย่างมีเหตุผล
ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอน จึงควรมุ่งพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เพ่ือพัฒนาความสามารถใน
การแก้ปัญหา และอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูล
สารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น ต่อ
ตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551) 

Abstract  
 The purpose of this research study was to design and virtual field trip model using problem-based 
learning to enhance critical thinking of upper level secondary school student. The sample for this survey 
consisted of seven experts and five advisors in the field of educational technology experts,  critical thinking 
experts and social studies, religion and culture experts. The research instruments consisted of the expert 
interview form and the model evaluation form.  

The result of this study was the model consisted of three elements and there steps. The three 
elements were: 1) The content of the study by virtual field trip 2) Management System 3) learning Media 
and the three steps were: 1) Preparation and problem determination 2) Survey and Data Collection 3) 
Summarize and present 

ค าส าคัญ: การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน/ การศึกษานอกสถานที่เสมือน/ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
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การศึกษานอกสถานที่  จะช่วยการกระตุ้นการเรียนรู้และให้ประสบการณ์ตรงแก่ผู้เรียน และยังสามารถ
ส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานได้ดีซึ่งถือเป็นข้อดี แต่ข้อจ ากัดของการศึกษานอกสถานที่ คือ 
สิ้นเปลืองเวลา และบางครั้งอาจได้รับผลกระทบจากสภาพอากาศ จากข้อจ ากัดเหล่านี้และเทคโนโลยีที่มี
ความก้าวหน้ามากยิ่งขึ้น ท าให้เกิดวิธีการจัดการเรียนการสอนรูปแบบที่เป็นการผสมผสานวิธีการศึกษานอก
สถานที่แบบเดิมเข้ากับการเรียนการสอนบนเว็บไซต์ เรียกว่าการศึกษานอกสถานที่เสมือน ซึ่งสอดคล้องกับ 
(กรกช รัตนโชตินันท์, 2547) ให้ความหมายของการศึกษานอกสถานที่ไว้ว่า การศึกษานอกสถานที่เสมือน หมายถึง 
ผู้เรียนและผู้สอนใช้เว็บเป็นสื่อกลางในการส ารวจสถานที่ต่าง ๆ โดยผู้เรียนและผู้สอนอาจศึกษาสถานที่ได้จาก
ภายในเว็บไซต์ ให้ผู้เรียนใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงเป็นที่ตั้ง  โดยอาศัยเทคโนโลยี และสื่อรูปแบบต่าง ๆ ในการสร้าง
สภาพแวดล้อมปัญหาต่าง ๆ ให้กับผู้เรียนเสมือนว่าได้เดินทางไปยังสถานที่นั้นจริง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความรู้ 
ความเข้าใจได้มากที่สุดซึ่งการน าเทคโนโลยีมาพัฒนาการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้น จะใช้การเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการใช้เทคโนโลยี ถือเป็นศักยภาพทางการศึกษาที่ส าคัญในการเรียนการสอน ซึ่งจะช่วย
พัฒนาทักษะการคิดของผู้เรียน รวมถึงทักษะการสืบค้นข้อมูล การสรุปข้อมูล โดยในขั้นเริ่มต้นผู้สอนควรก าหนด
ปัญหาหรือสถานการณ์ที่เหมาะสมกับวัยและความรู้พื้นฐานของผู้เรียนและเมื่อผู้เรียนผ่านกระบวนการแก้ปัญหาใน
ขั้นต้นได้แล้ว สถานการณ์หรือปัญหาต่างๆ จะเพ่ิมระดับความยากและซับซ้อนขึ้น อย่างไรก็ตามหากจัดกิจกรรม
โดยมีการท ากิจกรรมกลุ่มก็ยิ่งเพ่ิมศักยภาพของการเรียนรู้ได้มากขึ้น ทั้งนี้การเรียนเป็นกลุ่มในลักษณะร่วมมือกัน
เรียนรู้ย่อมท าให้เกิดการพ่ึงพาอาศัยกันและแบ่งปันความคิดเห็น ด้วยเหตุที่การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นผล
จากการท างานที่มุ่งให้เกิดความเข้าใจหรือแก้ปัญหา ปัญหาจึงถูกน ามาเป็นหนึ่งในกระบวนการของการแก้ไขปัญหา
มากกว่าใช้ข้อมูลจริง ทั้งนี้เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ฝึกและเรียนรู้การแก้ไขปัญหา ดังนั้นบทบาทของการน าปัญหามา
ใช้ในการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นสิ่งที่ยากที่จะน าปัญหาจากตัวอย่าง โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือฝึกฝนและ
รู้จักการประยุกต์และใช้ให้เกิดการเรียนรู้สิ่งใหม่ ๆ เหตุนี้จึงเป็นคุณลักษณะส าคัญของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน ซึ่งเป็นวิธีที่จะเรียนรู้ โดยผู้เรียนได้ค้นหาปัญหาจากกรณีตัวอย่าง (Hallinger, 2005) 

การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) จะสามารถพัฒนาผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ได้ 
เช่นด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะทางการคิด ทักษะการแก้ปัญหา  ซึ่งเทียบกับวิธีการสอนแบบบรรยายโดย
ปกติที่ผู้เรียนได้รับความรู้จากอาจารย์เพียงอย่างเดียว โดยที่ขาดการน าทฤษฎีต่าง ๆ ไปประยุกต์ใช้เพ่ือแก้ปัญหา
ต่าง ๆซึ่งวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จะใช้ปัญหาต่างๆที่พบได้ในชีวิตประจ าวัน ไปให้ผู้เรียนเพ่ือให้
ผู้เรียนได้ฝึกความคิดในการแก้ปัญหานั้น ๆ เพ่ือฝึกให้ผู้เรียนมีความคิดอย่างวิจารณญาณเพ่ือแก้ปัญหาที่เจออย่าง
สมเหตุสมผล ซึ่งสอดคล้องกับเป้าหมายในการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 
2542 และหลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ที่กล่าวไว้ข้างต้น เพราะการเรียนที่ใช้ปัญหาเป็นฐาน
นั้นเป็นจุดเริ่มต้นที่จะกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความต้องการที่จะแก้ไขปัญหานั้น ๆ (เบญจวรรณ อ่วมมณี,  2549 ; 
นฤมล หน่อนิล, 2554) 

 จากการศึกษา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องพบว่า ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Thinking) นั้นถือ
เป็นทักษะที่ส าคัญส าหรับการเรียนรู้ในยุคศตวรรษท่ี 21 (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551) การเรียน
การสอนควรที่จะจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้ต้องจัดให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัด
ของผู้เรียน โดยต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ
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สถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหา  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542) เนื่องจาก
การศึกษานอกสถานที่ในปัจจุบันเนื่องจากมีข้อจ ากัดหลาย ๆ ด้าน ในการเรียนการสอน ไม่ว่าจะเป็นด้านการเดินทาง 
ระยะเวลา งบประมาณ ที่จ ากัด ท าให้ผู้เรียนไม่สามารถเข้าถึงการศึกษาได้ดีพอ ดังนั้นผู้วิจัยจึงมีความเห็นว่าควรจะ
ศึกษาในด้านของรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เพ่ือสังเคราะห์ในส่วนของรูปแบบและขั้นตอนการจัดการศึกษา
นอกสถานที่เสมือน และ องค์ประกอบของการศึกษานอกสถานที่เสมือน เพ่ือน าข้อมูลที่ได้มาพัฒนาการศึกษานอก
สถานที่เสมือนต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 เพ่ือพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการคิดอย่าง 
มีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ และแบบประเมินรูปแบบการศึกษานอก
สถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย ประเมินโดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) 4 ด้าน ได้แก่ 1) ภาพรวมรูปแบบการศึกษา
นอกสถานที่เสมือนฯ 2) องค์ประกอบของรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯ 3) ขั้นตอนของรูปแบบการศึกษา
นอกสถานที่เสมือน 4) การใช้งานรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯ 

กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญในการสัมภาษณ์จ านวน 7 คน และผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 
5 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ได้แก่ 1) ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยี
และสื่อสารการศึกษา ใช้เกณฑ์ในการคัดเลือกคือ เป็นผู้มีประสบการณ์การออกแบบการเรียนการสอน และท างาน
ด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษาไม่น้อยกว่า 2 ปี 2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม ใช้เกณฑ์ในการคัดเลือกคือ เป็นผู้ที่มีประสบการณ์การด้านการเรียนการสอน สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรมไม่น้อยกว่า 2 ปี 3) ผู้เชี่ยวชาญด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ใช้เกณฑ์ในการคัดเลือกคือ เป็นผู้ที่มี
ประสบการณ์ด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณไม่น้อยกว่า 2 ปี และเป็นผู้มีผลงานทางวิชาการ หรืองานวิจัยด้านการ
คิดอย่างมีวิจารณญาณซึ่งเป็นที่ยอมรับในวงการศึกษา 

 

วิธีการด าเนินการวิจัย  
1. การพัฒนารูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯ ในระยะที่ 1 เป็นการพัฒนารูปแบบการศึกษานอก

สถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย โดยท าการศึกษาแนวคิด สังเคราะห์ข้อมูล เอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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 1.1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือน ซึ่งประกอบด้วย ความหมายของ
การศึกษานอกสถานที่เสมือน รูปแบบและขั้นตอนของการศึกษานอกสถานที่เสมือน และองค์ประกอบของการศึกษา 
นอกสถานที่เสมือน และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

1.2 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ในด้านของวัตถุประสงค์ ขั้นตอนการเรียน 
 กิจกรรมการเรียนการสอน วิธีวัดและประเมินผล และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  1.3 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการคิดอย่ามีวิจารณญาณ ประกอบด้วย กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
การพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2. ท าการสร้างต้นแบบของรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือ
ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 

3. น าต้นแบบของร่างรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
การคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ที่ได้จากการสังเคราะห์ข้อมูลเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้องในด้านต่างๆ แล้วไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ท าการตรวจสอบความเหมาะสม พร้อมรับค าแนะน า 
เพ่ือน าไปปรับปรุง แก้ไข ร่างรูปแบบที่ได้รับตามค าแนะน าต่อไป 
 4. น าร่างรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯ ที่ปรับแก้ไขสมบูรณ์แล้ว ไปใช้สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญเพ่ือ
ตรวจสอบความสอดคล้องของรูปแบบในด้านองค์ประกอบ ด้านเนื้อหา และขั้นตอนของการศึกษานอกสถานที่เสมือน 
จ านวน 7 คน ได้แก่ด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา จ านวน 3 คน ด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ จ านวน 2 คน 
และด้านสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมจ านวน 2 คน 

5. สร้างแบบประเมินรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯโดยมีวิธีการ ดังนี้  
 5.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 5.2 ก าหนดประเด็นค าถาม เพ่ือพัฒนาแบบประเมินรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯ 
 5.3 น าแบบประเมินที่ได้ไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจสอบความเหมาะสมด้านเนื้อหา 

พร้อมปรับแก้แบบประเมินตามค าแนะน าให้สมบูรณ์ 
6. น าร่างรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ปรับปรุง แก้ไข 

เรียบร้อยแล้ว ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ จ านวน 5 คน ประเมินรับรองความตรงตามเนื้อหา ในด้านความเหมาะสมของ
องค์ประกอบและขั้นตอนของรูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯ ได้แก่ ด้านเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 
จ านวน 3 คน โดยใช้ผู้เชี่ยวชาญจากขั้นสัมภาษณ์เดิม 1 คนด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณ จ านวน 2 คน โดยใช้
ผู้เชี่ยวชาญจากขั้นสัมภาษณ์เดิม 1 คน และด้านสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมจ านวน 1 คน ประเมินรับรอง
รูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯ 
 7. ปรับปรุง แก้ไข รูปแบบการศึกษานอกสถานที่เสมือนฯ ตามค าแนะน าจากผู้เชี่ยวชาญด้านต่าง ๆ 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
      1. การวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์ 
 วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการพิจารณาความเหมาะสมและความสอดคล้องของเนื้อหา ประเด็นสัมภาษณ์ที่
ได้รับจากการเก็บรวบรวมข้อมูลในการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ น ามาเทียบกับแนวคิดหลักแล้วน ามาปรับรูปแบบ 
องค์ประกอบ และขั้นตอนการเรียนการสอนของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการคิดอย่าง 
มีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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2. การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบฯ 
 การวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบฯ ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลมา
ค านวณเป็นค่าสถิติ โดยหาค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมาปรับปรุง
แก้ไขรูปแบบให้มีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

ผลการวิจัย 
รูปแบบการเรียนรู้การศึกษานอกสถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการคิด

อย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ขั้นรวบรวมและตีความข้อมูล 

- ภาพพาโนรามา 360 องศา 

- วีดีโอ 

- สมุดบันทึกการเรียน 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 

- กระดานสนทนา 

 
 

 
ขั้นสรุปและน าเสนอ 

- โปรแกรมน าเสนอออนไลน์ 

 

ขั้นเตรียมการ  

- บล็อกการเรียน 

- กระดานสนทนา 

 

 

ขั้นรวบรวมและตีความข้อมูล 

- ภาพพาโนรามา 360 องศา 

- วีดีโอ 

- สมุดบันทึกการเรียน 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 

- กระดานสนทนา 

 
 

 
ขั้นสรุปและน าเสนอ 

- โปรแกรมน าเสนอออนไลน์ 

 

ขั้นเตรียมการ  

- บล็อกการเรียน 

- กระดานสนทนา 

 

 

ขั้นรวบรวมและตีความข้อมูล 

- ภาพพาโนรามา 360 องศา 

- วีดีโอ 

- สมุดบันทึกการเรียน 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 

- กระดานสนทนา 

 
 

 
ขั้นสรุปและน าเสนอ 

- โปรแกรมน าเสนอออนไลน์ 

 

ขั้นเตรียมการ  

- บล็อกการเรียน 

- กระดานสนทนา 
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องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ได้แก่  

 

 
 
 

 องค์ประกอบที่ 1 เนื้อหาของการเรียนด้วยการศึกษานอกสถานที่เสมือน 
     การเรียนการสอนวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม จะเน้นในด้านการให้ผู้เรียนใช้ประสบการณ์
จริงในการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเห็นปัญหาที่เกิดขึ้นเพ่ือที่จะสามารถบูรณาการปัญหาเหล่านั้นมา คิดวิเคราะห์ถึงวิธี
แก้ปัญหาได้ เพ่ือให้เข้ากับการเรียนการสอนนอกสถานที่เสมือนด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริม
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เนื้อหาที่ใช้ ควรมีการวิเคราะห์ลักษณะ เนื้อหาวิชาให้เหมาะสมดังนี้ 

 1) ควรเป็นเนื้อหาวิชาที่เน้นการส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งมีกิจกรรมการเรียนการสอนที่น่า
ส าคัญ คือมี การสรุปแบบนิรนัย การระบุข้อสันนิษฐาน การพิจารณาความน่าเชื่อถือของข้อมูล การสรุปโดยการ
ทดสอบสมมุติฐาน การท านาย การสรุปแบบอุปนัย และการให้ความหมาย 
 2) ควรเป็นเนื้อหาวิชาที่เน้นการจัดการเรียนการสอนโดยใช้การเรียนรู้ด้วยการใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือ
ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ โดยการเรียนรู้ด้วยใช้ปัญหาเป็นฐาน ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนคือขั้นการน า
และก าหนดประเด็นปัญหาก่อนการศึกษานอกสถานที่เสมือน,ขั้นส ารวจและรวบรวมข้อมูล และขั้นสรุปและ
น าเสนอ โดยเน้นให้ผู้เรียนตะหนึกถึงปัญหาที่เกิดขึ้น และใช้ข้อมูลที่ค้นคว้ามาน ามาแก้ปัญหาอย่างเป็นเหตุเป็นผล 
ซึ่งลักษณะเนื้อหาที่เหมาะ ประวัติศาสตร์ วิกฤทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เป็นต้น ซึ่งในลักษณะเนื้อหา
ดังกล่าวจ าเป็นต้องให้ผู้เรียนอยู่ในสถานการณ์นั้นจริง เพ่ือที่จะได้ท าความเข้าใจถึงสถานการณ์นั้นได้ดีที่สุด 
 3) ในการเลือกแหล่งการศึกษานอกสถานที่ ควรตระหนักว่าผู้เรียนจะได้เรียนรู้อะไรจากสถานที่นั้นบ้าง 
โดยผู้สอนควรจะเลือกลักษณะของจุดที่ไปเรียนรู้ให้เหมาะสม โดยค านึงถึงสาระการเรียนรู้ และตัวชี้วัดในผู้เรียน
ระดับที่จะน าไปใช้ เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้ไปขยายองค์ความรู้ของตัวเอง ทั้งนี้เนื้อหาต่างๆควร
น าเสนอตรงตามจุดประสงค์ของการเรียนรู้นั้นๆด้วย 

เนื้อหาของการเรียน
ด้วยการศึกษานอก

สถานที่เสมือน

สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ระบะบริหารจัดการ

องค์ประกอบของรูปแบบการเรียน ฯ 
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 4) เนื้อหาที่เหมาะสมส าหรับการเรียนด้วยการศึกษานอกสถานที่เสมือนโดยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน ที่พัฒนานี้เหมาะส าหรับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ในการน าไปใช้ควรพิจารณาถึงลักษณะของ
กลุ่มเป้าหมายที่น าไปใช้ เช่น ถ้าเป็นผู้เรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นควรปรับเนื้อหาให้มีความง่ายมากยิ่งขึ้น 
ไม่ต้องลงลึกถึงรายละเอียดมากเกินไป 
 
 องค์ประกอบที่ 2 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
 สื่ออิเล็กทรอนิกส์ของการศึกษานอกสถานที่เสมือนประกอบด้วย ภาพพาโนราม่า 360 องศา วีดิทัศน์
ภาพนิ่ง เป็นต้นฯ โดยสื่อต่างๆ ที่น ามาใช้จะช่วยขยายความรู้ของผู้เรียนจากนามธรรมให้เป็นรูปธรรมยิ่งขึ้น ช่วย
เพ่ิมความสนใจของเนื้อหา เป็นเครื่องมือที่ใช้ถ่ายทอดประสบการณ์จริงไปยังผู้เรียน ช่วยให้ผู้เรียนสามารถบูรณา
การความรู้เดิมที่มีอยู่มาเชื่อมโยงกับความรู้ใหม่ได้ โดยลักษณะของสื่อที่ใช้ประกอบในการเรียนโดยใช้การศึกษา
นอกสถานที่เสมือนมีคุณลักษณะดังนี้ 
 1) ภาพพาโนราม่า 360 องศา ซึ่งลักษณะของภาพที่น ามาใช้จะต้องแสดงถึงบริเวณในแหล่งเรียนรู้นั้นใน
ส่วนต่างๆ ที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ โดยเน้นใช้ภาพจาก Google street view 
 2) วีดิทัศน์ คลิปวีดีโอที่เป็นกิจกรรม ควรที่จะเหล่าถึงประเด็นที่น่าสนใจเกี่ยวกับปัญหานั้นๆ เพ่ือที่ผู้เรียน
จะได้สามารถเชื่อมโยงปัญหานั้นๆได้ เป็นส่วนที่ช่วยในการขยายความรู้ของผู้เรียน ซึ่งในส่วนคลิปวีดีโอมี
ความส าคัญเพราะจะช่วยให้ผู้เรียนหาค าตอบถึงวิธีการแก้ปัญหานั้นได้ 
 3) ภาพนิ่ง การใช้ภาพประกอบเนื้อหานั้น แบ่งออกได้เป็น 2 ลักษณะคือภาพประกอบที่ครูผู้สอนเป็น
ผู้ผลิตเอง และภาพที่น ามาจากแหล่งอ้างอิงอ่ืนๆ  
 
 องค์ประกอบที่ 3 ระบบบริหารจัดการ 

ด้านระบบบริหารจัดการ ในการจัดการเรียนการสอนนอกสถานที่เสมือนนั้น ใช้ระบบจัดการเรียนรู้ LMS 
(Learning Management Systems) เป็นเครื่องมือที่ส าคัญที่ใช้ เป็นช่องทางการเรียนรู้ของผู้ เรียน โดยมี
กระบวนการพัฒนาระบบบริหารจัดการเรียนการสอน  เพ่ืออ านวยความสะดวกในการเรียน มีองค์ประกอบย่อยๆ
ในการจัดการดังนี้ 
 1) ระบบจัดการด้านการสื่อสาร เช่น กระดานสนทนา ระบบสนทนา (Chat) เป็นต้น 
 2) สมุดบันทึกการเรียน คือ สมุดที่ผู้เรียนใช้บันทึกช้อมูลของผู้เรียนที่ได้ค้นคว้ามา ก่อนที่จะน ามาสรุป
ข้อมูลเพื่อสังเคราะห์ข้อมูลนั้นต่อไป 
 3) ระบบจัดการเนื้อหา เช่นการจัดการรูปภาพ วีดีโอ ลิงค์เชื่อมโยง เป็นต้น 
 4) ระบบการลงทะเบียน เพ่ือง่ายในการจัดการผู้เรียน โดยระบบการลงทะเบียนนั้นควรมีองค์ประกอบ
ย่อยๆ คือ รูป,ข้อมูลส่วนตัว,อีเมล เป็นต้น      
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ขั้นตอนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  แบ่งได้ เป็น 3 ระยะดังนี้ 
   

ระยะที่ 1 ขั้นเตรียมการและก าหนดประเด็นปัญหา 
ขั้นเตรียมการก่อนการศึกษา เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้สอนก าหนดขอบข่ายการจัดการเรียนการสอน มีดังนี้ (1) ปฐมนิเทศ
ผู้เรียน (2) จัดเตรียมข้อมูล สื่อการเรียนการสอน แหล่งการเรียนรู้ (3) ก าหนดประเด็นปัญหาและท าความเข้าใจ
กับปัญหา (4) การวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนเรียน 

 

ระยะที่ 2 ขั้นส ารวจและรวบรวมข้อมูล 
ขั้นส ารวจและเก็บรวบรวมข้อมูลหรือหลักฐานต่างที่เกี่ยวข้องกับประเด็นที่ก าหนดไว้ จากแหล่งการเรียนรู้

อ่ืนๆ ภายนอกเว็บไซต์และเปรียบเทียบข้อมูลที่ได้จากแหล่งเรียนรู้ภายนอกจากเว็บไซต์ กับข้อมูลที่ได้จากภายใน
เว็บไซต์ โดยน าความรู้ที่ได้แต่ละคนมาท าการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านช่องทางที่ก าหนดและวิเคราะห์และ
ตีความข้อมูลเปรียบเทียบข้อมูลที่ ได้จากแหล่งเรียนรู้ภายนอกจากเว็บไซต์ กับข้อมูลที่ได้จากภายในเว็บไซต์ โดย
น าความรู้ที่ได้แต่ละคนมาท าการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านช่องทางที่ก าหนดไว้ให้ มีดังนี้ (1) ด าเนินการค้นคว้า
ข้อมูลและระบุข้อสันนิษฐาน (2) สังเคราะห์ข้อมูลความรู้ (3) วิเคราห์และตีความข้อมูล 

 

ระยะที่ 3 ขั้นสรุปและน าเสนอ 
ขั้นสรุปและน าเสนอ สรุปและน าเสนอข้อมูลที่ผ่านวิเคราะห์และตีความแล้ว โดยน าความรู้ที่ได้แต่ละกลุ่ม

มาท าการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านช่องทางที่ก าหนดไว้ให้  มีดังนี้ (1) สรุปและน าเสนอ (2)  การวัด
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลังเรียน 

 
 

ผลการรับรองรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
ตาราง 1  
ผลการรับรองรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
  

รายการที่ประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 

 𝑥 
SD แปลผล 

ภาพรวมของรูปแบบฯ    
1. วัตถุประสงค์ของรูปแบบการศกึษานอกสถานท่ีเสมือนฯ 4.40 0.55 มาก 
2. หลักการแนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการศึกษา 
    นอกสถานท่ีเสมือนฯ 

4.80 0.45 มากที่สุด 

องค์ประกอบของรูปแบบฯ 
1. เนื้อหาของการเรียนด้วยการศกึษานอกสถานท่ีเสมือน 4.40 0.55 มาก 
2. สื่ออิเล็กทรอนิกส ์ 4.40 0.55 มาก 
3. ระบบบริหารจัดการ 4.40 0.55 มาก 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
ผลการรับรองรูปแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

 
 
 

อภิปรายผล  
จากผลการศึกษาขั้นต้นแสดงให้เห็นว่ารูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือส่งเสริมการคิดอย่างมี

วิจารณญาณของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายประกอบไปด้วย  3 องค์ประกอบ ได้แก่ ประกอบด้วย 3 
องค์ประกอบ ได้แก่ 1) ด้านเนื้อหาของการเรียนด้วยการศึกษานอกสถานที่เสมือน 2 ) สื่ออิเล็กทรอนิกส์ 3) ด้าน
ระบบบริหารจัดการ ส าหรับขั้นตอนการเรียนการสอนทั้งหมด 3 ขั้น ได้แก่ 1) ขั้นเตรียมการก่อนการศึกษา 2) ขั้น
ส ารวจและรวบรวมข้อมูล 3) ขั้นสรุปและน าเสนอ โดยสามารถอภิปรายผลขั้นตอนกิจกรรมได้ ดังต่อไปนี้ 

 

รายการที่ประเมิน 
ค่าเฉลี่ย 

  𝑥 
SD แปลผล 

ขั้นตอนจัดกิจกรรมของรูปแบบฯ    
ระยะที่ 1 ขั้นเตรียมการก่อนการศึกษา    
 1. จัดเตรียมข้อมูล สื่อการเรียนการสอน แหล่งการเรยีนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
 2. การปฐมนิเทศและแนะน าการเรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 
 3. ก าหนดประเด็นปัญหาและท าความเข้าใจกับปัญหา    4.80 0.45 มากที่สุด 
 4. การวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนเรยีน 4.40 0.55 มาก 
ระยะที่ 2 ขั้นส ารวจและรวบรวมข้อมูล    
1. ท าความเข้าใจกับปัญหา    
2. ด าเนินการค้นคว้าข้อมลูและระบุข้อสันนิษฐาน 4.80 0.45 มากที่สุด 
3. สังเคราะห์ข้อมูลความรู ้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
ระยะที่ 3 ขั้นสรุปและน าเสนอ    

1. วิเคราห์และตีความข้อมูล 4.80 0.45 มากที่สุด 
2. สรุปและน าเสนอ 4.80 0.45 มากที่สุด 
3. การวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลังเรียน 4.40 0.55 มาก 
การน ารูปแบบไปใช้จริง    
1. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานฯ 
    ที่พัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช้ในการเรยีนการสอนจริงได ้

4.40 0.55 มาก 

2. ระยะเวลาในการด าเนินการมีเความเหมาะสม 4.40 0.55 มาก 
3. รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
    มีความเหมาะสมต่อการน าไปพัฒนาความสามารถในการคดิ 
    อย่างมีวิจารณญาณ 

4.40 0.55 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.6 0.49 มากที่สุด 
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ระยะที่ 1 ข้ันเตรียมการก่อนการศึกษา 

ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมการก่อนการศึกษา ให้ผู้เรียนก าหนดประเด็นปัญหาและท าความเข้าใจกับปัญหา โดย
ผู้สอนเตรียมความพร้อมของผู้เรียนด้วยการเสนอประเด็นปัญหา หรือสถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือกระตุ้นผู้เรียนให้เกิด
ความสนใจ เพ่ือที่ให้ผู้เรียนสามารถที่จะมองเห็นลักษณะการก าหนดสิ่งที่เป็นประเด็นปัญหาอย่างกว้างๆ และ
ก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนจะต้องด าเนินการเพ่ือค้นหาค าตอบ ซึ่งสอดคล้องกับ (กุลยา ตันติพลาชีวะ, 2548) 
ที่กล่าวว่า ประเด็นปัญหาส าหรับเรียนรู้ การระบุปัญหาสรุปประเด็นปัญหาคือหัวใจส าคัญของการสอนโดยให้
ผู้เรียนที่เรียนรู้แบบเน้นปัญหาเป็นฐาน ลักษณะของปัญหาที่น ามาเรียนจะเป็นปัญหาที่พบบ่อย มีกระบวนการ
เข้าถึงปัญหาที่ซับซ้อน สามารถกระตุ้นให้เกิดค าถามได้ครอบคลุมกรอบแนวคิด และสาระที่ต้องเรียนตามหลักสูตร
ที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ประเด็นปัญหาส าหรับเรียนรู้มีความหลากหลาย ต้องอาศัยการค้นคว้าหาค าตอบใน
แง่มุมต่าง ๆ ต้องใช้พ้ืนฐานความรู้อย่างกว้างขวาง สามารถสร้างมโนทัศน์ (Concept) ที่ส าคัญได้ ข้อส าคัญของ
ประเด็นปัญหาส าหรับเรียนรู้คือ ต้องเป็นปัญหาที่ตรงตามจุดประสงค์ของหลักสูตรและระดับชั้นปีของผู้เรียน ช่วย
ให้ผู้เรียนสรุปประเด็นปัญหาจากหลักการใหญ่ ๆ ไปสู่หลักการย่อย ๆ โดยใช้หลักการและเหตุผลมาสรุปที่ โดยขั้น
นี้พบว่าด้านการสรุปแบบนิรนัย  

ทั้งนี้การด าเนินกิจกรรมขั้นต้น ผู้เรียนแสดงให้เห็นถึงการระบุข้อสันนิษฐานที่เป็นประเด็นปัญหาว่าปัญหา
คืออะไร สอดคล้องกับ (เฉลิม นิติเขตต์ปรีชา, 2545) และ (สิริวรรณ ศรีพหล, 2553) ได้กล่าวว่า การก าหนดปัญหา
เป็นขั้นตอนแรกของวิธีสอน โดยก่อนที่ผู้เรียนจะระบุข้อสันนิษฐานได้นั้นครูผู้สอนต้องให้นักเรียนฝึกการสังเกตหรือ
ตั้งข้อสงสัยเกี่ยวกับปัญหาทรัพยากรธรรมชาติว่าเกิดขึ้นได้อย่างไร เพ่ือให้เกิดข้อคิดว่า มีจุดใดหรือประเด็นที่
สามารถน ามาก าหนดเป็นปัญหาเพ่ือการศึกษาและค้นหาค าตอบได้ การก าหนดปัญหานี้ ผู้สอนอาจช่วยให้
ข้อแนะน าหรือร่วมกับผู้เรียนตั้งสมมุติฐานเพ่ือการค้นคว้าหาข้อสรุปต่อไป เมื่อผู้เรียนก าหนดปัญหาได้แล้ว ผู้เรียน
จะร่วมกันให้ความมายขอบเขตของปัญหาและก าหนดแนวทางการศึกษาปัญหา ในที่นี้จะก าหนดเป็นสมมุติฐาน ซึ่ง
เป็นการเดาค าตอบหรือก าหนดแนวทางท่ีคาดว่าเป็นไปได้  

 
 ระยะที่ 2 ขั้นส ารวจและรวบรวมข้อมูล 
   ในขั้นตอนที่ 2 การส ารวจและรวบรวมข้อมูล ท าความเข้าใจกับปัญหา เป็นขั้นตอนหลังจากที่
ผู้เรียนทราบประเด็นปัญหาแล้ว ให้ผู้เรียนเสนอแนวคิดต่อปัญหาในแง่ของการก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหา และแนวทาง
การแก้ไขปัญหานั้นๆ ซึ่งขั้นนี้ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจกับปัญหา สิ่งที่ต้องการศึกษาเพ่ิมเติม ผู้เรียนต้องสามารถ
อธิบายถึงสิ่งต่างๆที่เกี่ยวข้องกับปัญหานั้นๆได้ ซึ่งสอดคล้องกับ (Good & Merkel, 1959) ที่กล่าวไว้ว่า กลุ่ม
ผู้เรียนจะช่วยกันระดมสมองเพ่ือวิเคราะห์ปัญหาต่าง ๆ อธิบายความเชื่อมโยงต่าง ๆ ของข้อมูลหรือปัญหา  และ
ผู้เรียนสามารถบอกได้ว่าความรู้ส่วนใดรู้แล้ว ส่วนใดต้องกลับไปทบทวน ส่วนใดยังไม่รู้หรือจ าเป็นต้องไปค้นคว้า
เพ่ิมเติม โดยสมาชิกแต่ละคนจะมีหน้าที่รับผิดชอบในการค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม โดยสามารถค้นคว้าจาก
แหล่งข้อมูลที่ผู้สอนเตรียมไว้ และค้นหาจากแหล่งการเรียนรู้ภายนอก ซึ่งการศึกษาค้นคว้าข้อมูลจะท าเป็น
รายบุคคลในการศึกษาค้นคว้าข้อมูลผู้เรียนต้องศึกษาอย่างละเอียดเพ่ือที่จะสามารถอธิบายให้สมาชิกคนอ่ืนภายใน
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กลุ่มเข้าใจในสิ่งที่ผู้เรียนท าการศึกษาค้นคว้ามา ซึ่งสอดคล้องกับ (Schmidt, 1983) ที่กล่าวไว้ว่า การค้นคว้าข้อมูล
และระบุข้อสันนิษฐาน คือ เมื่อนักเรียนได้รับโจทย์ปัญหา ซึ่งเป็นสถานการณ์จริงที่เกิดในวิชาชีพ นักเรียนในกลุ่ม
ช่วยกันวิเคราะห์แยกแยะปัญหาออกเป็นประเด็นต่าง ๆ แล้วหยิบยกแต่ละปัญหามาพิจารณาแต่ละข้อว่ามีต้นเหตุ
เป็นมาอย่างไรและควรแก้ไขอย่างไร ตั้งสมมุติฐาณ ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้เพ่ือพิสูจน์สมมุติฐาน ผู้สอนควร
ดูแลชี้แนะให้ผู้เรียนก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ให้ตรงกับวัตถุประสงค์ของหลักสูตร แล้วนักเรียนแยกย้ายไป
ค้นคว้าตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ทุกคนค้นคว้าทุกวัตถุประสงค์เม่ือได้ข้อมูลที่ถูกต้องครบถ้วนจึงกลับมารวมกลุ่ม
อีกครั้งเพ่ือมาอธิบายให้เพ่ือนภายในกลุ่มเข้าใจ จากนั้นน ามาสังเคราะห์ข้อมูลความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าสิ่งที่
ค้นคว้ามา แลกเปลี่ยนกับสมาชิกภายในกลุ่ม เพ่ืออภิปรายผลสังเคราะห์ข้อมูลกัน ว่าความรู้ที่ท าการศึกษามามี
ความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด ผู้เรียนจะก าหนดและจัดล าดับความส าคัญของสมมติฐาน พยายามหาเหตุผลที่จะ
อธิบายปัญหาหรือข้อมูลที่พบ โดยใช้พื้นฐานความรู้เดิมของผู้เรียน การแสดงความคิดอย่างมีเหตุผล ท าความเข้าใจ
กับปัญหาอย่างสมเหตุสมผลส าหรับปัญหานั้น แล้วน ามาอภิปราย วิเคราห์ สังเคราะห์ ตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ 

 ระยะที่ 3 ข้ันสรุปและน าเสนอ 
   ในขั้นตอนที่ 3 การสรุปและน าเสนอ โดยผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตัวเองและ
ประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ท าการศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมเพียงใด มีข้อมูลครบถ้วนเพียงพอหรือไม่ หลังจาก
นั้นท าการน าเสนอข้อมูลโดยจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนในชั้นเรียนประเมินผลงานของกลุ่มอ่ืน ๆ พร้อมทั้งรับฟังความ
คิดเห็นของกลุ่มอ่ืน แล้วผู้เรียนช่วยกันตัดสินว่าข้อมูลที่ได้มาแต่ละกลุ่ม ข้อมูลใดเท็จจริงหรือไม่ มีเหตุผลสนับสนุน
คัดค้าน หรือไม่ตรงกับข้อสรุปที่คาดไว้ของกลุ่มตนอย่างใด ซึ่งสอดคล้องกับ (Schmidt, 1983) ที่กล่าวไว้ว่า ทุกคน
จะร่วมกันอภิปรายถกเถียงถึงหัวข้อความรู้ที่ได้ไปค้นคว้ามาว่าตรงประเด็นการแก้ปัญหาหรือไม่ สามารถเข้าใจ
ปัญหาเพ่ิมขึ้นได้หรือไม่ พร้อมทั้งสรุปเป็นความรู้ทั่วไป ผู้สอนมีหน้าที่ชี้แนะหากนักเรียนมีข้อมูลไม่ครบ หรือไม่
ถูกต้อง แต่ไม่ได้เป็นผู้สรุปให้นักเรียน ทั้งนี้จากการด าเนินกิจกรรมข้างต้น ผู้เรียนได้แสดงให้เห็นถึงการมีส่วนร่วม
ในการสรุปและเรียบเรียงข้อมูล ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการสร้าง และน าเสนอข้อมูลร่วมกันโดยใช้เครื่องมือน าเสนอ
ออนไลน์ นอกจากนี้ ผู้เรียนยังได้ฝึกแสดงความคิดเห็นต่อผลงานของกลุ่ มอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ จากการด าเนิน
กิจกรรมข้างต้นพบว่า ด้านการพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต 
   
ข้อเสนอแนะในการน ารูปแบบไปใช ้

1.  ในการวิจัยครั้งต่อไป สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับกลุ่มเป้าหมายที่มีระดับการศึกษาที่แตกต่างกัน
ออกไป เช่น ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เป็นต้น โดยจ ากัดเนื้อหาสาระให้เหมาะสมกับผู้เรียน  

2.  ในการวิจัยครั้งต่อไป สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในเนื้อหาสาระอ่ืนๆได้ เหมาะส าหรับการสอนที่จะให้
ผู้เรียนได้แก้ปัญหาต่างๆ 
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