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บทคัดย่อ 
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาวิธีการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์โดยการใช้แผนผังกราฟิก ท่ีสามารถส่งเสริมให้
ผู้ เรียนเกิดความคงทนและความเข้าใจในการเรียนรู้  ส าหรับใช้ในการสอนวิชาในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์  ใน
ระดับอุดมศึกษา กลุ่มตัวอย่างได้แก่ ได้แก่ นิสิตที่ก าลังศึกษายู่ในช้ันปีที่ 1 ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2558 สาขาวิชา
ศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จ านวน 29 คน เครื่องมือที่ใช้ 
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ผังกราฟิก 2) สื่อการสอนที่ใช้แผนผังกราฟิก 3) แบบทดสอบก่อนเรียน 4) แบบ
สังเกตพฤติกรรมผู้เรียน 5) แบบสอบถามความคิดเห็นผู้เรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) หลังจากผู้เรียนใช้สื่อการเรียนการสอนที่
เป็นผังกราฟิกในการเรียนวิชาประวัติศาสตรศ์ิลป์แล้ว เกิดความคงในการเรียนรู้เมื่อเวลาผา่นไป 2 สัปดาห์ และเกิดความเข้าใจ
สูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) จากค่าเฉลี่ยพบว่าความคิดเห็นของผู้เรียนมีระดับความคิดเห็นใน
ด้านที่มากที่สุด ได้แก่ 1.ช่วยให้ล าดับเหตุการณ์ต่างๆได้ง่ายขึ้น 2.ช่วยให้ท าความเข้าใจได้ง่ายขึ้น และ 3.ช่วยให้สรุปข้อมูลได้
ง่ายขึ้น ส่วนความคิดเห็นที่มีระดับความคิดเห็นน้อยที่สุดคือ ช่วยให้จดบันทึกได้ง่ายขึ้น 3) พฤติกรรมของผู้เรียนระหว่างการ
เรียนในแผนการจัดการเรียนรู้นั้น พบว่า ผู้เรียนมีพฤติกรรมการจดจ่อกับสื่อ การตั้งค าถาม และการตอบค าถาม ในระดับปาน
กลาง เนื่องจากเป็นสภาพปกติของผู้เรียนในกลุ่มตัวอย่าง และมีพฤติกรรมการจดบันทึกและมีการอภิปรายร่วมกันน้อย 
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Abstract 
 The aim of this research was to develop learning retention and understanding by using graphic 
organizers in art history for undergraduate students.  The quasi-experimental design was conducted in 
this study.  The samples were 29 freshman year students in art education program, art music and 
dancing department, education faculty, Chulalongkorn University.  Five research instruments were used. 
They consisted of 1) Lesson plans 2) Teaching media 3) Art history tests 4) student’s behavior 
observation form 5) student’s opinions questionnaire. Test results was analyzed by t–test. The research 
findings are as follows. 1) After students were introduced to graphic organizers usage in art history class, 
students’ understanding in art history was increased to higher level at the significance level of 0.5 2) 
Based on students’ opinion it was found that 1. Graphics organizers are useful for sequencing contents 
2. Graphics organizers are helpful in memorizing information 3. Graphic organizers are helpful in 
summarizing contents, the topic given the least amount of opinion was graphic organizers being helpful 
in writing down contents.  3) Students concentrated and showed interaction in the art history class at 
moderate level.  However, students presented writing and group discussion in low level. 
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บทน า  
 ประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นวิชาพ้ืนฐานในหลักสูตร ศิลปกรรมศาสตร์  สถาปัตยกรรมศาสตร์ และ
ศิลปศึกษา เป็นวิชาที่ช่วยขยายความเข้าใจและความชัดเจนต่อการศึกษาศิลปะแขนงอ่ืน ๆ ท าให้ผู้เรียนเข้าใจ
แนวคิดในการสร้างงานศิลปกรรมของช่างแต่ละสมัย สามารถรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลโดยการเชื่อมโยง 
ความสัมพันธ์ของข้อมูลเหล่านั้น อันเป็นประสบการณ์ที่ผู้เรียน สามารถน าไปประยุกต์ใช้เมื่อส าเร็จการศึกษา
ได้ ประวัติศาสตร์ศิลป์จึงเป็นวิชาที่มีประโยชน์และส าคัญต่อผู้เรียนยิ่ง เนื้อหาของวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์
เชื่อมโยง สัมพันธ์กับความรู้ในด้านอ่ืน ๆ เช่น สังคม วัฒนธรรม ประวัติศาสตร์ ฯลฯ (ศักดิ์ชัย สายสิงห์, 2543) 
ประวัติศาสตร์ศิลป์ไม่ได้เป็นเพียงแต่การศึกษางานศิลปะและศิลปิน แต่เป็นการท าความเข้าใจกระบวนการ
สร้างสรรค์งานศิลปะว่าท าอย่างไรและเพราะเหตุใด ความส าคัญของานศิลปะกับความหมายต่อผู้คนในช่วง  
เวลานั้น ๆ (Marcia, 2014) วิชาประวัติศาสตร์ศิลป์จึงเป็นวิชาที่มีขอบเขตกว้างขวางมีเนื้อหาบูรณาการกับวิชา
อ่ืน ๆ แต่ในขณะเดียวกันก็เป็นวิชาที่มีเนื้อหาลึกซึ้ง มีรายละเอียด เนื่องจากเป็นวิชาที่ศึกษาข้อมูลต่าง ๆ ของ
งานศิลปะ เพ่ือการศึกษาค้นคว้า เช่น ประวัติและแนวคิดของศิลปิน เทคนิคและเครื่องมือที่ใช้ อิทธิพลของ
วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการสร้างสรรค์งานนั้น ๆ (วิรัตน์ พิชญไพบูลย์, 2528)  
        การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์นั้น เป็นการสอนเรื่องราว ความเป็นมาทางศิลปะที่ผ่านมาในอดีต ซึ่งเป็น
การให้ความรู้จากภายนอก กล่าวคือ การถ่ายทอดข้อเท็จจริงต่าง ๆ เป็นการสอนที่เน้นความรู้ในเชิงพุทธิ
ปัญญา (cognitive domain) อย่างไรก็ตาม ในการสอนจริงนั้น อาจมีการสอดแทรกเรื่องความรู้สึก และทักษะ
ในการสร้างสรรค์งานศิลปะนั้น ๆ เข้าไปด้วย เพื่อเสริมความเข้าใจให้ดียิ่งขึ้น (อ าไพ ตีรณสาร, 2536) การสอน
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ประวัติศาสตร์ศิลป์นั้นจึงเป็นวิชาพ้ืนฐานที่ถูกบรรจุอยู่ในหลักสูตรระดับปริญญาบัณฑิตในสาขาศิลปกรรม
ศาสตร์ หรือศิลปศึกษาตั้งแต่อดีต จากการศึกษาของ Hueneburg (2016) พบว่าประวัติศาสตร์ศิลป์อยู่ใน
หลักสูตรสาขาวิชาศิลปศึกษาของมหาวิทยาลัยรัฐอิลลินอยส์ (Illinois state university) ตั้งแต่ปี ค.ศ.1939 
แสดงให้เห็นความส าคัญของวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ต่อหลักสูตรศิลปะในระดับอุดมศึกษา ในปัจจุบันรูปแบบ
การจัดการเรียนการสอนของหลักสูตรศิลปศึกษานั้ นนิยมใช้แนวทาง DBAE (Discipline-based art 
education) ที่เน้นการบูรณาการความรู้ ในสี่แกน ได้แก่ ศิลปะปฏิบัติ  ศิลปวิจารณ์ สุนทรียศาสตร์ และ
ประวัติศาสตร์ศิลป์ แนวทาง DBAE นี้มีอิทธิพลอย่างมากในการจัดหลักสูตรศิลปกรรมศาสตร์และศิลปศึกษาใน
โลกตะวันตก และในไทย (มะลิฉัตร เอ้ืออานันท์, 2545) ประวัติศาสตร์ศิลป์จึงเป็นวิชาพ้ืนฐานที่เน้นให้ผู้เรียน
น าความรู้ในรายวิชาไปใช้ต่อยอดในการเรียน ศิลปวิจารณ์ สุนทรียศาสตร์ และศิลปะปฏิบัติ ต่อไป  
        ประวัติศาสตร์ศิลป์เน้นความรู้ในเชิงพุทธิปัญญา ซึ่งกระบวนการทางพุทธิปัญญา เป็นพฤติกรรมเกี่ยวกับ
สติปัญญา ความรู้ ความคิด ความเฉลียวฉลาด ความสามารถในการคิดเรื่องราวต่าง ๆ อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่ง
เป็นความสามารถทางสติปัญญา ซึ่งถูกแบ่งเป็นขั้น ๆ ตามล าดับ ในระดับปริญญาตรี การเรียนประวัติศาสตร์
ศิลป์นั้นสัมพันธ์กับพุทธิปัญญา ระดับ ความจ า ความเข้าใจ และกประยุกต์ใช้ส่วนอีกขั้นที่เหลือได้แก่ การ
วิเคราะห์ การประเมินค่า และขั้นสุดท้ายการสร้างสรรค์ เป็นส่วนที่มุ่งเน้นในวิชาศิลปะปฏิบัติ หรือการสร้างข้อ
ค้นพบใหม่ ๆ นั้นจ าเป็น ต้องอาศัยเวลา และประสบการณ์ซึ่งเหมาะสมกับผู้เชี่ยวชาญมากกว่า ซึ่งทั้ง 3 ขั้น
สุดท้ายนี้เป็นขั้นที่เรียกว่า ความคิดขั้นสูง (higher order thinking) ซึ่งในการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ 
DBAE นั้นมุ่งเน้นให้วิชาประวัติศาสตร์ศิลป์เป็นพื้นฐานความรู้ในวิชาอ่ืน ๆ 
        จากการศึกษาจากผู้เชี่ยวชาญในมหาวิทยาลัยของรัฐจ านวน 17 ท่านพบว่า การสอนประวัติศาสตร์ศิลป์
นั้น ผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดสอนด้วยวิธีการบรรยายประกอบภาพ (นิภากร ธาราภูมิ, 2555) การเรียนในวิชา
ประวัติศาสตร์ศิลป์โดยใช้การจัดการเรียนการสอนแบบบรรยายประกอบภาพเป็นหลักนั้น ใช้การล าดับเนื้อหา
และภาพโดยแบ่งตามยุคสมัยทางศิลปะ เริ่มสอนจากเนื้อหาที่เก่าแก่ที่สุดก่อนแล้วจึงสอนตามล าดับเวลาไป
เรื่อย ๆ โดยปกติแล้วผู้เรียนมักจะใช้วิธีการจ าทีละส่วน เช่นท่องจ าเป็นยุคสมัย ซึ่งมีความเชื่อมโยงน้อย ท าให้
ลืมได้ง่าย ยากต่อการท าความเข้าใจ ในขณะที่ผู้สอนหรือผู้เชี่ยวชาญด้านประวัติศาสตร์ศิลป์นั้น แม้จะมีความรู้
ที่มีความซับซ้อนสูงมีเนื้อหามาก แต่ในแต่ละองค์ประกอบนั้นมีการเชื่อมโยงกันอย่างเป็นระบบ เมื่อน าข้อมูลไป
ใช้จึงสามารถใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจากความรู้ในแต่ละจุดสามารถเชื่อมโยงสัมพันธ์ถึงกันได้อย่างเป็น
ระบบ การส่งเสริมให้ผู้ เรียนเชื่อมโยงองค์ประกอบต่างๆที่สัมพันธ์กัน จนน าไปสู่การเรียนรู้ที่ เข้าใจใน
เนื้อหาวิชา ประวัติศาสตร์ศิลป์อย่างถ่องแท้   
        การใช้แผนผังกราฟิกจึงเป็นกลยุทธ์หนึ่งที่จะช่วยให้ผู้สอน เชื่อมโยง จัดระเบียบความคิดและโครงสร้าง
ความรู้ให้แก่ผู้เรียนท าให้ผู้เรียนง่ายต่อการเชื่อมโยงข้อมูล และสร้างความรู้ที่เป็นระบบ (แอมบรอซ, 2556) ท า
ให้ผู้เรียนสังเคราะห์ ความรู้ที่จัดระบบไว้แล้วเชื่อมโยงกับความรู้เดิม สามารถดึงความรู้ไปใช้ต่อได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (Drapeau, 2009) แผนผังกราฟิก (graphic organizers) เป็นแผนผังทางความคิด ประกอบ 
ด้วยความคิดหรือข้อมูลต่างๆเชื่อมโยงกันอยู่ในรูปแบบต่างๆ ท าให้เห็นโครงสร้างความรู้หรือเนื้อหาสาระนั้น ๆ 
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ท าให้เกิดความเข้าใจได้ง่ายขึ้น เร็วขึ้น และจดจ าได้นาน (ทิศนา แขมมณี , 2545) แผนผังกราฟิกมีหลาย
ประเภทที่นิยมใช้กันมาก ยกตัวอย่างเช่น ผังความคิด ผังมโนทัศน์ ผังก้างปลา เป็นต้น ในการเรียนการสอน
เมื่อผู้เรียนน าข้อมูลมาสร้างแผนผังกราฟิกก็จะท าให้เกิดการวิเคราะห์ข้อมูลได้ การใช้แผนผังกราฟิกจึง
สอดคล้องกับการเรียนการสอนในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ แผนผังกราฟิกจะช่วยจัดระบบในการแสดงเนื้อหา 
ท าให้ผู้เรียนจ าและเข้าใจในเนื้อหาวิชาโดยง่ายกว่าการสอนด้วยการบรรยายประกอบภาพแต่เพียงอย่างเดียว 
แผนผังกราฟิกมีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้หลายทฤษฎี เช่น ทฤษฎีสกีมา (Schema theory), ทฤษฎี
การถอดรหัสคู่ (dual coding theory) ทฤษฎีกระบวนการรับภาระข้อมูล (cognitive load theory) และ
ทฤษฎีการเรียนรู้อย่างมีความหมายของออซูเบล (ทิศนา แขมมณี , 2545) ซึ่งทั้งหมดเป็นทฤษฎีเกี่ยวกับด้าน
การเรียนรู้และความจ า 

การใช้แผนผังกราฟิก สามารถใช้ได้ตลอดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ สามารถช่วยให้ผู้ใช้
จัดระบบความคิด เกิดมโนทัศน์ และง่ายต่อการสร้างความเข้าใจในเนื้อหาวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ และเกิด
โครงสร้างความรู้ที่เป็นระบบที่สามารถเชื่อมโยงและน ามาใช้ได้ (แอมบรอซ, 2556) แผนผังกราฟิกจึงสามารถ
น ามาใช้ได้กับการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ที่มีธรรมชาติในการจัดการเรียนสอนด้วยวิธีการสอนแบบบรรยาย
ประกอบภาพ เช่น ในขั้นน าหรือข้ันก่อนการสอน ผู้สอนสามารถใช้แผนผังไทม์ไลน์แสดงล าดับเวลาของยุคสมัย
ต่าง ๆ ในประวัติศาสตร์ศิลป์ทั้งหมด จากนั้นใช้แผนผังมโนทัศน์ในการแสดงภาพรวมของเนื้อหาของยุคสมัย
หรือหน่วยความรู้ที่ก าลังจะเรียนต่อไปได้ ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจภาพรวมของเนื้อก่อน น ามาสู่การ
จัดระบบความรู้ที่ก าลังจะได้รับ ในขั้นสอนแผนผังความสัมพันธ์สามารถใช้อธิบายเนื้อหาของวิชาประวัติศาสตร์
ศิลป์ได้ เช่นความสัมพันธ์ของศิลปินต่างๆในยุคสมัยนั้น ๆ เหตุที่น าไปสู่การสร้างสรรค์งานศิลปะ แนวคิดและ
ปรัชญาที่เกิดขึ้นในสมัยนั้น ๆ เป็นต้น ท าให้การเรียนง่ายต่อความเข้าใจ ข้อมูลถูกย่อยให้ง่ายต่อการจัดระบบ
เกิดประสิทธิภาพในการจ าและการเชื่อมโยง ในขั้นสรุปแผนผังกราฟิกสามารถแสดงภาพรวมของเนื้อหาเพ่ือ
ทบทวนความรู้ที่เกิดขึ้น ท าให้ผู้เรียนเห็นเนื้อหาที่ไม่เข้าใจในระหว่างการสอนได้ว่าไม่เข้าใจสิ่งใดในยุคสมัย   
นั้น ๆ รวมทั้งใช้แสดงความเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาในบทก่อน ๆ หรือยุคก่อน ๆ รวมทั้งเนื้อหาในบทต่อ ๆ ไปหรือ
ยุคต่อ ๆ ไปได ้
        ผู้วิจัยจึงเห็นควรที่จะพัฒนาวิธีการน าแผนผังกราฟิกมาใช้ในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ เพ่ือท าให้
ผู้เรียนเกิดความคงทนในการเรียนรู้ สามารถน าไปสู่ความเข้าใจได้ ซึ่งผู้เรียนจะสามารถน ามาบูรณาการกับวิชา
อ่ืน ๆ ได้ต่อไปในอนาคต รวมถึงเพ่ือพัฒนาหลักของวิธีการสร้างแผนผังกราฟิกส าหรับวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์
ขึ้นโดยเฉพาะ ซึ่งจะท าให้ผู้สอนสามารถน าเอาแผนผังกราฟิกมาใช้ในการสอนอย่างมีหลักวิธีการ หรือสามารถ
สร้างสื่อการสอนที่เป็นแผนผังกราฟิกที่เป็นระบบในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ได้อย่างสะดวกต่อไปในอนาคตได้
อีกด้วย 
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วัตถุประสงค ์  
เพ่ือพัฒนาวิธีการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์โดยการใช้แผนผังกราฟิก ที่สามารถส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด

ความคงทนในการเรียนรู้และความเข้าใจ ส าหรับใช้ในการเรียนการสอนวิชาในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ใน
ระดับอุดมศึกษา 

 
วิธีการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (quasi-experimental design) แบบ1 กลุ่ม ทดสอบก่อนเรียน
และหลังเรียน 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  
     ประชากรที่ศึกษาวิจัยคือ นิสิตนักศึกษาที่ก าลังศึกษาในสถาบันอุดมศึกษา ในสาขาวิชาศิลปศึกษา 
          กลุ่มตัวอย่าง 
     กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นิสิตที่ก าลังศึกษาในชั้นปีที่ 1 ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2559 สาขา
ศิลปศึกษา ภาควิชาศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย จ านวน 29 
คน ที่เรียนในรายวิชา รายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ (2736112) สาขาวิชาศิลปศึกษา ภาควิชา ศิลปะ ดนตรี
และนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิยาลัย ภาคการศึกษาปลาย ปีการศึกษา 2558 ท าการ
คัดเลือกโดยการเลือกแบบเจาะจง ตามคุณสมบัติดังนี้ 
             1. เป็นชั้นเรียนของนิสิตชั้นปีที่1 และเป็นวิชาพ้ืนฐาน ในหลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต สาขาวิชา
ศิลปศึกษา ที่ผู้เรียนสามารถน าความรู้และความเข้าใจไปใช้ในวิชาศิลปวิจารณ์ หรือสุนทรียศาสตร์ต่อไปใน
อนาคต 
             2. ผู้เรียนเคยเรียนประวัติศาสตร์ศิลป์ตามหลักสูตรระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีพ้ืนฐานความรู้ที่
เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ศิลป์เล็กน้อย 
             3. เป็นชั้นเรียนที่มีความพร้อมในการใช้สื่อการสอนที่เป็นสื่อการน าเสนอจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ด้วยโปรแกรมน าเสนอ Microsoft PowerPoint ได ้
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งมี 2 ประเภท ได้แก่ 
              1.เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง มี 2 ชิ้น ประกอบด้วย 
                  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ (2736112) สาขาวิชาศิลปศึกษา 
ภาควิชา ศิลปะ ดนตรีและนาฏศิลป์ศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิยาลัย ภาคการศึกษาปลาย ปี
การศึกษา 2558 จ านวน 3 แผน เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ท าการสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย ด้วย
สื่อการน าเสนอจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Microsoft PowerPoint ที่มีข้อมูลเป็นแผนผังกราฟิก ใช้เวลาใน
การสอนทั้งหมด 3 ชั่วโมง  
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                  1.2 สื่อการสอนที่เป็นแผนผังกราฟิก คือ สื่อที่น าเสนอข้อมูลเนื้อหาสาระในวิชาประวัติศาสตร์
ศิลป์ โดยการ สรุป จัดล าดับ เปรียบเทียบ อธิบาย เชื่อมโยง และจัดระบบ เนื้อหาสาระให้เป็นแผนผังกราฟิก
หลายชนิดตามความเหมาะสมของข้อมูลนั้น ๆ เช่น ผังมโนทัศน์ ผังลูกศร ผังรูปดาว ผังก้างปลา ผังต้นไม้ เป็น
ต้น สื่อการสอนถูกรวบรวมและน าเสนอด้วยสื่อการน าเสนอจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ Microsoft- 
PowerPoint ให้มีการเชื่อมโยงและล าดับข้อมูล สามารถปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ จัดท าตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
ครอบคลุมเนื้อหาสาระในเรื่อง ศิลปะบาโรก (Baroque) ศิลปะโรโกโก (Rococo) ศิลปะลัทธินีโอคลากสิก 
(Neoclassism) ศิลปะลัทธิโรแมนติก (Romantism) ศิลปะลัทธิเรียลลิสม์ (Realism) ศิลปะลัทธิอิมเพรสชั่น
นิสม์ (Impressionism) และศิลปะลัทธิโพสท์อิมเพรสชั่นนิสม์  (Post-Impressionism) จ านวน 3 แผน ใช้
เวลาในการสอนทั้งหมด 3 ชั่วโมง 
             2.เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล มี 3 ชิ้น ประกอบด้วย 
                  2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน คือ แบบทดสอบด้านความจ าและการคิดวิเคราะห์ใน
เนื้อหาวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ครอบคลุมเนื้อหาสาระในเรื่อง ศิลปะบาโรก ศิลปะโรโกโก ศิลปะลัทธินีโอคลา
กสิก ศิลปะลัทธิโรแมนติก ศิลปะลัทธิเรียลลิสม์ ศิลปะลัทธิอิมเพรสชั่นนิสม์ และศิลปะลัทธิโพสท์อิมเพรสชั่น
นิสม์ เป็นแบบทดสอบปรนัย ชุดละ 10 ข้อ ใช้เวลาในการท า 5 นาที จ านวน 3 ชุด โดยใช้ระยะเวลาระหว่าง
การทดสอบก่อนและและหลังเรียนสองสัปดาห์ 
                  2.2 แบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียน คือ แบบสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนระหว่างเรียนตามแผน
จัดการเรียนรู้ เป็นแบบสังเกตแบบที่มีเกณฑ์เป็น rubric score โดยมีพฤติกรรมที่คาดหวังจ านวน 5 ข้อ ได้แก่ 
การจดบันทึก การจดจ่อกับสื่อ การตั้งค าถาม การตอบค าถาม และการอภิปรายร่วมกัน จ านวน 3 ชุด เพ่ือใช้
ในการสังเกตพฤติกรรมผู้เรียนในแต่ละชั่วโมงเรียนจากการบันทึกวีดิทัศน์ระหว่างเรียน ให้ผลเป็นข้อมูลเชิ ง
คุณภาพตามเกณฑ์ที่ได้ตั้งไว้ดังนี้ 
                        0 = ไม่ปรากฏ 1 = ปรากฏน้อย 2 = ปรากฏปานกลาง และ 3 = ปรากฏมาก 
                 2.3 แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน คือ แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการ
สอนด้วยแผนผังกราฟิก สอบถามเกี่ยวกับความเห็นของผู้เรียนกับสื่อที่ใช้ ความน่าสนใจของสื่อ และความพึง
พอใจของผู้เรียน เป็นแบบ rating scale โดยมีระดับความคิดเห็น 5 ระดับ ตั้งแต่ระดับน้อยที่สุด น้อย ปาน
กลาง มาก จนถึงมากที่สุด จ านวนรวมทั้งหมด 10 ข้อ รวมทั้งข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม จ านวน 1 ชุด ใช้หลังท า
การสอนตามแผนจนครบทั้ง 3 ชั่วโมงแล้ว 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
        ผู้วิจัยเป็นผู้ด าเนินการทดลองตามแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยสื่อการสอนที่เป็นแผนผังกราฟิกที่
ได้พัฒนาขึ้นและเก็บข้อมูลด้วยตนเอง จ านวน 3 ชั่วโมง ครอบคลุมเนื้อหาสาระในเรื่อง ศิลปะบาโรก ศิลปะโร
โกโก ศิลปะลัทธินีโอคลากสิก ศิลปะลัทธิโรแมนติก ศิลปะลัทธิเรียลลิสม์ ศิลปะลัทธิอิมเพรสชั่นนิสม์ และ
ศิลปะลัทธิโพสท์อิมเพรสชั่นนิสม์ โดยใช้แบบทดสอบเพ่ือวัดผลก่อนเรียน จากนั้นสองสัปดาห์ต่อไปจึงท าการ
ทดสอบด้วยแบบทดสอบชุดเดิมเพ่ือวัดผลหลังเรียนเพ่ือทดสอบความคงทนในการเรียนรู้และการคิดวิเคราะห์
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ในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ในแต่ละชั่วโมงที่สอน ระหว่างการสอนผู้วิจัยได้ท าการบันทึกภาพเคลื่อนไหวของ
ผู้เรียนตลอดชั่วโมงเรียนเพ่ือสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนที่มีต่อการสอนด้วยแผนผังกราฟิก และน ามาประเมิน
พฤติกรรมผู้เรียนโดยใช้แบบสังเกตซึ่งเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพตามเกณฑ์ของพฤติกรรมที่ปรากฏ จากนั้นเมื่อ
ด าเนินการทดลองตามแผนการจัดการเรียนรู้ครบ 3 ชั่วโมงแล้ว จึงให้ผู้เรียนท าแบบสอบถามความคิดเห็นของ
ผู้เรียน แล้วน าผลที่ได้จากเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้ง 3 ชิ้น มาท าการวิเคราะห์ 
 การวิเคราะห์ข้อมูล 
               1. วิเคราะห์ค่าเฉลี่ยระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยการหาค่าเฉลี่ย (M) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) จากผลของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จากนั้นด าเนินการทดสอบความ
แตกต่างค่าเฉลี่ยระหว่างคะแนนก่อนละหลังเรียนด้วยสถิติทดสอบที (t-test) ก าหนดระดับนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  
               2. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพจากแบบสังเกตพฤติกรรมผู้เรียน โดยวิเคราะห์ตามเกณฑ์แบบ 
rubric score ที่ตั้งไว้ และใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์หาค่าเฉลี่ย (M)  
               3. วิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน โดยวิเคราะห์ตามเกณฑ์
แบบ rating scale ที่ตั้งไว้ และใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์หาค่าเฉลี่ย (M) เพ่ือ วิเคราะห์ความคิดเห็นของ
ผู้เรียนจากแบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน 
 
ผลการวิจัย  
          1. หลังจากใช้ผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ไปแล้วสองสัปดาห์ ผู้เรียนเกิดความคงทน
และความเข้าใจการเรียนรู้ที่สูงขึ้น ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ได้แก่ การใช้
แผนผังกราฟิกจะส่งผลต่อความคงทนในเนื้อหาและความเข้าใจของผู้เรียน ซึ่งสามารถอภิปรายในแต่ละด้านได้
ดังนี้  

     1.1 ด้านความแตกต่างของผลระหว่างการทดลอง 
          หลังจากใช้ผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ไปแล้วสองสัปดาห์ ผู้เรียนเกิดความ

คงทนและความเข้าใจการเรียนรู้ที่สูงขึ้น ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05 จากการทดลองเพ่ือเปรียบเทียบ
คะแนนเฉลี่ยก่อนและหลังเรียนทั้งหมด 3 ครั้ง ชี้ให้เห็นความแตกต่างระหว่างการทดลองในแต่ละครั้งดังนี้ 
ตาราง 1 
การทดลองเพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยก่อนและหลังเรียนทั้งหมด 
การทดลอง  M  M t 
ครั้งท่ี 1 ก่อนเรียน 4.03 หลังเรียน 7.79 -8.33 
ครั้งท่ี 2 ก่อนเรียน 3.21 หลังเรียน 3.39 -1.78 
ครั้งท่ี 3 ก่อนเรียน 3.48 หลังเรียน 6.03 -7.23 
ผลรวม ก่อนเรียน 10.72 หลังเรียน 17.72 -9.28 

n = 29 
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             จากการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยจะเห็นได้ว่าทุกครั้งที่ท าการทดลอง คะแนนเฉลี่ยผลของ
แบบทดสอบหลังเรียน จะได้สูงกว่าแบบทดสอบก่อนเรียนเสมอ โดยเฉพาะในครั้งที่ 1 ที่คะแนนเฉลี่ยของการ
ทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยเพ่ิมขึ้นจากการทดสอบก่อนเรียน 3.76 คะแนน จาก คะแนนเต็ม 10 
คะแนน  หรือผลรวมจากทั้งสามครั้งก็ได้คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนเพ่ิมขึ้นจากการทดสอบก่อน
เรียนถึง 7 คะแนนจากคะแนนเต็ม 30 คะแนน แต่ในการทดลองครั้งที่  2 นั้นผลของคะแนนเฉลี่ยจากการ
ทดสอบก่อนเรียน มีความแตกต่างจากคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียนน้อยมาก ต่างกันเพียงแค่ 0.18 
คะแนนเท่านั้น เมื่อพิจารณาค่า t ที่ได้จากการใช้วิธีการทางสถิติแบบ t-test ประกอบการพิจารณาแล้ว พบว่า
ค่า t ของการทดลองในครั้งที่ 2 แตกต่างจากค่า t ของการทดลองครั้งอ่ืน ๆ มาก 
               1.2 ด้านความคงทนในการเรียนรู้ 
             จากผลการทดลองหลังจากใช้ผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ไปแล้ว 2 สัปดาห์ 
ผู้เรียนเกิดความคงทนในการเรียนรู้ ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05  

   1.3 ด้านความเข้าใจ 
             จากผลการทดสอบหลังจากใช้ผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ไปแล้ว 2 สัปดาห์ 
ผู้เรียนมีความเข้าใจที่สูงขึ้น ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ .05  
          2. การตอบสนองของผู้เรียนกับการใช้แผนผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ พบว่า ผู้เรียน
ปรากฏพฤติกรรมการตั้งค าถาม อยู่ในระดับปานกลาง มีพฤติกรรมการจดบันทึก และการอภิปรายร่วมกัน อยู่
ในระดับน้อย และมีระดับพฤติกรรมโดยรวมทั้งสามชั่วโมงที่ระดับน้อย และมีความคิดเห็นมากท่ีสุดได้แก่ ช่วย
ให้สามารถล าดับเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น ผู้เรียนเห็นด้วยมาก รองลงมาได้แก่ สามารถท าความเข้าใจได้ง่าย
ขึ้น ผู้เรียนเห็นด้วยมาก สามารถสรุปข้อมูลต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น ผู้เรียนเห็นด้วยมาก และอยากให้มีสื่อการสอน
แบบนี้อีก ผู้เรียนเห็นด้วยมาก ส่วนความคิดเห็นที่มีระดับความคิดเห็นน้อยที่สุด ได้แก่ ช่วยให้จดบันทึกได้ง่าย
ขึ้น 
          3. ความคิดเห็นที่ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อรูปแบบการใช้สื่อ และมีความคิดเห็นมากที่สุดได้แก่ ช่วยให้
สามารถล าดับเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น ผู้เรียนเห็นด้วยมาก รองลงมาได้แก่ สามารถท าความเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
ผู้เรียนเห็นด้วยมาก สามารถสรุปข้อมูลต่างๆได้ง่ายขึ้น ผู้เรียนเห็นด้วยมาก และอยากให้มีสื่อการสอนแบบนี้
อีก ผู้เรียนเห็นด้วยมาก ส่วนความคิดเห็นที่มีระดับความคิดเห็นน้อยที่สุด ได้แก่ ช่วยให้จดบันทึกได้ง่ายขึ้น 
 
อภิปรายผล 

จากผลการวิจัยพบว่า หลังจากใช้ผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ไปแล้วสองสัปดาห์ 
ผู้เรียนเกิดความคงทนและความเข้าใจการเรียนรู้ที่สูงขึ้นสอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ได้แก่ การใช้แผนผัง
กราฟิกจะส่งผลต่อความคงทนในเนื้อหาและความเข้าใจของผู้เรียน แต่ในการทดลองครั้งที่ 2 นั้นผลของ
คะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบก่อนเรียน มีความแตกต่างจากคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียนน้อยมาก 
ต่างกันเพียงแค่ 0.18 คะแนนเท่านั้น จากผลที่เกิดขึ้น เกิดจากหลายสาเหตุ ได้แก่ 
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1) เป็นเพราะเนื้อหาสาระที่ท าการทดลองสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ในครั้งที่ 2 มี
เนื้อหาสาระคลอบคลุมในเรื่อง ศิลปะลัทธินีโอคลาสสิก และศิลปะลัทธิโรแมนติก ซึ่งเป็นเนื้อหาที่มีความ
ซับซ้อนมากกว่าเนื้อหาครั้งอ่ืน ๆ เนื่องจากเป็นลัทธิและยุคสมัยทางศิลปะที่มีความเชื่อมโยงกับเหตุการณ์
ส าคัญทางประวัติศาสตร์ ปรัชญา การเมือง และมีความเคลื่อนไหวทางศิลปะที่ซับซ้อนอีกด้วย (ก าจร สุนพงษ์
ศร,ี 2558) 

2) อีกสาเหตุหนึ่งได้แก่เรื่องระยะเวลาในการเรียน เนื่องจากการทดลองสอนตามแผนการ
จัดการเรียนรู้ครั้งที่ 2 และครั้งที่ 3 ด าเนินการต่อเนื่องกันทันที ท าให้ผู้เรียนอาจจะจ าเนื้อหาสาระในครั้งที่ 3 
ได้มากกว่า ซึ่งอาจเป็นข้อจ ากัดในการใช้แผนผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ที่ไม่สามารถใช้ใน
การสอนต่อครั้งได้มาก หรือเป็นระยะเวลานานเกิน  1 ชั่วโมงต่อครั้ง สาเหตุสุดท้ายที่เป็นไปได้ เมื่อพิจารณา
จากแบบสังเกตพฤติกรรม จะพบว่าพฤติกรรมโดยรวมทุกด้านในการทดลองสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้
ครั้งที่ 2 นั้นต่ ากว่าครั้งอ่ืน ๆ แสดงว่าในครั้งที่ 2 ผู้เรียนให้ความสนใจต่ าที่สุด ซึ่งท าให้ได้รับผลการทดสอบหลัง
เรียนในครั้งท่ี 2 ต่ ากว่าครั้งอ่ืน ๆ 

หลังจากใช้ผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ไปแล้ว 2 สัปดาห์ ผู้เรียนเกิดความคงทนใน
การเรียนรู้ ในแง่ของความคงทนในการเรียนรู้หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าความจ าระยะยาว ซึ่งเป็นระดับการจ าที่
ผู้เรียนสามารถเรียกกลับมาใช้ได้ และเกิดการเชื่อมโยงให้เกิดความหมาย ที่เป็นเช่นนี้  อาจอธิบายได้ว่า 
แผนผังกราฟิกเข้าไปจัดการเกี่ยวกับระบบความจ าในขั้น การถอดรหัส และการจัดเก็บ ซึ่งท าให้การเรียกมาใช้ 
เกิดประสิทธิภาพและกลายเป็นความจ าระยะยาว (สมวดี ไชยเวช, 2555) ซึ่งการถอดรหัสและการจัดเก็บนั้นมี
ทฤษฎีทางจิตวิทยาหลายทฤษฎีที่เก่ียวข้องกับขั้นตอนนี้ ได้แก่ 

           1) ทฤษฏีการเรียนรู้อย่างมีความหมาย (meaningful verbal learning) ที่ว่าการเรียนรู้เกิด
จากการเชื่อมโยงให้เกิดความหมาย สอดคล้องกับ (ทิศนา แขมมณี , 2558) แผนผังกราฟิกใช้ทั้งหลักการ 
correlative subsumption คือการเรียนรู้อย่างมีความหมายโดยขยายความรู้หรือปรับโครงสร้างทาง
สติปัญญาที่มีมาก่อนให้สัมพันธ์กับสิ่งที่จะเรียนรู้ใหม่ และใช้แนวทาง advance organizer ซึ่งเป็นเทคนิคที่
ช่วยในการเรียนแบบบรรยายโดยไม่ต้องท่องจ าในทั้ง 3 วิธี ได้แก่ การจัด ขั้นแรก เรียบเรียง การวิจัยครั้งนี้จึง
สอดคล้องกับทฤษฏีการเรียนรู้อย่างมีความหมายอย่างมาก 

           2) หากพิจารณาในแง่ของทฤษฎีสกีมา (Schema theory) ที่มีแนวความคิดเชื่อว่า 
ประสบการณ์เดิมของผู้เรียนมีผลต่อการเรียนรู้ แผนผังกราฟิกได้เชื่องโยงข้อมูลหรือเนื้อหาสาระในแต่ละครั้ง
เป็นภาพกว้างก่อน ก่อนจะกล่าวย้ าเพ่ือเชื่อมโยงข้อมูลที่ละเอียดขึ้น ท าให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงความรู้ต่อไป
ได้ไม่สิ้นสุด เมื่อพิจารณาตามทฤษฎีสกีมาแล้ว การใช้แผนผังกราฟิกในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ช่วยให้เกิด
โครงสร้างความรู้ระยะยาวขึ้น ซึ่งผู้เรียนสามารถน าความรู้ใหม่เชื่อมโยงเข้ากับโครงสร้างความรู้ใหม่เข้ากับ
ความรู้เดิม และเกิดการเรียนรู้ที่ไม่สิ้นสุดหรือ Schemata สามารถน าความรู้นี้ไปใช้เชื่อมโยงต่อไปในวิชาที่
เกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์ศิลป์ เช่น ศิลปวิจารณ์ หรือ สุนทรียศาสตร์  
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           3) ทฤษฎีกระบวนการรับภาระข้อมูล (cognitive load theory) ซึ่งเป็นทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
กับทฤษฎีสกีมา ทฤษฎีกระบวนการรับภาระข้อมูลอธิบายการเรียนรู้กับระบบการจ าของมนุษย์ ในช่วงการส่ง
ข้อมูลจากระบบความจ าระยะสั้น ไปสู่ระบบความจ าระยะยาว ซึ่งระบบความจ าระยะสั้นนั้นมีขีดจ ากัด แต่ต่าง
จากระบบความจ าระยะยาว ซึ่งแผนผังกราฟิกได้เข้าไปจัดการข้อมูลในขั้นของระบบความจ าระยะสั้น แผนผัง
กราฟิกได้เข้าไปจัดระเบียบ บีบอัด เพ่ือลดกระบวนการจ าและถูกส่งต่อไปยังระบบความจ าระยะยาวได้ ใน
การศึกษาวิจัยครั้งนี้แผนผังกราฟิกจึงมีหน้าที่จัดระเบียบ บีบอัดข้อมูลซึ่งก็คือเนื้อหาสาระที่เรียนที่อยู่ในส่วน
ของระบบความจ าระยะสั้น แล้วส่งไประบบความจ าระยะยาวได้นั่นเอง 

          4) ทฤษฎีรหัสคู่ (dual coding theory) เป็นทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับขั้นการเข้ารหัสและการ
รับรู้ในกระบวนการจ า สามารถอธิบายได้ว่าเมื่อผู้เรียนเห็นแผนผังกราฟิกด้วยประสาทการรับรู้ทางการ
มองเห็น ผู้เรียนจะเกิดการรับข้อมูลจากประสาทสัมผัส (sensory memory) สมองของผู้เรียนจะท าการ
เข้ารหัสซึ่งเป็นขั้นตอนที่เกี่ยวข้องกับการแปลงข้อมูลที่ได้รับจากภายนอกให้อยู่ในรูปแบบที่พร้อมใช้งานได้ 
(Paivio, 1971) ตามทฤษฎีรหัสคู่แล้วข้อมูลนั้นจะมีทั้งที่เป็นค าพูด และข้อมูลที่เป็นภาพ ซึ่งแผนผังกราฟิกช่วย
จัดระบบและล าดับ ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้แผนผังกราฟิกที่มีบทบาทอย่างมากในการท าการจัดล าดับข้อมูล
ได้แก่ แผนผังล าดับเวลา (timeline) ซ่ึงสามารถท าความเข้าใจผ่านเนื้อสาระที่ได้รับ น าไปสู่การจ าที่มี
ประสิทธิภาพได้ 

           5) ทฤษฎีเกสตัลท์ (Gestalt) เกี่ยวข้องกับการใช้แผนผังกราฟิกในแง่ของการรับรู้ภาพรวม
ก่อนแล้วขยายไปสู่ส่วนย่อย ๆ จนเกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ทฤษฎีเกสตัลท์เกี่ยวข้องกับระบบการจ าใน
ด้านของการรับรู้เป็นภาพรวม ผู้เรียนจะเห็นแผนผังกราฟิกจะเห็นโครงสร้างของแผนผังกราฟิกทั้งหมดก่อน 
แล้วจึงเห็นรายละเอียดทีละส่วน การออกแบบแผนผังกราฟิกให้สามารถเข้าใจได้ง่ายตั้งแต่ภาพใหญ่ เห็นล าดับ
ของข้อมูล จึงช่วยให้เกิดความจ าระยะสั้นได้ง่าย นอกจากนี้การเห็นผังกราฟิกยังเป็นการเห็นโดยองค์รวมของ
เนื้อหา ที่ผู้อ่านสามารถมองเห็นโครงสร้างและทิศทางของข้อมูลเกิดเป็นรูปร่างความรู้ขึ้นในความคิด ที่
สามารถน าไปเชื่อมโยงกับความรู้เดิมที่มีอยู่ให้เกิดเป็นภาพรวมที่สมบูรณ์ได้ต่อไป (ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์ , 
2561)  

เมื่อวิเคราะห์จากทุกทฤษฎีที่กล่าวมาอาจกล่าวได้ว่า แผนผังกราฟิกมีบทบาทอย่างมากกับการจัดการ
ข้อมูลซึ่งก็คือเนื้อหาสาระในวิชาประวัติศิลป์ ตั้งแต่การรับข้อมูลจากประสาทสัมผัส (sensory memory) ไปสู่
การเข้ารหัส ในระบบความจ าระยะสั้น จนสามารถเรียกใช้และส่งต่อไปถึงระบบความจ าระยะยาวได้ จนท าให้
ผู้เรียนเกิดความคงทนในการเรียนรู้ แม้จะผ่านไปแล้ว สองสัปดาห์ก็ตาม การใช้แผนผังกราฟิกจึงเป็นกลยุทธ์
หนึ่งที่ช่วยให้ผู้สอนสื่อสารการจัดระเบียบความคิดและโครงสร้างความรู้ของผู้เรียนช่วยให้ผู้เรียนสร้างความรู้
อย่างเป็นระบบ การใช้แผนผังกราฟิกจึงเหมาะสมในแง่ของการส่งเสริมในเกิดความคงทนในการเรียนรู้ในการ
เรียนการสอนวิชาที่ต้องอาศัยความจ ามากอย่างวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์  

ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ จากผลการวิจัยพบว่าแผนผังกราฟิกที่มีบทบาทอย่างมากคือผังล าดับเวลา 
(timeline) หรือผังเส้นเวลา ซึ่งสอดคล้องกับการเรียนตามแบบเรียงตามล าดับเวลา (chronical) โดยการ
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ศึกษาวิจัยนี้ได้ใช้ผังเป็นศูนย์กลางในการจัดการและล าดับข้อมูลของเนื้อหาสาระวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ 
นอกจากนี้มีการใช้ความคิด ผังมโนทัศน์ ทีชาร์ตและผังอ่ืน ๆ ตลอดการทดลองสอนอีกด้วย หากมีการน าผัง
กราฟิกไปใช้ในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ผู้วิจัยแนะน าให้ใช้ผังล าดับเวลาแบบศูนย์กลางในการจัดล าดับ
ข้อมูล น าไปสู่การแตกประเด็น ขยายประเด็นด้วยการใช้ผังกราฟิกชนิดอื่น ๆ 

1) จุดเด่นที่ส าคัญของการใช้แผนผังกราฟิกคือความสอดคล้องกับธรรมชาติของวิชา 
ประวัติศาสตร์ศิลป์ ซึ่งเป็นวิชาที่เน้นความรู้ในเชิงพุทธิปัญญา เป็นวิชาพ้ืนฐานที่เชื่อมโยงกับรู้กับวิชาอ่ืน ๆ 
ได้แก่ ศิลปะปฏิบัติ ศิลปวิจารณ์ และสุนทรียศาสตร์ (มะลิฉัตร เอื้ออานันท์, 2545) และสอนด้วยการบรรยาย
ประกอบภาพเป็นหลัก (นิภากร ธาราภูมิ, 2555) การใช้แผนผังกราฟิกในสื่อการสอนจึงเป็นสิ่งที่ง่ายต่อการ
น าไปใช้จริงในการสอนแบบบรรยายที่เป็นการสอนวิธีหลักในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ เพราะช่วยเชื่อมโยง 
จัดโครงสร้างและระบบของเนื้อหาสาระที่มีจ านวนมากในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ท าให้เกิดความคงทนในการ
เรียนรู้ และความเข้าใจได้อย่างรวดเร็ว เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าสิ่งที่เรียนไปเชื่อมโยงกับวิชาอ่ืน ๆ ต่อไปใน
อนาคตได้ 

2) แผนผังกราฟิกจึงสัมพันธ์กับการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ในแง่ของสื่อการสอน หรือ
วิธีการสอน แต่แผนผังกราฟิกอาจจะสามารถใช้ในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์หรือวิชาที่เก่ียวข้องในแง่ของการ
การท ากิจกรรมกลุ่ม และการประเมินผลการเรียนรู้ในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์หรือวิชาที่เกี่ยวข้องได้ โดยการใช้
เป็นกิจกรรมระดมสมอง ให้ผู้เรียนร่วมกันแก้ไขปัญหา หรือเป็นใบงาน การบ้าน ข้อสอบ เพ่ือใช้ประเมินผลการ
เรียนรู้ (Drapeau, 2009) ซึ่งจะเพ่ิมความเข้มข้นของการใช้แผนผังกราฟิกไปอีกระดับ เนื่องจากผู้เรียนต้อง
เรียนผ่านสื่อที่เป็นแผนผังกราฟิก จนได้รับการจัดระบบความรู้ เกิดโครงสร้างความรู้แล้ว ยังน ามาสู่การสร้าง
ผังกราฟิกด้วยตนเองออกมาเป็นกิจกรรม ชิ้นงาน หรือการตอบข้อสอบ จึงเป็นแนวทางที่น่าสนใจที่จะศึกษา
การใช้แผนผังกราฟิกในการสอน ที่ใช้แผนผังกราฟิกตั้งแต่การสอน การท ากิจกรรม จนไปถึงการประเมินผล 
หากผู้สอนต้องการเน้นพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์หรือการคิดขั้นสูงกับผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งเป็นแนวคิดและ
จุดประสงค์ของการจัดการศึกษาตามแนวทางกลุ่มที่เน้นการฝึกสมอง (mental discipline)  และกลุ่มพุทธิ
นิยม (cognitivism) (ทิศนา แขมมณี, 2558) 

แผนผังกราฟิกจึงเป็นเครื่องมือในการเรียนการสอนที่ส่งผลต่อทักษะการคิดได้แก่ ความเข้าใจ การ
น าไปใช้ การวิเคราะห์ สังเคราะห์ และประเมินค่า โดยการจัดระเบียบข้อมูล เปรียบเทียบข้อมูล จัดล าดับ 
โครงสร้างข้อมูล ซึ่งส่งผลกับทักษะการคิดหลายทักษะทั้งทักษะด้านความจ าหรือความคงทนในการเรียนรู้ และ
การคิดวิเคราะห์ซึ่งเป็นตัวแปรส าคัญในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ 

            1) แผนผังกราฟิกยังส่งผลบวกต่อทักษะการคิดได้อีกหลายทักษะ เช่นการศึกษาของ (สมาน 
ถาวรรัตนวณิช, 2543) เรื่องผลของการฝึกใช้เทคนิคแผนผังทางปัญญาทีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งเป็นการศึกษาวิจัยเชิงทดลอง ที่ใช้ผังความคิดและผังมโนทัศน์เป็นสื่อการสอน และ
เป็นกิจกรรมในห้องเรียน จากการวัดผลด้วยแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ และเปรียบเทียบด้วย
วิธีการทางสถิติแบบที พบว่าแผนผังกราฟิกส่งผลต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติ 
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.01 แผนผังกราฟิกจึงมีความเป็นไปได้ในการใช้สอนให้เกิดทักษะการคิดสร้างสรรค์ และสอดคล้องกับทฤษฎี
ของ (Drapeau, 2009) ที่ว่าผังกราฟิกสามารถใช้เป็นสื่อในการแสดงออกทางความคิดของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียน
เครื่องมือทางทัศน์ (visual aids) จนพัฒนาทักษะการคิดสร้างสรรค์ได้ จึงมีความเป็นไปได้ในการศึกษาการใช้
แผนผังกราฟิกในการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์หรือการใช้แผนผังกราฟิกในแง่
ของการท ากิจกรรมแทนการสอนแบบบรรยายต่อไป 

         2) แผนผังกราฟิกยังมีความเป็นไปได้ในการพัฒนาทักษะการคิดอ่ืนๆอีก จากการศึกษาวิจัย
ของ (Suarez, 2011) เรื่อง graphic organizers and higher order thinking skills with nonfiction text 
ซึ่งศึกษาการใช้แผนผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาการทักษะการคิดขั้นสูงของผู้ เรียนในระดับมัธยมศึกษาโดย
ท าการศึกษาด้วยวิธีวิจัยแบบ เดลฟาย โดยให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินการใช้แผนผังกราฟิก 12 ชนิด พบว่าแผนผัง
กราฟิกมีส่วนช่วยให้เกิดความเข้าใจ และส่งผลต่อการคิดเชิงทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ โดยตรงซึ่งส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ในการเรียน น าไปสู่การกระตุ้นให้เกิดความสนใจในการเรียนของผู้เรียนอีกด้วย สอดคล้องกับ
การศึกษาของ (สาวิตรี บุตรเล็ก , 2548) ที่เสนอให้มีการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ตามแนวคิดแบบ
วิจารณญาณซึ่งเป็นทักษะทางคิดขั้นสูงอีกด้วย 

ส าหรับผู้เรียนนั้นการใช้แผนผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ในด้านการใช้แผนผังกราฟิก
เป็นเครื่องมือเสริมความคงทนในการเรียนรู้และความเข้าใจ จากแบบสอบถามพบว่าผู้เรียนเห็นด้วยว่าแผนผัง
กราฟิกช่วยให้ ล าดับเหตุการณ์ต่าง ๆ แยกแยะข้อมูล สรุปข้อมูลต่าง เห็นความแตกต่างของศิลปะในแต่ละ
ลัทธิหรือยุคสมัยได้ง่ายขึ้น ซึ่งทั้งสี่ข้อนี้แสดงให้เห็นว่าผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงจนเกิดมโนทัศน์ ผู้เรียน
เห็นด้วยว่าการใช้แผนผังกราฟิกสามารถช่วยพัฒนาความเข้าใจได้ ผู้เรียนรายงานว่าสามารถจ าเนื้อหาได้ง่าย
ขึ้นในระดับปานกลาง ผู้เรียนคิดว่าการใช้แผนผังกราฟิกพัฒนาความเข้าใจมากกว่าความจ า เมื่อพิจารณาแบบ
สังเกตพฤติกรรมพบว่า ผู้เรียนมีพฤติกรรมตอบค าถามและตั้งค าถามมากกว่าปกติ ผู้เรียนจึงให้ความคิดเห็นว่า
แผนผังกราฟิกช่วยให้เกิดการคิดวิเคราะห์มากกว่าความจ า ซึ่งความจ าและความเข้าใจเป็นพุทธิปัญญาขั้นต้น
ซึ่งเป็นส่วนส าคัญในการพัฒนาไปสูงความคิดขั้นสูงต่อไปได้ (Anderson & Krathwohl, 2001) 

จากการสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียน แผนผังกราฟิกสามารถดึงดูดความสนใจได้มากกว่าการสอน
แบบบรรยายประกอบภาพเพียงอย่างเดียวในระดับปานกลาง เมื่อพิจารณาประกอบกับแบบสังเกตพฤติกรรม 
ซึ่งพฤติกรรมการจดจ่อกับสื่ออยู่ในระดับน้อย แสดงให้เห็นว่า แผนผังกราฟิกสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจได้น้อย อาจเป็นเพราะว่าการใช้สื่อที่เป็นแผนผังกราฟิกนั้น เป็นสื่อที่ผู้เรียนไม่คุ้นชิน แตกต่างจาก
สื่อที่ใช้สอนตามปกติ นอกจากนั้นการใช้แผนผังกราฟิกอาจ ท าให้ผู้เรียนต้องใช้สมาธิกับสื่อมากขึ้น ต้องสนใจ
จดจ่อกับสื่อมากขึ้น จนท าให้ระยะเวลาที่จดจ่อกับสื่อลดลง แผนผังกราฟิกจึงเป็นเครื่องมือที่ไม่เกี่ยวข้องกับ
การดึงดูดหรือกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนโดยตรง จึงควรมีการทดลองการใช้แผนผังกราฟิกที่มีสี หรือเสียง 
และแผนผังกราฟิกที่ตอบกับผู้ใช้งานได้ต่อไป หรือมีการใช้แผนผังกราฟิกร่วมกับสื่ออ่ืนๆเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรี ยน
สนใจยิ่งขึ้น นานขึ้น เพื่อส่งเสริมจิตพิสัยในการเรียนการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ หรือควรมีการศึกษาวิจัยที่
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มุ่งเน้นในการหาผลจากการใช้แผนผังกราฟิกเพ่ือพัฒนาจิตพิสัยหรือทักษะพิสัยในการเรียนการสอนวิชา
ประวัติศาสตร์ศิลป์เพื่อพิสูจน์ข้อสงสัยที่เกิดขึ้นระหว่างการวิจัยในครั้งนี้ 

สุดท้ายในด้านความพึงพอใจ ผู้เรียนรู้สึกพึงพอใจกว่าการสอนแบบบรรยายประกอบภาพเพียงอย่าง
เดียว อยากให้มีการสอนในระดับมาก เมื่อพิจารณากับการสังเกตพฤติกรรมที่ผลรวมของการสังเกตพฤติกรรม
ทั้งสามครั้งอยู่ในระดับน้อย แสดงให้เห็นว่า ผู้เรียนพึงพอใจกับการใช้แผนผังกราฟิกในการเรียนการสอนวิชา
ประวัติศาสตร์ศิลป์ ในระหว่างการเรียนผู้เรียนแสดงออกความพึงพอใจโดยการ การตั้งค าถาม การตอบค าถาม 
การจดบันทึกเป็นต้น แผนผังกราฟิกจึงสามารถใช้ในจริงในการเรียนการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ แต่ไม่
สามารถใช้เพ่ือเพ่ิมความพึงพอใจเฉพาะด้านในระหว่างการเรียน หรือแผนผังกราฟิกอาจไม่ส่งผลกับความพึง
พอใจของผู้เรียนทันทีที่สอน จ าเป็นต้องใช้เวลาหรือความคุ้นเคยเพ่ือให้เกิดความพึงพอใจในการใช้แผนผัง
กราฟิก ในการทดลองครั้งต่อไป อาจมีการหาความแตกต่างของความพึงพอใจ ก่อนและหลังการใช้แผนผัง
กราฟิกด้วยวิธีการทางสถิติ ในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ร่วมด้วย เพื่อที่จะหาข้อค้นพบว่า แผนผังกราฟิก
ส่งผลต่อความพึงพอใจในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ในทิศทางใด 

 
ข้อเสนอแนะ 
          ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะจากงานวิจัยนี้ ประกอบด้วยข้อเสนอแนะส าหรับการน าน าผังกราฟิกไปใช้ในการ
สอน  และข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในครั้งต่อไป 
              ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการทดลองไปใช้ในการสอน 
        1. การสร้างสื่อการสอนที่เป็นแผนผังกราฟิกในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ ควรให้ภาพงานศิลปะ
และผังกราฟิกเชื่อมโยงกัน อยู่ในสื่อเดียวกันเพ่ือให้เกิดความเชื่อมโยงได้โดยง่าย และสะดวกต่อการบรรยาย 
หากมีพ้ืนที่ในการบรรยายเพียงพอจะสามารถจัดให้เกิดการเชื่อมโยงข้อมูลที่มีจ านวนมากได้ดี สามารถขยาย
ข้อมูล จากภาพที่เล็กไปสู่ภาพที่ใหญ่ขึ้นได้ และควรเริ่มจากผังที่มีความซับซ้อนน้อยก่อน ยกตัวอย่างเช่น ผัง
ล าดับเวลา ผังวงกลม ผังลูกโซ่ เป็นต้นแล้วจึงเพ่ิมความซับซ้อนขึ้น ยกตัวอย่างเช่น ผังก้างปลา ผังมโนทัศน์ ผัง
เชื่อมโยง เป็นต้น 
                 2. ในการสอนประวัติศาสตร์ศิลป์ แผนผังกราฟิกที่เหมาะสมในการใช้เป็นศูนย์กลางของการ
จัดการข้อมูลได้แก่ ผังผังล าดับเวลาเพ่ือช่วยในการจัดล าดับข้อมูลตามล าดับเวลาก่อนแล้วจึงขยายข้อมูลไปสู่
ด้านอ่ืน ๆ แผนผังกราฟิกที่เหมาะสมกับการสรุปให้เห็นภาพรวมได้แก่ ผังผังล าดับเวลา ผังมโนทัศน์ แผนผัง
กราฟิกที่เหมาะกับการบอกล าดับขั้นได้แก่ ผังลูกศร ผังวงจร ผังต้นไม้ แผนผังกราฟิกที่เหมาะสมกับการสรุป
ใจความส าคัญได้แก่ ผังวงกลม ผังรูปดาว และผังที่เหมาะสมกับการสรุปสาเหตุไปหาผลคือ ผังก้างปลา 
ผังความสัมพันธ์ ผังต้นไม้ 
                 3. การสร้างแบบทดสอบในวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ สามารถใช้ภาพผลงานศิลปะที่เป็นภาพ
ลายเส้น ภาพที่ถูกตัดทอน ภาพล้อเลียน หรือใช้วิธีตัดส่วนใดส่วนหนึ่งของภาพเพ่ือวักความจ าความเข้าใจใน
ภาพงานศิลปะท่ีส าคัญของผู้เรียน และยังเป็นการวัดการวิเคราะห์ภาพ การเชื่อมโยงภาพงานศิลปะได้อีกด้วย 
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 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป 
        1. ควรมีการศึกษาการใช้แผนผังกราฟิกกับวิชาที่เกี่ยวข้องกันกับวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ เช่น                  
ศิลปวิจารณ์ หรือสุนทรียศาสตร์ ในด้านความคิดขั้นสูง เนื่องจากผลการศึกษาในครั้งนี้พบว่าการใช้แผนผัง
กราฟิกกับวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ส่งผลต่อความคงทนและความเข้าใจในการเรียน ซึ่งเป็นระดับพุทธิปัญญา
ขั้นต้นและสามารถศึกษาต่อในระดับพุทธิปัญญาที่สูงขึ้นได้ เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาการสอนวิชาประวัติศาสตร์
ศิลป์ให้เกิดประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

       2. ผลของการศึกษาในครั้งนี้สามารถน าไปสู่การศึกษาการใช้ อินโฟกราฟิก (infographic) ใน
การสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ เนื่องจากผังกราฟิกกับ อินโฟกราฟิก เป็นเครื่องมือในการแสดงข้อมูลที่มี
ความสัมพันธ์กันเช่นเดียวกัน อาจศึกษาโดยการเปรียบเทียบผลการเรียนหลังจากใช้  อินโฟกราฟิก และ 
แผนผังกราฟิกในการสอนวิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ต่อไป 

       3. นอกจากนั้นยังอาจศึกษาการใช้เป็นเครื่องมือในการประเมินผลการเรียนรู้ควบคู่ไปกับการใช้
แผนผังกราฟิกเป็นในการสอน เพ่ือทดสอบความเข้าใจและการเชื่อมโยงข้อมูลของผู้เรียนได้  เนื่องจากผล
การศึกษาในครั้งนี้พบว่าแผนผังกราฟิกช่วยให้ผู้เรียนช่วยให้ล าดับเหตุการณ์ ท าความเข้าใจ สรุปข้อมูลได้ง่าย
ขึ้น 
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