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Abstract 
The purposes of this research were 1) to compare mathematics learning achievement of fourth 

grade students between groups being taught by using Mindtool and by traditional method. 2) to 
compare mathematics problem solving ability of fourth grade students between groups being taught by 
using Mindtool and by traditional method. The populations of this research were fourth grade students 
of Assumption Convent Silom School in second semester in academic year 2014. There were 104 
students divided into two groups, one experimental group with 52 students being taught by using 
Mindtool and one control group with 52 students being taught by traditional method. The instruments 
for data collection were mathematics learning achievement test and problem solving ability test.       
The experimental materials were lesson plans based on Mindtool and lesson plans based on traditional 
method in order of operations. The data were analyzed by means of arithmetic mean, standard 
deviation, and t-test. The results of the study revealed that: 1. the mathematics learning achievement of 
students being taught by using Mindtool were not  higher than those of students being taught by 
traditional method at a significant level of .05. 2. The mathematics problem solving ability of students 
being taught by using Mindtool were higher than those of students being taught by traditional method 
at a significant level of .05. 
ค าส าคัญ: มายด์ทูล / ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน / ความสามารถในการแก้ปัญหา  
KEYWORDS: MINDTOOL / LEARNING ACHIEVEMENT / PROBLEM SOLVING 
 

บทน า  
ปัจจุบันเป็นโลกในศตวรรษที่ 21 ที่มีการติดต่อสื่อสาร เชื่อมโยงข้อมูล เชื่อมโยงความรู้กันอย่าง       

ไร้พรมแดน ทุกประเทศทั่วโลกต่างมุ่งที่จะพัฒนาคนภายในประเทศของตนให้มีความรู้ มีความสามารถ และมี
ทักษะใหม่แห่งอนาคต เพ่ือจะก้าวทันโลกที่เปลี่ยนแปลงไป การจะท าให้ประเทศของเราเจริญก้าวหน้าได้นั้น 
ต้องอาศัยความรู้ความสามารถและทักษะของมนุษย์เป็นส าคัญ เพ่ือที่จะให้มนุษย์สามารถด ารงอยู่อยู่ในสังคม
ได้ มนุษย์จ าเป็นต้องเรียนรู้ทักษะชีวิตและอาชีพ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ทักษะด้านสารสนเทศสื่อและ
เทคโนโลยี  นอกจากนี้ยังมีอีกวิชาหนึ่งที่ถือว่ามีความส าคัญต่อการเรียนรู้และพัฒนาทักษะใหม่แห่งอนาคต
อย่างมาก วิชานั้นคือวิชาคณิตศาสตร์  
 คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ตลอดจนศาสตร์อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง 
คณิตศาสตร์มีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์ ช่วยพัฒนามนุษย์ให้สามารถคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น 
คิดอย่างมีเหตุผล มีระเบียบขั้นตอนในการคิด  ในชีวิตประจ าวันของมนุษย์ต้องใช้ความรู้และทักษะทางคณิต 
เช่น การซื้อขาย การใช้จ่ายเงิน การดูเวลา การชั่ง การวัด การตวง และอ่ืนๆอีกมากมายที่เกี่ยวข้องกับจ านวน
และตัวเลข อาจกล่าวได้ว่า คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ส าคัญและสัมพันธ์กับชีวิตประจ าวันอย่างแยกกันไม่ได้     
(ดวงเดือน อ่อนน่วม และคณะ, 2537)  ซึ่งสอดคล้องกับกรมวิชาการ (2545) ที่กล่าวว่า คณิตศาสตร์มีบทบาท
ส าคัญอย่างยิ่งต่อการพัฒนาการคิดของมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล มีระบบ
ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างละเอียดถี่ถ้วน ท าให้สามารถวางแผน
และตัดสินแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

ด้วยความส าคัญดังกล่าว วิชาคณิตศาสตร์จึงถูกจัดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 และได้มีการก าหนดคุณภาพของนักเรียน เมื่อนักเรียนเรียนจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐานแล้ว 
นักเรียนต้องมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา มีทักษะกระบวนการ ทางคณิตศาสตร์ มีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
ตระหนักและเห็นคุณค่า ว่าเป็นวิชาพ้ืนฐานในการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นไป ทั้งที่วิชาคณิตศาสตร์มี
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ความส าคัญต่อมนุษย์อย่างมาก แต่ผลคะแนนสอบระดับชาติที่ออกมากลับพบว่าคะแนนคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนมีคะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนทั้งประเทศ 
 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) ได้วิเคราะห์คะแนนการทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติพ้ืนฐาน (O-Net) ปีการศึกษา 2554 ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ในวิชาคณิตศาสตร์ มี
ค่าเฉลี่ยอยู่ที่ 52.40 คะแนน มีโรงเรียนที่มีคะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ยจ านวน 15,448 โรงเรียน คิดเป็นร้อยละ 
54.67 และมีคะแนนสูงกว่าค่าเฉลี่ยจ านวน 12,842 โรงเรียน คิดเป็นร้อยละ 45.33 พบว่า มีจ านวนโรงเรียนที่
มีคะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ยมากกว่าโรงเรียนที่คะแนนสูงกว่าค่าเฉลี่ยอยู่ร้อยละ 9.34  สาเหตุที่ท าให้นักเรียนมี
คะแนนคณิตศาสตร์ต่ านั้น อาจเกิดจากการคิดค านวณเลขไม่คล่อง เมื่อเจอโจทย์ปัญหาไม่สามารถแก้โจทย์
ปัญหาได้ สอดคล้องกับค ากล่าวของจักรพันธ์ ทองเอียด (2540) ที่กล่าวว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยวิชา
คณิตศาสตร์ต่ า และเรื่องการแก้โจทย์ปัญหา เป็นเรื่องที่นักเรียนส่วนใหญ่ท าไม่ได้เนื่องจากขาดทักษะในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
 จากข้อมูลข้างต้น แสดงให้เห็นว่า ในปัจจุบันการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์  ยังไม่ประสบ
ความส าเร็จเท่าที่ควร  นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ ตีความโจทย์ปัญหาไม่เป็น ซึ่ง
สาเหตุเหล่านี้สอดคล้องกับที่อุทัย  เพชรช่วย (2532) กล่าวโดยสรุปว่า ครูขาดวิธีการสอนที่ถูกต้อง ในห้องเรียน
บทบาทของครูมากเกินไป สอนด้วยวิธีการสอนแบบบรรยายให้นักเรียนฟัง แล้วให้ท าแบบฝึกหัด สอนโดยมุ่งเน้น
ที่เนื้อหามากกว่ากระบวนการ ท าให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนน้อย จนไม่เกิดการคิดแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
 การที่จะแก้ปัญหาดังกล่าว จ าเป็นอย่างมากท่ีครูผู้สอนจะต้องปรับเปลี่ยนวิธีการสอนจากที่เคยมุ่งเน้น
ครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้และสอนให้นักเรียนท่องจ า มาเป็นการสอนที่เน้นทักษะใหม่แห่งอนาคตในศตวรรษ    
ที่ 21 คือ ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม ซึ่งก็คือทักษะในการแก้ปัญหา (วิจารณ์  พานิช, 2555) ความ       
สามารถในการแก้ปัญหา ถือเป็นหัวใจส าคัญของวิชาคณิตศาสตร์  นักเรียนต้องอาศัย การเชื่อมโยงความรู้จาก
ประสบการณ ์ทักษะการคิดค านวณ หลักการ ตลอดจนสูตรต่างๆ เพ่ือใช้แก้ปัญหา 
 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการหาค าตอบของโจทย์ซึ่งนักเรียนต้องใช้ความรู้ 
ประสบการณ์ หรือวิธีการมาช่วยในการหาค าตอบ อย่างเป็นขั้นตอนต่อเนื่องกันไปอย่างถูกต้องสมเหตุสมผล 
จนกระท่ังได้ค าตอบตามที่โจทย์ต้องการ ส าหรับกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ได้รับการยอมรับและ
ได้มีการน าไปใช้อย่างกว้างขวางในปัจจุบันนี้ คือ กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้นตอนของ Polya (1957)  
ประกอบด้วย ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจโจทย์ (understanding the problem) ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา 
(devising a plan) ขั้นที่ 3 ปฏิบัติตามแผน (carrying out the plan) และขั้นที่ 4 ตรวจสอบ (looking 
back) 
 การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดับชั้นประถมศึกษา เพ่ือที่เพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ให้สูงขึ้น และท าให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้นั้น นอกจาก
ด าเนินการแก้ปัญหาตามกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้นตอนของ Polya แล้วเพ่ือให้นักเรียนสนใจและเกิด
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ จ าเป็นจะต้องมีการใช้สื่อและเทคนิคการสอนเข้ามาช่วยให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
เนื้อหาที่เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมได้ ซึ่งเทคโนโลยี คอมพิวเตอร์ ตลอดจนแท็บเลตก็ถือเป็นหนึ่งในสื่อเรียน
การสอน เพราะมีแอพลิเคชันหรือโปรแกรมท่ีมีประโยชน์ ใช้เป็นเครื่องมือที่ช่วยผู้เรียนในการสร้างความรู้ หรือ
ท าให้สามารถแก้ปัญหาได้อย่างมีเหตุผล เป็นล าดับขั้นตอน 
  การน าเทคโนโลยีมาใช้ร่วมกับการจัดการเรียนการสอนเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ก่อให้เกิด
ประโยชน์หลายประการ ดังเช่น ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร (2554) กล่าวว่า ประโยชน์ของการบูรณาการ
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คอมพิวเตอร์เข้ากับการศึกษานั้นมีหลายประการ ได้แก่ การช่วยปรับปรุงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนใน
การทดสอบ ช่วยปรับปรุงคุณภาพผลงานของผู้เรียน ช่วยยกระดับความสามารถทางการคิดและการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน ซึ่งการน าคอมพิวเตอร์หรือแท็บเล็ตมาประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือที่ในการแสดงสิ่งที่ผู้เรียนคิด ส่งเสริม
และสนับสนุนกระบวนการคิดแก้ปัญหาในการจัดเรียนการสอนให้กับผู้เรียนนั้น  เรียกว่า การเรียนการสอน
โดยใช้มายด์ทูล (Mindtool)  
 นักวิชาการหลายท่านทั้ง Jonassen (อ้างถึงใน ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร, 2554) และ Van Den 
Dool and Kirschner  (2003)  ได้ให้ความหมายของมายด์ทูล กล่าวโดยสรุปว่า  มายด์ทูล เป็นเครื่องมือบน
ฐานของคอมพิวเตอร์ ซึ่งมีการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนที่เหมาะสม  ใช้โดยผู้เรียนเพ่ือแสดงสิ่งที่รู้ โดย
จะอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการคิดเก่ียวกับเนื้อหาที่ก าลังเรียนอยู่และท าให้สามารถแก้ปัญหา
ได้อย่างมีเหตุผล เครื่องมือเหล่านี้ ประกอบไปด้วย โปรแกรมสร้างกราฟิกออแกไนเซอร์  โปรแกรมผังมโนทัศน์  
โปรแกรมผังงาน การค้นหาข้อมูล  การสัมมนาทางคอมพิวเตอร์ โปรแกรมบันทึกเสียง โปรแกรมบันทึกวีดิทัศน์ 
โปรแกรมจดบันทึก  บล็อก เว็บบอร์ด เป็นต้น  
 นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยของ Shuhsiang, Weichung and Oui-Ming (2002) ที่ท าการวิจัย การใช้
คอมพิวเตอร์มายด์ทูลในการเรียนรู้ความคิดรวบยอด เรื่องเวลา ในโรงเรียนประถมศึกษา พบว่า นักเรียน
สามารถท างานได้ง่ายขึ้นในเว็บไซด์การเรียนรู้ มีความเข้าใจในเรื่องเวลามากขึ้น เกิดกระบวนการคิด สามารถ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นอย่างมีเหตุผล  ใช้มายด์ทูลแล้วมีเจตคติที่ดี  ต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น ซึ่ง
สอดคล้องกับ ฉัตรวรรณ์ ลัญฉวรรธนะกร (2554) ได้ศึกษา การพัฒนาระบบการเรียนการสอนแบบเสริม
ศักยภาพการอ่านโดยใช้มายด์ทูลด้วยข้อมูลเชิงหลักฐานเพ่ือส่งเสริมทักษะการอ่านและการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีปัญหาทางการอ่าน ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีปัญหาทางการอ่านที่ได้รับการพัฒนาด้วยระบบการเรียนการสอนแบบเสริมศักยภาพ
การอ่านฯ มีความสามารถทางการอ่านเข้าใจความ ความสามารถทางการอ่านอย่างมีวิจารณญาณ และ
ความสามารถทางการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงขึ้น  

ปัจจุบันมีโปรแกรมหรือแอพลิเคชันหลายๆตัวที่สามารถน ามาใช้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ช่วย
ให้ผู้เรียนมีการคิดอย่างเป็นล าดับขั้นตอน สามารถวางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้ เช่น แอพลิเคชันการ
สร้างแผนผังมโนทัศน์ (Mind Mapping) ก็ถือเป็นเครื่องมือในการจัดระบบความรู้ ความคิด และความเข้าใจ 
โดยใช้ค าส าคัญแทนความคิดหลัก เชื่อมโยงสัมพันธ์โดยใช้ลูกศรชี้ไปยังความคิดรอง ท าให้สามารถแก้ปัญหาได้
อย่างเป็นขั้นเป็นตอน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุปรียา ตันสกุล (2540) ที่ได้ศึกษาเรื่อง ผลของการใช้
รูปแบบการสอนแบบการจัดข้อมูลด้วยแผนภาพ (Graphic Organizers) ที่มีต่อสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและ
ความสามารถทางการแก้ปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหิดล ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและ
ความสามารถทางการแก้ปัญหาสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และถ้าใช้  
แอพลิเคชันการสร้างแผนผังมโนทัศน์ ก็อาจจะส่งผลให้ผู้เรียนมีพัฒนาการด้านผลสัมฤทธิ์ที่ดีขึ้นอีกด้วย ซึ่ง
สอดคล้องกับโชติ จันทร์วัง (2547) ที่ได้ศึกษาผลของการใช้เทคนิคการจัดข้อมูลด้วยแผนภาพในการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความคงทนในการเรียนรู้ และความสามารถในการน าเสนอ
ข้อมูลทางคณิตศาสตร์ด้วยแผนภาพของนักเรียนเตรียมทหาร ผลการวิจับพบว่า นักเรียนเตรียมทหารกลุ่มที่
ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคการจัดข้อมูลด้วยภาพมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มที่
ได้รับการเรียนการสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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จากปัญหาที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ได้ เมื่ออ่านโจทย์จบแล้วไม่ทราบว่าจะ
ด าเนินการหาค าตอบของปัญหานั้นด้วยวิธีการใด และจากงานวิจัยที่เกี่ยวข้องที่ได้น าเสนอไปข้างต้นนั้น พบว่า 
การน ามายด์ทูลมาเป็นสื่อการเรียนการสอนนั้น จะช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ให้สูงขึ้น 
โดยมายด์ทูลจะป็นเครื่องมือใช้ทดความคิดของนักเรียน ช่วยส่งเสริมทักษะการคิดท าให้นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหา ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของกิตติพันธ์  อุดมเศรษฐ์ และคณะ (2554) ที่ได้ท า
การวิจัยเกี่ยวกับ ผลการใช้แท็บเล็ตพีซี ในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์และวิชาภาษาไทยกับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนปรินส์รอลแยลส์วิทยาลัย พบว่า การใช้แท็บเล็ตในชั้นเรียนส่งผลให้นักเรียนมี
ความเข้าใจและเกิดทักษะในเนื้อหา ท าให้ผลการทดสอบหลังเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์และภาษาไทยสูงกว่า
ก่อนเรียน และแท็บเล็ต พีซ ียังช่วยให้นักเรียนเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ได้ดีข้ึน  

นอกจากนี้ จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยในประเทศไทยยังไม่พบผู้วิจัยที่จัดกิจกรรมการเรียน
การสอนโดยใช้มายด์ทูลในวิชาคณิตศาสตร์กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งที่ได้เคยมีการท าวิจัยมา
ก่อนนั้นท าในวิชาภาษาไทยและท ากับนักเรียนในระดับชั้นอ่ืน ท าให้ผู้วิจัยสนใจที่ จะศึกษาผลของการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูลที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพ่ือเปรียบเทียบการสอน
ระหว่างกลุ่มที่จัดการสอนโดยใช้มายด์ทูลกับกลุ่มที่จัดการสอนแบบปกติ โดยผู้วิจัยจะใช้โจทย์ปัญหาที่
สอดคล้องกับชีวิตจริง เพ่ือผู้เรียนจะได้น าไปปรับใช้หรือน าไปแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันของตนเองได้อย่าง
เหมาะสม และที่เลือกท าวิจัยกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เพราะเป็นระดับชั้นแรกของนักเรียน
ประถมศึกษาตอนปลายที่อยู่ในช่วงชั้นที่ 2  (ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4-6)  ซึ่งอยู่ในช่วงอายุ 9-12 ปี เป็นช่วงที่
สมองซีกซ้ายของเด็กสามารถพัฒนาได้ดีที่สุด และตามทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget ขั้น
พัฒนาการเกิดความคิดรวบยอดอย่างใช้เหตุผลเป็นรูปธรรม กล่าวว่า เด็กอายุ 7-12 ปี เป็นวัยที่สามารถใช้
สมองคิดอย่างมีเหตุผล สื่อออกมาเป็นรูปธรรมได้แล้ว จึงมีความเหมาะสมที่จะน ามายด์ทูลมาใช้พัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เพ่ือเป็นพ้ืนฐาน
ในการเรียนรู้ในระดับชั้นที่สูงขึ้นไปของนักเรียน 
 
วัตถุประสงค์    
 1. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับ
การเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลกับการเรียนการสอนแบบปกติ 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4       
ที่ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลกับการเรียนการสอนแบบปกติ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ศึกษาค้นคว้าเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้มายด์ทูล  การวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
 
  2. การออกแบบการวิจัย 

   การวิจัยนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) ที่ประกอบด้วย     
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กลุ่มทดลอง 1 กลุ่ม จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูล และกลุ่มควบคุม 1 กลุ่ม จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบปกติ มีการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง 
 

3. การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่างประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 พุทธศักราช 2557  

  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอัสสัมชัญ
คอนแวนต์ สีลม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557    
    ผู้วิจัยใช้เทคนิคการเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง(Purposive Sampling) โรงเรียนนี้มีการ
จัดห้องเรียนแบบคละความสามารถ คือ มีนักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนระดับสูง ปานกลาง และต่ า
อยู่ในห้องเดียวกัน ขั้นตอนในการจัดนักเรียนเข้ากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเพ่ือให้มีความเท่าเทียมกันดังนี้  
       1) ผู้วิจัยน าคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนทั้ง 3 ห้อง ไป
วิเคราะห์ความแปรปรวนแบบทางเดียว (One-way ANOVA) พบว่า ค่ามัชฌิมเลขคณิตของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของทั้ง 3 ห้องเรียนไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ดังนั้น พ้ืนความรู้
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนทั้ง 3 ห้อง ไม่แตกต่างกัน 

               2) เลือกห้องท่ีมีค่ามัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) ใกล้เคียงกันมากท่ีสุดจ านวน 2 ห้อง คือ ป.4/2 มี
ค่ามัชฌิมเลขคณิต เท่ากับ 20.00 และ ป.4/3 มีค่ามัชฌิมเลขคณิต เท่ากับ 19.71 

      3) ผู้วิจัยท าการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) โดยการจับสลากเพ่ือจัด
กลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม ผลปรากฏว่า  นักเรียนชั้น ป.4/2 จ านวน 52 คน เป็นกลุ่มทดลองที่ได้รับการสอนโดย
ใช้มายด์ทูล และนักเรียนชั้น ป.4/3 จ านวน 52 คน เป็นกลุ่มควบคุมที่ได้รับการสอนแบบปกติ 

 
4. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย แบ่งเป็น 2 ชนิด คือ เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง และเครื่องมือที่ใช้ 
ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
  4.1 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองครั้งนี้ คือ แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูล
ส าหรับกลุ่มทดลอง และแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์แบบปกติส าหรับกลุ่มควบคุม ซึ่งครอบคลุมสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน จ านวน 12 แผน  
  4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลครั้งนี้ ประกอบด้วย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องการบวก ลบ คูณ หาร ระคน เป็นข้อสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 
ข้อ น าคะแนนมาวิเคราะห์คุณภาพ ซึ่งได้ผลการวิเคราะห์ ดังนี้ ค่าความเที่ยงมีค่า 0.67 ค่าความยาก มีค่า     
0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนกมีค่า 0.20-1.00 และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 6 ข้อ ข้อละ 5 คะแนน รวมทั้งหมด 30 คะแนน 
 
    การเปรียบเทียบขั้นตอนการสอนระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดย
ใช้มายด์ทูลและการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์แบบปกติ ดังตาราง 
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ตาราง เปรียบเทียบขั้นตอนการสอนระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม   

กลุ่มควบคุม (สอนแบบปกติ) กลุ่มทดลอง  (สอนโดยใช้มายด์ทูล) 
1. ขั้นน า 
      ครูทบทวนความรู้เดิมของนักเรียน โดย
การสนทนา ถาม ตอบ สร้างสถานการณ์
จ าลองหรือให้นักเรียนเล่นเกม เพ่ือกระตุ้น
ความสนใจและน าเข้าสู่บทเรียน 
      
 
2. ขั้นสอน 
    ครูสอนตามแนวคู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ที่ระบุในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 โดย
ค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ มีการจัดกิจกรรมให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งเนื้อหา 
สาระ และทักษะกระบวนการ เช่น การสาธิต 
ใช้ปัญหาหรือค าถาม การอภิปราย และให้
นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลหรือราย
กลุ่ม  
    สอนการแก้โจทย์ปัญหา โดยด าเนินการ
สอนตามกระบวนการแก้ โจทย์ปัญหา 4 
ขั้นตอน ดังนี้       
ขั้นที ่1 ท าความเข้าใจโจทย์ 
ขั้นที ่2 วางแผนแก้ปัญหา 
ขั้นที ่3 ปฏิบัติตามแผน 
ขั้นที ่4  ตรวจสอบ  
 
 
 
 
3. ขั้นสรุป  
   ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาสาระ
ความคิดรวบยอดที่ได้รับและท าใบงาน 
 
 

1. ขั้นน า 
      ครู ใช้มายด์ทูล เป็นเครื่องมือในการช่วยทด
ความคิดของผู้เรียน ซึ่งประกอบไปด้วย โปรแกรมการ
สร้างผังงาน คือ PureFlow และโปรแกรมสร้างผัง  
มโนทัศน์ คือ popplet lite ในการทบทวนความรู้เดิม
ของนักเรียน เพ่ือกระตุ้นความสนใจและน าเข้าสู่
บทเรียน 
2. ขั้นสอน 
    ครูอธิบายพร้อมสาธิตการใช้โปรแกรมมายด์ทูล ให้
นักเรียนการร่วมกันแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้มายด์ทูล
เป็นเครื่องมือในการทดความคิด ท าเป็นรายบุคคลหรือ
รายกลุ่ม 
    ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนนี้ สอนการ   
แก้โจทย์ปัญหา โดยด าเนินการสอนตามกระบวน    
การแก้โจทย์ปัญหา 4 ขัน้ตอน ดังนี้       
ขั้นที ่1 ท าความเข้าใจโจทย์ 
ขั้นที ่2 วางแผนแก้ปัญหา 
ขั้นที ่3 ปฏิบัติตามแผน 
ขั้นที ่4  ตรวจสอบ  
     ให้นร.ใช้ “ไอแพด”ในการท าโจทย์ ด้วยโปรแกรม
ที่นักเรียนใช้ประกอบไปด้วย 1) แอพลิเคชันที่ใช้สร้าง
ผังงานโฟว์ชาร์ต มีชื่อว่า “PureFlow” ใช้ในขั้นที่1 -2 
ช่วยล าดับเรื่องราวให้ง่ายขึ้น น าไปสู่การแก้ปัญหาเป็น
ขั้นตอน 2) แอพลิเคชันที่ใช้สร้างผังมโนทัศน์ มีชื่อว่า 
“popplet lite”ใช้สร้างผังมโนทัศน์แสดงการแก้โจทย์
ปัญหาในขั้นที่ 1-4 ของกระบวนการแก้ปัญหา ใช้ทด
ความรู้นักเรียน เป็นการเสนอเป็นแผนภาพ ในการ
ประมวลความรู้ วิเคราะห์เชื่อมโยงโจทย์ปัญหา  
3. ขั้นสรุป 
          ครูและนักเรียนร่วมกันใช้มายด์ทูล  ในการ
สรุปเนื้อหาสาระและให้นักเรียนท าใบงาน ได้แก่ ใช้  
แอพลิเคชัน“PureFlow” สร้างผังงานโฟว์ชาร์ต ช่วย
ล าดับเรื่องราวของโจทย์ปัญหาให้ง่ายขึ้นและยังช่วยใน
การเชื่อมโยงเนื้อหาให้เห็นภาพชัดเจน และใช้แอพลิ 
เคชันที่ “popplet lite”ใช้สร้างผังมโนทัศน์ 
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5. การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
  5.1 ขั้นเตรียมการ ผู้วิจัยสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติส าหรับกลุ่มควบคุม และ
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้มายด์ทูลส าหรับกลุ่มทดลอง 

5.2 ผู้วิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทั้งสองกลุ่มท าการทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบ 
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน และ แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ก่อนเรียน 
  5.3 ผู้วิจัยด าเนินการสอนนักเรียนทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยกลุ่มทดลองจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูลและกลุ่มควบคุมจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์แบบปกติ โดยสอนทั้งสิ้น 12 แผน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 เนื้อหาที่ใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ คือ เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน       
  5.4 หลังจากด าเนินการสอนสิ้นสุดแล้ว ผู้วิจัยให้นักเรียนท าการทดสอบหลังเรียนโดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน และ แบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์หลังเรียนแล้วน าคะแนนจากบททดสอบมาวิเคราะห์ข้อมูล 
 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยน าข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ และแบบทดสอบ 

วัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์มาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 
  6.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช้
คะแนนสอบหลังการทดลองของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
โดยค านวณหาค่ามัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และทดสอบความแตกต่างของค่ามัชฌิม
เลขคณิตด้วยการทดสอบค่าที (t - test) ที่ระดับนัยส าคัญ .05 
  6.2 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุม โดยใช้คะแนนสอบหลังการทดลองจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยค านวณหาค่ามัชฌิมเลขคณิต (x̄ ) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และทดสอบความแตกต่าง
ของค่ามัชฌิมเลขคณิตด้วยการทดสอบค่าที (t - test) ที่ระดับนัยส าคัญ .05 
 

7. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
  สถิติที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วยสถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของเครื่องมือและสถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  7.1 สถิติที่ใช้ในการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
                7.1.1 หาค่าความยาก (p) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
                  7.1.2 อ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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                  7.1.3 หาค่าความเที่ยง (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีของคูเดอร์ – ริชาร์ดสัน 
(KR-20)  

7.2 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
              7.2.1 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) ของคะแนน 
              7.2.2 การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
     7.3 ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และ

ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยการทดสอบค่าที (t-test) 
ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 
ผลการวิจัย    
 การวิจัยเพ่ือศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูลที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรีย นชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่ มทดลองและกลุ่มควบคุม    
ก่อนการทดลองไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
 2. ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม     
หลังการทดลองไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

3. ค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองก่อนการทดลองและหลัง
การทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้ 
มายด์ทูลหลังการทดลองมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลอง 

4. ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมก่อนการทดลองไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .05  

5. ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมหลังการทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยหลังการทดลองนักเรียนที่ได้รับ
การเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลมีความสามารถในการแก้ปัญหาสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนแบบ
ปกต ิ

6. ค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของกลุ่มทดลองก่อนการทดลอง
และหลังการทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยนักเรียนที่ได้รับการเรียนการสอนโดย
ใช้มายด์ทูลหลังการทดลองมีความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนการทดลอง  

 
จากผลการวิจัยข้างต้น อาจกล่าวได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูล

นั้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมนั้นไม่แตกต่างกัน แต่ท าให้
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุมได้ 
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อภิปรายผล 
มีประเด็นส าคัญส าหรับการอภิปราย ดังนี้ 
1. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูลที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
 
 จากผลการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลกับกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนแบบปกติ  พบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลและกลุ่มที่ได้รับการ
เรียนการสอนแบบปกติหลังการทดลองไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ไม่เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้อาจจะมาจากสาเหตุดังนี้  

1.1 เนื่องจากนักเรียนทั้งสองกลุ่มมีพ้ืนฐานในการคิดค านวณที่ดีใกล้เคียงกัน เมื่อได้ท าแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น มีจ านวน 30 ข้อ พบว่า 1 ใน 3 ของจ านวนข้อทั้งหมด
เป็นโจทย์การบวก ลบ คูณ หาร ระคน ที่นักเรียนสามารถคิดหาค าตอบได้อย่างรวดเร็วและมีความถูกต้อง
ใกล้เคียงกันทั้งสองกลุ่ม ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม (Bloom, อ้างถึงใน ปรียาพร วงศ์อนุตร
โรจน์, 2548) ได้กล่าวไว้ว่า ถ้าผู้เรียนมีพ้ืนฐานการเรียนรู้ที่คล้ายคลึงกัน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก็จะไม่
แตกต่างกัน  

1.2  เนื่องจากเกิดตัวแปรแทรกซ้อนที่ผู้วิจัยไม่สารถควบคุมได้ ตามหลักการ Max-Min-Con กล่าวคือ 
ในวันก่อนที่จะมีการจัดให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน 1 วัน เป็นวันที่โรงเรียนจัดกิจกรรมวัน
ภาษาอังกฤษ ในวันถัดมาซ่ึงเป็นวันที่ให้นักเรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองขาด
เรียนจ านวนหลายคน โดยนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนแบบปกติมาครบทั้ง 52 คน แต่นักเรียนกลุ่มที่
ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลมาเพียงแค่ 45 คน จากทั้งหมด 52 คน ท าให้นักเรียนที่ขาดเรียนไปต้อง
มาตามสอบในภายหลัง ช่วงพักกลางวันแทน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของพัชรี วรจรัสรังสี (2553) ที่ได้
ศึกษาวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความคงทนในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างกลุ่มที่ใช้ และไม่ใช้เอกสารสรุปมโนทัศน์ ผลวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้
เอกสารสรุปมโนทัศน์ประกอบการเรียนการสอนมี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ไม่แตกต่างอย่างมี
นัยส าคัญท่ีระดับ 0.05 จากนักเรียนที่เรียนโดยไม่ ใช้เอกสารสรุปมโนทัศน์ ซึ่งสาเหตุที่อาจจะท าให้ผลของการ
เรียนการสอนทั้งสองกลุ่มไม่แตกต่าง  เวลาที่ใช้ถ้าน้อยเกินไปท าให้ส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
ได ้นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ มณฑา หิรัญบัฏ (2549) ได้กล่าวไว้ว่า ถ้าระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนนั้นมีจ ากัด อาจท าให้ไม่เห็นความแตกต่างของการเรียนรู้ได้ และด้วยนักเรียนบางส่วนอาจจะไม่มี
ความช านาญในการใช้สร้างผังมโนทัศน์ จึงควรต้องเพ่ิมเวลาเรียนให้มากกว่าเดิม การฝึกท าโจทย์ปัญหาอย่าง
ต่อเนื่อง จะท าให้เกิดการพัฒนาในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สูงขึ้น  
 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูลที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 

 
จากผลการวิจัยเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 4 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลกับกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนแบบปกติ  พบว่า 
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แอพลิเคชันระหว่างกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูลและกลุ่มที่ได้รับการเรียนการสอนแบบปกติ
หลังการทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ แสดงว่า การ
จัดการเรียนการสอนโดยใช้มายด์ทูล ประกอบด้วย การใช้แอพลิเคชันในการสร้างผังงานและแอพลิเคชันในการ
สร้างผังมโนทัศน์นี้ช่วยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
4 ได ้ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ  สุปรียา ตันสกุล (2540) ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง ผลของการใช้รูปแบบการสอน
แบบการจัดข้อมูลด้วยแผนภาพ (Graphic Organizers) ที่มีต่อสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสามารถ
ทางการแก้ปัญหาของนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 2 คณะสาธารณสุขศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 
ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษากลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยสัมฤทธิ์ผลทางการเรียนและความสามารถทางการ
แก้ปัญหาสูงกว่านักศึกษากลุ่มควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .001 ที่เป็นเช่นนี้เพราะ เทคนิคผัง
กราฟิกช่วยให้ประมวลความรู้ของข้อมูลในโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ด้วยการน าเสนออกมาในรูปของแผนภาพ
หรือแผนผังมโนทัศน์ ท าให้นักเรียนเห็นแนวทางในการแก้ปัญหาได้ง่ายขึ้น สามารถวางแผนแก้ปัญหาได้ 
สอดคล้องกับดวงเดือน อ่อนน่วม (2536) ที่ได้กล่าวไว้ว่า การใช้รูปภาพ เส้นจ านวน หรือการเขียนด้วย
แผนภาพ เป็นการเปลี่ยนข้อมูลของโจทย์ปัญหาท าให้ท าให้นักเรียนสามารถมองเห็นภาพรวมในการแก้โจทย์
ปัญหาได้ง่ายข้ึน เปลี่ยนจากสิ่งที่เป็นนามธรรมให้เป็นเห็นรูปธรรมมากขึ้น นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ Shuhsiang,Weichung and Oui-Ming (2002) ที่ท าการวิจัยเกี่ยวกับ การใช้คอมพิวเตอร์มายด์ทูล ใน
การเรียนรู้ความคิดรวบยอด เรื่องเวลา ในโรงเรียนประถมศึกษา พบว่า นักเรียนสามารถท างานได้ง่ายขึ้นใน
เว็บไซด์การเรียนรู้ มีความเข้าใจในเรื่องเวลามากขึ้น เกิดกระบวนการคิด สามารถแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นอย่างมี
เหตุผล ใช้มายด์ทูลแล้วมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้น 
 

การสอนโดยใช้มายด์ทูลเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งให้นักเรียนได้ใช้
แอพลิเคชันการสร้างผังงาน (FlowChart) และแอพลิเคชันการสร้างผังมโนทัศน์ (Mind Mapping) ในการ   
แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ถือว่าเป็นเครื่องมือที่ช่วยในการทดความคิดของนักเรียน แสดงสิ่งที่นักเรียนรู้
ออกมาได้อย่าง เป็นล าดับขั้นตอน และถ้าใช้ควบคู่กับขั้นตอนการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอนของ Polya ยิ่งท าให้
นักเรียนได้เรียนรู้การวางแผนอย่างเป็นระบบ เป็นล าดับ ว่าต้องอ่านโจทย์ทั้งหมดก่อนแล้ววางแผนในการท า
โจทย์ข้อนั้นโดยใช้แอพลิเคชันการสร้างผังงาน ช่วยในการเชื่อมโยงเนื้อหาให้เห็นภาพชัดเจน และใช้            
แอพลิเคชันที่ใช้สร้างผังมโนทัศน์ มีชื่อว่า “popplet lite” ใช้สร้างผังมโนทัศน์แสดงการแก้โจทย์ปัญหาในขั้น
ที่ 1-4 ของกระบวนการแก้ปัญหา นับได้ว่าการให้นักเรียนได้ใช้แอพลิเคชันบน iPad เป็นสื่อการเรียนรู้ที่ดี มี
บทบาทส าคัญในการเรียน ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนรู้จักการคิดแก้ปัญหา ตลอดจนสามารถคิดวิเคราะห์ได้ 
(ศศิธร ลิจันทร์พร, 2557) 

 
การใช้แอพลิเคชันในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สามารถใช้ได้ทุกที่ทุกเวลา เมื่อท าผิดก็ลบแก้ไขได้ทันที 

ท าให้การคิดของนักเรียนไม่สะดุด โดยปกติแล้วนักเรียนจะสร้างผังงานหรือผังมโนทัศน์ในกระดาษ เมื่อได้มา
ทดลองท าลงบนแอพลิเคชันใน iPad ก็จะเกิดความสนใจอยากจะรียนรู้ อยากจะท าโจทย์ปัญหาที่ครูให้ท ามาก
ขึ้น เพราะสามารถพิมพ์หรือเขียนตัวอักษร ใส่สีพ้ืนหลัง สีตัวอักษร แทรกภาพที่มีในคลังภาพมาใส่ได้ ท าให้
นักเรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์มากขึ้น สอดคล้องกับสรวีย์ ศิริพิลา (2557) ที่ศึกษาผลของการ
ใช้แท็บเล็ตในชั้นเรียนที่มีต่อพฤติกรรมของครูและนักเรียน : การวิจัยแบบผสมวิธี ผลการวิจัยพบว่า การน า
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แท็บเล็ตมาใช้ในห้องเรียนส่งผลให้นักเรียนมีส่วนร่วมในชั้นเรียน และมีแรงจูงใจในการเรียนอยู่ในระดับมาก 
นักเรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนก็จะท าให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีต่อไป   

 
จากแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างได้ออกแบบให้นักเรียนใช้แอพพลิเคชันการสร้างผังมโนทัศน์

ด้วยตนเองคนเดียว และมีการแบ่งปันความรู้ของตนเองร่วมกับเพ่ือน ท าให้ได้เห็นว่าในโจทย์ปัญหา 1 ข้อนั้นมี
วิธีการคิดที่หลากหลาย เป็นการเพ่ิมประสบการณ์ให้กับนักเรียน ซึ่งถือว่าท าให้เกิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
ระหว่างผู้เรียน นับว่าเป็นประโยชน์อย่างมากต่อนักเรียน  
 
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์โดยใช้มายด์ทูล ครูควรสอนวิธีการแก้โจทย์ปัญหา
โดยใช้ทั้งแอพลิเคชันการสร้างผังงานและแอพลิเคชันการสร้างผังมโนทัศน์ ให้กับนักเรียนอย่างละเอียดเป็น
ล าดับขั้นตอนด้วยความชัดเจน  

2. เริ่มแรกตอนนักเรียนยังใช้แอพลิเคชันไม่ช านาญ ครูควรเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามและร่วมท าไป
พร้อมๆกับครู แต่เมื่อนักเรียนมีความช านาญในการใช้แล้วครูต้องเปลี่ยนบทบาทเป็นเพียงผู้ให้ค าแนะน า ให้
ความช่วยเหลือกับนักเรียน 

3. การจะท าให้นักเรียนเกิดความสามารถในการแก้ปัญหา ควรให้เวลาในการฝึกท าโจทย์ปัญหากับ
นักเรียนมากๆ ให้ได้ท าโจทย์ปัญหาที่มีความหลากหลายและท าอย่างต่อเนื่อง   

4. ท าโจทย์ปัญหาด้วยตนเอง แล้วน าสิ่งที่ตนท าไปแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือน ว่าท าเหมือนหรือ
แตกต่างกันอย่างไร เพราะในโจทย์ปัญหา 1 ข้อนั้นอาจจะมีวิธีการคิดหาค าตอบที่มากกว่า 1 วิธ๊ 

 
ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยต่อไปในครั้งต่อไป 

 1. ศึกษาผลการใช้มายด์ทูลในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ในระดับชั้นอ่ืน หรือน าไปปรับใช้ในรายวิชาอ่ืนๆ  

2. ศึกษาผลการใช้มายด์ทูลในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยจ าแนกกลุ่มตัวอย่างตามความสามารถ เพ่ือศึกษาว่าการใช้มายด์ทูลในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะมีผลต่อกลุ่มตัวอย่างท่ีมีความสามารถระดับใด อย่างไร 

3. ศึกษาผลการใช้มายด์ทูลในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่มีต่อความคงทนในการเรียนของ
นักเรียนเพ่ิมเข้ามา 
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