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บทคัดย่อ  
            การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดของผู้เรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับ
ของผู้สอนในการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของนักเรียน โดยกลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ นักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557  
จากการสุ่มอย่างง่าย จ านวนทั้งสิ้น 125 คน  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ ระบบจัดการแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์บน 
Google Sites  ค าถามน าส าหรับการสะท้อนคิด รูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับ 2 รูปแบบ คือ รูปแบบทั่วไป และรูปแบบ
ช้ีแนะเพื่อการปรับปรุง ส าหรับการวิเคราะห์ข้อมูลใช้การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงบรรยาย  เพื่ออธิบายข้อมูลทั่วไป 
วิเคราะห์ความแปรปรวนสองทาง (Two-way ANOVA) เพื่อหาปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดและการให้ข้อมูล
ย้อนกลับท่ีมีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ t-test independent เพื่อหาความแตกต่าง
ของการสร้างสรรค์งานของกลุ่มตัวอย่างที่มีระดับการสะท้อนคิดและรูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับต่างกัน และวิเคราะห์
ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบผลคะแนนของการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่ม 

ผลการทดลองพบว่าการสะท้อนคิดของผู้เรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับของผู้สอนในการพัฒนาแฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันส่งผลต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของนักเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
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Abstract 
           The purpose of this research was an interaction between learner reflection and teacher 
feedback in electronic portfolio development on student’s computer graphic creation.  We use Sample 
Random Sampling for 125 students in Mathayom 3, enroll in semester 2/2014  for experimental group. 
The research tool is electronic portfolio system on Google site. The leading question was reflection . We 
use two feedback style, General style and feedforward style, for analysis One-way ANOVA compare with 
pre-school record of sample student. We analyze data by Descriptive statistic for describe general data 
and Two-way ANOVA for interaction between learner reflection and teacher feedback to student’s 
computer graphic creation. Finally we use  t-test independent for differentiate creation group of the 
different level of reflection sample and different type feedback forms. Finally we analyzed the data for 
compared the creative score of computer graphic tasks for every groups. 
 The results indicated that learner reflection and teacher feedback in electronic portfolio 
development correlations. This statistically significant is 0.05   
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คอมพิวเตอร์กราฟิก 
KEYWORDS: ELECTRONIC PORTFOLIO/ REFLECTION/ FEEDBACK/ COMPUTER GRAPHIC 
CREATION 
 
บทน า  

การศึกษาได้เข้ามามีบทบาทส าคัญต่อการด ารงชีวิตของมนุษย์เป็นอย่างมาก การเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมก็เป็นไปอย่างรวดเร็วและต่อเนื่อง การจะพัฒนาคนให้มีคุณภาพที่ดีนั้น นอกจากต้องอาศัยการศึกษาแล้ว 
ยังจ าเป็นต้องอาศัยเทคโนโลยีการเชื่อมโยงเครือข่ายที่มีอยู่ทั่วโลกมาปรับเปลี่ยนแนวทางกระบวนการเรียนรู้
ใหม่ โดยน าเอากระบวนการการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้ มาสู่การ
เรียนรู้ด้วยตนเอง รู้จักรับผิดชอบ วางแผนการเรียน ประเมินผลการเรียนของตน เพ่ือส่งเสริมการแสดงออก
อย่างอิสระและสร้างสรรค์ผลงานที่มีคุณภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนรู้จักเลือกใช้เทคโนโลยีอย่าง
สร้างสรรค์  โดยใช้ความรู้และปัญญาในการออกแบบ หรือสร้างสรรค์งาน  ซึ่งสอดคล้องกับการจัดการเรียน
การสอนในวิชาคอมพิวเตอร์ ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถในการใช้คอมพิวเตอร์ในด้านต่างๆ มี
ทักษะในการท างาน เพ่ือมีพ้ืนฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถน าความรู้ 
และเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างสร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) การเรียนการสอน
จึงเน้นการปฏิบัติ การมีอิสระในการคิด การออกแบบ การวางแผนงาน เพ่ือให้เกิดการสร้างสรรค์งานอย่าง
เต็มที่ และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้รู้จักประเมินผลงานของตัวเอง ซึ่งการประเมินผลงานตัวเองนั้น มีเป้าหมายเพ่ือ
การปรับปรุง การตรวจสอบความยิ่งหย่อนในสิ่งที่ตนกระท า มีการวางแผน คิดค้นวิธีแก้ไข และพัฒนาตนเอง 
(สุมน อมรวิวัฒน์, 2541) 

เครื่องมือที่มีความส าคัญในการประเมินผลงานตนเองก็คือ แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์เนื่องจาก
แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ ท าให้ง่ายต่อการเรียนการสอน และการวัดประเมิน (Ledoux & McHenry, 
2006) และเป็นพัฒนาการของแฟ้มสะสมงาน (portfolio) แบบเก่า ซ่ึงแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อ
รูปแบบใหม่ ที่ทันสมัยและสะดวกต่อการใช้งานต่อเจ้าของผลงานและผู้เข้าชมทั่วไป เป็นการเปิดกว้างให้กับ
ผลงานของผู้เรียนได้ออกไปเผยแพร่บนโลกอินเทอร์เน็ต กลายเป็นแฟ้มสะสมงานแบบออนไลน์ ที่ท าให้ผู้เรียน

http://designtechnology.ipst.ac.th/index.php/?Itemid=509&option=com_content&view=article&id=64
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เกิดความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ การปฏิบัติงานของตนเอง และมีหลักฐานยืนยันว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้     
มีความก้าวหน้าจนบรรลุเป้าหมายที่ก าหนดไว้หรือไม่ (Barton & Collins, 1997)  

การสะท้อนคิดเป็นขั้นตอนหนึ่งของการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์  โดยเป็นการส ารวจทุก
ขั้นตอนของการกระท า ไปสู่การรับรู้ กลั่นกรอง และตัดสินผลงานตนเอง (Boud cited in Mary, 2003)  การ
สะท้อนคิด เป็นวิธีหนึ่งที่จะท าให้ผู้เรียนรู้จักไตร่ตรอง มีการคิดพิจารณาต่อผลงานได้อย่างรอบคอบ สามารถใช้
อธิบายแบบโต้ตอบหรือสะท้อนแง่มุมของผลงานใดๆ ได้อย่างถูกต้อง แยกแยะประเภท รายละเอียด จุดดีหรือ
จุดด้อยของสิ่งนั้น ได้ความหมายใหม่ในแนวทางของตน และใช้ความรู้นี้ในการตัดสินใจแก้ปัญหา (พัชราภรณ์ 
เอมมิน้อม, 2553) ซึ่งวิธีการหนึ่งที่ท าให้ผู้เรียนสามารถสะท้อนคิด คือผู้สอนจะต้องเป็นผู้จัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนมีการคิดพิจารณา มีการเผชิญสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา ที่จะท าให้เกิดการสะท้อน
คิดข้ึน  
 Pappas (2010) ศึกษาการสะท้อนคิดส าหรับนักเรียน ครูและอาจารย์ เพ่ือพัฒนาสภาพแวดล้อม
ทางการเรียนการสอน โดยได้พัฒนารูปแบบการสะท้อนคิดขึ้น ประกอบไปด้วยค าถามน า 6 ข้อ ซึ่งสอดคล้อง
กับแนวคิดของบลูม (Bloom) ในด้านต่างๆดังนี้ 1) จ า (Remembering) 2) เข้าใจ(Understanding)         
3) ประยุกต์ใช้ (Applying) 4) วิเคราะห์ (Analyzing) 5) ประเมินค่า (Evaluating) และ 6) สร้างสรรค์ 
(Creating) โดยรูปแบบการสะท้อนคิดของ Pappas ในขั้นสูงสุดนั้น คือ การสร้างสรรค์ (Creating) ซึ่งเป็น
ความสามารถของผู้เรียนในการออกแบบ (Design) วางแผน  หรือผลิตผลงาน ทั้งนี้เพ่ือเป็นการส่งเสริมผู้เรียน
ให้เกิดการสร้างสรรค์ในด้านต่างๆท่ีสูงขึ้นต่อไป 
  ในการพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการสร้างสรรค์งานนอกจากมีการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้สะท้อนความคิด 
เพ่ือพัฒนาตนเองแล้ว ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้การให้ข้อมูลย้อนกลับก็เป็นองค์ประกอบส าคัญ ที่จะ
ส่งผลให้การจัดการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด การจัดการเรียนการสอนที่ดีต้องมีการให้ข้อมูล
ย้อนกลับแก่ผู้เรียนหลังการท ากิจกรรม หรือตอบสนองต่อสิ่งเร้านั้นๆ กล่าวคือจะต้องมีการแจ้งผลการเรียน 
และข้อบกพร่องในการเรียนรู้นั้นๆควบคู่กับการสอน เพ่ือให้ผู้ เรียนมีความรู้ตามวัตถุประสงค์ที่วางไว้   
(วัชรินทร์ เพชรชู, 2539) 
 การให้ข้อมูลย้อนกลับมีหลายรูปแบบแตกต่างกันออกไป โดยทั่วไปมักกล่าวถึงข้อดีและข้อเสียของ
ผลงาน แต่ปัจจุบันมีการเสนอแนวคิดในการให้ข้อมูลย้อนกลับแบบข้อมูลชี้แนะเพ่ือการปรับปรุง 
(feedforward) เป็นการเน้นข้อมูลเกี่ยวกับแนวทางการปฏิบัติในอนาคต โดยไม่ค านึงถึงในปัจจุบันว่าผลงานมี
ข้อดีหรือข้อเสียอย่างไร (ดาวเรือง ลุมทอง, 2553) โดยข้อมูลชี้แนะเพ่ือปรับปรุงมีลักษณะในการชี้ถูก แทนการ
จับผิด ซึ่งนอกจากจะท าให้ผู้เรียนมีการพัฒนาอย่างสร้างสรรค์แล้ว ยังช่วยให้ผู้เรียนทราบแนวทางการปรับปรุง
ผลงานได้ดีขึ้นกว่าการทราบเพียงจุดอ่อนหรือจุดแข็งเพียงอย่างเดียว  
 จากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ที่สนับสนุนให้ผู้เรียนรู้จักเลือกใช้เทคโนโลยี
อย่างสร้างสรรค์  โดยใช้ความรู้และปัญญาในการออกแบบ หรือสร้างสรรค์งานอ่ืนๆ ซึ่งในการจัดการเรียนการ
สอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ สิ่งที่จะวัดความส าเร็จของการเรียนการสอนก็คือ ผลงานของผู้เรียน แต่ปัจจุบันทั้ง
ผู้เรียนและผู้สอนต่างไม่ให้ความส าคัญต่อผลงานนั้นเท่าที่ควร ผู้สอนท าหน้าตรวจให้คะแนนผู้เรียน  ผู้เรียนท า
หน้าส่งงานตามท่ีผู้สอนสั่ง โดยที่ผู้เรียนไม่สามารถทราบได้ว่างานที่ท านั้น ถูก ผิด ดี หรือไม่ดีอย่างไร เนื่องจาก
ผู้สอนส่วนใหญ่มักไม่มีการให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียน และผู้เรียนก็ไม่มีโอกาสได้สะท้อนความคิดต่องานของ
ตัวเอง ท าให้ไม่เกิดการพัฒนาการสร้างงาน ดังนั้นหากมีการน าการสะท้อนคิดและการให้ข้อมูลย้อนกลับมาใช้
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน น่าจะเป็นแนวทางหนึ่งที่จะช่วยสนับสนุนทักษะการสร้างผลงานของ
ผู้เรียนให้ดียิ่งขึ้น ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยมีความสนใจที่จะศึกษาถึง ปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดของ

http://designtechnology.ipst.ac.th/index.php/?Itemid=509&option=com_content&view=article&id=64
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ผู้เรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับของผู้สอนในการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการสร้างสรรค์
งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของนักเรียน เพ่ือช่วยให้การเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพ และเป็นการส่งเสริมการ
พัฒนาผลงานของผู้เรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ให้เกิดการสร้างสรรค์และมีคุณภาพที่ดีต่อไป 
 

วัตถุประสงค์      
เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดของผู้เรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับของผู้สอนในการ

พัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของนักเรียน 

วิธีด าเนินการวิจัย 
การวิจัย เรื่อง ปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดของผู้เรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับของผู้สอนใน

การพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของนักเรียน เป็นการ
วิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยมีรายละเอียดการน าเสนอ ได้แก่ ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1. ประชากร 

ประชากรที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น สังกัดส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 

2. กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างท่ีน ามาใช้ในการวิจัย มีข้ันตอนการด าเนินการดังนี้ 

1. ผู้วิจัยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบสุ่มอย่างง่าย  โดยเลือกโรงเรียนระดับมัธยมศึกษา ที่ มี
คุณสมบัติตามเกณฑ์ที่ผู้วิจัยก าหนด คือ 1) โรงเรียนที่มีการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ 2) 
โรงเรียนที่มีจ านวนเครื่องคอมพิวเตอร์เพียงพอต่อการจัดการเรียนการสอน 3) โรงเรียนที่มีความพร้อมด้าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 4) โรงเรียนที่มีการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน
ติดต่อกัน  และพบว่าโรงเรียนกุยบุรีวิทยาเป็นโรงเรียนหนึ่งที่มีลักษณะตามเกณฑ์ก าหนดดังกล่าว ผู้วิจัยจึง
เลือกโรงเรียนกุยบุรีวิทยาเป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ 

2.  ผู้วิจัยสุ่มตัวอย่างจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนกุยบุรีวิทยา ที่ก าลังศึกษาอยู่
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 ซึ่งมีท้ังหมด 7 ห้องเรียน เป็นกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 4 ห้องเรียน รวมทั้งสิ้น 
125 คน  ดังตารางที่ 1  

ตารางท่ี 1 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 

การสะท้อนคิด 
รูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับ 

รูปแบบทั่วไป รูปแบบชี้แนะเพ่ือการปรับปรุง 
ระดับต้น ห้อง ก ห้อง ข 
ระดับสูง ห้อง ค ห้อง ง 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 4 เครื่องมือ ได้แก่  



        540                    OJED, Vol.10, No.4, 2015, pp.536-547 
 

1. ระบบจัดการแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์บน Google Sites 
2. ค าถามน าส าหรับการสะท้อนคิด 
3. รูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับ 
4. เกณฑ์ประเมินการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบรูบริค 

 
วิธีสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีรายละเอียดดังนี้ 
1. ระบบจัดการแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์บน Google Sites  มีข้ันตอนในการด าเนินการ ดังนี้ 

1.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ 
1.2 ศึกษาข้ันตอนการใช้ Google Sites และท าคู่มือการใช้ ส าหรับสร้างแฟ้มสะสมงานฯ 
1.3 พัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ ตามข้ันตอน และโครงสร้างของแฟ้มสะสมงานฯ   
1.4 น าให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและประเมินโครงสร้างของแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์บน   

Google Sites 
1.5 ปรับปรุงแก้ไข ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

2. ค าถามน าส าหรับการสะท้อนคิด ผู้วิจัยเลือกใช้รูปแบบการสะท้อนคิดของ Pappas(2010)  มี
ขั้นตอนการด าเนินการ ดังนี้ 

2.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี รูปแบบการสะท้อนคิดของ Pappas(2010) 
2.2 ผู้วิจัยแบ่งการสะท้อนคิด ออกเป็น 2 ระดับ ได้แก่ ระดับต้น และระดับสูง ดังนี้ 

2.2.1 การสะท้อนคิดระดับต้น ประกอบด้วย ค าถามน าส าหรับการสะท้อนคิด 3 ด้าน คือ จ า 
ความเข้าใจ และประยุกต์ใช้ ดังตารางที่ 2 
ตารางท่ี 2 ค าถามน าส าหรับการสะท้อนคิดระดับต้น 

ระดับความรู้ ค าถามน าส าหรับการสะท้อนคิด 

ประยุกต์ใช้ ฉันสามารถน างานนี้ไปใช้ต่อไปได้อย่างไร ? 

เข้าใจ สิ่งส าคัญของงานนี้คืออะไร /ฉันท างานส าเร็จได้อย่างไร ? 

จ า ฉันท าอะไร ? 

2.2.2 การสะท้อนคิดระดับสูง ประกอบด้วย ค าถามน าส าหรับการสะท้อน 6 ด้าน คือ จ า 
ความเข้าใจ ประยุกต์ใช้  วิเคราะห์  ประเมินค่า และสร้างสรรค์ ดังตารางที่ 3 
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ตารางท่ี 3 ค าถามน าส าหรับการสะท้อนคิดระดับสูง 
ระดับความรู้ ค าถามน าส าหรับการสะท้อนคิด 

สร้างสรรค ์ ฉันควรท าอะไรหลังจากนี ้? 

ประเมินค่า ฉันท าได้ดีพอหรือไม ่? 

วิเคราะห์ ฉันเห็นรูปแบบ หรือความสัมพันธ์อะไรในงานนี้ ? 

ประยุกต์ใช้ ฉันสามารถน างานนี้ไปใช้ต่อไปได้อย่างไร ? 

เข้าใจ สิ่งส าคัญของงานนี้คืออะไร /ฉันท างานส าเร็จได้อย่างไร ? 

จ า ฉันท าอะไร ? 

 
2.3 น าให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของค าถามน าส าหรับการสะท้อน

คิด 
2.4 ปรับปรุงแก้ไข ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

3. รูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับ มีข้ันตอนในการด าเนินการ ดังนี้ 
3.1 ศึกษาเอกสารที่เกีย่วข้อง เพ่ือสร้างรูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับส าหรับผลงานของนักเรียน 
3.2 ร่างรูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับ 2 รูปแบบ ได้แก่ รูปแบบทั่วไป และรูปแบบชี้แนะเพ่ือการ

ปรับปรุง 
3.3 ให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสม 
3.4 ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 

4. เกณฑ์ประเมินการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบรูบริค  ซึ่งปรับปรุงมาจากแบบ
ประเมินการสร้างสรรค์งานของ เบสิเมอร์ และโอควิน (Bessemer & O’Quin, 1986) มีขั้นตอนในการ
ด าเนินการ ดังนี้ 

4.1 ศึกษาหลักการ แนวคิด ในการประเมินการสร้างสรรค์งานของ เบสิเมอร์ และ โอควิน 
(Bessemer & O’Quin, 1986)  

4.2 เลือกประเด็นที่น ามาใช้ในการประเมิน ซึ่งประกอบด้วย ด้านต่างๆ ดังนี้ 
4.2.1 มิติด้านความรู้ใหม่ ได้แก่ ความริเริ่ม ความน่าประหลาดใจ การเสนอแนวคิด 
4.2.2 มิติด้านความลงตัวในการแก้ปัญหา ได้แก่ ความสมเหตุสมผล  ความมีประโยชน์ 
4.2.3 มิติด้านความละเอียดและการสังเคราะห์ ได้แก่ การจัดส่วนประกอบ ความสวยงาม 

ความซับซ้อน การสื่อความหมาย ความประณีต  
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4.3 ตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา  ผู้วิจัยน าแบบประเมินการสร้างสรรค์งานที่ปรับปรุงจากแบบ
ประเมินการสร้างสรรค์งานของเบสิเมอร์ และโอควิน (Bessemer & O’Quin, 1986) มาให้ผู้ทรงคุณวุฒิ
จ านวน 3 ท่าน พิจารณา และปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม 

4.4 ผู้วิจัยสุ่มผลงานของนักเรียน จ านวน 10 ชิ้น ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจ แล้วหาค่าความสัมพันธ์ 
(Correlation) กับผลการตรวจของผู้วิจัย เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องของผลคะแนน 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ด าเนินการโดยทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 4 กลุ่ม ซึ่งมีขั้นตอน
การด าเนินการดังนี ้

1. ผู้วิจัยแนะน าวิธีการใช้งาน โครงสร้าง และขั้นตอนของระบบการจัดการแฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์บน Google Sites แก่กลุ่มตัวอย่าง 

2. กลุ่มตัวอย่างด าเนินการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์บน Google Sites ตามโครงสร้าง 
และข้ันตอนของแฟ้มสะสมงาน  

3. ผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และให้กลุ่มตัวอย่างพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์บน Google 
Sites ในแต่ละสัปดาห์ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

3.1 ผู้วิจัยจัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 2 คาบเรียน โดยใช้วิธีการบรรยาย 
การสาธิต และการปฏิบัติ 

3.2  ในแต่ละสัปดาห์กลุ่มตัวอย่างจะได้รับมอบหมายงานประจ าสัปดาห์ในชั้นเรียน แล้วน าเสนอ
ไว้ในระบบจัดการแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์บน Google Sites และสะท้อนความคิดต่อผลงานของตน 

3.3 ผู้วิจัยให้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับผลงานที่กลุ่มตัวอย่างสร้างขึ้นและเก็บไว้ในแฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์บน Google Sites ซึ่งประกอบ 2 รูปแบบ คือ 

  3.3.1 การให้ข้อมูลย้อนกลับรูปแบบทั่วไป โดยผู้สอนจะระบุผลการประเมินด้านจุดเด่น และ
จุดที่ควรปรับปรุง ตามเกณฑ์การประเมินผลงานแบบรูบริค แล้วท าการให้คะแนน 

  3.3.2 การให้ข้อมูลย้อนกลับรูปแบบชี้แนะเพ่ือการปรับปรุง ผู้สอนจะระบุถึงแนวทางการ
สร้างผลงานในครั้งต่อไปตามเกณฑ์การประเมินผลงานแบบรูบริค แล้วท าการให้คะแนน 

4. ผู้วิจัยประเมินการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกตามแบบประเมินที่ได้ปรับปรุงจากแบบ
ประเมินของเบสิเมอร์ และ โอควิน (Bessemer & O’Quin, 1986) 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลส าหรับการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

1. วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงบรรยาย ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ือ อธิบาย
ข้อมูลทั่วไป 

2. วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือหาปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดและการให้ข้อมูลย้อนกลับที่มีต่อการ
สร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนสองทาง (Two-way ANOVA) 
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3. วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือเปรียบเทียบผลคะแนนของการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของกลุ่ม
ตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่ม โดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA) 

 

ผลการวิจัย 
การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดของผู้เรียนและการให้ข้อมูล

ย้อนกลับของผู้สอนในการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก
ของนักเรียน ผู้วิจัยได้ท าการทดลองและรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่มตามกระบวนการทางวิจัย 
และน าผลคะแนนของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดมาท าการวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีการทางสถิติด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป 
เพ่ือท าการทดสอบสมมติฐานของการวิจัย ผลการวิเคราะห์ข้อมูลสรุปได้ดังนี้ 

 

ตารางที่ 4 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของ
นักเรียนทั้ง 4 กลุ่ม 

การสะท้อนคิด รูปแบบ 

การให้ข้อมูลย้อนกลับ 

กลุ่ม 
 

คะแนนการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก 

n  S.D. 

ระดับต้น ทั่วไป ห้อง ก 30 36.80 2.941 

 ชี้แนะเพ่ือการปรับปรุง ห้อง ข 30 39.63 2.141 

ระดับสูง ทั่วไป ห้อง ค 31 38.45 2.278 

 ชี้แนะเพ่ือปรับปรุง ห้อง ง 34 42.76 2.284 

 รวม  125 39.51 3.272 

 

จากตารางที่ 4 พบว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีมีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ กลุ่มที่มีการสะท้อนคิดระดับสูง และมีรูปแบบ
การให้ข้อมูลย้อนกลับแบบชี้แนะเพ่ือการปรับปรุง(ห้อง ง) มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 42.76 ส่วนกลุ่มที่มีค่าเฉลี่ยต่ าสุด 
คือกลุ่มที่มีการสะท้อนคิดระดับต้น และมีรูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับแบบทั่วไป(ห้อง ก) มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 
36.80  
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ตารางที่ 5 การวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบสองทาง (Two-way ANOVA) ของการสะท้อนคิดและการให้
ข้อมูลย้อนกลับที่มีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก 

แหล่งของความแปรปรวน SS df MS F p 

การสะท้อนคิด 178.258 1 178.258 30.312 .000 

การให้ข้อมูลย้อนกลับ 397.949 1 397.949 67.671 .000 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดและ
การให้ข้อมูลย้อนกลับ 

17.062 1 17.062 2.901 .091 

ความคลาดเคลื่อน 711.562 121 5.881   

รวม 1327.232 124    

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 5 พบว่าปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดและการให้ข้อมูลย้อนกลับ ไม่มีผลกระทบต่อ
การสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก นั่นคือความแตกต่างของคะแนนการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์
กราฟิก ขึ้นอยู่กับระดับการสะท้อนคิดและรูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับ ที่แตกต่างกัน  

 

ตารางที่ 6 การวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว (One-way ANOVA) เปรียบเทียบผลคะแนนการ
สร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่ม  

แหล่งของความแปรปรวน SS df MS F p 

ระหว่างกลุ่ม 615.670 3 205.223 34.898 .000 

ภายในกลุ่ม 711.562 121 5.881   

รวม 1327.232 124    

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 6 ผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียวของค่าเฉลี่ยผลคะแนนการสร้างสรรค์งาน
คอมพิวเตอร์กราฟิกของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 กลุ่ม พบว่า มีอย่างน้อยหนึ่งกลุ่มที่มีค่าเฉลี่ยแตกต่างกัน จึงท าการ
วิเคราะห์เปรียบเทียบเป็นรายคู่ ดังตารางที่ 7  
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ตารางท่ี 7 การวิเคราะห์เปรียบเทียบเป็นรายคู่ของคะแนนการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก จ าแนกตาม
กลุ่มตัวอย่างท้ัง 4 กลุ่ม  

 
การ

สะท้อนคิด 
รูปแบบการให้ข้อมูล

ย้อนกลับ 
กลุ่ม   ห้อง ก ห้อง ข ห้อง ค ห้อง ง 

ระดับต้น ทั่วไป ห้อง ก 36.80 - .000 .075 .000 

 ชี้แนะเพ่ือการปรับปรุง ห้อง ข 39.63  - .310 .000 

ระดับสูง ทั่วไป ห้อง ค 38.45   - .000 

 ชี้แนะเพ่ือปรับปรุง ห้อง ง 42.76    - 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 จากตารางที่ 7 เมื่อท าการทดสอบความแตกต่างระหว่างค่าเฉลี่ยเป็นรายคู่ ด้วยวิธีการทดสอบของ
เชฟเฟ่ (Scheffe) พบว่าค่าเฉลี่ยของผลคะแนนการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิก ของกลุ่มตัวอย่างทั้ง 4 
กลุ่ม  มีค่าเฉลี่ยต่างกันจ านวน 4 คู่ คือ คู่ที่หนึ่งระหว่างห้อง ก กับ ห้อง ข  คู่ที่สองระหว่างห้อง ข กับ ห้อง ง  
คู่ที่สามระหว่างห้อง ค กับ ห้อง ง และคู่ที่สี่ระหว่างห้อง ก กับ ห้อง ง ส่วนคู่ระหว่างห้อง ข กับ ห้อง ค และ
ห้อง ก กับ ห้อง ค มีค่าเฉลี่ยของผลคะแนนการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกไม่ต่างกัน   
 

อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเรื่อง ปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดของผู้เรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับของ
ผู้สอนในการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของนักเรียน  
ผู้วิจัยได้ท าการอภิปรายผลไว้ดังนี้ 

1. กลุ่มตัวอย่างที่มีระดับการสะท้อนคิดต่างกัน ทั้งระดับต้น และระดับสูง มีการสร้างสรรค์งาน
คอมพิวเตอร์กราฟิกไม่แตกต่างกัน สอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชราภรณ์ เอมมิน้อม (2553) ที่ท าการศึกษาผล
ของการเขียนบล็อกสะท้อนความคิดในกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเว็บเควสต์ที่ ส่งผลต่อความคิดรวบยอดและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 และพบว่านักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
เว็บเควสต์ที่มีการเขียนบล็อกสะท้อนความคิดที่แตกต่างกัน มีคะแนนการสร้างความคิดรวบยอดไม่แตกต่างกัน 
โดยกระบวนการทดลองครั้งนี้กลุ่มตัวอย่างด าเนินการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์บน Google Sites 
ตามโครงสร้างและขั้นตอนของแฟ้มสะสมงาน โดยผู้วิจัยได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้จ านวน 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 
2 คาบเรียน ในแต่ละสัปดาห์กลุ่มตัวอย่างจะได้รับมอบหมายงาน แล้วน าเสนอไว้ในระบบจัดการแฟ้มสะสม
งานอิเล็กทรอนิกส์บน Google Sites จากนั้นกลุ่มตัวอย่างจะท าการสะท้อนความคิดต่อผลงานของตน โดยใช้
รูปแบบการสะท้อนคิดของ (Pappas, 2010) เพ่ือท าให้เกิดความเข้าใจอย่างถ่องแท้ และส่งผลต่อการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม (Knowles, Cole & Presswood, 1994)  นอกจากนี้การที่กลุ่มตัวอย่างท าการสะท้อน
คิดยังเป็นการทบทวนชิ้นงานหรือการประเมินตนเอง เป็นการวิเคราะห์การเรียนรู้ที่เกิดข้ึน  (Yancey, 1998)  

2. การสะท้อนคิดระดับต้น และการสะท้อนคิดระดับสูง เมื่อได้รับข้อมูลย้อนกลับรูปแบบชี้แนะเพ่ือ
การปรับปรุง จะมีค่าเฉลี่ยคะแนนการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกสูงกว่าการให้ข้อมูลย้อนกลับรูปแบบ
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ทั่วไป ซ่ึงสอดคล้องกับผลการวิจัยของดาวเรือง ลุมทอง (2553) ท าการศึกษาผลของรูปแบบข้อมูลย้อนกลับที่มี
ต่อพัฒนาการของผลงานด้านทัศนศิลป์: การประยุกต์ใช้ข้อมูลย้อนกลับทั่วไปและข้อมูลชี้แนะเพ่ือการปรับปรุง 
โดยผู้เรียนกลุ่มทักษะสูงที่ได้รับรูปแบบชี้แนะเพ่ือการปรับปรุงมีพัฒนาการสูงกว่าผู้เรียนกลุ่มทักษะสูงที่ได้รับ
รูปแบบทั่วไปและรูปแบบผสม  การให้ข้อมูลย้อนกลับเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญของการเรียนรู้ และตอบสนอง
ต่อวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอน (Hyland อ้างถึงใน ดาวเรือง ลุมทอง, 2553)  ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัย
เลือกใช้รูปแบบการให้ข้อมูลย้อนกลับแบบทั่วไป และการให้ข้อมูลย้อนกลับแบบชี้แนะเพ่ือการปรับปรุง  แก่
ผลงานของกลุ่มตัวอย่างเกี่ยวกับผลของกระบวนการท างาน  เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทราบว่าผลการกระท าของตนเอง
อยู่ในระดับใด ถูกต้องเหมาะสมหรือไม่ ท าให้ทราบความก้าวหน้าด้านการเรียนของตนเอง (โสรยา หนูทอง, 
2546); (Answers, 2010)  

3. เมื่อพิจารณาถึงปฏิสัมพันธ์ระหว่างการสะท้อนคิดของผู้เรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับของผู้สอน
ในการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของนักเรียนแล้วนั้น 
พบว่า มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างการสะท้อนคิดของผู้เรียนและการให้ข้อมูลย้อนกลับของผู้สอนในการพัฒนา
แฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ที่มีต่อการสร้างสรรค์งานคอมพิวเตอร์กราฟิกของนักเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ผู้วิจัยตั้งไว้ 

  
ข้อเสนอแนะ 

ข้อเสนอแนะในการน าผลวิจัยไปใช้ 
ครูผู้สอนรายวิชาคอมพิวเตอร์และผู้ที่เกี่ยวข้องสามารถน าไปใช้ในเนื้อหาอ่ืนๆ เพ่ือพัฒนาชิ้นงานของ

นักเรียนให้ดีขึ้นเรื่อยๆ และง่ายต่อการประเมินผลการจัดการเรียนรู้ 
 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
จากผลการวิจัยครั้งนี้ แสดงให้เห็นว่า การสะท้อนคิดของผู้เรียน และการให้ข้อมูลย้อนกลับของผู้สอน

ในการพัฒนาแฟ้มสะสมงานอิเล็กทรอนิกส์ สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน
รายวิชาต่างๆได้ โดยปรับรูปแบบหรือเนื้อหาให้เหมาะสมกับรายวิชาที่สอน 
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