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บทคัดยอ
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทาง

คณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบ
วงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด และ 2) เปรียบเทียบความสามารถใน
การแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
คณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปดกับการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแบบปกติ กลุมตัวอยางคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 โรงเรียน
เศรษฐบุตรบําเพ็ญ เปนนักเรียนกลุมทดลองจํานวน 50 คน และนักเรียนกลุมควบคุมจํานวน 48 คน ผลการวิจัยพบวา
1) นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคม
และปญหาปลายเปดมีความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 2) นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอ
การคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปดมีความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรค
ทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05
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Abstract
The purpose of this research were: 1) to compare the mathematical problem solving and creative
thinking abilities of grade eight grade students before and after being taught by using thinking actively in
a social context wheel model and open-–ended problems, and 2) to compare the mathematical
problem solving and creative thinking abilities of eighth grade students between the group being taught
by using thinking actively in a social context wheel model and open-–ended problem and the group
being taught by using a conventional approach. The subjects were eighth grade students in the second
semester of the 2015 academic year at Setthabutbamphen school. There were 50 students in the
experimental group and 48 students in the control group. The results of the study revealed that: 1) the
mathematical problem solving and creative thinking abilities of eighth grade students after being taught
by using thinking actively in a social context wheel model and open-–ended problems were statistically
higher than those of the students before learning at the .05 level of significance, and 2) the
mathematical problem solving and creative thinking abilities of eighth grade students being taught by
using thinking actively in a social context wheel model and open-–ended problems were higher than
those of the students being taught by using a conventional approach at the .05 level of significance.คํา
สําคัญ: วงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคม/ปญหาปลายเปด/ความสามารถในการแกปญหา
ทางคณิตศาสตร/ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
KEYWORDS: THINKING ACTIVELY IN A SOCIAL CONTEXT WHEEL MODEL/OPEN–ENDED
PROBLEM/MATHEMATICAL PROBLEM SOLVING ABILITY/MATHEMATICAL CREATIVE THINKING
ABILITY

บทนํา
ทักษะแหงอนาคตใหมในศตวรรษท่ี 21 เนนการใชชีวิตและการเรียนรูตลอดชีวิต เชน ทักษะการคิด

สรางสรรค การแกไขปญหาและการสื่อสารการรวมงานกับผูอ่ืน ซึ่ง 3 ทักษะนี้มีความจําเปนตอการดํารงชีวิต
ของประชาชนคนไทยอยางยิ่ง สอดคลองกับคํากลาวของ วรางคณา ทองนพคุณ (2557) ท่ีกลาววา ทักษะใน
ศตวรรษท่ี 21 สงผลตอวิถีการดํารงชีพของสังคมอยางท่ัวถึงและเปนทักษะท่ีชวยผูเรียนเตรียมความพรอมใน
หลากหลายดาน ซึ่งหนึ่งในวิชาแกนหลักท่ีมีความสําคัญในการสอดแทรกทักษะแหงศตวรรษท่ี 21 นั่นคือ วิชา
คณิตศาสตร ไดมีการกําหนดกรอบแนวคิดโครงสรางหลักสูตรเพ่ือพัฒนาคุณลักษณะท่ีพึงประสงคของเยาวชน
ไทย โดยในดานองคความรูเชิงวิชาการนั้นจะมีความเก่ียวของกับวิชาคณิตศาสตร (การนําไปใช) เนื่องจากวิชา
คณิตศาสตรเปนวิชาพ้ืนฐานท่ีมีความสําคัญอยางยิ่งในการดํารงชีวิตอยูในสังคมปจจุบัน และความรูในวิชา
คณิตศาสตรจะถูกนําไปประยุกตใชในหลากหลายศาสตรและนําไปใชในการแกไขสถานการณปญหาในชีวิตจริง
สอดคลองกับคํากลาวของ เกรียงศักดิ์ เจริญวงศศักดิ์ (2554) ท่ีวา ความรูทางคณิตศาสตรจะถูกนํามา
ประยุกตใชในแทบจะทุกดานของชีวิต ตั้งแตเรื่องเล็กๆ ไปจนถึงเรื่องใหญในศาสตรสาขาตางๆ ไมวาจะเปนใน
ชีวิตประจําวัน ในเชิงวิทยาศาสตร หรือแมกระท่ังในธุรกิจตางๆ ถึงแมวาวิชาคณิตศาสตรจะสงเสริมใหผูเรียน
ทุกคนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร และนําความรูจากการแกไขปญหาทางคณิตศาสตรไป
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ปรับใชไดจริงกับชีวิตประจําวัน แตจากรายงานของสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
(สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ (2557) เก่ียวกับผลการประเมินระดับนานาชาติในโครงการ Programme for
International Student Assessment (PISA) ป 2012 พบวานักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ยอยูท่ี 427 คะแนน
ซึ่งต่ํากวาคะแนนเฉลี่ยมาตรฐาน และผลการประเมินระดับนานาชาติในโครงการ Trends in International
Mathematics and Science Study (TIMSS) ในป ค.ศ. 2011 พบวานักเรียนไทยมีคะแนนเฉลี่ยเปน 427
คะแนน ซึ่งต่ํากวาคะแนนเฉลี่ยมาตรฐาน นอกจากนี้จากการประเมินระดับชาติ Ordinary National
Educational Test (O-NET) จากสถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (สทศ) (2557) ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 3 และปท่ี 6 ชวงปการศึกษา 2548 - 2557 พบวาในแตละปนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยวิชา
คณิตศาสตรต่ํากวารอยละ 50 จากผลการประเมินท้ังสามโครงการแสดงใหเห็นวาผูเรียนยังไมสามารถนํา
ความรู ความคิด ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตรไปใชในการแกปญหาทางคณิตศาสตรและนําไปปรับ
ใชในการแกปญหาท่ีสอดคลองกับชีวิตจริงของผูเรียนไดเทาท่ีควร ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร
ควรมุงพัฒนาใหผูเรียนมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรเพ่ือพัฒนาศักยภาพของผูเรียน

นอกจากทักษะการแกปญหาทางคณิตศาสตรท่ีผูเรียนควรไดรับการพัฒนาแลว ทักษะการคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรเปนอีกหนึ่งทักษะท่ีควรไดรับการพัฒนาควบคูไปดวยกัน เนื่องจากการคิด
สรางสรรคเปนการคิดท่ีเปดมุมมองความหลากหลาย ความแปลกใหมในการแกไขปญหา สอดคลองกับคํา
กลาวของ ไตรสิทธิ์ เบญจบุณยสิทธิ์ และคณะ (2550) ท่ีกลาววา คนสวนใหญคิดแกปญหาตางๆ โดยอางอิง
จากความถนัดของตนเองทําใหไมสามารถออกไปจากรูปแบบท่ีตนเองเคยมีมาได แตการคิดสรางสรรคจะเปน
การคิดคนสิ่งใหมๆ เพ่ือแกปญหาท่ีมีไดอยางตรงจุด จากขางตนจะเห็นไดวาท้ังความสามารถในการแกปญหา
และการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรเปนสิ่งจําเปนท่ีผูเรียนควรไดรับการพัฒนาอยางยิ่ง เพ่ือใหผูเรียนไดนํา
ความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ไปปรับประยุกตใชในการแกปญหาท่ี
สอดคลองกับชีวิตจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ สอดคลองกับคํากลาวของ ฆนัท ธาตุทอง (2554) ท่ีวา ผูเรียน
ควรมีความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรค ซึ่งเปนทักษะท่ีมีความสําคัญในการดํารงชีวิตอยูใน
สังคมปจจุบัน เพราะผูเรียนจะสามารถเผชิญกับสภาวะทางสังคมท่ีเครงเครียดไดอยางเขมแข็ง ดังนั้นเปนสิ่ง
สําคัญอยางยิ่งของผูสอนในการสงเสริมและผลักดันใหผูเรียนเกิดการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาและ
การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร การพัฒนาความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตร ผูสอนควรเปดโอกาสผูเรียนใหมีการแสดงความคิด มีการโตตอบกับเพ่ือนคนอ่ืนในชั้นเรียนและนํา
แนวความคิดเห็นตางๆ ท่ีไดมาสรางแนวทางท่ีมีความหลากหลายเพ่ือนําไปสูการแกปญหาทางคณิตศาสตร
สอดคลองกับคํากลาวของ สุคนธ สินพานนท และคณะ (2555) ท่ีกลาววา หลักการสําคัญในการสรางผูเรียนให
เปนนักคิดอยางสรางสรรคเพ่ือแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ ผูสอนควรจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีกระตุน
ผูเรียนใหมีการแสดงออก มีการพูดคุย วางแผนและตัดสินใจหาทางเลือกท่ีดีท่ีสุดในการแกปญหา รูปแบบหนึ่ง
ท่ีมีความสอดคลองในการสงเสริมใหผูเรียนดึงความรูความคิดของตนเองมาใชในการรวมอภิปราย แสดง
ความคิดเห็น เพ่ือสรางแนวทางท่ีมีความเหมาะสมในการแกปญหา คือ รูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรน
ในบริบทเชิงสังคม (Thinking Actively in a Social Context Wheel Model) หรือ รูปแบบวงลอ TASC ซึ่ง
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รูปแบบดังกลาวถูกนํามาใชในการเรียนวิชาคณิตศาสตร โดย Faulkner (2008) ไดนําหลักการสําคัญของ
รูปแบบวงลอ TASC ท่ีไดพัฒนามาจาก Wallace และ Bentley (2014) มาปรับใหมีความเหมาะสมกับ
การเรียนวิชาคณิตศาสตร ประกอบดวย 8 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันท่ี 1 การรวบรวม (Gather) ผูเรียนสอบถาม
ตนเองวาสิ่งใดท่ีผูเรียนทราบเก่ียวกับปญหา ข้ันท่ี 2 การระบุ (Identify) ผูเรียนอธิบายสิ่งท่ีปญหาตองการวา
คืออะไร ข้ันท่ี 3 การสราง (Generate) ผูเรียนสรางแนวทางหรือแนวความคิดของคําตอบท่ีมีความเปนไปได
สําหรับปญหา ข้ันท่ี 4 ตัดสินใจ (Decide) ผูเรียนตัดสินใจเลือกแนวทาง หรือวิธีการตางๆ ท่ีไดสรางข้ึนเพ่ือ
นําไปแกปญหา ข้ันท่ี 5 การปฏิบัติ (Implement) ผูเรียนลงมือปฏิบัติตามแนวทางท่ีไดสรางข้ึนเพ่ือนําไปสู
การคนหาคําตอบของปญหา ข้ันท่ี 6 การประเมิน (Evaluate) ผูเรียนเปรียบเทียบผลลัพธของคําตอบท่ีสราง
ข้ึนกับเปาหมายของปญหาท่ีตั้งไว ข้ันท่ี 7 การสื่อสาร (Communicate) ผูเรียนมีการแลกเปลี่ยนความคิด
และคําตอบของตนเองใหกับเพ่ือนผู อ่ืน และข้ันท่ี 8 การเรียนรูจากประสบการณ (Learn from
experience) ผูเรียนมีการสะทอนสิ่งท่ีนอกเหนือจากการเรียน จากความหมายและข้ันตอนของรูปแบบวงลอ
TASC แสดงใหเห็นลักษณะของการสงเสริมผูเรียนใหเกิดการดึงความรู ความคิดของตนเองออกมาใชใน
การอภิปราย แสดงความคิดเห็นรวมกันกับผูอ่ืน เพ่ือสรางแนวทางท่ีหลากหลายและตัดสินใจเลือกแนวทางท่ี
เหมาะสมในการนําไปสูการแกปญหาท่ีสอดคลองกับบริบทของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ สอดคลองกับ
คํากลาวของ Johnstone (2008) ท่ีไดกลาววา รูปแบบวงลอ TASC สนับสนุนผูเรียนใหมีความรวมมือใน
การทํางาน ซึ่งเปนการกระตุนการคิดสรางสรรคของผูเรียนและยังพัฒนาทักษะการคิดและการแกปญหา ใน
ขณะเดียวกันลักษณะของปญหาท่ีสงเสริมผูเรียนใหผูเรียนมีการเปดกวางทางดานความคิดและประสบการณ
ของตนเองเพ่ือนําไปสูการแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ คือ ปญหาปลายเปด ซึ่ง Becker และ Shimada
(1997) ไดแบงปญหาปลายเปดออกเปน 2 ประเภท ประเภทท่ี 1 กระบวนการเปด (Process is open) เปน
ปญหาท่ีเปดกวางในกระบวนการ วิธีการ แนวคิดตางๆ ท่ีมีความเหมาะสมในการนําไปสูการหาคําตอบท่ีมี
ความถูกตอง และประเภทท่ี 2 ผลลัพธเปด (End product is open) เปนปญหาท่ีเปดกวางในคําตอบ มี
คําตอบท่ีถูกตองไดมากกวาหนึ่งคําตอบ ซึ่งปญหาท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถคิดหาคําตอบ หากระบวนการ
ท่ีมีความหลากหลาย และมีความแปลกใหม จะชวยใหนักเรียนเกิดความทาทายในการคิดหาแนวทางหรือ
คําตอบใหมๆ สอดคลองกับ สาลินี เรืองจุย (2554) ท่ีกลาววา ปญหาปลายเปดทางคณิตศาสตรจะชวยให
ผูเรียนมีประสบการณการเรียนรูท่ีมีความแปลกใหมแตกตางไปจากเดิม เปนการทาทายใหมีการแสวงหาวิธีการ
ใหมๆ ในการหาคําตอบไดอยางมีความเหมาะสม และผูเรียนสามารถสรางปญหาไดดวยตนเอง ซึ่งปญหาท่ี
สรางข้ึนนั้นมีความเก่ียวของกับปญหาเดิมหรือมีพ้ืนฐานมาจากปญหาเดมิ

จากความสําคัญขางตน ผูวิจัยมีความสนใจท่ีจะศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร
ตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปดท่ีมีตอความสามารถใน
การแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2
วัตถุประสงค
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1. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยาง
กระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด

2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรน
ในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด กับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรแบบปกติ

วิธีดําเนินการวิจัย
ตาราง 1 รูปแบบการวิจัย

กลุม การทดสอบกอนการทดลอง ทดลอง การทดสอบหลังการทดลอง

E
ความสามารถในการแกปญหาและ
การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร

X
ความสามารถในการแกปญหาและ
การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร

C
ความสามารถในการแกปญหาและ
การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร

~X
ความสามารถในการแกปญหาและ
การคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร

สัญลักษณท่ีใชในรูปแบบการวิจัย
E แทน กลุมทดลอง (Experimental Group)
C แทน กลุมควบคุม (Control Group)
X แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวงลอ TASC และปญหาปลายเปด

~X แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ

ประชากรท่ีใชในการวิจัยในครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนใน สังกัดสํานักงาน
พ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร กระทรวงศึกษาธิการ

กลุมตัวอยางผูวิจัยใชเทคนิคการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (purposive sampling) เปนนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีกําลังศึกษาอยูในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2558 โรงเรียนเศรษฐบุตรบําเพ็ญ สังกัด
สํานักงานพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 2 กรุงเทพมหานคร กระทรวงศึกษาธิการ ผูวิจัยไดสุมนักเรียนหองท่ี
มีความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตรใกลเคียงกันเพ่ือใชเปนกลุมทดลองและกลุมควบคุมกลุมละ 1
หองเรียน โดยพิจารณาจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2558 ทําใหได
นักเรียนหอง ม. 2/3 เปนกลุมทดลอง คือกลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอ
การคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด และนักเรียนหอง ม. 2/4 เปนกลุมควบคุม
คือกลุมท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรแบบปกติ

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยและการดําเนินการทดลอง
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เครื่องมือท่ีใชในการทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยาง
กระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด จํานวน 14 แผน และแผนการจัดการเรียนรูคณิตศาสตร
แบบปกติ จํานวน 14 แผน ซึ่งครอบคลุมสาระการเรียนรูวิชาคณิตศาสตรพ้ืนฐาน เรื่อง การประยุกตของ
สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยแผนการจัดการเรียนรูประกอบไปดวย สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด จุดประสงคการเรียนรู สาระสําคัญ สาระการเรียนรู กิจกรรมการเรียนรู สื่อ
การเรียนรู การวัดและประเมินผลการเรียนรู และบันทึกหลังการสอน สําหรับแผนการจัดการเรียนรู
คณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด ประกอบไป
ดวย 5 ข้ันตอน ดังนี้ ข้ันท่ี 1 ข้ันรวบรวม ข้ันท่ี 2 ข้ันการระบุ ข้ันท่ี 3 ข้ันการสรางแนวทางและตัดสินใจ
ข้ันท่ี 4 ข้ันการดําเนินการและนําเสนอผลงาน และข้ันท่ี 5 ข้ันการเรียนรูจากประสบการณ

เครื่องมือท่ีใชในการเก็บรวบรวมขอมูลครั้งนี้ ประกอบดวยแบบวัดความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตร 2 ฉบับ และแบบวัดความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร 2 ฉบับ ซึ่งเปนขอสอบ
อัตนัย ฉบับละ 4 ขอ ใชเวลาในการทําฉบับละ 50 นาที

การวิจัยในครั้งนี้ ผูวิจัยดําเนินการทดสอบความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรกอนเรียนกับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางท้ัง 2 กลุม หลังจากนั้นดําเนินการสอนนักเรียนกลุม
ตัวอยางท้ัง 2 กลุม ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเตรียมไว หลังสอนครบตามแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูแลวผูวิจัยดําเนินการทดสอบความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร
หลังเรียนกับนักเรียนท่ีเปนกลุมตัวอยางท้ัง 2 กลุมและนําผลคะแนนของแบบวัดความสามารถในการแกปญหา
และการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรฉบับกอนและหลังเรียน มาตรวจใหคะแนนตามเกณฑการใหคะแนนท่ีได
สรางข้ึน และนํามาทําการวิเคราะหขอมูล ดังนี้

1. เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิง
สังคมและปญหาปลายเปดกอนและหลังเรียน โดยคํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิต ( ̅ ) และสวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (s) และทดสอบคาที (t – test for dependent sample) ท่ีระดับนัยสําคัญ .05

2. เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของ
นักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิง
สังคมและปญหาปลายเปดกับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ โดยคํานวณหาคามัชฌิมเลขคณิต ( ̅ ) และ
สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) และทดสอบคาที (t – test for independent sample) ท่ีระดับนัยสําคัญ .05

ผลการวิจัย
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การวิจัยเรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนใน
บริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปดท่ีมีตอความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 สรุปผลการวิจัย ดังนี้

1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิด
อยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปดมีความสามารถในการแกปญหาและการคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ดัง
รายละเอียดในตารางท่ี 2 และตารางท่ี 3
ตาราง 2 แสดงคามัชฌิมเลขคณิต ( ̅ ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) และคาที (t) ของคะแนนแบบวัด

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร (คะแนนเต็ม 40 คะแนน) ของนักเรียนมัธยมศึกษา
ปท่ี 2 กอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยาง
กระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด

N ( ) s t
กอนการทดลอง 50 12.54 4.60

12.66*
หลังการทดลอง 50 24.22 4.09

ตาราง 3 แสดงคามัชฌิมเลขคณิต ( ̅ ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) และคาที (t) ของคะแนนแบบวัด
ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร (คะแนนเต็ม 36 คะแนน) ของนักเรียน
มัธยมศึกษาปท่ี 2 กอนและหลังไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอ
การคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด

N ( ) s t
กอนการทดลอง 50 12.84 3.96

5.96*
หลังการทดลอง 50 19.04 5.27

*p < .05

2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิด
อยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด มีความสามารถในการแกปญหาและการคิด
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สรางสรรคทางคณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05 แสดงรายละเอียดดังตารางท่ี 4 และตารางท่ี 5
ตาราง 4 แสดงคามัชฌิมเลขคณิต ( ̅ ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) และคาที (t) ของคะแนนแบบวัด

ความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร (คะแนนเต็ม 40 คะแนน) ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยาง
กระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด กับนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบปกติ

กลุมตัวอยาง N ( ) s t
กลุมทดลอง 50 24.22 4.09

10.45*
กลุมควบคุม 48 15.63 4.05

ตาราง 5 แสดงคามัชฌิมเลขคณิต ( ̅ ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (s) และคาที (t) ของคะแนนแบบวัด
ความสามารถในการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร (คะแนนเต็ม 36 คะแนน) ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยาง
กระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด กับนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู
แบบปกติ

กลุมตัวอยาง N ( ) s t
กลุมทดลอง 50 19.04 5.27

2.65*
กลุมควบคุม 48 16.35 4.73

*p < .05

อภิปรายผล
1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอ

การคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด มีความสามารถในการแกปญหาทาง
คณิตศาสตรหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง และมีความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
สูงกวานักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง
สอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 1 และขอท่ี 2 ตามลําดับ ท้ังนี้อาจเปนเพราะกระบวนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปดทําให
ผูเรียนเกิดการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตรท้ัง 4 องคประกอบไปในทิศทางท่ีดีข้ึนเปน
ลําดับ กลาวคือ

ข้ันท่ี 1 ข้ันรวบรวม และข้ันท่ี 2 ข้ันการระบุ นักเรียนไดรับสถานการณและปญหาท่ีมีความสอดคลอง
กับบริบทของนักเรียน มีการอาน และทําความเขาใจปญหา และวิเคราะหลักษณะของปญหาปลายเปดและ
ขอมูลท่ีสําคัญของปญหาปลายเปด โดยการใชแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูในชวงแรกๆ นักเรียนสวนใหญ
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หลังจากอานปญหาปลายเปดแลว นักเรียนไมเขาใจลักษณะของปญหา เนื่องจากนักเรียนไมคุนชินกับลักษณะ
ปญหาปลายเปด ทําใหนักเรียนไมสามารถหาความสัมพันธของปญหาตามท่ีนักเรียนเขาใจในกระบวนการได
บางครั้งไมสามารถระบุรายละเอียดของปญหา หรือสิ่งท่ีปญหาตองการไดครบถวน และหลังจากท่ีนักเรียน
เขาใจในกระบวนการมากข้ึนและนักเรียนเริ่มคุนชินกับปญหาปลายเปด ทําใหนักเรียนสามารถอาน ทํา
ความเขาใจ และสามารถระบุความสัมพันธของปญหาและสิ่งท่ีปญหาตองการไดดีข้ึนตามลําดับ ซึ่งลักษณะ
พฤติกรรมดังกลาวจะเห็นไดวานักเรียนมีความสามารถในการอานปญหาและสํารวจปญหาดีข้ึน

ข้ันท่ี 3 ข้ันการสรางแนวทาง และตัดสินใจ นักเรียนในกลุมไดรวมกันวางแผนเพ่ือสรางแนวทาง
การแกปญหาท่ีมีความหลากหลายสําหรับนําไปใชในการแกปญหาปลายเปดท่ีไดรับ และตัดสินใจเลือกใช
แนวทางท่ีมีความเหมาะสมท่ีสุดสําหรับการแกปญหาปลายเปด ซึ่งในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1, 6,
และ 10 เปนการเริ่มตนของเนื้อหาท่ีแตกตางกัน ทําใหนักเรียนเกิดความสับสนในการสรางแนวทาง นักเรียน
สวนใหญไมสามารถสรางแนวทางเพ่ือนํามาใชในการแกปญหาได หลังจากนั้นในแผนตอๆ มา นักเรียนสวน
ใหญสามารถสรางแนวทางเพ่ือนํามาใชในการแกปญหาไดหลากหลายข้ึน แตนักเรียนบางกลุมยังไมสามารถ
เลือกตัดสินใจใชแนวทางท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการดําเนินการแกปญหาได หรือมีการเลือกตัดสินใจท่ีคอนขางชา
และในแผนการจัดกิจกรรมรูชวงทายๆ นักเรียนทุกกลุมสามารถสรางแนวทางเพ่ือนํามาใชในการแกปญหาได
หลากหลายท่ีสุด และสามารถเลือกตัดสินใจแนวทางท่ีจะนํามาใชในการดําเนินการแกปญหาไดอยางฉับไว
เนื่องจากนักเรียนมีความคุนชินกับลักษณะของปญหาท่ีไดรับ ซึ่งจะเห็นไดวานักเรียนสามารถออกแบบและ
เลือกใชกลยุทธท่ีจะนํามาใชในการแกปญหาไดอยางเหมาะสมมากยิ่งข้ึน

ข้ันท่ี 4 ข้ันการดําเนินการ และนําเสนองาน นักเรียนในกลุมมีการรวมกันดําเนินการแกปญหา และ
ประเมินข้ันตอนการดําเนินการดังกลาว รวมถึงประเมินคําตอบท่ีไดจากการแกปญหาปลายเปด โดยมีการสุม
นักเรียนแตละกลุมออกมานําเสนอ ซึ่งในชวงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี 1 – 3 นักเรียนสวนใหญไมไดนํา
แนวทางท่ีสรางข้ึนมาชวยในการแกปญหา ทําใหการดําเนินการแกปญหาไมนําไปสูคําตอบของปญหา และมี
ความลาชาขณะลงมือดําเนินการ รวมถึงนักเรียนไมกลาแสดงความคิดเห็น เม่ือตองออกมานําเสนอหนาชั้น
เรียน และเพ่ือนกลุมอ่ืนๆ ไมกลาแสงความคิดเห็น หรือสอบถามขอมูลเพ่ิมเติมจากกลุมเพ่ือนท่ีออกมานําเสนอ
แตหลังจากท่ีนักเรียนไดฝกฝนบอยข้ึน นักเรียนแตละกลุมไดนําแนวทางท่ีสรางข้ึนมาชวยในการดําเนินการ
แกปญหา ทําใหนักเรียนดําเนินการแกปญหาอยางฉับไว แตยังมีนักเรียนบางสวนท่ีไมกลาออกมานําเสนองาน
แตนักเรียนกลุมอ่ืนมีการแสดงความคิดเห็น และถามขอมูลเพ่ิมเติมจากกลุมเพ่ือนท่ีออกมานําเสนอมากข้ึน
โดยขอมูลท่ีนักเรียนไดสอบถาม เชน วิธีการท่ีนํามาใชในการดําเนินการแกปญหา ถาใชวิธีการดําเนินการเชนนี้
แลวคําตอบท่ีไดมีเพียงคําตอบเดียวหรือไม คําตอบท่ีไดมีความเหมาะสมแลวหรือไม เปนตน ซึ่งคําถามหรือการ
แสดงความคิดเห็นจากเพ่ือนกลุมอ่ืน จะมีสวนชวยใหนักเรียนเกิดการคิด และสามารถตอบคําถามเพ่ือนได
อยางถูกตองเหมาะสม ซึ่งเปนการสงเสริมใหนักเรียนสามารถตรวจสอบความถูกตองและความสมเหตุสมผล
ของคําตอบ รวมไปถึงความสมเหตุสมผลของวิธีการท่ีนํามาใชในการแกปญหาปลายเปดอยางเปนระบบ

ข้ันท่ี 5 ข้ันการเรียนรูจากประสบการณ นักเรียนในกลุมไดมีการแกไขปญหาปลายเปดอีกปญหา
หนึ่งท่ีมีความสอดคลองกับปญหาแรก โดยนําประสบการณ ความรู แนวทางการแกปญหารวมถึงวิธีการทํางาน
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ท่ีไดจากการแกปญหาปลายเปดปญหาแรกเขามาชวยในการแกปญหาใหม เปนการทําใหนักเรียนไดเขาใจ
เก่ียวกับวิธีการแกปญหามากยิ่งข้ึน และแกไขปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่ งนักเรียนจะไดพัฒนาท้ัง
ความสามารถในการอานปญหา สํารวจปญหา การเลือกใชกลยุทธในการแกปญหารวมถึงการตรวจสอบและ
สะทอนความถูกตองของคําตอบและกระบวนการแกปญหาอีก

จากขางตนท่ีไดกลาวมาจะเห็นไดวานักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบ
วงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด ไดไปสงเสริมใหนักเรียนไดมีการทํางาน
รวมกันเปนกลุมตลอดการจัดกิจกรรมผานการแกปญหาปลายเปด นักเรียนทุกคนตองรวมกันคิดหาแนวทาง
แกปญหาใหกับกลุมของตนเองทําใหนักเรียนกลาคิด กลาแสดงความคิดเห็นในสิ่งท่ีเปนความรู ความคิด และ
ประสบการณของตนเองใหกับผูอ่ืนไดรับฟง และรับฟงความคิดของเพ่ือนคนอ่ืนๆ ชวยใหนักเรียนไดเรียนรูวิธี
คิด และวิธีการท่ีจะนําไปสูการแกปญหาปลายเปดไดมากมาย ซึ่งสงผลใหการแกปญหาของนักเรียนดีข้ึน
สอดคลองกับคํากลาวของ Bitter (1990) กลาววา การใหนักเรียนไดทํางานเปนกลุมยอยๆ เพ่ือรวมกัน
พิจารณาวาขอมูลของปญหาคืออะไร ปญหาถามอะไร เปนการฝกนักเรียนใหรูจักทํางานรวมกัน มีการแสดง
ความคิดเห็นซึ่งกันและกันจะสงเสริมใหนักเรียนมีการพัฒนาความสามารถในการแกปญหาทางคณิตศาสตร
สอดคลองกับงานวิจัยของ อนุรักษ สุวรรณสนธิ์ (2550) ท่ีไดศึกษาความสามารถในการแกโจทยปญหา
คณิตศาสตร โดยเนนข้ันตอนการแกปญหาของ Polya ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ซึ่งมีลักษณะมุงเนน
ใหนักเรียนไดรวมกันอานและทําความเขาใจเก่ียวกับปญหาวาสิ่งท่ีตองคนหาคืออะไร สวนท่ีสําคัญของปญหา
คืออะไร และวางแผนพรอมท้ังดําเนินการแกปญหารวมถึงตรวจสอบความสมเหตุสมผลนั้น ผลการวิจัยพบวา
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดเรียนโดยเนนข้ันตอนการแกปญหาของ Polya มีความสามารถใน
การแกปญหาหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ และสอดคลองกับงานวิจัยของ วนัญชนา
เชิงดี (2555) ท่ีไดศึกษาการพัฒนาทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรโดยใชวิธีการแบบเปด ลักษณะ
กิจกรรมจะมุงเนนใหนักเรียนไดสรางแนวทางท่ีมีความหลากหลายเพ่ือแกไขปญหาปลายเปดท่ีไดรับ และ
เลือกใชวิธีท่ีผูเรียนคาดวามีความเหมาะสมท่ีสุดในการนําไปสูคําตอบของปญหาท่ีดีท่ีสุด ผลการวิจัยพบวา
ทักษะการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมโดยใชวิธีการแบบเปดสูงกวานักเรียน
ท่ีไมไดรับการจัดกิจกรรมโดยใชวิธีการแบบเปด

2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอ
การคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหาปลายเปด มีความสามารถในการคิดสรางสรรค
ทางคณิตศาสตรหลังการทดลองสูงกวากอนการทดลอง และมีความสามารถในการคิดสรางสรรคทาง
คณิตศาสตรสูงกวานักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกติ อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ
.05 ซ่ึงสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัยขอท่ี 3 และขอท่ี 4 ตามลําดับ ท้ังนี้อาจเปนเพราะกระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหา
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ปลายเปดมีการสงเสริมใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนในการคิด คิดหาขอมูลหรือวิธีการตางๆ ท่ีมี
ความหลากหลาย และมีความแตกตางไปจากเดิม เชน ในข้ันท่ี 1 ข้ันรวบรวม หลังจากท่ีนักเรียนไดรับ
สถานการณท่ีมีความสอดคลองกับบริบทของนักเรียนประกอบกับการใชคําถามของผูสอน ทําใหนักเรียนแต
ละกลุมไดรวมกันคิดหาขอมูลตางๆ ท่ีมีความสอดคลองกับสถานการณท่ีไดรับ เพ่ือนํามาใชประกอบ
การตอบคําถามท่ีผูสอนมอบให โดยในชวงแรกของการจัดกิจกรรมนักเรียนสวนใหญไมคอยใหความรวมมือ
ในการเสนอความคิด หรือเสนอขอมูลตางๆ ท่ีเก่ียวของกับสถานการณไดนอยทําใหนักเรียนไมสามารถตอบ
คําถามท่ีผูสอนมอบใหได แตหลังจากท่ีนักเรียนไดมีการฝกฝนใหรวมกันเสนอความคิดเห็นตางๆ ทําให
นักเรียนหลายกลุมเริ่มมีการพูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน และนักเรียนหลายกลุมไดชวยกันเสนอขอมูล
ตางๆ ท่ีเก่ียวของกับสถานการณ ทําใหมีขอมูลท่ีเพ่ิมมากข้ึน และบางขอมูลท่ีไดเสนอนั้นมีความแปลกใหม
ซึ่งสรางความสนใจใหกับเพ่ือนในหอง ทําใหเพ่ือนๆ มองเห็นแนวทางสําหรับนํามาในการแกปญหาดวย
วิธีการใหมๆ และสามารถเสนอขอมูลไดหลากหลายประเภทท่ีสามารถนํามาใชตอบคําถามท่ีผูสอบมอบใหได
อยางหลากหลายคําตอบ ในข้ันท่ี 3 ข้ันการสรางแนวทาง และตัดสินใจ นักเรียนแตละกลุมตองชวยกัน
สรางแนวทางเพ่ือนํามาใชสําหรับการแกปญหาปลายเปดท่ีไดรับ ซึ่งในชวงแรกของการจัดกิจกรรมนักเรียน
บางกลุมยังไมสามารถสรางแนวทางเพ่ือนํามาใชสําหรับการแกปญหาได หรือแนวทางท่ีสรางข้ึนมีเพียง
แนวทางเดียวและยังไมเหมาะสมสําหรับปญหานั้น เนื่องจากนักเรียนไมมีการพูดคุยกันในกลุม ไมมี
การแลกเปลี่ยนความคิดในการหาแนวทาง แตในชวงหลังของการจัดกิจกรรมนักเรียนแตละกลุมไดรวมกัน
ระดมความคิด พูดคุยปรึกษากันในกลุมมากข้ึน และชวยกันเสนอแนวทางท่ีจะนํามาใชในการแกปญหา ทําให
นักเรียนแตละกลุมไดแนวทางเพ่ือนํามาใชในการแกปญหามากข้ึน มีตัวเลือกสําหรับนํามาใชในการแกปญหา
มากข้ึน และนักเรียนในกลุมจะชวยกันเลือกใชแนวทางท่ีงายท่ีสุด และมีความเหมาะสมสําหรับปญหานั้นทํา
ใหคําตอบท่ีไดมีความเหมาะสมกับสิ่งท่ีปญหาตองการ และในข้ันท่ี 4 ข้ันการดําเนินการและนําเสนองาน
ชวงท่ีนักเรียนมีการนําเสนองาน ซึ่งเปนการเปดโอกาสใหนักเรียนกลุมอ่ืนเสนอความคิด หรือสอบถาม
แนวทางในการแกปญหา รวมไปถึงคําตอบของปญหาของกลุมท่ีออกมานําเสนอ ชวยใหนักเรียนแตละกลุม
มองเห็นแนวทางและลักษณะของคําตอบท่ีแตกตางไปจากกลุมของตนเองทําใหนักเรียนไดเห็นแนวทาง
สําหรับการแกปญหาและคําตอบของปญหาท่ีหลากหลายข้ึน นักเรียนบางกลุมมองเห็นการประยุกตแนวทาง
ท่ีเพ่ือนนําเสนอกับแนวทางของกลุมตนเองและนํามาปรับใชจนกลายเปนแนวทางท่ีมีความแปลกใหมข้ึนและ
สามารถนําไปใชในการแกปญหาไดจริง ตลอดจนสามารถสรางคําตอบของปญหาท่ีความตางไปจากแนวคิด
เดิม หรือมีความแปลกใหมจากสิ่งท่ีกลุมอ่ืนเสนอ จากขางตนจะเห็นไดวาลักษณะดังกลาวสงเสริมใหนักเรียน
สวนใหญเปดกวางทางความคิดในการสรางแนวทางท่ีมีประสิทธิภาพเพ่ือนําไปสูการแกปญหา และการหา
คําตอบของปญหาท่ีมีความหลากหลาย ซึ่งสงเสริมความคิดคลองและความคิดยืดหยุน ขณะท่ีนักเรียนบางคน
สามารถตอยอดความคิดจนไดคําตอบท่ีมีลักษณะแตกตางไปจากนักเรียนคนอ่ืน ซึ่งเปนคําตอบของความคิด
ริเริ่ม ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Goddard (2008) ไดทําการวิจัยเก่ียวกับผลของการใชรูปแบบวงลอ
การเรียนรู TASC เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดของนักเรียนท่ีมีอายุ 11 ป โดยใหนักเรียนไดรวมกันระดมความคิด
เพ่ือสรางแนวทางท่ีหลากหลายกอนตัดสินใจเลือกใชแนวทางท่ีดีท่ีสุด ผลการศึกษาพบวานักเรียนท่ีไดใช
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รูปแบบวงลอ TASC มีความสามารถในการคิดสรางสรรคงานท่ีไดมอบหมายไดดี มีตัวเลือกท่ีหลากหลายใน
การตัดสินใจ และรูสึกวาตนเองอยูในสภาวะเปนผูนํา สอดคลองกับงานวิจัยของ อรวรรณ ตันสุวรรณรัตน
(2552) ท่ีไดศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคท่ี
มีตอความสามารถในการแกปญหาและการคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตร ลักษณะกิจกรรมเนนใหนักเรียน
ทําความเขาใจปญหาแลวระดมความคิดหาวิธีการในการแกปญหาท่ีหลากหลาย จากนั้นทําการเลือกวิธีการท่ี
แปลกใหม เหมาะสมเปนท่ียอมรับของกลุมเพ่ือนําไปใชในการแกปญหา ผลการวิจัยพบวานักเรียนท่ีไดรับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และสอดคลองกับงานวิจัยของ พิศมัย อาแพงพันธ
(2551) ไดศึกษาผลของการใชกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการคิดสรางสรรคท่ีมีตอ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร และความคิดสรางสรรคทางคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 5 ลักษณะการจัดกิจกรรมจะมุงเนนใหนักเรียนไดนําความรู ความคิด หรือประสบการณท่ีมีมาใชใน
การประยุกตสรางแนวทางท่ีมีความหลากหลาย มีความแปลกใหมเพ่ือนําไปใชในการแกปญหา ผลการวิจัย
พบวาการใชกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรท่ีเนนกระบวนการคิดสรางสรรค ทําใหนักเรียนมีความคิด
สรางสรรคทางคณิตศาสตรหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01

ขอเสนอแนะ
1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําไปใช

1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหา
ปลายเปดในแตละข้ันตอนอาจใชเวลาคอนขางนาน ผูสอนจําเปนตองเตรียมความพรอมกอนการจัดกิจกรรม
เปนอยางดี โดยเตรียมเนื้อหาและปญหาใหเหมาะสม เตรียมวิธีการในการดําเนินกิจกรรม เตรียมการใชคําถาม
ท่ีจะใชในแตละข้ันตอน เพ่ือใหกิจกรรมมีความกระชับและไมซับซอน

1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหา
ปลายเปด ผูสอนจําเปนตองสังเกตลักษณะพฤติกรรมของนักเรียนแตละคนในการทํางานรวมกันกับเพ่ือน เพ่ือ
ผูสอนจะไดปรับปรุงแกไขพฤติกรรมตางๆ ของนักเรียนไดอยางตรงจุด เนื่องจากลักษณะของปญหาปลายเปดท่ี
นักเรียนไดรับ และลักษณะการทํางานรวมกันกับผูอ่ืนเปนกิจกรรมท่ีนักเรียนอาจยังไมคุนชิน

1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและปญหา
ปลายเปด ผูสอนตองใหเวลาผูเรียนไดคิดหาแนวทางและคําตอบ และกระตุนผูเรียนใหมีการพูดคุย แสดงความ
คิดเห็นกับเพ่ือนคนอ่ืน เพ่ือใหผูเรียนทุกคนไดใชศักยภาพของตนเองไดอยางเต็มท่ี
2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป

2.1 ควรศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและ
ปญหาปลายเปดในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตรเรื่องอ่ืนๆ หรือในระดับชั้นอ่ืนๆ หรือในรายวิชาอ่ืนๆ

2.2 ควรศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามรูปแบบวงลอการคิดอยางกระตือรือรนในบริบทเชิงสังคมและ
ปญหาปลายเปดท่ีมีตอตัวแปรอ่ืนๆ ท่ีมีความเก่ียวของกับทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร เชน
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ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมายและการนําเสนอ เนื่องจากในแตละข้ันตอนของการจัดกิจกรรมจะ
สงเสริมใหนักเรยีนไดมีการพูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และประสบการณของตนเองกับผูอ่ืน ซึ่งอาจจะเปน
ปจจัยหนึ่งท่ีสามารถพัฒนาความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมายและการนําเสนอของนักเรียนได
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