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บทคัดยอ
การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับ การเรียนการ
สอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียน ระดับช้ัน
ประถมศึกษาตอนปลาย กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือผูเช่ียวชาญ จํานวน 8 คน โดยเปนผูเช่ียวชาญดาน เทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา ผูเช่ียวชาญดานการสอนภาษาไทยระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย และผู เช่ียวชาญดาน การสอน
ภาษาไทย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยประกอบดวย แบบสัมภาษณผูเช่ียวชาญ และแบบประเมนิรูปแบบ ผูวิจัยไดวิเคราะห
และสังเคราะหจากศึกษาแนวคิดทฤษฎีและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ภาพสามมิติ  รูปแบบการเรียน
โดยใชวรรณคดีเปนฐาน  และความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย  สรุปไดเปน องคประกอบ 2 สวนคือ องคประกอบ
ของรูปแบบฯ ประกอบดวย 1) มัลติมีเดีย  2) โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 3) ภาพสามมิติ  4) การเช่ือมโยงอยางมี
ปฏิสัมพันธ  และ 4 ข้ันตอน ประกอบดวย 1) ปฐมนิเทศแนะนําการเรียน 2) ใหนักเรียนศึกษาเรื่องท่ีเรยีนและเขียนสิ่งท่ีไดรู
จากเรื่องท่ีเรียน 3) ใหนักเรียนทํากิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยาย ความเขาใจ 4) ใหนักเรียนสรุปทบทวนคําศัพทและ
เน้ือหา



164 OJED, Vol.11, No.2, 2016, pp. 163 - 177

บทนํา
ประเทศไทยมีภาษาไทยเปนภาษาประจําชาติ อันแสดงถึงความเปนเอกลักษณและมีรากฐานมาจาก

วัฒนธรรมไทยท่ีมีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย จากการสํารวจสภาพปญหาในปจจุบันของไทยพบวา
เยาวชนไทยสวนใหญขาดทักษะการใชภาษาไทยในการสื่อสารสาเหตุมาจากความเจริญกาวหนาของเทคโนโลยี
ท่ีมีความเจริญกาวหนาไปอยางรวดเร็วทําใหทักษะการใชภาษาไทยถูกมองขามไป สงผลใหเยาวชนไทยนั้นขาด
ทักษะในการสื่อสารภาษาไทย (กรมสงเสริมวัฒนธรรม, 2556) จากสภาพปญหาดังกลาว ไดมีนโยบายสงเสริม
พัฒนาโดยเนนใหผูเรียนมีทักษะการอานและการเขียน ซึ่งจากผลการสรุปรายงานผูเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ปท่ี 6 ในปการศึกษา 2555 เก่ียวกับการประเมินดานความสามารถในการอานและการเขียน 4 ระดับ ตอราย
เขตพ้ืนท่ีการศึกษา 4 ภาคท่ัวภูมิภาคของประเทศไทยพบวา คาคะแนนเฉลี่ยดานการเขียนของผูเรียนนอยกวา
คาคะแนนเฉลี่ยดานการอาน (สํานักติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2555) ในปจจุบัน
เยาวชนไทยเกิดปญหาดานการอานและการเขียน โดยเฉพาะอยางยิ่งการเขียนภาษาไทยกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทย ดวยเหตุนี้จึงสงผลกระทบตอการเรียน ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู
ภาษาไทยในระดับต่ําลง (ศิริพร ภิรมยไทย, 2555) สาเหตุหลักมาจากผูเรียนนั้นยังขาดทักษะการเขียนบรรยาย
ท่ีชัดเจน เม่ือผูเรียนขาดความสนใจในการเรียน ทําใหไมมีความรูในเรื่องของการเขียน จึงสงผลใหทักษะดาน
การเขียนบรรยายอยูในระดับท่ีต่ําลง (เฉลิมลาภ ทองอาจ, 2557)  การใชภาษาไทยในการสื่อสารท่ีไมถูกตอง
ประกอบกับผูสอนไมใหความสําคัญและผูเรียนนั้นไมใหความ สนใจในการเรียน สงผลกระทบทําใหผูเรียนมี
ทักษะการเขียนท่ีแยลง จึงไดมีการนํารูปแบบการเรียนโดยใช วรรณคดีเปนฐานเขามาชวยและพัฒนาใหเด็ก
เกิดความสนใจในการเรียนรูทางภาษาผานทางการท ากิจกรรมท่ี อาศัยการเลาเรื่องจากการอาน โดยใช
วรรณคดีเปนสื่อเพ่ือสงเสริมการจัดการเรียนการสอนประสบการณภาษา โดยใชการเลาเรื่องผานตัวอักษร
ขอความในรูปแบบเนื้อเรื่อง หรือท่ีเรยีกกันวา วรรณคดีเปนฐาน (วิรุฬห  หุตะวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ
, 2552) ซึ่งจุดเดนของการเรียนคือ เปนรูปแบบการเรียนเพ่ือเลาเนื้อเรื่อง ประกอบกับการใชภาษา โดยมีการ
เนนพัฒนาการอานและการเขียน พรอมใหผลสะทอนกลับการทํากิจกรรม เชน การเขียนเพ่ือสรางความเขาใจ

Abstract
The purpose of this research study was to develop an instructional model using 3D electronic book
with literature-based Thai instruction to enhance descriptive writing ability of upper primary school
students. The sample consisted of eight experts in the field of educational technology, primary Thai
language, and Thai language method experts. The research instruments consisted of the expert
interview form and the model evaluation form. The result of this study was the model comprised of
four elements, and four steps. The four elements were: (1) Multimedia; (2) E-book structure; (3)
3dimension; (4) Connection of Interactive.  The four steps include: (1) Introduction to study; (2) Study
and writing for learning; (3) Activity for learning; (4) Synopsis to vocabulary and content.
คําสําคัญ: หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมติิ / รูปแบบการเรียนโดยใชวรรณคดีเปนฐาน / การเขียนเชิงบรรยาย
KEYWORDS: 3D ELECTRONIC BOOK / LITERATURE-BASED INSTRUCTION / DESCRIPTIVE WRITING ABILITY
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ในการเรียน โดยข้ันตอนการเรียนโดยใชวรรณคดีเปนฐานเปนการสงเสริม ใหผูเรียนมีการศึกษาทํากิจกรรมใน
หองเรียนเพ่ือพัฒนาการเขียนเชิงบรรยายจากการอานไดดีข้ึน

การเขียนเชิงบรรยายเปนทักษะการเขียนอยางหนึ่งท่ีชวยสงเสริมการเลาเรื่องของเหตุการณโดยใชภาษา
สื่อใหเห็นภาพ ทําใหผูอานเห็นสิ่งตาง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในสิ่งท่ีผูเขียนตองการเลา หรือบรรยายใหเห็นภาพ
(วิรุฬหหุตะวัฒนะ และปราณภา โหมดหิรัญ, 2552) หรืออีกนัยหนึ่ง เปนการเขียนบอกเลาอธิบายเรื่องราว
เหตุการณ เนนความชัดเจนรวบรัดและมีสาระสําคัญ หรือเปนการเขียนเลาเหตุการณท่ีตอเนื่องเพ่ือใหรูถึง
เหตุการณ ท่ีเกิดข้ึน (ศิริพร ภิรมยไทย, 2555) ดังนั้นการเขียนเชิงบรรยายจะชวยใหผูเรียนมีการฝกฝนในเรื่อง
ทักษะการ เขียนควบคูไปกับการอานเพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพในการเขียนเชิงบรรยายท่ีดีข้ึน จากการศึกษาจึงมี
แนวคิดท่ีจะพัฒนาและสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส เพ่ือมาชวยใหกระบวนการเรียน การสอนใหเปนไปอยาง
นาสนใจ ปจจุบันหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยท่ัวไปไมมีความโดดเดนและขาดจุดสนใจ เปนอยางมาก จึงมีการนํา
ภาพสามมิติท่ีเปนเทคโนโลยีทางภาพสมัยใหม (ปรัชญา อุสันสา และคณะ, 2554)  มาชวยใหผูเรียนเกิดแรง
กระตุนในการเรียน เพราะการนําภาพสามมิติมาใชจะทําใหสามารถมองเห็นสิ่งเรียนได รอบดาน ท้ังยังชวยให
ผูเรียนเขาใจในรายละเอียดตาง ๆ ไดมากข้ึน พรอมท้ังเกิดแรงจูงใจในการอานมากข้ึน การนําหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ีมีภาพการตูนสามมิติ จะชวยใหเด็กเกิดความสนใจในการอานและเรียนรู ไปพรอมกัน
กับสื่อ (รติรัตน แกวแบน, 2551) นอกจากนี้หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีระบบปฏิสัมพันธในการ โตตอบกับผูใช
สามารถถายทอดเรื่องราวผานทางภาพ ขอความ เสียง วิดีโอ ตาง ๆ ได (จารุวรรณ แกวมาลีพันธุ, 2554)
นอกจากนี้ยังมีตัวอยางงานวิจัยท่ีนําเสนอเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ มีสวนชวยใหผูเรียน เห็นภาพ
ไดรอบดาน รวมท้ังไดยินและสัมผัสเสมือนอยูในสถานการณจริง (สุจิตา นุมสุวรรณ, 2554)  และจาก เหตุผล
สนับสนุนในเบื้องตน ทําใหเลือกใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติกับรูปแบบการเรียนการสอนโดยใช วรรณคดี
เปนฐานในการเลาเรื่อง ประกอบการเรียนการสอนในกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย (สํานักงาน
คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2551) ดวยเหตุผลดังกลาวจึงมีการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ
รวมกับกระบวนการเรียนโดยใชวรรณคดี เปนฐาน เพ่ือสงเสริมความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย การใช
หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิตินอกจาก จะทําใหเกิดแรงจูงใจในการรับรูท่ีดีแลว (คณิต นิจจรัสกุล, 2534) ยังมี
การใชภาพสามมิติประกอบหนังสือ จัดเปนเครื่องมือท่ีชวยกระตุนใหผูเรียนเกิดนิสัยรักการอานไดเปนอยางดี
(วิริยะ สิริสิงห, 2537)  เพราะการ อานภาพสามมิตินั้นจะมีสวนชวยพัฒนาทักษะดานการเขียนใหกับผูเรียนได
ดียิ่งข้ึนตามลําดับอีกดวย (National Association for The Education of Young Children อางถึงใน
ปนัดดา แกวสนั่น, 2535) การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิตินอกจากจะเหมาะสมกับชวงชั้นของผูเรียนแลว
ยังกระตุนผูเรียนใหเกิด แรงจูงใจในการเรียนรูมากข้ึน เพราะการนําภาพสามมิติใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา อยางเปนรูปธรรมมากข้ึน (สุธีรา สมานุหัตถ, 2544)  ตลอดจนสงผลใหผูเรียนเขาใจ
ในสิ่งท่ีอานอันนับไปสู ผลลัพธท่ีทําใหผูเรียนมีทักษะการเขียนท่ีดีข้ึนได นอกจากนี้ถาหากมีการนําแอนิเมชั่นท่ี
มีภาพสามมิติเขามาใช ประกอบกับเนื้อหาจะเปนการเสริมแรงผลักดันใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและเกิดการ
ตอบสนองตอความตองการ ของผูเรียนไดเปนอยางดี (จินตวีร คลายสังข , 2555) ภาพสามมิตินอกจากจะให
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ความสวยงามทําใหเกิดการรับรู ภาพไดอยางนาสนใจแลว ภาพสามมิตินั้นยังสามารถสื่อสารเรื่องราวและบอก
ขยายความจากคําหรือประโยค ท่ีเขาใจไดยากใหกับผูเรียนไดอีกดวย จึงมีการใชภาพสามมิติมาประกอบ
เนื้อหา เพ่ือใหเห็นภาพของคําศัพท หรือ ประโยคเหลานั้นประกอบคําอธิบาย ทําใหเกิดความเขาใจมากข้ึน
(จรินทร อุมไกร, 2557)  ดังนั้นการใช รูปแบบการเรียนการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ ท่ีมีการ
พัฒนารูปแบบจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส ธรรมดา ไปสูรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ีมีการนํา
ภาพสามมิติเขามาใช จึงเปนอีกแนวทางเลือกหนึ่งสําหรับผูสอนท่ีสนใจพัฒนาทักษะดานการเขียนเชิงบรรยาย

วัตถุประสงค
1. เพ่ือพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอน

ภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย

2. เพ่ือนําเสนอการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียน
การสอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย

วิธีดําเนินการวิจัย
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอน ภาษาไทยโดย
ใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียน ระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย มีข้ันตอนในการวิจัยแบงเปน 4 ระยะ ซึ่งในบทความฉบับนี้ไดนําเสนอ ข้ันตอนและ
องคประกอบเพ่ือพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอนดวยหนังสือ อิเล็กทรอนิกสสาม
มิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถ ดานการเขียนเชิง
บรรยาย สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ซึ่งขณะนี้อยูในระยะท่ี 2 ของ กระบวนการวิจัย
โดยมีรายละเอียดการดําเนินการวิจัยดังนี้ กลุมตัวอยางในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 8 คน ซึ่ง
ไดมาจากการเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ไดแก ผูเชี่ยวชาญดาน เทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษาจํานวน 3 คน ผูเชี่ยวชาญดานการสอนภาษาไทยในระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลายจํานวน
3 คน และผูเชี่ยวชาญดานการสอนภาษาไทยจํานวน 2 คน

1. เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญ และแบบประเมินรูปแบบการเรียน การสอน
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือ สงเสริม
ความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ประเมินโดย ใช
มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 4 ดาน คือ 1) การประเมินภาพรวม 2) องคประกอบของ
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รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ 3) กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส สาม
มิติฯ 4) เครื่องมือท่ีใชในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ

2. ข้ันตอนในการดําเนินการ มีดังนี้
1. ศึกษาขอมูลเก่ียวกับแนวคิด ทฤษฎี และหลักการในงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการพัฒนา

รูปแบบการ เรียนการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช
วรรณคดีเปนฐาน เพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย โดยมีรายละเอียด ดังนี้

1.1 ศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ซึ่งประกอบดวย ความหมาย ประเภท
องคประกอบ และกระบวนการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส รวมท้ังศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส

1.2 ศึกษาขอมูลเก่ียวกับภาพสามมิติ ซึ่งประกอบดวย ความหมาย ประเภท ลักษณะ
ของเนื้อหา ท่ีสอดคลองกับการใชภาพสามมิติ และการรับรูภาพสามมิติท่ีมีผลตอการเรียน รวมท้ังศึกษา
งานวิจัยท่ี เก่ียวของกับภาพสามมิติ

1.3 ศึกษาขอมูลเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสและขอมูลจากการศึกษาเก่ียวกับภาพ
สามมิติ  มาวิเคราะหและสรุปเพ่ือกําหนดรูปแบบเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ ซึ่งประกอบดวย
ความหมาย องคประกอบ ตัวอยาง และแนวทางในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ

1.4 ศึกษาขอมูลเก่ียวกับการใชแนวคิดวรรณคดีเปนฐานประกอบการเรียนการสอน  ซึ่ง
ประกอบดวย ความหมายของการใชแนวคิดวรรณคดีเปนฐาน จุดเดนของการเรียนโดยใชวรรณคดีเปนฐาน
ข้ันตอนของการใชแนวคิดวรรณคดีเปนฐาน องคประกอบของการสอนแบบวรรณคดีเปนฐาน

1.5 ศึกษาขอมูลเก่ียวกับการเขียนเชิงบรรยาย ซึ่งประกอบดวย ความหมายของการ
เขียนเชิง บรรยาย  แนวทางการสอนการเขียนเชิงบรรยาย ปจจัยท่ีจะชวยเพ่ิมความสามารถในการเขียนเชิง
บรรยาย หลักในการพิจารณาความสามารถในการเขียนเชิงบรรยาย แนวทางการประเมินการเขียนเชิงบรรยาย
และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ

2. รวบรวมขอมูลจากการศึกษา วิเคราะห  สังเคราะหขอมูลในเรื่องของทฤษฎีและแนวคิดท่ี
เก่ียวของ มาพิจารณา

3. รางรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช
วรรณคดีเปน ฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย

4. นํารางรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช
วรรณคดีเปน ฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย ใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบ แลวปรับปรุงตามท่ีอาจารยแนะนํา

5. นํารางรูปแบบท่ีไดไปสัมภาษณความคิดเห็นจากผูเชี่ยวชาญ จํานวน 5 ทาน จากการเลือก
กลุม ตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ไดแก 1) ผูเชี่ยวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษา 2)
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ผูเชี่ยวชาญ ดานการสอนภาษาไทยระดับประถมศึกษา โดยเรียบเรียงจัดทําเปนขอคําถามในแตละข้ันตอน
เพ่ือให ผูเชี่ยวชาญพิจารณาและมีขอเสนอแนะถึงการสื่อความหมาย ความครอบคลุมเนื้อหา ความเหมาะสม
ในการ นําไปใช และใหขอเสนอแนะอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม

6. สรางแบบประเมินรับรองรางรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย มีข้ันตอนดังนี้ คือ

6.1 ศึกษาขอมูลแนวคิด ทฤษฎีรวมถึงงานวิจัยท่ีเก่ียวของ
6.2 กําหนดรูปแบบคําถาม เพ่ือประเมินรับรองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ

รวมกับการเรียน การสอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิง
บรรยาย สําหรับนักเรียน ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย โดยประกอบไปดวยคําถามจํานวน 6 ตอน ไดแก
1) การประเมินภาพรวม  2) องคประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ 3) กระบวนการเรียน
การสอนตามรูปแบบหนังสือ อิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ 4) เครื่องมือท่ีใชในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ
ฯ 5) การประเมินผลการเรียน รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ 6) การใชงานรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ

6.3 นําแบบประเมินท่ีไดไปใหอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธตรวจสอบความถูกตอง
6.4 ปรับแกแบบประเมินตามคําแนะนําของอาจารยท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ

7. นําแบบประเมินไปใหผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ประเมินและรับรองรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถ
ดานการเขียนเชิง บรรยาย สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ท่ีมาจากการเลือกแบบเจาะจง
โดยใชมาตราสวน ประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) 6 ดาน ไดแก 1) การประเมินภาพรวม 2)
องคประกอบของรูปแบบ หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ 3) กระบวนการเรียนการสอนตามรูปแบบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ  4) เครื่องมือท่ีใชในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ 5) การประเมินผลการ
เรียนรูปแบบหนังสือ อิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ 6) การใชงานรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ

8. มีการปรับปรุงแกไขการพัฒนารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการ
สอน ภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ

3. การวิเคราะหขอมูล
1. การวิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณ

การวิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณเพ่ือใหไดประเด็นสําคัญในการเก็บรวบรวมขอมูลแลวเทียบกับ แนวคิด
หลักเพ่ือนํามาปรับองคประกอบและข้ันตอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียน การ
สอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียน
ระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย
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2. การวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบ
การวิเคราะหขอมูลจากแบบประเมินรับรองรูปแบบ ผูวิจัยนําคะแนนท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลมา
คํานวณหาคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และนําขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญมาปรับปรุงแกไขใหมีความ
สมบูรณมากข้ึน

ผลการวิจัย
องคประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ ข้ันตอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส สามมิติฯ
และองคประกอบความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยายดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ มีรายละเอียด
ดังนี้ องคประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดี
เปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย
มีท้ังหมด 4 องคประกอบดังนี้

องคประกอบท่ี 1  องคประกอบดานมัลติมีเดีย คือ มัลติมีเดีย เปนการนําเสนอรูปแบบภาพกราฟก
ภาพเคลื่อนไหว ไดแก แอนิเมชั่น พรอมกับมีขอความและเสียงประกอบเนื้อหา เปนการกระตุนใหนักเรียนเกิด
ความสนใจในการเรียน

องคประกอบท่ี 2  องคประกอบดานโครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส
สามมิติท่ีมีโครงสรางท่ีสําคัญ คือ (1) ปกหนังสือ (แสดงผลเปนหนาจอแอพฯของหนังสือฯ)  (2) คํานํา (3)
สวนประกอบภายในหนังสือ ไดแก ขอความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหวสามมิติ เสียงและจุดเชื่อมโยง
ปฏิสัมพันธ  (4) เทคนิคการเปดหนา (5) อางอิง  (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง เปนตน

องคประกอบท่ี 3  องคประกอบดานภาพสามมิติ คือ ภาพสามมิติ เปนการจําลองรูปแบบท่ีสราง
ข้ึน จากการนําพ้ืนผิวในแตละสวนมาประกอบกันเปนหนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปรางท่ีเหมือนของจริงและ
ใกลเคียงกับความเปนจริง สามารถมองเห็นไดท้ังความกวาง ความยาว และความสูงหรือความหนา ตลอดจนมี
ขนาด จําลองท่ีใกลเคียงกับความจริง ซึ่งภาพบางสวนในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการนําภาพสามมิติมาใช
ประกอบการ เลาเรื่องจากขอความและภาพนิ่ง เพ่ือตองการใหนักเรียนเกิดความเขาใจในสิ่งท่ีอานและสามารถ
เขียนบรรยาย จากสิ่งท่ีเห็นจากภาพสามมิติออกมาไดอยางถูกตอง การนําภาพสามมิติมาใชในหนังสือจึงเปน
อีกแนวทางหนึ่ง ท่ีจะกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู

องคประกอบท่ี 4  องคประกอบดานการเช่ือมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ คือ การเชื่อมโยงอยาง มี
ปฏิสัมพันธ เปนการโตตอบในการใชงานของนักเรียนกับสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติเพ่ือเชื่อมโยงเนื้อหา
กับนักเรียนเกิดปฏิสัมพันธรวมกัน โดยในหนังสือจะมีปุมคําสั่งท่ีสามารถเชื่อมโยงกับหนาเนื้อหาท่ีตองการได
เพ่ือนําทางนักเรียนไปยังเนื้อหาขอความ หรือแอนิเมชั่นท่ีนาสนใจ ในการอานและรับชม โดยมีทิศทางการใช
งานของปุมคําสั่งท่ีสามารถเปดกลับไปกลับมาไดอยางอิสระ
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ข้ันตอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใชวรรณคดี
เปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยายสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาตอนปลาย
มีท้ังหมด 4 ข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 ปฐมนิเทศแนะนําการเรียน คือ ครูปฐมนิเทศแนะนําการเรียนจากหนังสือธรรมดากอน
หลังจากนั้นมีการแนะนําการเรียนและเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ รวมท้ังวิธีการใชงานดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ีจะนํามาใชในการเรียนการสอนอันประกอบไปดวย มัลติมีเดีย โครงสราง
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ เพ่ือใหนักเรียนมีความเขาใจเนื้อหา ใน
บทเรียน วิธีการใชงานสื่อเบื้องตน และสวนประกอบท่ีสําคัญในหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติกอนท่ีจะเรียน
จากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติในภายหลัง

ข้ันท่ี 2 ใหนักเรียนศึกษาเรื่องท่ีเรียนและเขียนสิ่งท่ีไดรูจากเรื่องท่ีเรียน คือ ใหนักเรียนศึกษาเรื่องท่ี
เรียนดวยการอานจากหนังสือธรรมดา และเขียนสิ่งท่ีไดรูจากเรื่องท่ีเรียนดวยการอานทีละบท เพ่ือท่ีจะนํา
เรื่องราวในแตละบทมาเขียนสรุปตอเนื่องกัน  หลังจากนั้นมีการทดสอบกอนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส
สามมิติ เพ่ือใหนักเรียนเขียนสิ่งท่ีไดรูจากเรื่องท่ีเรียนในหนังสือธรรมดากอนท่ีจะเรียนในหนังสืออิเล็กทรอนิกส
สามมิติ

ข้ันท่ี 3 ใหนักเรียนทํากิจกรรมประกอบการสอนเพื่อขยายความเขาใจ คือ ใหนักเรียนทํากิจกรรม
ประกอบการสอนเพ่ือขยายความเขาใจ จากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ีประกอบไปดวย
มัลติมีเดีย โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ โดยในหนังสือ มี
การใชภาพสามมิติเนนขยายความเขาใจของการใชคําศัพท การเขียนเปนประโยค การเรียบเรียงเรื่องราว  แลว
ใหนักเรียนเขียนตอบเพ่ือบรรยายลักษณะเดนของภาพสามมิติท่ีเห็นในแตละสวนของเนื้อหาจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามมิติ ตลอดจนเกิดความรูความเขาใจและสามารถเขียนบรรยายจากสิ่งท่ีเห็นในภาพสามมิติ
ออกมาไดอยางถูกตองชัดเจนและเปนรูปธรรม โดยไมตองเปดดูคําตอบจากหนังสือธรรมดา

ข้ันท่ี 4 ใหนักเรียนสรุปทบทวนคําศัพทและเนื้อหา คือ ใหนักเรียนสรุปทบทวนคําศัพทและเนื้อหา
จากการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ีประกอบไปดวย มัลติมีเดีย โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ภาพ
สามมิติ และการเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ เพ่ือทําความเขาใจในเนื้อหาอีกครั้ง จากนั้นครูจึงใหนักเรียน
ออกมาสรุปอภิปรายรวมกันหนาชั้นเรียนในสิ่งท่ีไดเรียนรูในสัปดาหท่ีผานมากอนจะใหนักเรียนทําแบบทดสอบ
หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติดวยการเขียนเชิงบรรยายอีกครั้งเปนการวัดความรูความเขาใจ
หลังจากท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ
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การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดยใชวรรณคดีเปนฐานเพื่อสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยาย สําหรับนักเรียนระดับช้ัน

ประถมศึกษาตอนปลาย ผูวิจัยไดพัฒนาข้ึนเพื่อนําเสนอเปนแผนภูมิดังนี้
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อภิปรายผล
จากผลการศึกษาข้ันตนแสดงใหเห็นวารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอน
ภาษาไทยโดยใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยายสําหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบไปดวย 4 องคประกอบ ไดแก 1) มัลติมีเดีย  2) โครงสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  3) ภาพสามมิติ  4) การเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ และข้ันตอนหลัก 4 ข้ันตอน ประกอบดวย
1) ปฐมนิเทศแนะนําการเรียน  2) ใหนักเรียนศึกษาเรื่องท่ีเรียนและเขียนสิ่งท่ีไดรูจากเรื่องท่ีเรียน   3) ให
นักเรียนทํากิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยายความเขาใจ 4) ใหนักเรียนสรุปทบทวนคําศัพทและ เนื้อหา
โดยสามารถอภิปรายผลการวิจัยของรูปแบบหนังสือฯ ตามองคประกอบและข้ันตอน ไดดังนี้

องคประกอบของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช
วรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยายสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลายมีท้ังหมด 4 องคประกอบ ดังนี้

1) มัลติมีเดีย เปนการนําเสนอในรูปแบบภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว ไดแก แอนิเมชั่น พรอมกับ มี
ขอความและเสียงประกอบเนื้อหา ซึ่งสอดคลองกับการวิจัยของ จินตวีร คลายสังข (2555) ท่ีกลาวถึง
คุณสมบัติของสื่อมัลติมีเดียท่ีประกอบไปดวยภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน เสียง ตลอดจนแอนิเมชั่นตางๆ
ชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู อีกท้ังยังสามารถปรับเปลี่ยนแกไขเพ่ิมเติมขอมูลไดงายสะดวกรวดเร็วทําให
สามารถปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณได

2) หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติมีโครงสรางท่ีสําคัญ คือ (1) ปกหนังสือ (แสดงผลเปนหนาจอแอพฯ
ของหนังสือฯ) (2) ค าน า  (3) สวนประกอบภายในหนังสือ ไดแก ขอความ ภาพประกอบ ภาพเคลื่อนไหว
สามมิติ เสียงและจุดเชื่อมโยงปฏิสัมพันธ (4) เทคนิคการเปดหนา (5) อางอิง  (6) ดัชนี  (7) ปกหลัง เปนตน
ซึ่งสอดคลองกับการวิจัย ของ Card, Hong, Mackinlay and Chi (2004) และ Hong, Card and Chen
(2006)  ท่ีกลาวถึงโครงสรางของหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติมีโครงสรางท่ีสําคัญคือ มีหนาปกหนังสือ  มี
เทคนิคการเปดหนาท่ีมีความสามารถพลิกเปดไดเสมือนจริง มีการน าเสนอขอมูล ภาพ และมีระบบเชื่อมโยง
หนาแตละหนาเขาดวยกัน และมีการน าเสนอเนื้อหาท่ีเหมาะสม

3) ภาพสามมิติ เปนการจําลองรูปแบบท่ีสรางข้ึนจากการน าพ้ืนผิวในแตละสวนมาประกอบกัน
เปน หนึ่งเดียว จนมีลักษณะรูปรางท่ีเหมือนของจริงและใกลเคียงกับความเปนจริง สามารถมองเห็นไดท้ังความ
กวาง ความยาว และความหนาหรือสูง ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ Yokooyama (1989) อางถึงใน ราตรี
ไตรภิรมย (2548) ท่ีกลาวถึง ภาพสามมิติเปนภาพท่ีมีขนาด พ้ืนท่ี มีความกวาง บาง และหนา หรือสูงตลอดจน
มีขนาดจําลองท่ีใกลเคียงกับความจริง ซึ่ง สุธีรา สมานุหัตถ ไดกลาวอีกวา การนําภาพสามมิติมาใช
ประกอบการเลาเรื่องจากขอความและภาพนิ่ง ชวยใหนักเรียนเกิดความเขาใจในสิ่งท่ีอานและสามารถเขียน
บรรยายจากสิ่งท่ีเห็นจากภาพสามมิติออกมาไดอยางถูกตอง ซึ่งการนําภาพสามมิติมาใชอธิบายเนื้อหาจึงเปน
อีกแนวทางหนึ่งท่ีจะกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู นอกจากนี้ จรินทร อุมไกร (2557)  ได
กลาวอีกวา การนําภาพสามมิติเขามาใชในบทเรียนคอมพิวเตอรจะชวยใหเกิดความเขาใจในเนื้อหาของ
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คําศัพทมากข้ึน ตลอดจนมีความเขาใจเก่ียวกับเรื่องราวและเหตุการณตางๆ ท่ีเกิดข้ึน สามารถเรียบเรียง
เหตุการณของเนื้อหาท่ีเรียนไดเปนอยางดี

4) การเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ เปนการโตตอบในการใชงานของนักเรียนกับสื่อหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามมิติ เพ่ือเชื่อมโยงเนื้อหากับนักเรียนเกิดปฏิสัมพันธรวมกัน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ
จินตวีร คลายสังข (2555)  ท่ีกลาวถึงหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบปฏิสัมพันธมีคุณสมบัติปฏิสัมพันธระหวาง
เอกสารและผูเรียนชวยใหเกิดการเรียนรู ซึ่งขอมูลนั้นมีความสามารถเชื่อมโยงกับเสียงและภาพเคลื่อนไหวได
และ Card, Hong, Mackinlay and Chi (2004)  ไดกลาวอีกวา ในหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติจะมีปุมคําสั่ง
ท่ีสามารถทําใหเกิดการเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธกับหนาเนื้อหาท่ีตองการได เพ่ือน าทางนักเรียนไปยังเนื้อหา
ขอความ หรือแอนิเมชั่นท่ีนาสนใจในขณะท่ีมีการอานและรับชม ซึ่ง Hong, Card and Chen (2006)  ยังได
กลาวถึงการเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธในหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติอีกวา หนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิตินั้น
ยังมีทิศทางการใชงานของปุมคําสั่งท่ีสามารถเปดกลับไปกลับมาไดอยางอิสระอีกดวย

ข้ันตอนของรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทยโดยใช
วรรณคดี เปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยายสําหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย มีท้ังหมด 4 ข้ันตอน ดังนี้

1) ปฐมนิเทศแนะนําการเรียน ครูปฐมนิเทศแนะนําการเรียนจากหนังสือธรรมดากอน ซึ่ง วราลี
ถนอมชาติ และวรวรรณ เหมชะญาติ (2550) ไดกลาวไวในงานวิจัยถึง ข้ันตอนของการใชแนวคิดวรรณคดีเปน
ฐาน ซึ่งข้ันตอนแรก คือ การฟงวรรณกรรมโดยมีการแนะนําวรรณกรรมเพ่ือใหเกิดการรับรูเรื่องราวกอนท่ีจะ
เขาสูการเรียนดวยการอานเปนลําดับตอไป ซึ่งหลังจากท่ีมีการแนะนําการเรียนจากหนังสือธรรมดาและหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามมิติแลว ยังไดนําเสนอวิธีการใชงานหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ีจะนํามาใชในการเรียน
การสอน โดยHong, Card and Chen (2006)  ไดกลาวถึงงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับองคประกอบหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ีประกอบไปดวย มัลติมีเดีย โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ภาพสามมิติ และการ
เชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ เพ่ือใหนักเรียนมีความเขาใจเนื้อหาในบทเรียน วิธีการใชงานสื่อเบื้องตน และ
สวนประกอบท่ีสําคัญในหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติกอนท่ีจะเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ ใน
ภายหลัง

2) ใหนักเรียนศึกษาเรื่องท่ีเรียนและเขียนสิ่งท่ีไดรูจากเรื่องท่ีเรียน ใหนักเรียนศึกษาเรื่องท่ีเรียนดวย
การอานจากหนังสือธรรมดา และเขียนสิ่งท่ีไดรูจากเรื่องท่ีเรียนดวยการอานทีละบท เพ่ือท่ีจะนําเรื่องราวในแต
ละบทมาเขียนสรุปตอเนื่องกัน โดย วราลี ถนอมชาติ และวรวรรณ เหมชะญาติ (2550) ไดกลาวไวในงานวิจัย
ข้ันตอนของการใชแนวคิดวรรณคดีเปนฐาน ซึ่งข้ันตอนท่ี 2 คือ การอานอิสระและบันทึก เพ่ือใหเกิดการเรียนรู
เปนรายบุคคล กอนท่ีจะเขาสูการเรียนดวยการท ากิจกรรมท่ีเก่ียวของเปนลําดับตอไป หลังจากนั้นจึงมีการ
ทดสอบกอนเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ เพ่ือใหนักเรียนเขียนสิ่งท่ีไดรูจากเรื่องท่ีเรียนในหนังสือ
ธรรมดากอนท่ีจะไปเรียนตอในหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติเปนลําดับตอไป

3) ใหนักเรียนทํากิจกรรมประกอบการสอนเพ่ือขยายความเขาใจ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ
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วราลี ถนอมชาติ และวรวรรณ เหมชะญาติ (2550)  ไดกลาวไวในงานวิจัยข้ันตอนของการใชแนวคิดวรรณคดี
เปนฐาน ซึ่งข้ันตอนท่ี 3 คือ การทํากิจกรรมท่ีเก่ียวของ นอกจากนี้ วิรุฬห หุตะวัฒนะ และปราณภา
โหมดหิรัญ (2552)  ยังไดกลาวถึงองคประกอบของการสอนโดยใชวรรณคดีเปนฐาน เปนการท ากิจกรรมใน
หองเรียนท่ีผูสอนดําเนินการสอนอานควบคูกับหนังสือประกอบการเรียนเปนการท ากิจกรรมประกอบการสอน
ท่ีชวยใหเกิดความเขาใจใหกับผูเรียน ซึ่งจากการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ีประกอบดวย
มัลติมีเดีย โครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ (Hong, Card
and Chen, 2006)   โดย วิริยะ สิริสิงห, (2537) ไดกลาวอีกวา ในหนังสือท่ีมีการใชภาพสามมิติเนนขยาย
ความเขาใจของการใชคําศัพท การเขียนเปนประโยค การเรียบเรียงเรื่องราว จะชวยใหนักเรียนสามารถเขียน
ตอบเพ่ือบรรยายลักษณะเดนของภาพสามมิติท่ีเห็นในแตละสวนของเนื้อหาจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ
และสุธีรา สมานุหัตถ (2544) กลาวถึงการน าภาพสามมิติมาใชประกอบการสอน ชวยใหเกิดความรูความ
เขาใจ และสามารถเขียนบรรยายจากสิ่งท่ีเห็นในภาพสามมิติออกมาไดอยางถูกตองชัดเจนและเปนรูปธรรมโดย
ไมตอง เปดดูเนื้อหาจากในหนังสือธรรมดา

4) ใหนักเรียนสรุปทบทวนคําศัพทและเนื้อหา ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ วรวรรณ เหมชะญาติ
และวราลี ถนอมชาติ (2550) ไดกลาวไวในงานวิจัยข้ันตอนของการใชแนวคิดวรรณคดีเปนฐานข้ันตอนท่ี 4 คือ
การสรุปทบทวน โดยใหนักเรียนสรุปทบทวนคําศัพทและเนื้อหาจากการอานหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติท่ี
ประกอบไปดวย มัลติมีเดียโครงสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส ภาพสามมิติ และการเชื่อมโยงอยางมีปฏิสัมพันธ
เพ่ือทําความเขาใจในเนื้อหาอีกครั้ง จากนั้นครูจึงใหนักเรียนออกมาสรุปอภิปรายรวมกันหนาชั้นเรียนในสิ่งท่ีได
เรียนรูในสัปดาหท่ีผานมา ซึ่งการอภิปรายในชั้นเรียนไดสอดคลองกับงานวิจัยของ Huck, Hepler, and
Hickman (1987) ท่ีกลาวถึงการอภิปรายในชั้นเรียนจะชวยใหเกิดทักษะการพูด อาน อันเปนแนวทางในการ
พัฒนาการเขียนตอไป กอนท่ีจะใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติดวยการ
เขียนเชิงบรรยายอีกครั้ง เปนการวัดความรูความเขาใจหลังจากท่ีเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติ

ขอเสนอแนะ
1.  จากการทดลองรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติฯ สามารถใชไดกับนักเรียนในระดับชั้น

ประถมศึกษาตอนปลาย และในการวิจัยครั้งตอไปสามารถนําไปใชไดกับกลุมเปาหมายท่ีมีระดับการศึกษา ท่ี
แตกตางกันไป เชน ระดับอนุบาล ระดับมัธยมศึกษาและระดับอุดมศึกษา เปนตน

2.  ในการวิจัยครั้งตอไปรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกสสามมิติรวมกับการเรียนการสอนภาษาไทย
โดย ใชวรรณคดีเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการเขียนเชิงบรรยายสําหรับนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษา ตอนปลาย สามารถนําไปปรับใชไดกับรายวิชาอ่ืนท่ีเก่ียวของกับภาษาและวรรณคดี หรือสามารถ
จัดทําเปน หนังสือนอกเวลาใหกับรายวิชาทางภาษาและวรรณคดี หรือสามารถนําไปใชกับรายวิชาท่ีมีเนื้อหาท่ี
อานแลว เขาใจยากสามารถนําภาพสามมิติมาเลาเรื่องเพ่ือใหเกิดความเขาใจไดงายข้ึน เชน วิชาวิทยาศาสตร
หรือ วิชาคณิตศาสตร ในบางเรื่องท่ีผูเรียนเรียนแลวไมเห็นภาพ ซึ่งมีการนํารูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส



175 OJED, Vol.11, No.2, 2016, pp. 163 - 177

สามมิติฯ มาเลาเรื่องแลวมีการเนนสวนของภาพสามมิติในสวนของเนื้อหาท่ีเขาใจยากใหเขาใจไดงายข้ึน
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