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บทคัดยอ
งานวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือนําเสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใช

แนวคิดหองเรียนกลับดานเพ่ือใหผูเรียนพัฒนาวิธีการเรียนรูดวยตนเองได โดยศึกษาจากการสัมภาษณเชิงลึกและสังเกตการสอน
ผูสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา จํานวน 6 ทาน สัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานหองเรียนกลับดาน จํานวน 10 ทาน และ
สํารวจความตองการของผูเรียนท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา จากสถาบันอุดมศึกษาท้ัง 4 สถาบัน จํานวน
120 คน

ผลการวิจัยพบวา ปจจุบันการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาใชวิธีการสอนแบบสาธิต มีการนําแนวคิด
หองเรียนกลับดานมาใชประมาณรอยละ 50 ของการสอน โดยมีลักษณะของการใชเทคโนโลยีท่ีผูเรียนสามารถเรียนรูไดเองและ
ผูเรียนศึกษาเน้ือหาจากส่ือนอกชั้นเรียน โดยมีองคประกอบการสอน ดังน้ี 1) ดานการกําหนดจุดประสงค ผูเรียนมีความรูในหลักการ
ทํางานของโปรแกรมเพ่ือนําไปประยุกตใชได 2) ดานเน้ือหารายวิชา ผูเรียนมีสวนรวมในการกําหนดเน้ือหาตามความตองการ 3)
ดานกิจกรรมการเรียนการสอน ผูเรียนไดฝกทักษะจากการปฏิบัติงานตามความถนัด นําไปสูการสรางนวัตกรรมจากการคนควา
วิธีการตางๆ ซ่ึงมีขั้นตอนดังน้ี 3.1 การเตรียมความพรอมการสรางนวัตกรรม 3.2 การกําหนดหัวขอ 3.3 การรวบรวมและวิเคราะห
สังเคราะหขอมูล 3.4 การวางแผน 3.5 การเลือกเทคโนโลยีในการสรางนวัตกรรม 3.6 การดําเนินการ 3.7 การทดลองใช 3.8 การ
นําเสนอ และ 3.9 การประเมินผล 4) ดานส่ือการเรียนการสอน ใชส่ือ video tutorial ใหผูเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนลวงหนา 5)
ดานการวัดผลประเมินผล วัดจากความรูทางวิชาการ งานในภาคปฏิบัติท่ีไดรับมอบหมายและการใหผลตอบกลับแกผูเรียน ในสวน
การมีสวนรวมของผูเรียน มีการต้ังคําถามและแลกเปล่ียนแสดงความคิดเห็นรวมกันภายในชั้นเรียน ซ่ึงแนวทางน้ีเนนลักษณะการ
เรียนรูจากแหลงเรียนรูนอกชั้นเรียนอยางอิสระท้ังดานความคิดและวิธีปฏิบัติ เพ่ือเสริมสรางใหผูเรียนมีทักษะการเรียนรูแหง
ศตวรรษท่ี 21 ไดอยางมีประสิทธิภาพ ขอเสนอแนะการวิจัย ควรมีการศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนโดยใชแนวคิดหองเรียน
กลับดาน ท่ีมีตอความรับผิดชอบและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา
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Abstract
The objective of this research was to present guidelines for computer graphic instruction

management to develop self-directed learning in art education by using a flipped classroom approach.
The methodology used in-depth interviews and observation of 6 computer graphic instructors in art
education. Ten flipped classroom approach experts were interviewed. The demand for computer
graphic instruction of 120 students in art education from four educational institutions were surveyed.

The results of this research showed that currently computer graphic instruction in art education
used demonstration method. Approximately 50% of computer graphic instruction used a flipped
classroom approach, with the characteristics of self-directed learning and outside-class learning through
external media. The components of instruction consisted of 1) in terms of objective setting, students
had knowledge of the program principles for applications, 2) in terms of course content, students
participated in determining the required content, 3) in terms of instruction activities, students practice
the work skills based on their specialization. These led to the creation of innovation from researching
methods, consisted of: 3.1 Preparation for creating innovation, 3.2 Determining topics, 3.3 Data
compilation, analysis and synthesis, 3.4 Planning,  3.5 Selecting technology in creating innovation,  3.6
Implementation, 3.7 Trial,  3.8 Presentation and 3.9 Evaluation, 4) in terms of instruction media,  video
tutorial was used for learning lessons in advance, 5) in terms of evaluation, academic knowledge,
practical assignment and feedback were measured. In terms of student participation, questions were
asked and opinions were shared within the class. This approach emphasized on outside-class learning in
which ideas and practices have been freely shared to enhance the students learning skills towards 21st
century learning skills. The suggestions of this study include: the effect of instruction management by
using a flipped classroom approach should be studied in the future research in order to explore its
effect on responsibility and achievement in computer graphic instruction in art education.

คําสําคัญ: การจัดการเรียนการสอน/ คอมพิวเตอรกราฟก/ หองเรียนกลับดาน/ นวัตกรรมดานศิลปศึกษา
KEYWORDS: INSTRUCTION MANAGEMENT/ COMPUTER GRAPHIC/ FLIPPED CLASSROOM/
INNOVATION IN ART EDUCATION/ SELF-DIRECTED LEARNING

บทนํา
สังคมในศตวรรษท่ี 21 เปนยุคเปลี่ยนผานท่ีนอกจากจะมีความรูพ้ืนฐานแลว ทักษะในดานการคิด

ความสามารถในการเรียนรูผานเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และสื่อสารโทรคมนาคมเพ่ือเตรียมความพรอมของ
ผูเรียนใหสามารถทํางานในสังคมยุคศตวรรษท่ี 21 จึงจําเปนท่ีจะตองมุงเนนในดานการปรับเปลี่ยนพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอน โดยเนนผูเรียนเปนสําคัญในการคนควาหาความรูดวยตนเอง (ถนอมพร เลาหจรัส
แสง, 2557) สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ท่ีอธิบายถึงการจัดการศึกษาท่ีเนน
ผูเรียนเปนสําคัญ ฝกกระบวนการคิดหาความรูดวยตนเองจากแหลงเรียนรูท่ีหลากหลายเพ่ือฝกปฏิบัติจริงและ
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การประยุกตใชความรูในการแกปญหา ซึ่งการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกเนนใหผูเรียนมีการ
พัฒนาฝกทักษะและปฏิบัติงานเพ่ือใหเกิดความเชี่ยวชาญ การจัดการเรียนการสอนจําเปนตองมีการ
ปรับเปลี่ยนใหเหมาะสมกับผูเรียนและพัฒนาทุกสวนอยางรอบดาน (สันติ คุณประเสริฐ, 2541) ปจจุบันมี
วิธีการสอนคอมพิวเตอรกราฟกท่ีหลากหลาย เชน การสอนโดยใชปญหาเปนฐาน และการสอนแบบสาธิตโดย
ครู แตวิธีการสอนก็ยังขาดความเชื่อมโยงในการสรางองคความรูความเขาใจ (Wiley, 2014) การจัดการเรียน
การสอนแบบดั้งเดิมจึงไมสามารถตอบสนองความตองการของผูเรียนท่ีหลากหลายได (Meier, 2013) ซึ่งการ
เรียนรูตามความสามารถของผูเรียนแตละคนมีความแตกตางกันและยากท่ีจะใหผูเรียนทุกคนสามารถเรียนรูได
ทันกัน จึงจําเปนตองใชกลยุทธและเทคโนโลยีในการจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับผูเรียน (ภัทรพร นุช
นอย, 2555) โดยบูรณาการแนวคิดหองเรียนกลับดาน (Flipped classroom) ซึ่งเปนรูปแบบของการเรียน
การสอนท่ีเนนใหผูเรียนสามารถเรียนรูผานการเรียนดวยตนเองจากสื่อวีดิทัศนนอกชั้นเรียน โดยการเรียนใน
ชั้นเรียนจะเนนการสืบคนขอมูลกับเพ่ือนรวมชั้นเรียนโดยมีผูสอนคอยใหคําแนะนํา ปฐมชัย ทองสุนทร (2555)
และวิจารณ พานิช (2556) ไดกลาวถึง หองเรียนกลับดานวา เปนรูปแบบการเรียนรูท่ีผูเรียนสามารถคนหา
และเรียนรูเชิงเนื้อหาวิชาไดเองโดยใชเทคโนโลยีมาสนับสนุนใหเกิดการเรียนรูตามความสนใจ และตอบสนอง
ความตองการการเรียนรูท่ีหลากหลาย ท้ังเปนการสงเสริมใหผูเรียนสามารถนํากระบวนการสรางความรูจาก
การเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ฝกผูเรียนใหใชประสบการณของผูเรียนในการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการท่ี
หลากหลาย เพ่ือแกไขปญหาการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน และ
เปนการเตรียมความพรอมใหกับผูเรียนใหเขาสูสังคมในศตวรรษท่ี 21 (เนาวนิตย สงคราม, 2553)

ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจในการนําเสนอแนวทางการจัดการเรียนการคอมพิวเตอรกราฟก โดยใช
แนวคิดหองเรียนกลับดาน ใหมีความเหมาะสมกับบริบทของผูสอนและตอบสนองความตองการของลักษณะ
ผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 โดยการสอบถามและสัมภาษณผูเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอร
กราฟกทางศิลปศึกษา และในรายวิชาท่ีเปนแนวปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ท่ีมีการใชแนวคิดหองเรียนกลับ
ดาน เพ่ือนําขอมูลท่ีไดมาพัฒนาเปนแนวทางการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตร
ศิลปศึกษา โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานเพ่ือพัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง

วัตถุประสงค
เพ่ือนําเสนอแนวทางการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา

โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานเพ่ือใหผูเรียนพัฒนาการเรียนรูดวยตนเองได

วิธีดําเนินการวิจัย
การวิจัยครั้งนี้มุงศึกษาแนวทางการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา

โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานเพ่ือสรางนวัตกรรม ซึ่งผูวิจัยไดดําเนินการวิจัยเชิงประยุกต (Applied
research) โดยศึกษาจากเนื้อหาของหลักสูตรศิลปศึกษาในประเทศไทย  สังกัดสังกัดทบวงมหาวิทยาลัย ท่ีมี
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การจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาจํานวน 4 สถาบัน ไดแก 1. สาขาวิชา
ศิลปศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 2. สาขาวิชาการสอนศิลปะ คณะศิลปกรรมศาสตร
มหาวิทยาลัยบูรพา 3. สาขาวิชาศิลปศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน 4. สาขาวิชาศิลปศึกษา
คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี และกลุมตัวอยางท่ีศึกษา ไดแก 1. ผูสอน
คอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา จํานวน 6 ทาน 2. ผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนโดยใช
แนวคิดหองเรียนกลับดาน โดยการเลือกตัวอยางดวยการสุมแบบลูกโซ (Snowball Sampling) จํานวน 10
ทาน และ 3. ผูเรียนท่ีเรียนในวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา จากสถาบันอุดมศึกษาท้ัง 4
สถาบัน

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
1. แบบสอบถามผูสอนคอมพิวเตอรกราฟก ในหลักสูตรศิลปศึกษาในประเทศไทย สัง กัด

ทบวงมหาวิทยาลัย เปนแบบสอบถามท่ีมีลักษณะแบบตรวจสอบรายการ (Check List)
2. แบบสอบถามความตองการของผูเรียนในการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตร

ศิลปศึกษา เปนแบบสอบถามท่ีมีลักษณะแบบตรวจสอบรายการ (Check List)
3. แบบสัมภาษณผูสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน

โดยจะใชแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง (Structured Interview)
4. แบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานเพ่ือ

พัฒนาการเรียนรูดวยตนเองได โดยใชแบบสัมภาษณแบบมีโครงสราง (Structured Interview)
5. แบบสังเกตการสอนสําหรับผูสอนคอมพิวเตอรกราฟกโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน โดยใช

รูปแบบก่ึงมีโครงสราง แบบสังเกตมีวัตถุประสงค เพ่ือศึกษาการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟก โดย
ใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน โดยการสังเกตจากการจัดกิจกรรมในชั้นเรียนของผูสอนในระดับมหาวิทยาลัย

การเก็บรวบรวมขอมูล
ผูวิจัยไดดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตามข้ันตอนดังตอไปนี้

1. ศึกษาและวิเคราะหขอมูลเบื้องตนจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของท้ังในและตางประเทศ
2. สรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
3. สํารวจรูปแบบการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา สังกัด

ทบวงมหาวิทยาลัย
4. ศึกษาความตองการของผูเรียนท่ีมีตอแนวทางทางการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกใน

หลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานเพ่ือพัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง
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5. สอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเก่ียวกับองคประกอบและข้ันตอนการจัดการเรียนการสอน
โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน

6. ศึกษาในมหาวิทยาลัยท่ีมีการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟก และในรายวิชาท่ีเปนแนว
ปฏิบัติท่ีดี (Best Practice) ในการนําวิธีการสอนแบบหองเรียนกลับดานมาใช

7. สังเกตการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา และในรายวิชาท่ีเปนแนว
ปฏิบัติท่ีดี ในการนําวิธีการสอนแบบหองเรียนกลับดานมาใช

8. วิเคราะหขอมูล นําเสนอขอมูลในรูปแบบตารางประกอบความเรียง
9. รางแนวทางการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิด

หองเรียนกลับดานเพ่ือพัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง
10. พัฒนาแนวทางการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิด

หองเรียนกลับดานเพ่ือพัฒนาการเรียนรูดวยตนเอง
11. นําแนวทางท่ีพัฒนาข้ึนไปใหผูทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพ
12. สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล และขอเสนอแนะ

การวิเคราะหขอมูล
ผูวิจัยไดใชขอมูลจากการดําเนินการมาวิเคราะหตามลักษณะเครื่องมือโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูปเพ่ือ

การวิจัยทางสังคมศาสตร ในการวิเคราะหขอมูลดังนี้
1. การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามสําหรับผูสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดย

คํานวณเพ่ือหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยใชวิธีวิเคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปตารางประกอบ
ความเรียง

2. การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามความตองการผูเรียนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตร
ศิลปศึกษาโดยคํานวณเพ่ือหาคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยใชวิธีวิเคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูป
ตารางประกอบความเรียง

3. การวิเคราะหแบบสัมภาษณผูสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิด
หองเรียนกลับดาน โดยใชวิธีวิเคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง

4. การวิเคราะหแบบสัมภาษณผูเชี่ยวชาญดานการจัดการเรียนการสอนโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับ
ดาน โดยใชวิธีวิเคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปตารางประกอบความเรียง

5. การวิเคราะหขอมูลจากแบบสังเกตโดยใชวิธีวิเคราะหเนื้อหาและนําเสนอในรูปตารางประกอบ
ความเรียง

6. นําขอมูลท่ีไดจากการวิเคราะหทางสถิติ สรุปเปนความเรียง เพ่ือนํามาพัฒนาแผนการเรียนการสอน
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ผลการวิจัย
1. ขอมูลเกี่ยวกับสภาพท่ัวไป
จากการสัมภาษณผูสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาจาก จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย

มหาวิทยาลัยบูรพา มหาวิทยาลัยขอนแกน และมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร วิทยาเขตปตตานี จํานวน 6
ทาน พบวา ผูสอนเปนเพศชาย 5 คน (รอยละ 83.33) และเปนเพศหญิง 1 คน (รอยละ 16.67) มีอายุอยู
ในชวง 36-46 ป 5 คน (รอยละ 83.33) มีวุฒิการศึกษาระดับปริญญามหาบัณฑิต 3 คน (รอยละ 50) วุฒิ
การศึกษาระดับดุษฎีบัณฑิต 3 คน (รอยละ 50) สวนใหญสําเร็จการศึกษาในสาขาศิลปศึกษา 3 คน (รอยละ
50) ประสบการณสอนโดยเฉลี่ย 16-20 ป ทุกคนรับผิดชอบการสอนในระดับปริญญาบัณฑิต

2. ความคิดเห็นท่ัวไป และดานองคประกอบการสอนในระดับอุดมศึกษา 5 ดาน เก่ียวกับการ
จัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานเพ่ือใหผูเรียน
สรางนวัตกรรม

2.1 ดานความคิดเห็นท่ัวไป
ประเด็นท่ี 1 ธรรมชาติของวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา ผูสอนท้ังหมด จํานวน 6

ทาน มีความเห็นวาธรรมชาติของวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา คือ เปนวิชาท่ีใชโปรแกรม
สําเร็จรูปในการทํางาน ท่ีควรตระหนักใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในหลักการ ทฤษฎีคอมพิวเตอรกราฟก
และฝกทักษะปฏิบัติ เพ่ือใหผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการปฏิบัติโปรแกรมประยุกตเพ่ือการ
ออกแบบและการสรางสรรคงานกราฟกสําหรับครู

ประเด็นท่ี 2 วิธีการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาในปจจุบัน
ผูสอนสวนใหญมีความเห็นวามีวิธีการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใช
วิธีการสอนแบบสาธิต เพ่ือใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูจากการสังเกต การฟงและการปฏิบัติ มีความรูความ
เขาใจและสามารถท่ีจะปฏิบัติงานไดอยางถูกตอง

ประเด็นท่ี 3 การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิด
หองเรียนกลับดาน ผูสอนทุกคนมีความเห็นวามีการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตร
ศิลปศึกษา โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานมาใชในการจัดการเรียนการสอนประมาณรอยละ 50 ของการ
จัดการเรียนการสอนท้ังภาคการศึกษา โดยจัดในลักษณะการใชเทคโนโลยีการเรียนรูใหผูเรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรูดวยตนเอง ใหผูเรียนฝกทําโจทยการบานในหองเรียน ใหผูเรียนดูเนื้อหาบรรยายจากสื่อนอกหองเรียน
และบันทึกวิดีโอ/คลิปเสียงในการสอนแตละครั้ง

ประเด็นท่ี 4 ประโยชนของหองเรียนกลับดานท่ีมีตอผูสอนและผูเรียน ผูสอนสวนใหญเห็นวามี
ประโยชนกับผูสอนดานการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน สามารถเขาใจและรูจักผูเรียนมากข้ึนเพ่ือชวยในการเสริม
การพัฒนาการทางการเรียนและประหยัดเวลาในการใหผูเรียนสามารถทําความเขาใจเนื้อหาลวงหนาดวย
ตนเอง มีประโยชนกับผูเรียนดานการสงเสริมใหมีทักษะสืบคน มีความกระตือรือรนและสามารถแกปญหาได
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ดวยตนเอง สงเสริมใหผูเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกัน มีการพัฒนาความกาวหนาในการเรียนตาม
ความสามารถของตนเองเพ่ือเกิดทักษะการแลกเปลี่ยนเรียนรูและทักษะการคิดวิเคราะห

2.2 ดานองคประกอบการสอนในระดับอุดมศึกษา 5 ดาน
1) ดานการกําหนดจุดประสงค ควรกําหนดวัตถุประสงคใหผูเรียนสามารถอธิบายถึงทฤษฎี

หลักการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกได มีความรูความเขาใจในการนําความรูทางคอมพิวเตอร
กราฟกไปประยุกตใชได รวมท้ังสามารถวิเคราะหปญหา สรางข้ันตอนการทํางาน ใหผูเรียนสามารถพัฒนาการ
ฝกทักษะและการปฏิบัติงานเพ่ือใหเกิดความเชี่ยวชาญ เพ่ือสามารถท่ีจะสรางสรรคงานออกแบบกราฟกได
อยางมีประสิทธิภาพและมีรูปแบบท่ีเหมาะสม

2) ดานเนื้อหารายวิชา ควรเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการกําหนดเนื้อหาในการเรียนรู
เพ่ือใหผูเรียนสามารถเปนผูจัดเนื้อหาใหเหมาะสมกับสภาพความตองการและความสนใจของผูเรียน เพราะ
ผูเรียนท่ีมีใจรักท่ีจะศึกษาคนควาตามความตองการจะเกิดการศึกษาตอเนื่องและมีแรงกระตุนใหเกิดความ
อยากรูอยากเห็นอยากเรียนรูอยางไมสิ้นสุด ซึ่งจะนําไปสูการเปนผูเรียนรูตลอดชีวิต รวมท้ังใหความสําคัญกับ
บริบทเนื้อหาใหมีความเหมาะสมกับวัยของการเรียนรูของผูเรียน ไมยากจนผูเรียนไมอยากท่ีจะปฏิบัติงาน
หรือไมงายจนผูเรียนไมใหความสําคัญกับเนื้อหา

3) ดานกิจกรรมการเรียนการสอน ควรใหความสําคัญกับการเรียนรูดวยตนเองตามท่ีผูเรียน
สนใจ เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกทักษะจากการปฏิบัติงานดวยตนเองตามความถนัดของแตละบุคคล เนื่องจาก
ผูเรียนแตละคนมีความแตกตางดานความสามารถในการเรียนรู วิธีการเรียนรู และเจตคติ ฯลฯ รวมท้ังสราง
บรรยากาศหองเรียนใหเต็มไปดวยกิจกรรมท่ีหลากหลาย เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการสรางความรูผาน
การมีสวนรวมในชั้นเรียน โดยการเรียนในชั้นเรียนจะเนนการสืบคนขอมูลกับเพ่ือนรวมชั้นเรียนโดยมีผูสอน
คอยใหคําแนะนํา กําหนดโจทยใหมีความเหมาะสมกับความสามารถของผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนเห็นความสําคัญ
กับการปฏิบัติงาน และนําไปสูการสรางนวัตกรรมตามความสามารถของแตละบุคคลท่ีมีกระบวนการจากการ
คนควาเทคนิควิธีการท่ีแตกตางหลากหลาย ซึ่งมีข้ันตอนในการสรางนวัตกรรม ดังนี้ (1) การเตรียมความพรอม
ในการสรางนวัตกรรม (2) การกําหนดหัวขอ (3) การรวบรวมและวิเคราะหสังเคราะหขอมูล (4) การวางแผน
สรางนวัตกรรม (5) การเลือกเทคโนโลยีในการสรางนวัตกรรม (6) การดําเนินการสรางผลงานนวัตกรรม (7)
การทดลองใชผลงานนวัตกรรม (8) การนําเสนอผลงานนวัตกรรม และ (9) การประเมินผล

4) ดานสื่อการเรียนการสอน ควรใชสื่อ video tutorial และสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภท
ตางๆ เชน สื่อเว็บไซต สื่อออนไลน Youtube เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนลวงหนา สื่อสังคมออนไลน
เชน Facebook ในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนรวมชั้น และสื่อออนไลนประเภท LMS (Learning
Management System) ซึ่งเปนระบบการจัดการเรียนรู เพ่ืออํานวยความสะดวกใหแกผูสอนและผูเรียนใน
การติดตอสื่อสาร รวมท้ังการเขาถึงเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนตางๆ ผานระบบออนไลน เพ่ือใหผูเรียน
เกิดกระบวนการเรียนรู โดยมีสิ่งชักจูงเขามาสูบทเรียนและการทําความเขาใจเนื้อหา ซึ่งการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนท่ีจะชวยใหเกิดการเรียนรูท่ีดีนั้น ครูผูสอนจะตองเตรียมอุปกรณการเรียนการสอนไวใหพรอม
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และเหมาะสม เพ่ือใหกระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปดวยความสะดวกและสามารถบรรลุวัตถุประสงคได
อยางมีประสิทธิภาพ

5) ดานการวัดและประเมินผล ควรวัดความรูความเขาใจของผูเรียนโดยการใหผูเรียนเขียน
สรุปองคความรูท่ีไดหลังเรียน โดยการนําเสนอผลงานท่ีควรดูโดยรวมท้ังความถูกตองเหมาะสม ความสวยงาม
และพฤติกรรมในการปฏิบัติงานภายในชั้นเรียน และควรประเมินโดยการใหการตอบกลับแกผูเรียนในทันที
(Feedback) เพ่ือใหผูเรียนสามารถทําความเขาใจไดอยางถูกตองและชัดเจน

3. ความตองการเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดย
ใชแนวคิดหองเรียนกลับดานของผูเรียน 4 ดาน มีดังนี้ 1) ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 2) ดานวิธีการสอน
3) ดานสื่อการเรียนการสอน และ 4) ดานการประเมินผล

1) ความเห็นของผูเรียนตอดานกิจกรรมการเรียนการสอน พบวา ผูเรียนมีความเห็นวาใน
ปจจุบันการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน
ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยปานกลาง (3.44) ในขณะท่ีผูเรียนมีความตองการใหมีการจัดการเรียนการสอน
คอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวย
มาก (3.98) โดยมีความตองการใหจัดการเรียนการสอนเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนสามารถสรางนวัตกรรมไดดวย
ตนเองมากท่ีสุด (4.27) รองลงมา คือ ผูสอนควรสรางบรรยากาศหองเรียนใหเต็มไปดวยกิจกรรมท่ีหลากหลาย
และผูสอนควรมีกิจกรรมกระตุนการแสดงออกอยางสรางสรรคของผูเรียน (4.19) และผูเรียนควรมีสวนรวมใน
การกําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน (4.00) ตามลําดับ และผูเรียนมีความตองการในการจัดการเรียนการ
สอนนอยท่ีสุด คือ ผูเรียนควรตั้งคําถามท่ีนาสนใจมาอภิปรายในชั้นเรียน (3.69)

2) ความเห็นของผูเรียนตอดานวิธีการสอน พบวา ผูเรียนมีความเห็นวาในปจจุบันการ
จัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ในภาพรวม
อยูในระดับเห็นดวยมาก (3.66) ในขณะท่ีผูเรียนมีความตองการใหมีการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอร
กราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก (4.13) โดย
มีความตองการใหจัดการเรียนการสอนโดยใหผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีมาสนับสนุนใหเกิดกระบวนการ
เรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุด (4.36) รองลงมา คือ ผูเรียนตองการคนควาหาความรูผานสื่อออนไลนตามความ
สนใจของตนเอง (4.31) และผูสอนควรกําหนดและวิธีการเรียนการสอนเปนไปตามการเรียนรูของแตละบุคคล
(4.23) ตามลําดับ และผูเรียนมีความตองการในการจัดการเรียนการสอนนอยท่ีสุด คือ ผูเรียนสามารถทํา
การบานในหองเรียน (3.65)

3) ความเห็นของผูเรียนตอดานสื่อการเรียนการสอน พบวา ผูเรียนมีความเห็นวาในปจจุบัน
การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ใน
ภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก (3.77) ในขณะท่ีผูเรียนมีความตองการใหมีการจัดการเรียนการสอน
คอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวย
มาก (4.21) โดยมีความตองการใหจัดการเรียนการสอนโดยผูเรียนตองการใหผูสอนมีสื่อท่ีสามารถใหผูเรียนดู
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หรือทบทวนไดตลอดเวลาท่ีตองการมากท่ีสุด (4.33) รองลงมา คือ ผูเรียนตองการใหผูสอนมีการนําสื่อมาใช
ประกอบการเรียนสอดคลองกับเนื้อหา (4.32) และผูเรียนมีความตองการใชสื่อสังคมออนไลน เชน
Facebook, Twitter เปนตน ในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือนรวมชั้น (4.31) ตามลําดับ และผูเรียนมี
ความตองการในการจัดการเรียนการสอนนอยท่ีสุด คือ ผูเรียนตองการใหผูสอนใชสื่อวิดีโอบันทึกเพ่ือการ
บรรยายเนื้อหา (3.85)

4) ความเห็นของผูเรียนตอดานการวัดและประเมินผล พบวา ผูเรียนมีความเห็นวาใน
ปจจุบันการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน
ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวยมาก (3.96) ในขณะท่ีผูเรียนมีความตองการใหมีการจัดการเรียนการสอน
คอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ในภาพรวมอยูในระดับเห็นดวย
มาก (4.10) โดยมีความตองการใหจัดการเรียนการสอนโดยผูสอนควรติดตามการทํางานและสงงานท่ี
มอบหมายของผูเรียนมากท่ีสุด (4.26) รองลงมา คือ ผูเรียนตองการใหผูสอนตรวจใหคะแนนการสอบ และ
สามารถตรวจสอบไดเม่ือมีขอสงสัย (4.23) และผูสอนควรมีเกณฑการวัดและประเมินผลมีความเหมาะสมตาม
(4.12) ตามลําดับ และผูเรียนมีความตองการในการจัดการเรียนการสอนนอยท่ีสุด คือ ผูเรียนตองการใหผูสอน
มีการวัดผลการเรียนรูระหวางสอน เชน ตั้งคําถาม แบบทดสอบยอย (3.90)

4. การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา
1) กิจกรรมการเรียนการสอน จากการสังเกตการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟก

ในหลักสูตรศิลปศึกษา พบวา การนําเขาสูบทเรียนแบงไดเปน 2 ลักษณะ คือการพูดคุยหัวขอท่ีจะใชเรียน เพ่ือ
กระตุนใหผูเรียนมีความพรอมในการเรียนรู และการสอบถามถึงงาน ลักษณะวิธีการเครื่องมือเพ่ือสรางสรรค
ผลงานท่ีไดมอบหมายในสัปดาหท่ีผานมา เพ่ือเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณและข้ันตอนวิธีการสรางสรรค
ผลงานกับเพ่ือนรวมชั้น เนื้อหาสาระในการสอนเก่ียวกับรายละเอียดและความสําคัญของการประยุกตใช
เครื่องมือในโปรแกรมประเภทตางๆ ใหผูเรียนสามารถสรางสรรคผลงานเพ่ือตอบสนองความตองการไดอยางมี
ประสิทธิภาพ

2) สื่อการเรียนการสอน ใช PowerPoint และจอแสดงผลในการสาธิตข้ันตอน การใชสื่อ
video tutorial ในการศึกษาวิธีการใชเครื่องมือตางๆ ในโปรแกรม ใชระบบ LMS (Learning Management
System) ในการมอบหมายงาน ติดตามการสงงาน และใชสื่อสังคมออนไลนในการติดตอสื่อสารระหวางผูสอน
และผูเรียน

3) การแสดงออกของผูเรียน มีความตั้งใจและสนุกสนาน มีสวนรวมในการตั้งคําถามถึงขอ
สงสัยและมีสวนรวมในการตอบคําถาม และแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในหองเรียน

4) บรรยากาศการเรียนการสอน บรรยากาศในหองเปนไปดวยความอบอุนเปนกันเอง ไมมี
ความตึงเครียด มีการชมเชยใหกําลังใจ แลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นซึ่งกันและกัน ผูสอนคอยเดินไปรอบ ๆ
หองเพ่ือคอยใหคําแนะนําขณะผูเรียนกําลังปฏิบัติงาน
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อภิปรายผล
1. ความคิดเห็นท่ัวไป และดานองคประกอบการสอนในระดับอุดมศึกษา 5 ดาน เกี่ยวกับการ

จัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานเพื่อให
ผูเรียนสรางนวัตกรรม

1.1 ดานความคิดเห็นท่ัวไป
ประเด็นท่ี 1 ธรรมชาติของวิชาคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา คือ เปนวิชาท่ีใช

โปรแกรมสําเร็จรูปในการทํางาน ท่ีควรตระหนักใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในหลักการ ทฤษฎีคอมพิวเตอร
กราฟก และฝกทักษะปฏิบัติ เพ่ือใหผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการปฏิบัติโปรแกรมประยุกต
เพ่ือการออกแบบและการสรางสรรคงานกราฟกสําหรับครู สอดคลองกับถาวร สายสืบ (2546) ซึ่งกลาววา
คอมพิวเตอรกราฟกเปนการใชโปรแกรมเพ่ือการสรางสรรคงานกราฟกในลักษณะของการสราง การตกแตง
แกไขเพ่ือใหสามารถสื่อความหมายไดตรงตามวัตถุประสงคของผูใชงาน

ประเด็นท่ี 2 วิธีการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษาในปจจุบัน มี
วิธีการสอนแบบสาธิต เพ่ือใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูจากการสังเกต การฟงและการปฏิบัติ มีความรูความ
เขาใจและสามารถท่ีจะปฏิบัติงานไดอยางถูกตอง สอดคลองกับ ณัฐพร ตั้งสกุลทิพย (2548) ท่ีกลาววา การ
สอนแบบสาธิต เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนการบรรยายผสมผสานกับการเรียนแบบปฏิบัติ
เพ่ือทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูโดยการดูตัวอยางและการลงมือปฏิบัติงาน พรอมดวยการฟงการบรรยาย
อธิบายกระบวนการข้ันตอนตางๆ ไปพรอมกัน เชนเดียวกับผลวิจัยของ จารุวัส หนูทอง (2553) พบวาการ
สงเสริมใหผูเรียนไดฝกทักษะปฏิบัติ สงผลใหเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงสุด และผูเรียนมีความพึงพอใจมาก
ท่ีสุดตอรูปแบบการเรียนการสอนแบบสาธิตรวมกับบทเรียนบนเครื่องชวยงานสวนบุคคลแบบดิจิทัล

ประเด็นท่ี 3 การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิด
หองเรียนกลับดาน มีการนําแนวคิดหองเรียนกลับดานมาใชในการสอนประมาณรอยละ 50 ของการสอนท้ัง
ภาคการศึกษา โดยจัดในลักษณะการใชเทคโนโลยีการเรียนรูใหผูเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ให
ผูเรียนฝกทําโจทยการบานในหองเรียน ใหผูเรียนดูเนื้อหาบรรยายจากสื่อนอกหองเรียน และบันทึกวิดีโอ/คลิป
เสียงในการสอนแตละครั้ง สอดคลองกับ Treglia (2000) ท่ีกลาววา หองเรียกลับดานเปนการสอนท่ีกระตุนให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู มีการนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาใชประกอบการบรรยายและใหผูเรียนสามารถศึกษา
บทเรียนท่ีอาจจะเกิดข้ึนนอกหองเรียนจะเกิดข้ึนในหองเรียนไดโดยมีผูสอนคอยใหคําแนะนํา

ประเด็นท่ี 4 ประโยชนของหองเรียนกลับดานท่ีมีตอผูสอนและผูเรียน คณาจารยสวนใหญ เห็นวามี
ประโยชนกับผูสอนดานการมีปฏิสัมพันธกับผูเรียน สามารถเขาใจและรูจักผูเรียนมากข้ึนเพ่ือชวยในการเสริม
การพัฒนาการทางการเรียน สอดคลองกับ Fulton (2012) กลาววา ผูสอนสามารถปรับเปลี่ยนและปรับปรุง
บทเรียนเพ่ือใหมีความเหมาะสมกับสภาพการเรียนรูของแตละบุคคลได และประหยัดเวลาในการใหผูเรียน
สามารถทําความเขาใจเนื้อหาลวงหนาดวยตนเองและใหผลท่ีหลากหลาย มีประโยชนกับผูเรียนดานการ
สงเสริมใหมีทักษะสืบคน มีความกระตือรือรนและสามารถแกปญหาไดดวยตนเอง สงเสริมใหผูเรียนท่ีมี
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ความสามารถแตกตางกัน มีการพัฒนาความกาวหนาในการเรียนตามความสามารถของตนเอง ซึ่งสอดคลอง
กับ Tenneson (2006) กลาววา ผูเรียนสามารถทําความเขาใจเนื้อหาเพ่ือการเรียนรูนอกหองเรียน และใช
เวลาในชั้นเรียนมากข้ึนสําหรับทํากิจกรรมการเรียนรูตามบทเรียนนอกหองเรียน

2. ดานองคประกอบการสอนในระดับอุดมศึกษา 5 ดาน
1) ดานการกําหนดจุดประสงค ควรกําหนดเพ่ือใหผูเรียนมีความรูความเขาใจ สามารถ

อธิบายถึงทฤษฏีหลักการทํางานของโปรแกรมคอมพิวเตอรกราฟกได สามารถนําความรูความเขาใจไป
ประยุกตใชในการแกปญหาจริง รูจักการประยุกตใชคอมพิวเตอรกราฟกในการออกแบบรวมถึงการนําเสนอ
ภาพกราฟก รวมท้ังสามารถวิเคราะหปญหา สรางข้ันตอนการทํางาน ใหผูเรียนสามารถพัฒนาการฝกทักษะ
และการปฏิบัติงานเพ่ือใหเกิดความเชี่ยวชาญตามความสามารถของผูเรียนแตละบุคคล ซึ่งในการกําหนด
จุดมุงหมายผูสอนจึงควรคํานึงถึงพ้ืนฐานของผูเรียน ตองการท่ีจะฝกทักษะผูเรียนในดานใดและมากนอย
เพียงใด (ไพฑูรย สินลารัตน, 2557) เชนเดียวกับ Hastert (2010) ซึ่งกลาววา ในศตวรรษท่ี 21 เห็นไดชัดเจน
ข้ึนวา การศึกษาทางศิลปะจําเปนตองเรียนรูเพ่ิมเติมนอกจากตํารา หลักสูตรท่ีเรียน อาจารยจําเปนตองท่ีจะ
สอนนักเรียนถึงความสําคัญของเทคโนโลยีในการใชคอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนรู การนํามาใชในการสื่อสารและ
การแกปญหา

2) ดานเนื้อหาวิชารายวิชา ควรเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการกําหนดเนื้อหาในการ
เรียนรู เพ่ือใหผูเรียนสามารถเปนผูจัดเนื้อหาใหเหมาะสมกับสภาพความตองการและความสนใจของผูเรียน
สอดคลองกับ ทิศนา แขมมณี (2555) กลาววา การเปดโอกาสใหผูเรียนกําหนดเนื้อหา วิธีการ และสื่อการ
เรียนการสอนตามความสนใจ โดยมีผูสอนเปนผูสอนจัดเตรียมเนื้อหา วัสดุ สื่อ กิจกรรมตามขอบเขตท่ี
เหมาะสม เพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูและสรางองคความรูดวยตนเองโดยมีผูสอนคอยใหคําแนะนําและให
ความรู ซึ่งผูเรียนท่ีมีใจรักท่ีจะศึกษาคนควาตามความตองการจะกอใหเกิดเกิดการศึกษาตอเนื่อง และมีแรง
กระตุนใหเกิดความอยากรูอยากเห็นอยากเรียนรูอยางไมสิ้นสุด ซึ่งจะนําไปสูการเปนผูเรียนรูตลอดชีวิต รวมท้ัง
ใหความสําคัญกับบริบทเนื้อหาใหมีความเหมาะสมกับวัยของการเรียนรูของผูเรียน ไมยากจนผูเรียนไมอยากท่ี
จะปฏิบัติงานหรือไมงายจนผูเรียนไมใหความสําคัญกับเนื้อหา

3) ดานกิจกรรมการเรียนการสอน การใหความสําคัญกับการเรียนรูดวยตนเองตามท่ีผูเรียน
สนใจ เปดโอกาสใหผูเรียนไดฝกทักษะจากการปฏิบัติงานดวยตนเองตามความถนัดของแตละบุคคล เนื่องจาก
ผูเรียนแตละคนมีความแตกตางดานความสามารถในการเรียนรู วิธีการเรียนรู และเจตคติ ฯลฯ นําเอา
ประสบการณของตนเองมาใชในการเรียนรู สอดคลองกับ Miller (2014) ท่ีกลาววา ผูเรียนสามารถเรียนรูแบบ
สวนบุคคลไดตามความสนใจของตนเอง โดยผูเรียนสามารถท่ีจะคนควาหาคําตอบเก่ียวกับคําถามของตนเอง
รวมท้ังสามารถทํางานไดอยางมีอิสระ เปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการสรางความรูผานการมีสวนรวมใน
ชั้นเรียน โดยการเรียนในชั้นเรียนจะเนนการสืบคนขอมูลกับเพ่ือนรวมชั้นเรียนโดยมีผูสอนคอยใหคําแนะนํา
ควรกําหนดโจทยใหมีความเหมาะสมกับความสามารถของผู เรียน เพ่ือใหผูเรียนเห็นความสําคัญกับการ
ปฏิบัติงาน ฝกผูเรียนใหใชประสบการณของผูเรียนในการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการท่ีหลากหลาย เพ่ือ
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แกไขปญหาการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุเปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน (เนาวนิตย สงคราม,
2553) นําไปสูการสรางนวัตกรรมตามความสามารถของแตละบุคคลท่ีมีกระบวนการจากการคนควาเทคนิค
วิธีการท่ีแตกตางหลากหลาย รวมท้ังสามารถนําไปถายทอดไดอยางมีประสิทธิภาพ เชนเดียวกับ กิดานันท  มลิ
ทอง (2540) ท่ีกลาววา นวัตกรรมเปนการแสดงออกถึงความคิด การปฏิบัติหรือการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงจาก
ของเดิมท่ีมีอยูของผูเรียน ใหสามารถใชไดผลดียิ่งข้ึนและเพ่ือชวยใหการปฏิบัติงานนั้น ๆ มีความทันสมัยมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเดิม ในขณะท่ีพิศวาส ปทุมุตตรังษี (2556) กลาววา ผูเรียนสามารถแสดงความคิด
สรางสรรค ผลิตความรู และพัฒนานวัตกรรมท่ีเปนผลิตผลและกระบวนการโดยใชเทคโนโลยี โดยการ
ประยุกตใชความรูในการสรางแนวคิดใหม สามารถสรางงานท่ีเปนตนแบบในการสื่อถึงเอกลักษณความเปน
ตัวตน และสอดคลองกับผลการวิจัยของ มูฮํามัด  หะยีอัมเสาะ (2554) พบวา ผูเรียนท่ีไดรับการสอนโดยใช
นวัตกรรมคุณลักษณศึกษาดานการเรียนรู จะสงเสริมใหผูเรียนมีความใฝรูใฝเรียน มีทักษะความสามารถในการ
เรียนรู ดานความคิดสรางสรรคและทักษะปฏิบัติงานไดอยางมีประสิทธิภาพ เชนเดียวกับผลวิจัยของ นิชาภา
บุรีกาญจน (2556) พบวา การจัดการเรียนรูโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานสงผลผูเรียนมีความรับผิดชอบ
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนสูงข้ึน

4) ดานสื่อการเรียนการสอน การใชสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภทตาง ๆ รวมท้ังสื่อ ICT เพ่ือให
ผูเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนลวงหนา เพ่ืออํานวยความสะดวกใหแกผูสอนและผูเรียนในการติดตอสื่อสาร
รวมท้ังการเขาถึงเนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนตาง ๆ ผานระบบออนไลน เพ่ือใหผูเรียนเกิดกระบวนการ
เรียนรู โดยมีสิ่งชักจูงเขามาสูบทเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2550) ท่ีพบวา การ
ถายทอดองคความรูจากผูสอนสูผูเรียนใหสามารถไดรับความรู ทักษะตาง ๆ ผูสอนควรใชสื่อเทคโนโลยี
การศึกษามาใชในการเรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียนสามารถเรียนรูอยางสมบูรณ และยังเปนสิ่งท่ีชวยดึงดูดความ
สนใจใหผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาอยางแทจริง และการใชสื่ออิเล็กทรอนิกสประเภทตางๆ ยังสงผลใหให
ผูเรียนสามารถเรียนรูบทเรียนลวงหนาและสามารถศึกษาคนควาตามความถนัดของแตละบุคคล รวมท้ังยังเปน
การสงเสริมใหผูเรียนเกิดทักษะการเรียนรูแหงศตวรรษท่ี 21 สอดคลองกับผลการวิจัยของ Lisa (2012)
พบวา การใชวีดีโอท่ีมีความนาสนใจในชั้นเรียน สงผลใหผูเรียนมีความสนใจและเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู
เพราะผูเรียนมีทางเลือกสําหรับการเรียนรู เชนเดียวกับผลการวิจัยของ Kelly (2012) พบวา การเปลี่ยน
แผนการเรียนรูโดยใชวิดีโอการบรรยายออนไลน สงเสริมผูเรียนในดานการรับรูมากข้ึน ผูสอนมีบทบาทในการ
ใหคําแนะนํามากกวาการบรรยายเนื้อหา ซึ่งเปนการนําเทคโนโลยีเขามาใชในการเรียนการสอนเปนประโยชน
ตอผูเรียน

5) ดานการวัดและประเมินผล ควรวัดความรูความเขาใจของผูเรียนโดยการใหผูเรียนเขียน
สรุปองคความรูท่ีไดหลังเรียน โดยการนําเสนอผลงานท่ีควรดูโดยรวมท้ังความถูกตองเหมาะสม ความ
สวยงามและพฤติกรรมในการปฏิบัติงานภายในชั้นเรียน และควรประเมินโดยการใหการตอบกลับแกผูเรียน
ในทันที (Feedback) เพ่ือใหผูเรียนสามารถทําความเขาใจไดอยางถูกตองและชัดเจน สอดคลองกับ
Arfstrom (2013) ซึ่งกลาววา ผูสอนใชหองเรียนกลับดานในการชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจในเรื่องท่ี
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เรียน เวลาในหองเรียนผูสอนสังเกตการณเรียนรูของผูเรียน ผูสอนมีการจัดเตรียมการใหการตอบกลับใน
ประเด็นสําคัญแกผูเรียนเพ่ือใหผลสะทอนกลับในการเรียนรู และสามารถเชื่อมโยงกับการแลกเปลี่ยนเรียนรู
และยอมรับความคิดเห็นในหองเรียน เชนเดียวกับ วิจารณ พานิช (2556) ท่ีกลาววา การประเมินเพ่ือยืนยัน
การเรียนรูของผูเรียนวาไดบรรลุการเรียนรูตามวัตถุประสงคนั้นผูสอนตองเขาไปประเมินและตองหาประเด็น
ท่ีเด็กไมเขาใจ จัดการเรียนรูเพ่ือซอมเสริมความเขาใจใหแกผูเรียนเปนรายคน

3. ความตองการเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา โดย
ใชแนวคิดหองเรียนกลับดานของผูเรียน 4 ดาน มีดังนี้ 1) ดานกิจกรรมการเรียนการสอน 2) ดานวิธีการสอน
3) ดานสื่อการเรียนการสอน และ 4) ดานการประเมินผล

1) ความเห็นของผูเรียนตอดานกิจกรรมการเรียนการสอน คือ ผูสอนควรสงเสริมใหผูเรียน
สามารถสรางนวัตกรรมไดดวยตนเอง สอดคลองกับเนาวนิตย สงคราม (2553) ซึ่งกลาววา การสงเสริมให
ผูเรียนสามารถนํากระบวนการสรางความรูจากการเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ฝกผูเรียนใหใชประสบการณของ
ผูเรียนในการสรางนวัตกรรมผานกระบวนการท่ีหลากหลาย เพ่ือแกไขปญหาการจัดการเรียนการสอนใหบรรลุ
เปาหมายไดอยางมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน และเปนการเตรียมความพรอมใหกับผูเรียนใหเขาสูสังคมใน
ศตวรรษท่ี 21

2) ความเห็นของผูเรียนตอดานวิธีการสอน ผูเรียนตองการใชเทคโนโลยีมาสนับสนุนใหเกิด
กระบวนการเรียนรูดวยตนเอง ซึ่ง วิจารณ พานิช (2555) กลาววา ผูเรียนในศตวรรษท่ี 21 เปนยุคท่ีโลกตอง
เผชิญหนากับการเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนอยางรวดเร็ว สงผลใหผูเรียนในยุคปจจุบันมีความจําเปนในการใชสื่อ
อิเล็กทรอนิกสเพ่ือสนับสนุนการเรียน การหาขอมูลเพ่ิมเติมใหกับตนเองเพ่ือเกิดการเรียนรูตามความสนใจของ
ตนเองและตอบสนองความตองการเรียนรูท่ีหลากหลายของผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ สอดคลองกับ จันทิ
มา ปทมธรรมกุล (2555) ไดกลาวไววา ผูเรียนแตละคนมีบทบาทสําคัญในการจัดการเรียนรูดวยตนเองมาก
ท่ีสุด ผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีมาสนับสนุนในการเรียนรูดวยตนเองมากท่ีสุดและสามารถชวยตอบสนองการ
เรียนรูท่ีหลากหลายของผูเรียน

3) ความเห็นของผูเรียนตอดานสื่อการเรียนการสอน คือ ผูเรียนตองการใหผูสอนมีสื่อท่ี
สามารถใหผูเรียนดูหรือทบทวนไดตลอดเวลาท่ีตองการ สอดคลองผลการวิจัยของ ลัลนลลิต เอ่ียมอํานวยสุข
(2556) ท่ีศึกษาการสรางสื่อบนอุปกรณคอมพิวเตอรพกพา เรื่องการเคลื่อนไหวในระบบดิจิตอลเบื้องตน ท่ีใช
วิธีการสอนแบบหองเรียนกลับดาน พบวา ผูเรียนมีความพึงพอใจตอสื่อบนคอมพิวเตอรพกพาในการใชเปนสื่อ
ท่ีสามารถนํามาสนับสนุนใหสามารถเรียนรูไดสะดวกทุกท่ีทุกเวลาท่ีตองการ ซึ่งเชนเดียวกับผลการวิจัยของ
สุกัลยา นิลกระยา (2557) การพัฒนาสื่อการสอนมัลติมีเดียบนเครือขายไรสาย m-learning พบวา ผูเรียน
สามารถใชสื่อการสอนบนอุปกรณคอมพิวเตอรพกพาในการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพและมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงข้ึน

4) ความเห็นของผูเรียนตอดานการวัดและประเมินผล คือ ผูเรียนตองการใหผูสอนติดตาม
การทํางานและสงงานท่ีมอบหมายของผูเรียน สอดคลองกับ Miller (2014) กลาววา การศึกษาติดตามความ
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คืบหนาของผูเรียนจะเปนการทราบถึงศักยภาพของผูเรียน ซึ่งการเรียนการสอนโดยใชหองเรียนกลับดานเปน
การใหโอกาสท่ีดีท่ีสุดสําหรับความแตกตางในหองเรียนท่ีผูสอนสามารถดําเนินการท่ีแตกตางกันในแตละระดับ
ความแตกตางของแตละบุคคลเพ่ือใหสามารถบรรลุวัตถุประสงค

4. จากการสังเกตการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟกในหลักสูตรศิลปศึกษา
1) กิจกรรมการเรียนการสอน จากการสังเกตการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟก

ในหลักสูตรศิลปศึกษา การนําเขาสูบทเรียนแบงไดเปน 2 ลักษณะ คือการพูดคุยหัวขอท่ีจะใชเรียน เพ่ือกระตุน
ใหผูเรียนมีความพรอมในการเรียนรู และการสอบถามถึงงาน ลักษณะวิธีการเครื่องมือเพ่ือสรางสรรคผลงานท่ี
ไดมอบหมายในสัปดาหท่ีผานมา เพ่ือเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณและข้ันตอนวิธีการสรางสรรคผลงานกับ
เพ่ือนรวมชั้น ซึ่งสอดคลองกับ วิจารณ พานิช (2556) ท่ีกลาววา การเรียนรูโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน
สามารถใหผูเรียนสามารถเรียนรูรวมกัน ชวยเหลือซึ่งกันและกัน สามารถรวมตัวกันเปนกลุมเพ่ือเรียนรูเฉพาะ
เรื่องหรือในสวนท่ีไมเขาใจ ซึ่งการเรียนรูแบบชวยเหลือซึ่งกันและกันเปนการฝก 21st Century Skills แบบไม
รูตัวชวยใหเกิดการเรียนรูไดยางรูลึกและรูจริง มีการใชคําถามในการกระตุนผูเรียนอยางตอเนื่องและการฝกให
นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันโดยมีการนาสื่อการเรียนรูมาใชอยางหลากหลาย
(วันเฉลิม อุดมทว,ี 2555)

2) สื่อการเรียนการสอน ใช PowerPoint และจอแสดงผลในการสาธิตข้ันตอน การใชสื่อ
video tutorial ในการศึกษาวิธีการใชเครื่องมือตาง ๆ ในโปรแกรม ใชระบบ LMS (Learning Management
System) ในการมอบหมายงาน ติดตามการสงงาน โดยผูเรียนเปนผูบูรณาการสรางทักษะองคความรูจากสื่อท่ี
ไดรับจากการเรียนรูดวยตนเองโดยการสรางกระดานความรูอิเล็กทรอนิกส (Blogs) การใชแบบทดสอบ
(Tests) การใชสื่อสังคมออนไลน และกระดานสําหรับอภิปรายแบบออนไลน (Social Networking &
Discussion Boards ) (สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2556) เชนเดียวกับงานวิจัยของ จักรกฤษณ กาจนากาศ (2554) พบวา
นักศึกษาสามารถเขาไปสมัครเรียน จัดการขอมูลสวนตัวและลงทะเบียนเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอรกราฟก
ในบทเรียนจะใชไฟลวิดีโอเปนหลัก นักศึกษาสามารถเรียนและสงงานผานระบบไดหากนักศึกษาไมเขาใจ
สามารถเรียนซ้ําในบทเรียนตามตองการได ระบบของอาจารยผูสอนสามรถสมัครเขาใชงาน และสรางรายวิชา
ท่ีตองการสอนเพ่ิมขอสอบกอนเรียนหลังเรียนและสามารถเพ่ิมเนื้อหาซึ่งเปนไฟลวิดีโอสําหรับใชในระบบได

3) การแสดงออกของผูเรียน มีความตั้งใจและสนุกสนาน มีสวนรวมในการตั้งคําถามถึงขอ
สงสัยและมีสวนรวมในการตอบคําถาม และแลกเปลี่ยนแสดงความคิดเห็นซึ่งกันและกันภายในหองเรียน
สอดคลองกับ Arfstrom (2013) ซึ่งกลาววา ภายในหองเรียนกลับดานผูสอนมีการใหคําแนะนําในประเด็นท่ี
สําคัญเพ่ือใหผลตอบกลับในการเรียนรูภายในหองเรียนเพ่ือชวยสรางความเขาใจใหแกผูเรียน และผูเรียน
สามารถเชื่อมโยงการแลกเปลี่ยนเรียนรูและยอมรับความคิดเห็นกับเพ่ือนในหองเรียน

4) บรรยากาศการเรียนการสอน บรรยากาศในหองเปนไปดวยความอบอุนเปนกันเอง ไมมี
ความตึงเครียด ซึ่งผูเรียนจะมีลักษณะในการเรียนรูเชิงรุก มีสวนรวมในการถาม-ตอบหรือแสดงความคิดเห็น
กับผูสอน มีความสนใจใสใจในการเรียนรูท่ีมีความหมายใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน  และภายในหองผูสอนจะ
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คอยเดินไปรอบ ๆ หองเพ่ือคอยใหคําแนะนําขณะผูเรียนกําลังปฏิบัติงาน ซึ่งสอดคลองกับสุรศักดิ์ ปาเฮ
(2556) ซึ่งกลาววา ผูสอนจะทําหนาท่ีเปนโคชในการใหคําแนะนําอยูขาง ๆ เพ่ือใหผูเรียนเรียนเนื้อหาดวยวิธีท่ี
หลากหลาย เพ่ือเพ่ิมประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียน ผูเรียนสามารถทํางานเปนกลุมและผูเรียนจะไดรับ
การสนับสนุนในการมีบทบาทสําคัญท่ีจะสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง

ขอเสนอแนะ
1. ขอเสนอแนะจากการวิจัย

1.1 การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟก โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ผูสอน
ควรมีการทําความเขาใจในการจัดการเรียนรูเปนอยางมาก เพ่ือใหสามารถวางรูปแบบการสอนไดอยางถูกตอง
เหมาะสมของลักษณะผูเรียน

1.2 การจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟก โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ผูสอน
ควรตระหนักและใหความสําคัญกับการเลือกสื่อการเรียนรู การเขาถึงสื่อการเรียนรู ความพรอมดานเทคโนโลยี
ของผูเรียนท้ังในหองเรียนและท่ีบานของผูเรียน

2. ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป
2.1 ควรมีการวิจัยเชิงทดลองเก่ียวกับแนวทางการจัดการเรียนการสอนคอมพิวเตอรกราฟก

ในหลักสูตรศิลปศึกษา โดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดานเพ่ือสรางนวัตกรรม
2.2 ควรมีการศึกษาผลของการจัดการเรียนการสอนโดยใชแนวคิดหองเรียนกลับดาน ท่ีมีตอ

ความรับผิดชอบและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอรกราฟก
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