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บทคัดย่อ 
 บทความวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการ
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลนครพนม ให้มีค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ ร้อยละ 80 2) เปรียบเทียบผลการเรียนก่อนและหลัง
เรียนแผนการจัดการเรียนรู้ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้  การวิจัยนี้เป็น
การวิจัยเชิงทดลอง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน       
32 คน ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้จัดเก็บข้อมูล ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้
จ านวน 5 แผน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
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 ผลการวิจัย พบว่า 1) การเรียนในการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานใน
การเรียนวิทยาการค านวณ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ 84.00                          
2) ความสามารถในการเรียนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5                        
ก่อนเรียน มีคะแนนค่าเฉลี่ย 3.13 อยู่ในระดับปรับปรุง และมีคะแนนหลังเรียนค่าเฉลี่ย 8.31 อยู่ใน
ระดับดี 3) ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ต่อการเรียนวิชาวิทยาการ
ค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า ด้วยวิธีใช้ปัญหาเป็นฐาน พบว่า ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ใน
ระดับ “มากที่สุด” (ค่าเฉลี่ย 4.62) โดยด้านที่พึงพอใจมากที่สุดคือ กิจกรรมการเรียนการสอนที่
สอดคล้องกับจุดประสงค์ (ค่าเฉลี่ย 4.78) และการตั้งใจสอนของครู (ค่าเฉลี่ย 4.75) 

ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้ , การใช้ปัญหาเป็นฐาน, การแก้ปัญหาแบบวนซ้ า, วิทยาการค านวณ,
โปรแกรมแบบวนซ้ า 

 

Abstract 
This research aimed to (1) improve the learning outcomes of the Grade 5 students 

at Nakhon Phanom Kindergarten School in the subject of Computational Science, 
specifically on the topic of loop programming, using problem-based learning, with                           
a target average score of 80%, (2) compare pre- and post-learning results from the lesson 
plans, and (3 )  assess student satisfaction with the learning management. This 
experimental research involved a sample group of 32 Grade 5 students, selected through 
cluster sampling. The data collection tools included five learning plans, and the data 
were analyzed using mean and standard deviation. 

The research findings were as follows 1) The average learning outcome of students 
using problem-based learning in computational science met the target at 84.00%. 2)  The 
learning ability of Grade 5 students in the subject of Computational Science, specifically 
on the topic of loop programming, using problem-based learning, showed an average pre-
test score of 3.13, which was at the “needs improvement”  level, while the post-test 
average score was 8.31,  which was at the “ good” level. 3)  The analysis of student 
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satisfaction with the problem-based learning approach in computational science on the 
topic of loop programming revealed an overall satisfaction level of “very high”  (mean = 
4.62). The highest satisfaction aspects were the alignment of teaching activities with 
learning objectives (mean = 4.78) and the teacher's dedication to instruction (mean = 4.75). 
Keywords: Learning Management,  Problem-Based,  Iterative Problem Solving, 
Computational Science, Loop Statement Programming 
 

บทน า 
 การศึกษานับเป็นรากฐานที่ส าคัญที่สุดประการหนึ่งส าหรับการสร้างสรรค์ความเจริญก้าวหน้า
และการแก้ไขปัญหาในการพัฒนาประเทศด้านต่าง ๆ เพราะว่าการศึกษามุ่งช่วยให้บุคคลเกิดความเจริญ
งอกงามทั้งทางด้านร่างกาย อารมณ์ และสติปัญญา สามารถปรับตนให้เข้ากับสภาพแวดล้อมได้ อย่าง
เหมาะสม และสามารถด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข การศึกษายังจะช่วยให้บุคคลนั้นเป็นผู้ที่
รู้จักคิด รู้จักท ารู้จักการแก้ปัญหา ตลอดจนรู้จักใช้ทรัพยากรวัตถุที่มีอยู่ให้เกิดประโยชน์สูงสุดและ
สิ้นเปลืองน้อยที่สุด การที่ประเทศจะก้าวหน้าได้จ าเป็นจะต้องมีทรัพยากรบุคคลที่มีความรู้ ความคิด 
ความสามารถจ านวนมาก ดังนั้น การศึกษาจึงเป็นกระบวนการในการเสริมสร้างบุคคลให้มีคุณลักษณะ
พึงประสงค์ ในฐานะครูผู้สอนในวิชาวิทยาการค านวณระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง การเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ า พบว่า ผู้เรียนยังขาดทักษะกระบวนการคิด ยังสับสนในขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นระบบ ไม่สามารถคัดเลือกคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหา ขั้นตอนการแก้ปัญหา การเขียน
สรุปใจความที่เรียนของเนื้อหาได้ จึงมีความสนใจการสอน เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า มาใช้
แก้ปัญหาให้นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 ในพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษามาตรา 
22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่า
ผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ
และเต็มตามศักยภาพ การเรียนการสอนในห้องเรียนเป็นวิธีการที่ใช้กันมานาน มีเทคนิคการสอน
มากมายที่เป็นประโยชน์แก่ผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นการบรรยาย อภิปราย สาธิต หรือวิธีการอ่ืน ๆ แต่
อย่างไรก็ตาม การเรียนการสอนในห้องเรียนที่มีผู้เรียนจ านวนมาก ก็เป็นการยากที่จะให้ผู้เรียนทุกคน
สามารถเรียนรู้ได้ทันกัน พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 ได้ก าหนดแนวทางการ
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จัดการศึกษาไว้ว่า “การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคน มีความสามารถเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญอย่างที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ โดยต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล” 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542)  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 (ปรับปรุง 2560) กล่าวว่า กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการ มีทักษะ
ส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้  และแก้ปัญหาที่
หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกข้ันตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่าง
หลากหลาย เรียนรู้เกี่ยวกับการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ 
ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหา
ที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในหลักการและกระบวนการทางการเรียนรู้ตามหลักสูตร และยัง
มีทักษะพ้ืนฐานเพียงพอที่จะน าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่ ๆ นักเรียนจะต้องได้ประสบการณ์การ
เรียนรู้ที่หลากหลาย ที่จะช่วยให้เกิดความเข้าใจจากการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตัวเอง เช่น การ
สืบค้น การคาดเดา การตรวจสอบ และให้เหตุผลในกิจกรรมการแก้ปัญหาที่มีการพูดแลกเปลี่ยน
ความคิด ได้อธิบาย อภิปราย และชี้แจงเหตุผล ซึ่งนอกเหนือจากการพัฒนาความสามารถและ
กระบวนการแก้ปัญหาแล้ว ยังช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการให้เหตุผล ความสามารถใน
การสื่อสาร และสามารถแก้ปัญหาร่วมกับผู้อ่ืนได้ (กรมวิชาการ, 2558) เมื่อวิทยาการค านวณ มีบทบาท
ส าคัญมากเช่นนี้ กระทรวงศึกษาธิการจึงจัดให้มีการเรียนการสอนวิทยาการค านวณในทุกช่วงชั้น ตั้งแต่
ช่วงชั้นที่ 1 ถึงช่วงชั้นที่ 4 คือ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เป็นสาระการเรียนรู้ที่
สถานศึกษาต้องใช้เป็นหลักในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือสร้างพ้ืนฐานการคิดและเป็นกลยุทธ์ในการ
แก้ปัญหาและวิกฤตของชาติ (กรมวิชาการ, 2558) และได้มีการปรับปรุงหลักสูตรกระทรวงศึกษาธิการ 
เป็นหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งคุณภาพของผู้เรียนเมื่อจบการศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้แล้ว 
จะต้องมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาสาระนั้นด้วย มีทักษะกระบวนการทางวิชาการ มีเจตคติที่ดีต่อวิชา
ดังกล่าว รวมทั้งตระหนักในคุณค่าของวิทยาการค านวณ และสามารถน าความรู้ทางวิทยาการค านวณไป
พัฒนาคุณภาพชีวิต ตลอดจนสามารถน าความรู้ไปเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และเป็นพ้ืนฐาน
การศึกษาในระดับที่สูงขึ้น การที่ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้วิทยาการค านวณอย่างมีคุณภาพนั้น จะต้องมี
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ความสมดุลระหว่างสาระทางด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ ควบคู่ไปกับคุณธรรม จริยธรรม และ
ค่านิยมท่ีถูกต้อง (ปนัดดา กุลบุตร, สิริพร ทิพย์คง, 2559)  
 การเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เน้น
การสร้างความรู้ใหม่ ซึ่งความรู้ใหม่ได้มาจากการเชื่อมโยงความรู้เดิมของผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะ
ในการคิดขั้นสูงต่อไป โดยผู้เรียนต้องใช้กระบวนการท างานแบบกลุ่มเพ่ือระดมความคิดและแก้ปัญหา
เป็นหลัก การเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน จะมีลักษณะส าคัญนั้น คือ ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
ครูเป็นผู้ให้ค าแนะน า มีการใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้น โดยปัญหาที่ได้มามีลักษณะคลุมเครือ สามารถ
แก้ปัญหาได้หลายวิธี โดยที่ผู้เรียนค้นคว้าจากสื่อภายนอกและหาค าตอบด้วยตนเอง สามารถน าความรู้
ไปประยุกต์ใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการได้อย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยพัฒนาความสามารถในการ
แก้ปัญหา และการใช้เหตุผลวิเคราะห์แยกแยะ ช่วยในการตัดสินใจ อีกทั้งยังช่วยพัฒนาทักษะในการ
เรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะกระบวนการท างานเป็นทีม (ปรียานุช พรหมภาสิต, 2557)  
 ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า 
มาใช้แก้ปัญหาให้นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือพัฒนาผลการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า ส่งผลให้ผลการเรียนของนักเรียนสูงขึ้นเป็นไปตามเจตนารมณ์ของ
หลักสูตรและสามารถน าความรู้ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 
 
 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดย
จัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลนครพนม                           
มีค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ ร้อยละ 80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ า ก่อนและหลังจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน  
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการ
เขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรม
แบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยด าเนินการ
ศึกษาค้นคว้าตามล าดับดังนี้  
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรที่ใช้การวิจัย ได้แก่ ประชากร เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1        
ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนอนุบาลนครพนม จ านวน 8 ห้อง รวมจ านวนทั้งสิ้น 269 คน  
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2566 โรงเรียนอนุบาลนครพนม จ านวน 1 ห้อง คือห้องประถมศึกษาปีที่ 5/4 จ านวน  32 คน ได้มา
จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (cluster sampling) จากจ านวนห้องท้ังหมด 8 ห้อง 
 
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 

    ตัวแปรต้น       ตัวแปรตาม 
 
 
 
 

 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า จ านวน 5 
แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวม 5 ชั่วโมง 
   1.1 แผนที่ 1 เรื่อง เส้นทางเดินเหนือเรือนยอดไม้ 
   1.2 แผนที่ 2 เรื่อง ค้นหาการเดินทาง 
   1.3 แผนที่ 3 เรื่อง การเขียนผังงานการท างานแบบท าซ้ า 
   1.4 แผนที่ 4 เรื่อง การตรวจหาข้อผิดพลาดจากการเขียนโปรแกรม 
   1.5 แผนที่ 5 เรื่อง สรุปขั้นตอนวิธีส าหรับการท างานแบบท าซ้ า 

แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน 

ผลการเรียนรู้ 

ความคิดเห็นของนักเรียน 

         ผลการเรียนรู้ 

ความคิดเห็นของนักเรียน 
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  2. แบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ วิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า                         
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ 
 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  ผู้วิจัยด าเนินการตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นเตรียมการสอน  
    1. ขั้นเตรียมการสอน  
    ผู้วิจัยชี้แจงให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทราบถึงวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการ
เรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือให้นักเรียนทุกคนได้เข้าใจตรงกัน 
และปฏิบัติกิจกรรมได้อย่างถูกต้อง 
       2. ขั้นด าเนินการสอน 
    ผู้วิจัยด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยตนเองตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น
ระยะเวลา 5 ชั่วโมง ดังนี้ 
      2.1 ก่อนท าการสอนผู้วิจัยท าการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) ซึ่งใช้แบบทดสอบ
วัด ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 10 ข้อ กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
      2.2 ด าเนินการสอนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ า ใช้เวลาสอนทั้งหมด 5 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 1 ชั่วโมง  
    3. ขั้นสิ้นสุดการสอน 
      3.1 ผู้วิจัยท าการทดสอบหลังเรียน (Post-test) ด้วยแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ 
จ านวน 10 ข้อ กับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
      3.2 น าแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ วิชาวิทยาการค านวณ มาตรวจให้คะแนนตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
 

ผลการวิจัย 
 ล าดับขั นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การเสนอผลการวิจัยผลพัฒนาการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เสนอ
ตามล าดับ ดังนี้ 
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 1. วิเคราะห์การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวน
ซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาล
นครพนม ให้มีค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ ร้อยละ 80 
 2. วิเคราะห์ความสามารถในการเรียนรู้ โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ 
เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 5 ก่อนเรียนและหลังเรียน 
 3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดย
จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลนครพนม ให้มี
ค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ ร้อยละ 80 

ตารางที่ 1 วิเคราะห์ผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดย
จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลนครพนม ให้มี
ค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ ร้อยละ 80 

รายการ 
หลังเรียน
แผนที่ 1 

หลังเรียน
แผนที่ 2 

หลังเรียน
แผนที่ 3 

หลังเรียน
แผนที่ 4 

หลังเรียน
แผนที่ 5 

คะแนนเฉลี่ย 
(10 คะแนน) 

ค่าเฉลี่ย 8.22 8.31 8.31 8.39 8.79 8.40 
ร้อยละ 82.16 83.09 83.09 83.94 87.94 84.00 

 จากตารางที่ 1 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีประสิทธิภาพในการพัฒนาผลการเรียนรูรายวิชา
วิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีคะแนนทดสอบเฉลี่ยอยู่ที่ 84.00 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ        
ร้อยละ 80  
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 2. วิเคราะห์ความสามารถในการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ก่อนเรียนและหลังเรียน  

ตารางที่ 2 แสดงจ านวนคะแนนความสามารถในการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนเรียนและหลังเรียน 

การทดสอบ N คะแนนเต็ม x̅ S.D. t - test 
ก่อนเรียน 32 10 3.13 .82 

19.14 
หลังเรียน 32 10 8.31 1.13 
 

จากตารางที่ 2 แสดงว่าความสามารถในการเรียนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชา
วิทยาการค านวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ก่อนสอบมีคะแนนค่าเฉลี่ย 3.13 อยู่ในระดับปรับปรุง และมีคะแนนหลัง
เรียนค่าเฉลี่ย 8.31 อยู่ในระดับดี  
 3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ตารางท่ี 3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ า 

รายการประเมิน x̅ S.D. 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
1.  ครูมีการเตรียมการสอน 4.53 .51 มากที่สุด 
2.  การจัดบรรยากาศห้องเรียนเอื้อต่อการเรียนการสอน 4.59 .50 มากที่สุด 
3.  ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน 4.56 .56 มากที่สุด 
4.  กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนการสอน 
4.78 .42 มากที่สุด 

5.  กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ 4.59 .50 มากที่สุด 
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6.  ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา 4.63 .49 มากที่สุด 
7.  ครูให้ความสนใจแก่นักเรียนอย่างท่ัวถึงขณะสอน 4.66 .48 มากที่สุด 
8.  ครูตั้งใจสอน ให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ                                

อ านวยความสะดวกแก่นักเรียนในการท ากิจกรรม 
4.75 .51 มากที่สุด 

9.  ครูมีบุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาเหมาะสม 4.56 .56 มากที่สุด 
10.  นักเรียนเรียนอย่างมีความสุข 4.75 .51 มากที่สุด 

รวม 4.62 .50 มากที่สุด 

 จากตารางที่ 3 จากแบบสอบถามระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า 10 ข้อ ระดับความพึงพอใจและความ
คิดเห็นของนักเรียน โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.62 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
.50 เมื่อพิจารณารายด้าน พบว่า นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจในแต่ละด้าน
เรียงล าดับจากค่าเฉลี่ยมากไปน้อย ดังนี้  
 กิจกรรมการเรียนการสอนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .42 รองลงมา ครูตั้งใจสอน ให้ค าแนะน า ช่วยเหลืออ านวยความสะดวกแก่
นักเรียนในการท ากิจกรรม อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 
.51 ด้านนักเรียนเรียนอย่างมีความสุข อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ .51 ครูให้ความสนใจแก่นักเรียนอย่างทั่วถึงขณะสอน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.66 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .48 ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา อยู่ในระดับมากที่สุด                      
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.63 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .49 การจัดบรรยากาศห้องเรียนเอ้ือต่อการเรียน
การสอน อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .50 กิจกรรมการเรียน
สนุกและน่าสนใจ อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ .50 และครูมี
บุคลิกภาพ การแต่งกายและการพูดจาเหมาะสม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.56 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เท่ากับ .56  
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อภิปรายผล 
 ผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้
แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ปรากฏตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ผู้วิจัยได้
อภิปรายผลสนับสนุน ในแต่ละประเด็น ดังนี้ 
 1. การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดย
จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์เท่ากับ 
84.00 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ ร้อยละ 80 ส่งผลให้เพ่ิมความสามารถทางการเรียนในการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนและมีค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์มาตรฐาน ทั้งนี้ เนื่องจากผู้วิจัยได้ศึกษา
ทฤษฎี เอกสาร หลักสูตร งานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็น
ฐานเพ่ือพัฒนาการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า ซึ่งผู้วิจัยได้ท าการศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร และตัวชี้วัด
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีของระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ก าหนดออกแบบ
เนื้อหาของกิจกรรมตามขั้นตอนการจัดการเรียนการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน การเรียนวิทยาการ
ค านวณเน้นกระบวนการคิดแก้ปัญหานักเรียน จึงไม่ท าให้เกิดความเบื่อหน่าย และส่งเสริมให้นักเรียนมี
ส่วนร่วม กล้าคิด กล้าแสดงออกอย่างสร้างสรรค์ มีการช่วยเหลือแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือนกันในระหว่างที่ท า
กิจกรรม การเรียนการสอนโดยที่แผนการจัดการเรียนรู้ ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือโดย
ผู้เชี่ยวชาญ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และกรรมการ ผู้ควบคุมวิทยานิพนธ์เป็นอย่างดีแล้วว่ามีความ
สอดคล้องและเหมาะสมกับผู้ เรียน มีความน่าสนใจ มีการกระตุ้น ส่งเสริมให้ผู้ เรียนเกิดความ
กระตือรือร้นกับกิจกรรม การเรียนการสอนที่เน้นการปฏิบัติอีกทั้งยังมีกระบวนการสร้างแผนการจัดการ
เรียนรู้ ผลการวิจัยในครั้งนี้สอดคล้องกับวิจัยของขจรศักดิ์ จ่าไทยสงค์, โกมินทร์ บุญชู และวิโรจน์ ตั้งวัง
สกุล ได้ท าการวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยการใช้การจัดการเรียนรู้
แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 (ขจรศักดิ์ จ่าไทยสงค์, โกมินทร์ บุญชู และวิโรจน์ ตั้งวังสกุล, 2560) 
 2. การวิเคราะห์ความสามารถในการเรียนวิทยาการค านวณ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานเพ่ือ
พัฒนาการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ณัฐทินี สุขวงษ์ ได้ท าการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียน ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้กับการจัดการ
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เรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียน เรื่องความน่าจะเป็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 
(ณัฐทินี สุขวงษ์, 2561) นอกจากนี้ ไพโรจน์ บุตรชีวัน ยังได้ท าการวิจัย เรื่องการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน การวิเคราะห์ประเด็น ปัญหาและพัฒนาแผนธุรกิจเกษตรพอเพียง นักศึกษาที่
ลงทะเบียนเรียนวิชาการจัดการธุรกิจขนาดกลางและ ขนาดย่อม จ านวน 99 คน ผลการวิจัยพบว่า กลุ่ม
ตัวอย่างมีผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (ไพโรจน์ บุตร
ชีวัน, 2560) 
 3. การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐาน (Problem-Based Learning: PBL) พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจและความคิดเห็นในระดับ
สูงสุด เนื่องจากกระบวนการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว เน้นกิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนรู้จากประสบการณ์
ตรง โดยผลการวิจัยจาก Chikotas แสดงให้เห็นว่า การใช้ PBL ในการฝึกหัดพยาบาลในคลินิกช่วยเพ่ิม
ความพึงพอใจและความช านาญของนักศึกษาพยาบาลในการปฏิบัติงานจริง โดยผู้เรียนสามารถน า
ความรู้จากหลักสูตรไปประยุกต์ใช้ในการวินิจฉัยโรค และการพัฒนาทักษะวิชาชีพพยาบาลได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ทั้งนี้ การเรียนรู้แบบ PBL จากมุมมองของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ พบว่า มีความสัมพันธ์
อย่างแน่นแฟ้น และเป็นการสร้างความรู้ความเข้าใจที่ดี ระหว่างการท าใช้หลักสูตร PBL กับการฝึกหัด
วิชาชีพในคลินิกของพยาบาลฝึกหัด (ทรงธรรม พลับพลา, 2553) ในงานวิจัยของสุภามาส เทียนทอง 
เกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนรู้ผ่าน 
PBL พบว่า การจัดการเรียนรู้ดังกล่าวช่วยเพ่ิมความสามารถในการคิดแก้ปัญหาในระดับสูง ผลการ
เรียนรู้เรื่องการถนอมอาหารหลังการจัดการเรียนรู้แบบ PBL สูงกว่าก่อนการเรียนรู้ และนักเรียนแสดง
ความคิดเห็นในระดับเห็นด้วยอย่างมากต่อกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าว แสดงให้เห็นถึงประสิทธิผลของ 
PBL ในการพัฒนาทักษะเชิงปัญญาและการเรียนรู้อย่างยั่งยืน (สุภามาส เทียนทอง, 2553). 
 

สรุป/ข้อเสนอแนะ 
 ผู้วิจัยได้สรุปผลตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย การจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง 
การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษา     
ปีที่ 5 ดังนี้ 1) การพัฒนาผลการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า 
โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเฉลี่ยตามเกณฑ์ค่าเฉลี่ย
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ตามเกณฑ์เท่ากับ 84.00 ซึ่ งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้ งไว้  คือ ร้อยละ 80 2) ผลการเปรียบเทียบ
ความสามารถในการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ า โดยจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 3.13 
และ 8.31 ตามล าดับ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
รายวิชาวิทยาการค านวณ เรื่องการเขียนโปรแกรมแบบวนซ้ า มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุดขึ้นไป 
ร้อยละ 80 ของจ านวนนักเรียนที่ตอบแบบสอบถาม  
  ข้อเสนอแนะ 
 1. เมื่อได้ความรู้ควรน าความรู้ ท าความเข้าใจปัญหาและเนื้อหาในขั้นตอนการสอนแล้ว 
สามารถน าความรู้ไปใช้ต่อได้ เมื่อน าความรู้ไปจัดการเรียนการสอน จะต้องไม่ลัดขั้นตอนการสอน 
  2. น าไปการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไปใช้กับเนื้อหาการเรียนวิทยาการค านวณ
เรื่องอ่ืน ๆ ได ้
 3. ข้อมูลสารสนเทศกับการใช้ปัญหาเป็นฐาน น าไปผสมผสานกับเนื้อหาอื่น ๆ ในบทอ่ืน ๆ ที่อยู่
ในรายวิชาวิทยาการค านวณ 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั งต่อไป 
 1. ผู้สอนวิชาวิทยาการค านวณ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 และบริบทชั้นอ่ืนที่ใกล้เคียงกันสามารถ
น าผลการวิจัยครั้งนี้ ไปปรับใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้วิทยาการค านวณ รวมทั้งคุณลักษณะ
หรือผลการเรียนด้านอื่นให้บรรลุผลที่มีคุณภาพมากขึ้น  
 2. ควรมีการเปรียบเทียบผลการเรียนวิชาวิทยาการค านวณ ที่ได้รับการจัดการเรียนแบบใช้
ปัญหาเป็นฐานกับรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ 
 3. การวิจัยปัญหาเป็นฐานกับแผนการสอนควรสอดคล้องกับเนื้อหารายวิชาวิทยาการค านวณ 
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