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วารสารวิชาการ T – VET JOURNAL ของสถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 ฉบับนี้ 
เป็นฉบับที่ 8 ประจ าปีที่ 4 มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือเป็นสื่อกลางในการส่งเสริมและสนับสนุน
ให้ครู อาจารย์ นักวิชาการ และผู้สนใจ ได้มีโอกาสเผยแพร่ผลงานวิชาการและผลงานวิจัย 
รวมทั้งได้แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นทางวิชาการ และการวิจัยด้านการอาชีวศึกษา 
นับว่าเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาด้านการอาชีวศึกษาต่อไป 2) เพ่ือพัฒนาศักยภาพครู 
อาจารย์ ด้านการวิจัย และการพัฒนานวัตกรรม รวมทั้งสามารถน ามาบูรณาการ                  
การจัดการเรียนรู้และการฝึกอบรมวิชาชีพ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ เนื้อหาของบทความยังคง
เป็นเนื้อหาสาระ ที่เกี่ยวกับการศึกษาทางด้านอาชีวศึกษา ทั้งในรูปแบบบทความวิชาการ
และบทความวิจัย ที่ผ่านการกลั่นกรองจากกองบรรณาธิการ และผู้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบ 
เพ่ือให้วารสารเป็นที่ยอมรับและเกิดความเชื่อมั่นในวงการวิชาการ 

กองบรรณาธิการวารสารวิชาการ T – VET JOURNAL หวังเป็นอย่างยิ่งว่า เน้ือหา
ของวารสารจะเป็นส่วนหนึ่งของการเผยแพร่ความรู้ จึงขอเชิญชวนผู้สนใจร่วมส่งบทความ
วิจัย และบทความวิชาการ ลงตีพิมพ์ในวารสารวิชาการ T – VET JOURNAL เพ่ือใช้
ประกอบการศึกษาค้นคว้า และประกอบการเรียนการสอน    ของอาจารย์ นักศึกษา และ
บุคคลทั่วไป 

วารสารวิชาการ T – VET JOURNAL ของสถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3  
ยินดีต้อนรับบุคคล ที่มีความประสงค์น าเสนอผลงาน ไม่ว่าจะเป็นบทความวิจัย บทความ
วิชาการ ทั้งจากภายในและภายนอกสถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 ทั้งนี้  เพ่ือเป็นการ
เปิดกว้างในการเสนอผลงานวิชาการและบทความวิชาการ ด้านเนื้อหาและสาระที่จะตีพิมพ์
ลงในวารสารที่เก่ียวข้องกับทางด้านอาชีวศึกษาให้แพร่หลายอย่างกว้างขวาง เป็นประโยชน์
แก่วงการอาชีวศึกษาต่อไป  
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วัตถุประสงค์
1. เพื่อเป็นสื่อกลางในการส่งเสริมและสนับสนุนให้ ครู อาจารย์ นักวิชาการ  และผู้สนใจทั่วไป ได้มีโอกาสเผยแพร่
   ผลงานวิชาการและผลงานวิจัย รวมทั้งได้แลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็นทางวิชาการ และการวิจัยในด้านการ
   อาชีวศึกษา อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาการศึกษาในด้านอาชีวศึกษาต่อไป
2. เพื่อพัฒนาศักยภาพครู อาจารย์ ด้านการวิจัย และการพัฒนานวัตกรรม รวมทั้งสามารถน�ำมาบูรณาการ

   การจัดการเรียนรู้และการฝึกอบรมวิชาชีพได้อย่างมีประสิทธิภาพ

หากเกิดการละเมิดลิขสิทธิ์ ไม่ว่าวิธีใด หรือการฟ้องร้องไม่ว่ากรณีใด ๆ ที่อาจเกิดขึ้นได้ กองบรรณาธิการ

วารสารวิชาการ T-VET Journal ไม่มีส่วนเกี่ยวข้องทั้งสิ้น ให้เป็นสิทธิ์ของเจ้าของบทความที่จะดําเนินการ

ก�ำหนดการตีพิมพ์วารสารปีละ 2 ฉบับ มกราคม - มิถุนายน และ กรกฎาคม - ธันวาคม การส่งบทความสอบถามรายละเอียดและติดต่อได้ที่ สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3

วารสารวิชาการ สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3
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 ปีที่ 4 ฉบับที ่8 กรกฎาคม – ธันวาคม 2563  
 วารสารวชิาการสถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3  T-VET Journal 

เจ้าของ  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3  ส านักงานคณะกรรมการการอาชวีศึกษา 
ที่ปรึกษา  ศ.(พิเศษ)ดร.กาญจนา เงารังษี  อธิการบดีมหาวิทยาลัยนเรศวร ส านกังาน 

คณะกรรมการวิจยัแห่งชาต ิ
  ศ.ดร.วิทยา  จันทร์ศิลา  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
  ดร.สุชาติ    เมืองแก้ว   ที่ปรึกษาอธิการบดีมหาวิทยาลัยนเรศวร 
  ดร.สงวน  หอกค า  ผู้อ านวยการสถาบันการอาชวีศึกษาภาคเหนือ 3
  
บรรณาธิการ นายเจี่ยง  วงศ์สวัสดิ์สุริยะ (อดีต )ที่ปรึกษาส านักนโยบายและแผนการอาชวีศึกษา 
ผู้ช่วยบรรณาธิการ นายอภิชาติ   บูรณเขตต์  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 
กองบรรณาธิการ ศ.ดร.พานิช   วุฒิพฤกษ ์   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

ศ.ดร.ไพศาล   มุณีสว่าง  มหาวิทยาลัยนเรศวร 
รศ. ดร.พิสิฐ เมธาภัทร   มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 

  รศ.ดร. ไพโรจน์  สถิรยากร  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
  รศ.ดร.สุขแก้ว  ค าสอน  มหาวิทยาลัยราชภฎัพิบูลสงคราม 
  รศ.ดร. อัคครัตน์     พูลกระจ่าง  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
  รศ.ดร.ปริยาภรณ์     ตั้งคุณานันต์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 

รศ.ดร. ชัยวิชิต     เชียรชนะ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ว่าที่ร้อยตรี ดร. ชัยยศ    ด ารงกิจโกศล วิทยาลยัเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
ดร. ศราวุธ  สังข์วรรณะ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ  

วิทยาเขตสุพรรณบุรี 
 ดร. ผดุงชัย  ภู่พัฒน ์  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจา้คุณทหารลาดกระบัง 
 ดร.กิตติ    รัตนราษี   บริษัท ซีพี ออลล ์จ ากัด (มหาชน) 
 นางสาวจันทร์สุดา   นกน้อย   ส านักมาตรฐานและประเมินผลอุดมศึกษา 

ผศ.ดร.สวนีย์   เสริมสุข  มหาวิทยาลัยราชภฎัพิบูลสงคราม 
 ดร.สมภพ          สุวรรณรัฐ   ข้าราชการบ านาญ 

 ว่าที่ร้อยโท ดร.นิคม  เหลี่ยมจุย้  วิทยาลยัอาชวีศึกษาสุโขทยั  
 ดร. ศยามล     นิติพงศ์สุวรรณ วิทยาลยัเกษตรและเทคโนโลยีสุโขทยั 

  ดร. สุธี     เสริมสุข  วิทยาลยัเทคนิคพิษณุโลก 
  ดร. สุวัฒน์   นิยมไทย  วิทยาลยัเทคนิคสุโขทัย 
  ดร. กิจจา    ไชยทนุ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 

ดร.นริศ      สุคันธวรัตน์ วิทยาลยัอาชวีศึกษาพิษณุโลก 
นายสุวัฒน์ชยั ศรีสุพัฒนะกุล สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 
นายพงศ์เทพ มั่นยุติธรรม  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 

คณะท างาน ดร.สงวน  หอกค า  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 
นายอภิชาติ     บูรณเขตต์  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 
นายสุวัฒน์ชยั ศรีสุพัฒนะกุล สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 

  นายพงศ์เทพ     มั่นยุติธรรม  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 
  นายธเนศ   เสง่ียมศักดิ์  ข้าราชการบ านาญ 

เจ้าของ		  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 	สำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา
ที่ปรึกษา		  ศ.(พิเศษ)ดร.กาญจนา	 เงารังษี	           อธิการบดีมหาวิทยาลัยนเรศวร สำ�นักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ
		  ศ.ดร.วิทยา		 จันทร์ศิลา	           มหาวิทยาลัยนเรศวร
		  ศ.ดร.ไพศาล  	 มุณีสว่าง	           มหาวิทยาลัยนเรศวร
		  ดร.สุชาติ  		 เมืองแก้ว 	           ที่ปรึกษาอธิการบดีมหาวิทยาลัยนเรศวร
		  ดร.สงวน		  หอกคำ�	           ผู้อำ�นวยการสถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3
บรรณาธิการ	 นายเจี่ยง		  วงศ์สวัสดิ์สุริยะ        (อดีต )ที่ปรึกษาสำ�นักนโยบายและแผนการอาชีวศึกษา
ผู้ช่วยบรรณาธิการ	 นายอภิชาติ  	 บูรณเขตต์	  	 สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3
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		  ว่าที่ร้อยโท ดร.นิคม	  เหลี่ยมจุ้ย		 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุโขทัย	
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		  นายสุวัฒน์ชัย	 ศรีสุพัฒนะกุล	 สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3
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		  ดร.อำ�พล 		  สีดาดี		  วิทยาลัยเทคนิคพิษณุโลก
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การพัฒนาการจัดการศึกษาเทคนิค อาชีวศึกษาและการฝึกอบรมเพื่อความยั่งยืน 

ในเคนย่า 
(IMPROVING TECHNICAL AND VOCATIONAL EDUCATION AND TRAINING IN 

KENYA FOR SUSTAINABLEDEVELOPMENT) 
 

จารุวรรณ กะวเิศษ* 

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 
 
 การปริทัศน์บทความนี้เป็นการปริทัศน์งานวิจัยของ  Anudo จาก  Kabianga University  
และ Orwa จาก  United State International University – Africa  เรื่อง  การพัฒนาการจัดการ 
ศึกษาเทคนิค  อาชีวศึกษาและการฝึกอบรมเพื่อความยั่งยืนในเคนย่า  ( Improving Technical and 
Vocational Education and Training in Kenya for Sustainable Development)  ตีพิมพ์เมื่อ  ค.ศ.  
2020  ใน  African Journals Online  เป็นบทความท่ีใช้ส านวนการเขียนงานวิจัยท่ีอ่านง่าย  มีการ
น าเสนอข้อมูลตามล าดับขั้นตอนไว้อย่างเหมาะสม  น าเสนอผลการศึกษาให้เห็นเป็นข้ออย่างชัดเจน  
ครอบคลุมประเด็นการวิจัย  ซึ่งผู้ปริทัศน์มีความเห็นโดยแยกเป็นประเด็นต่าง ๆ  ดังนี้  
        1. หัวข้องานวิจัย  งานวิจัยนี้มีความน่าสนใจ  มีความทันสมัยตรงที่หยิบประเด็นการพัฒนา
อย่างยั่งยืนมาใช้ในการพัฒนาการศึกษาด้านอาชีวศึกษา  เนื่องจากเหตุผลส าคัญคือ การจัดการศึกษา
อาชีวศึกษายังขาดการให้ความส าคัญในเชิงนโยบาย  เมื่อเปรียบเทียบกับการศึกษาด้านอื่น ๆ  เช่น  
การศึกษาขั้นพื้นฐาน  หรือการศึกษาระดับอุดมศึกษา ทั้ง ๆ  ที่คุณภาพหรือทักษะของแรงงานเป็นเรื่อง
จ าเป็นต่อภาคการผลิตของประเทศ  ดังนั้น เมื่องานวิจัยนี้ได้มุ่งช้ีให้เห็นถึงความส าคัญและความสนใจใน
การพัฒนาการจัดการศึกษาด้านเทคนิค อาชีวศึกษาและการฝึกอบรมด้านวิชาชีพ  จึงเป็นเรื่องน่า
สนับสนุน  และเมื่อพิจารณาการพัฒนาการจัดการศึกษาเทคนิค อาชีวศึกษาและการฝึกอบรมในเคนยา  
ยังประสบปัญหาและมีอุปสรรคอยู่หลายประการด้วยกัน  ผู้ปริทัศน์จึงเห็นว่างานวิจัยนี้มีความส าคัญในแง่
ของข้อมูลสนับสนุนที่จะน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาอาชีวศึกษาของเคนย่า  และอาจ
น าไปใช้เป็นแนวทางการส่งเสริมและพัฒนาการศึกษาอาชีวศึกษาในประเทศอื่น ๆ  เพื่อสร้างคุณภาพและ
พัฒนาทักษะในการท างานของผู้เรียนให้มีความยั่งยืนอันจะเป็นประโยชน์ต่อระบบเศรษฐกิจและสังคม
ของประเทศ 
 
 
*รองผู้อ านวยการช านาญการพิเศษ  วิทยาลัยอาชีวศึกษาชลบุรี   
E-mail : ktcharuwan9@gmail.com 

จารุวรรณ กะวิเศษ*

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่

แก้ไขบทความ 16 พฤศจิกายน 2563 วัน

ที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563

การพัฒนาการจัดการศึกษาเทคนิอาชีวศึกษา

และการฝึกอบรมเพื่อความยั่งยืนในเคนย่า
IMPROVING TECHNICAL AND VOCATIONAL EDUCATION

AND TRAINING IN KENYA FORSUSTAINABLEDEVELOPMENT
โดย จารุวรรณ กะวิเศษ*

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจิกายน 2563

วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563

บทความปริทัศน์
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2.  แหล่งข้อมูลการศึกษา  วิจัยฉบับนี้มีแหล่งข้อมูลในการศึกษาที่มีความหลากหลาย  เป็น
ส่วนท่ีมีความเกี่ยวข้องกับเรื่องท่ีท าการวิจัย  นับตั้งแต่แนวคิดด้านการพัฒนาการจัดการศึกษาอาชีวศึกษา  
ทฤษฎีการเรียนรู้  เอกสารงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  ส าหรับแหล่งข้อมูลในการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้เช่ียวชาญ
ในสาขาการจัดการศึกษาอาชีวศึกษา  ได้แสดงบทความสัมภาษณ์ประกอบในงานวิจัย  ท าให้เกิดความ
เช่ือมั่นว่าเป็นแหล่งข้อมูลที่มีความตรง ดังนั้นเมื่อวิเคราะห์เนื้อหาจากบทสัมภาษณ์จึงท าให้เช่ือมั่นใน
วิธีการที่ได้มาซึ่งข้อมูลที่เป็นจริง  สามารถน ามาอ้างอิงและก าหนดให้เป็นแนวทางการพัฒนาการจัด
การศึกษาเทคนิค อาชีวศึกษาและการฝึกอบรมได้จริง ในส่วนแหล่งข้อมูล การพัฒนาการจัดการศึกษา
เทคนิค อาชีวศึกษา ให้เกิดคุณภาพและยั่งยืน ข้อมูลที่น ามาอ้างอิงจากงานวิจัยต่าง ๆ  มีที่มาจากประเทศ
ทั้งในภูมิภาคเดียวกันและต่างภูมิภาค ซึ่งเป็นการน าผลการวิจัยมาเทียบเคียงกับสถานการณ์ของเคนย่า 
ท าให้มองเห็นถึงการใช้ผลการวิจัยนั้น ๆ มาเป็นแนวทางประกอบเพื่อให้ครอบคลุมประเด็นการวิจัย  ทั้ง
ในเรื่องอุปกรณ์การฝึกอบรมและการได้มาของทักษะการจ้างงานโดยผู้เข้ารับการฝึกอบรมในด้านเทคนิค
สาธารณะและอาชีวศึกษาและสถาบันฝึกอบรมในเขตไนโรบี  การวิเคราะห์สถานการณ์ภาคการศึกษา  
รายงานฉบับสุดท้ายด้านเทคนิคและอาชีวศึกษาและการฝึกอบรม  การปรับปรุงอาชีวศึกษาด้านเทคนิค
และการฝึกอบรมในภูมิภาคเคอร์ดิสถาน – อิรัก  รวมถึงแหล่งข้อมูลที่เป็นเอกสารทฤษฎี  ทั้งนี้จาก
เอกสารแหล่งข้อมูลต่าง ๆ  ดังกล่าว  ผู้ปริทัศน์เห็นว่า  แหล่งข้อมูลมีความสอดคล้อง  เหมาะสมส าหรับ
การน ามาใช้เป็นแนวทางการด าเนินการวิจัย  การสัมภาษณ์แสดงให้เห็นปัญหาในแต่ละประเด็นท าให้
ข้อมูลที่ได้มีความน่าเช่ือถือ  เพราะเป็นการสะท้อนความคิดที่มาจากประสบการณ์ของผู้ให้สัมภาษณ์เอง  
เป็นการสร้างความเชื่อมั่นในการน าไปใช้เป็นแนวทางการพัฒนาการจัดการศึกษาเทคนิค  อาชีวศึกษาและ
การฝึกอบรม ในส่วนของข้อมูลหลักการความยั่งยืน งานวิจัยใช้การอ้างอิงจาก UNESCO-UNEVOC  ซึ่ง
น ามาอธิบายสนับสนุนแนวคิดด้านเครื่องมืออุปกรณ์ส าหรับผู้เรียน แต่ขาดน้ าหนักด้านหลักการความ
ยั่งยืน หากมีการศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับหลักการพัฒนาเพื่อความยั่งยืนในการจัดการศึกษา  เช่น  รูปแบบ
ของการศึกษาเพื่อความยั่งยืน  หรือตัวช้ีวัดความยั่งยืนทางการศึกษา  จะเป็นการเพิ่มความชัดเจนให้กับ
แนวทางการพัฒนาการจัดการศึกษาอาชีวศึกษาที่ผู้วิจัยเสนอไว้  และเป็นแนวทางส าหรับการน าไปใช้เพื่อ
อ้างอิงการวิจัย 
  3.  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  กลุ่มตัวอย่างเป็นครูและผู้ฝึกสอนของ  
Technical and Vocational Education and Training (TVET)  โดยเลือกจากผู้ตอบแบบสอบถาม  50  
คน  เป็นหัวหน้าแผนก  10  คน  จากสถาบัน  Technical and Vocational Education and Training 
(TVET)  ทั้งหมด  5  แห่ง  ในเขต  Homabay  ใช้วิธีการรวบรวมข้อมูลโดยใช้ตารางการสัมภาษณ์เชิงลึก  
วิเคราะห์และตีความเนื้อหา  สรุปผลในรูปแบบตารางและกราฟเพื่อแสดงจ านวนผู้ตอบแบบสอบถาม  และ
สรุปรายงานการวิจัยเป็นประเด็นความคิดเห็น  ซึ่งผู้วิจัยได้น าทฤษฎี  Functional Context  โดย  Sticht 
et al (1991)  มาใช้เป็นกรอบแนวคิดในการตอบสมมติฐานท่ีว่านักเรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้นเมื่อมีการเรียนการ
สอนโดยใช้ฐานความรู้เดิม  และน าทฤษฎีพื้นฐาน  (Grounded)  มาอ้างอิงผลการวิจัยท าให้มีเกิดข้อเสนอ
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เกี่ยวกับการพัฒนาคุณภาพการเรียนใน  4  ด้าน  คือ  ประการแรกการให้ค าแนะน าแก่ผู้เรียน  ประการที่
สองต้องมีการพัฒนาเนื้อหาส าหรับการเรียน  พัฒนาทักษะการวิเคราะห์ข้อมูลและการออกแบบสื่อหรือ
เครื่องมือการเรียนรู้  ประการที่สามต้องใช้เครื่องมือและสื่อตรงกับสิ่งที่นักเรียนก าลังเรียนรู้  และประการ
สุดท้ายต้องประเมินการเรียนรู้แบบใหม่ ๆ  จากวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลดังกล่าว  ผู้ปริทัศน์เห็นว่าการใช้
การสัมภาษณ์เชิงลึกจากครูและผู้ฝึกสอนของสถาบันเองท าให้ทราบข้อดีข้อด้อยและปัญหาที่เกิดขึ้น  ท าให้
เกิดความเช่ือมั่นในข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริง  เป็นการสะท้อนปัญหาได้ชัดเจนจากมุมมองของผู้ที่ปฏิบัติงาน  
เป็นการสร้างความมั่นใจในข้อมูลการวิจัยว่าสามารถน าไปใช้อ้างอิงหรือประยุกต์ใช้ในงานวิจัยอื่น ๆ หรือ
น าไปสู่การแก้ปัญหา ซึ่งการวิเคราะห์เนื้อหาโดยมีทฤษฎีการเรียนรู้เป็นกรอบเบื้องต้น ท าให้สามารถก าหนด
แนวทางการพัฒนาการจัดการศึกษาอาชีวศึกษาของสถาบันเหล่านี้ได้  หากแต่ถ้ามีการเพิ่มกลุ่มตัวอย่างจาก
สถาบันการอาชีวศึกษาและอบรมวิชาชีพอื่น ๆ  สะท้อนมุมมองจากผู้มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียน
การสอนของสถาบัน  หรือผู้มีส่วนได้เสียอื่น  หรือสถาบันท่ีมีบทบาทหน้าที่สอดคล้องใกล้เคียงกับสถาบัน  
Technical and Vocational Education and Training (TVET) อาจจะมองเห็นปัญหาในด้านอ่ืน  เป็น
การเพิ่มเติมข้อมูลให้มีมิติที่กว้างขึ้น  หรือพบปัญหาและแนวทางการพัฒนาหลากหลายมากยิ่งขึ้น 
  4.  ผลการศึกษา จากผลการศึกษาวิจัยในงานนี้ เป็นประโยชน์ต่อผู้ที่ต้องการศึกษาข้อมูลหรือ
ประเด็นของปัญหาที่พบในการจัดการศึกษาอาชีวศึกษา เนื่องจากงานวิจัยได้ช้ีประเด็นปัญหาที่เกิดขึ้นกับ
การจัดการศึกษาเทคนิค อาชีวศึกษาและการฝึกอบรมของเคนย่า ใช้การน าเสนอในรูปแบบสรุปเป็น
ประเด็นปัญหา  นับตั้งแต่ การขาดเงินทุนพัฒนา อุปกรณ์เครื่องมือล้าสมัย การขาดครูที่มีความช านาญ
หรือประสบการณ์ในการสอน พร้อมกับการเสนอแนวทางการจัดการศึกษาท าให้มีการเสนอพบว่าการ
พัฒนาการจัดการศึกษาอาชีวศึกษาให้เกิดความยั่งยืนได้ จ าเป็นต้องพัฒนา กระบวนการ ทรัพยากรของ 
สถาบัน Technical and Vocational Education and Training (TVET)  ซึ่งเป็นหัวใจส าคัญที่จะน าไปสู่
การพัฒนาทรัพยากรบุคคลด้านอาชีวศึกษา ทั้งการเพิ่มเงินทุน การจัดหาและบ ารุงรักษาอุปกรณ์ให้
ทันสมัย การเสริมสร้างโปรแกรมการให้ค าปรึกษาในสถาบัน การยอมรับแนวทางการสอนที่มี
ประสิทธิภาพ การจ้างผู้ฝึกสอนที่เพียงพอในด้านเทคนิควิชา การบริการจัดการจัดเงิน ส่งเสริมความ
ร่วมมือและความร่วมมือกับภาคเอกชน ด าเนินการติดตามและประเมินผลอย่างเพียงพอ ส่งเสริมการวิจัย
ด้านเทคนิค อาชีวศึกษาและการฝึกอบรมและการปลูกฝังผู้เรียน ซึ่งจากผลการวิจัยนี้ ผู้ปริทัศน์เห็นว่า
ควรน าตัวช้ีวัดของการพัฒนาอย่างยั่งยืน มาก าหนดเป็นรูปแบบที่เหมาะสมกับพื้นที่ สอดคล้องกับ คู่มือ 
Greening การศึกษาและฝึกอบรมด้านเทคนิคและอาชีวศึกษาแนวทางปฏิบัติส าหรับสถาบันต่าง ๆ โดย 
UNESCO-UNEVOC (2017) การศึกษาวิทยาศาสตร์และวิทยาศาสตร์แห่งสหประชาชาติองค์การ
วัฒนธรรม กล่าวถึงการพัฒนาการจัดการศึกษาอาชีวศึกษาต้องมีความพร้อมด้านเครื่องมือและอุปกรณ์ 
ต้องจัดหาสิ่งที่จ าเป็นส าหรับการศึกษาในการจัดการศึกษาอาชีวศึกษาเทคนิค อาชีวศึกษาและการ
ฝึกอบรม ของงานวิจัยนี้อาจเป็นแนวทางการพัฒนาต่อเนื่องไปสู่นวัตกรรมทางการศึกษาต่อไป 
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 5.  ข้อเสนอแนะ  การวิจัยฉบับนี้มีข้อมูลที่น่าเช่ือถือจากการสัมภาษณ์เชิงลึกครูหรือผู้ฝึกสอน  
ทั้งนี้แล้ว  การศึกษาควรจะเพิ่มกลุ่มตัวอย่างส าหรับการวิเคราะห์เนื้อหา จากบุคคลที่มีส่วนได้ส่วนเสีย 
เช่น สถาบันอบรมวิชาชีพอ่ืน ๆ  สถานประกอบการภาคธุรกิจในฐานะผู้ว่าจ้าง รวมถึงผู้ปกครองของ
นักเรียนเอง ซึ่งจะได้ข้อมูลการวิจัยที่รอบด้านมากขึ้น น าไปสู่การพัฒนาการจัดการศึกษาเทคนิค 
อาชีวศึกษาและการฝึกอบรมอย่างยั่งยืน 
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 การวิจัยเส้นทางนวัตกรรมการศึกษาและการสอนในวิทยาลัยอาชีวศึกษาชั้นสูงในยุคใหม่ 
(RESEARCH ON THE INNOVATION PATH OF EDUCATION AND TEACHING IN 

HIGHER VOCATIONAL COLLEGES IN THE NEW ERA) 
จีรพัส  บทมาตย*์  

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 

การปริทัศน์บทความวิจัยนี้เป็นการปริทัศน์งานวิจัยของ Ming  Zeng จาก Hunan Modern 
Logistics College Changsha, China เรื่อง การวิจัยเส้นทางนวัตกรรมการศึกษาและการสอนในวิทยาลัย
อาชีวศึกษาช้ันสูงในยุคใหม่ (Research on the Innovation Path of Education and Teaching in Higher 
Vocational Colleges in the New Era) ตีพิมพ์เมื่อปี ค.ศ. 2020 ใน ATLANTIS  PRESS เป็นบทความที่
ใช้ส านวนภาษาที่อ่านเข้าใจง่าย เรียบเรียงประเด็นการน าเสนอได้ดีและครอบคลุมประเด็นปัญหาการวิจัย 
ทัง้นี ้ผู้ปริทัศนม์ีความเห็นโดยแยกเป็นประเด็น ดังนี ้

1. แหล่งข้อมูลการศึกษา แหล่งข้อมูลมีความหลากหลายและสอดรับกับปัญหาการวิจัย โดย
ผู้วิจัยได้ศึกษาและอ้างอิงข้อมูลเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีจากงานวิจัยของมหาวิทยาลัยต่างๆ ในประเทศจีน 
ทีไ่ด้ศึกษาเก่ียวกับการจัดการศึกษาในระดับอาชีวศึกษา แหล่งข้อมูลที่ผู้วิจัยอ้างถึงครอบคลุมข้อมูลด้าน
นวัตกรรมการสอนของอาจารย์รุ่นใหม่ในวิทยาลัยอาชีวศึกษาช้ันสูงและระดับปริญญาโท การปฏิรูปการ
สอนของวิทยาลัยอาชีวศึกษาช้ันสูง วิธีปรับปรุงการสอนในการสร้างสรรค์นวัตกรรมของครูอาชีวศึกษา 
รูปแบบการบริหารจัดการศึกษา และปัญหาการสอนในวิทยาลัยและมหาวิทยาลัยด้านอาชีวศึกษา จาก
ข้อมูลทางเอกสารดังกล่าวผู้ปริทัศน์มคีวามเหน็ว่ามีความเหมาะสมและจะช่วยให้ข้อค้นพบงานวิจัยมีความ
น่าเชื่อถือและสร้างความมั่นใจให้กับผู้ที่จะน าไปใช้ต่อไปได้ และจะมีความน่าเช่ือถือและสร้างความมั่นใจให้กับ
ผู้ที่น าไปใช้ประโยชน์มากขึ้น หากได้มีการศึกษาและอ้างอิงข้อมูลเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีงานวิจัยด้าน
นวัตกรรมการศึกษาและการสอนระดับอาชีวศึกษาช้ันสูงของต่างประเทศ โดยอาจคัดสรรเฉพาะบางประเทศ
ที่มีความเช่ียวชาญทางด้านเทคโนโลยีและมีความเข้มแข็งด้านการจัดการอาชีวศึกษา เช่น ประเทศเยอรมัน ที่มี
การจัดการอาชีวศึกษามาช้านาน โดยมีวิทยาลัยอาชีวศึกษาในแทบทุกเมือง เกือบสองพันวิทยาลัย และมี
หลักสูตรการเรียนที่ได้รับใบรับรองวุฒิการศึกษาถึงกว่าสามร้อยวิชาชีพ ซึ่งข้อมูลนี้จะท าให้การวิจัยเส้นทาง
นวัตกรรมการศึกษาและการสอนในวิทยาลัยอาชีวศึกษาช้ันสูงในยุคใหม่ ได้เห็นนวัตกรรมทางการศึกษาที่กว้าง
ขึ้น 

 
* นักวิชาการศึกษาช านาญการ  ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา   
E-mail : onreda_spb@hotmail.com 

การวิจัยเส้นทางนวัตกรรมการศึกษา

และการสอนในวิทยาลัยอาชีวศึกษาชั้นสูงในยุคใหม่

RESEARCH ON THE INNOVATION PATH OF EDUCATION AND

TEACHING IN HIGHER VOCATIONAL COLLEGES INTHE NEW ERA

โดย จีรพัส บทมาตย์*

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจิกายน 2563

วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563
บทความปริทัศน์
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2. กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล เป็นอาจารย์และนักเรียนในวิทยาลัยอาชีวศึกษาและ
โรงเรียนมัธยมศึกษา ด าเนินการสัมภาษณ์อย่างละเอียดเกี่ยวกับการศึกษาและนวัตกรรมการสอนของวิทยาลัย
อาชีวศึกษาช้ันสูงและได้รับข้อมูลโดยตรง ผู้วิจัยได้มีการจัดสัมมนา 5 ครั้ง มีผู้เข้าร่วมทั้งหมด 46 คน มี
การศึกษาดูงานในวิทยาลัยอาชีวศึกษา 15 แห่ง สัมภาษณ์บุคลากรที่เกี่ยวข้อง 38 คน รับฟังการรายงาน
จากโรงเรียนมัธยมศึกษา 15 คน วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลและกลุ่มตัวอย่างมีความเหมาะสมและหลากหลาย
ท าให้ได้ข้อมูลที่ละเอียดและครอบคลุม สิ่งที่ต้องการศึกษา และจะสมบูรณ์มากขึ้นหากมีการได้ข้อมูล
ประกอบการวิจัยจากระดับผู้บริหารสถานศึกษาซึ่งควรเป็นผู้ให้ข้อมูลหลักท่ีขาดไม่ได้ เพราะเป็นผู้ก าหนด
ทิศทางหลักในการจัดการศึกษาและสามารถสะท้อนความเห็นในเชิงนโยบายได้ อาจจะเป็นการสัมภาษณ์
เชิงลึก ซึ่งการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้สัมภาษณ์มีโอกาสใกล้ชิดกับผู้ถูกสัมภาษณ์ สามารถถามเจาะลึกล้วงค าตอบ
ได้อย่างละเอียดถี่ถ้วนในประเด็นที่ต้องการถาม เป็นการติดต่อสื่อสารโดยตรง ท าให้เข้าใจในข้อมูลระหว่างผู้
สัมภาษณ์และผู้ถูกสัมภาษณ์ได้เป็นอย่างดี และสามารถสังเกตความรู้สึกของผู้ถูกสัมภาษณ์ได้ว่ามีความ
เข้าใจในค าถามหรือจริงใจกับการตอบด้วยหรือไม่ อีกทั้ง การสัมภาษณ์ยังเป็นวิธีการที่ผู้ถูกสัมภาษณ์มี
ความอิสระในการตอบ ไม่ยึดติดกรอบแนวคิดของคนอื่น ๆ มากจนเกินไป ซึ่งจะเป็นการเพิ่มโอกาสทาง
ข้อมูลที่ครบทุกองค์ประกอบ จะท าให้งานวิจัยจะมีความหนักแน่น น่าเช่ือถือและน าไปสู่เส้นทางค้นพบ
นวัตกรรมการศึกษาและการสอนในวิทยาลัยอาชีวศึกษาช้ันสูงในยุคใหม่ได้อย่างสมบูรณ์ 

3. ผลการศึกษา ได้ข้อค้นพบที่เป็นประโยชน์และอาจจะช่วยยืนยันทิศทางการปฏิรูปการจัดการ
อาชีวศึกษาช้ันสูงได้เป็นอย่างดี โดยเฉพาะในเรื่องนวัตกรรมการศึกษาและการสอน แนวทางและวิธีการ
ปรับปรุงคุณภาพการสอนและการฝึกอบรมบุคลากรเพื่อให้สามารถท างานด้านการศึกษาให้มีคุณภาพมาก
ขึ้น วิทยาลัยอาชีวศึกษาจะต้องด าเนินการปรับปรุงการจัดการศึกษาและวิธีการสอนแบบเดิม โดยมุ่งเน้น
นวัตกรรม วิทยาลัยต้องมีโครงสร้างพื้นฐานที่ดีทั้งด้านอาคาร สถานที่ ความพร้อมด้านทรัพยากร 
โดยเฉพาะด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ที่ดี เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีการเรียนรู้ที่ดี ด้วยการด าเนินการ
ปฏิรูปการศึกษาใน 3 ด้าน คือ 1) นวัตกรรมด้านวิธีการสอน รูปแบบการสอนที่เหมาะสมกระตุ้นศักยภาพ 2) 
การปรับปรุงกลไกการประเมินผลและสร้างบรรยากาศส าหรับนวัตกรรมการสอน 3) ให้มีการแข่งขัน
ทักษะการสอนของครู แข่งขันทักษะวิชาชีพ การสร้างสรรค์กิจกรรมฝึกอบรม  เพื่อส่งเสริมการพัฒนา
ความสามารถด้านนวัตกรรมการสอนของครู ซึ่งวิทยาลัยจะต้องด าเนินการอย่างต่อเนื่อง สร้างนวัตกรรม
การศึกษา วิธีการจัดการเรียนการสอน และจะต้องบรรลุการสอนโดยใช้สื่อการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ เพื่อให้ก้าว
สู่การปรับปรุงคุณภาพการจัดการศึกษาและการฝึกอบรมตามเป้าหมายของการจัดการอาชีวศึกษาช้ันสูง  
ในส่วนนี้ผู้ปริทัศน์ได้ศึกษางานวิจัยอื่นที่ศึกษาเกี่ยวกับนวัตกรรม ด้านการศึกษา เรื่อง นวัตกรรม
การศึกษาพิเศษ ของ Nancy Morris ปี ค.ศ. 2019 ได้เสนอผลการศึกษาที่เป็นไปในทิศทางเดียวกัน โดย
กล่าว่า นวัตกรรมทางการศึกษาก าลังได้รับการศึกษาอย่างหลากหลาย เริ่มตั้งแต่ด้านเทคโนโลยีไปจนถึง
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หลักสูตรและการเขียนโปรแกรม บริบทและเง่ือนไขของสภาพแวดล้อมของโรงเรียนเป็นปัจจัยส าคัญที่
ก าหนดในการน านวัตกรรมไปใช้อย่างประสบความส าเร็จ ซึ่งนวัตกรรมถือเป็นองค์ประกอบที่ทรงพลังใน
การศึกษาสมัยใหม่และเป็นกุญแจส าคัญในกระบวนการคิดใหม่ว่า  ระบบการศึกษาจะต้องพัฒนาไป
อย่างไรในอนาคต จากงานวิจัยเรื่อง นวัตกรรมการศึกษาพิเศษ ที่แสดงข้อมูลไปในทิศทางเดียวกันท าให้
ข้อค้นพบของงานวิจัยเรื่อง การวิจัยเส้นทางนวัตกรรมการศึกษาและการสอนในวิทยาลัยอาชีวศึกษาช้ันสูง
ในยุคใหม่มีความน่าเช่ือถือและสร้างความมั่นใจให้กับผู้ที่จะน าไปใช้ต่อไปได้เป็นอย่างดี 

4. การน าเสนอข้อมูลผลการศึกษา ผู้วิจัยได้น าเสนอข้อมูลในรูปแบบตารางและแผนภูมิแท่ง ผู้
ปริทัศนม์ีความเห็นว่า หากมีการน าเสนอข้อมูลในลักษณะของกราฟเส้นร่วมด้วย จะมีความสอดคล้องกับ
ช่ือเรื่อง ท าให้เห็นเนื้อหาเด่นชัด ได้เห็นรูปแบบการน าเสนอที่หลากหลาย ดึงดูดความสนใจจากผู้อ่านและ
เพิ่มอรรถรสในการอ่านมากขึ้น 
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การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจดัการเรียนการสอน บน
พื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย 
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วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 
บทคัดย่อ 

การวิจัยการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and 
Communication Technology ICT) ในการจัดการเรียนการสอน บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครอง ของไทย รหัสวิชา 3000-1505 ในครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์
เพื่อ 1) ศึกษาสภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนการสอน วิชาการเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 
3000-1505 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนและหลังการเรียนบนพื้นฐานการ
เรียนรู้เชิงรุก และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอน วิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  เป็นนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีที่ 2 แผนกวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคนิคเพชรบูรณ์  ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาการเมืองการปกครองของไทย 
รหัสวิชา 3000-1505 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562   โดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling)   

เครื่องมือที่ใช้ใน การวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก และกิจกรรมการเรียนรู้เชิง
รุก  ที่บูรณาการการประยุกต์ใช้  สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในจัดการเรียนการสอน 2) 
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นปรนัย  ชนิดเลือกตอบ และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของ
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ผู้เรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ
การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 

ผลการวิจัย พบว่า 1) สภาพการจัดการเรียนการสอน พบว่า ผู้เรียน ส่วนใหญ่มีส่วนร่วม
ทางการเรียน และการน าเสนอผลงาน 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน หลังการเรียนบนพื้นฐานการ
เรียนรู้เชิงรุก สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 3) ความพึงพอใจของผู้เรียน ที่
มีต่อการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  ในการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐาน 
การเรียนรู้เชิงรุก วิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505 อยู่ในระดับมาก  

 
ค าส าคัญ   การจัดการเรียนรู้เชิงรุก, การบูรณาการ, ICT   
 
Abstract 

The purpose of this research “Application of information and communication 
technology (ICT) media in teaching based on active learning for the course “Thai political 
and administrative”, course code 3000-1505, of second semester, academic year 2019”, 
were 1) to compare the pre- and post- learning achievement of students who 
participated in the research 2) to study the circumstance of teaching and learning 
management and 3) to evaluate the students' satisfaction towards this application of ICT 
media in teaching and learning. The sample used in this research was the second year of 
high vocational certificate students, business computer department, Phetchabun 
Technical College, who enrolled to study in the course “Thai political and 
administrative”, course code 3000-1505, in the second semester of the academic year 
2019 and collected in the research by cluster random sampling. The tools used in the 
research were 1) the learning achievement evaluation form (a multiple choice 
measurement)  and 2) the active learning management plan and the active learning 
activities integrating the application of ICT media in teaching and learning and 3) the 
questionnaires used to evaluate the participants’ satisfaction towards the application of 
ICT media in teaching and learning. The statistics for analyzing data were percentage, 
mean, standard deviation, and content analysis. The finding of the research indicated 
that the learning achievement of the participants after attending to the research was 
significantly higher than before attending to the research (p-value <0.01). Secondly, most 
of participants (84.52%) participate well in the study and involved in presentations. 
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Thirdly, the participants’ satisfaction towards the particular application of ICT media in 
the course was at the high level.  

 
Keywords:   active learning, integration, ICT   
 
บทน า 
     วิชาการเมืองการปกครองของไทย  รหัสวิชา  3000-1505  เป็นวิชาหมวดสังคมศาสตร์  
ส าหรับการจัดการศึกษาในหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง  พุทธศักราช  2557  มี
จุดประสงค์รายวิชา  คือ 1) เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิวัฒนาการการเมืองการปกครอง
ของไทย นโยบายใน การพัฒนาประเทศ  สิทธิมนุษยชน  การบริหารราชการแผ่นดิน  และการปกครอง
ส่วนท้องถิ่น 2) เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดี  และ 3) เพื่อให้ผู้เรียนมีเจตคติและกิจนิสัย
ที่ดีในการมีส่วนร่วม และติดตามข้อมูลข่าวสารที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาประเทศและท้องถิ่นการเรียนรู้
เกี่ยวกบัการเมืองการปกครองของไทย จะท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจและสามารถน าความรูท้ี่ไดไ้ป
ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีตามหลักการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  
ภายใต้หลักสุจริตและปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียงได้[1] ดังนั้น  ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
กระทรวงศึกษาธิการ  จึงได้บรรจุ  รายวิชา การเมืองการปกครองของไทย  รหัสวิชา  3000-1505  ไว้ใน
หลักสูตร  ให้ผู้เรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูงในประเทศไทย  ได้ศึกษา  

การจัดการเรียนการสอนรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505 ให้บรรลุ
จุดมุ่งหมายของหลักสูตร  ครูผู้สอน ต้องค านึงถึงความแตกต่างของผู้เรียน  โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
สนองความต้องการและประโยชน์ของผู้เรียนในวิถีชีวิตประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นพระ
ประมุข  โดยให้โอกาสผู้เรียนได้ร่วมคิด  ร่วมท า ร่วมกันวางแผน และร่วมกันประเมินผล อันเป็นพื้นฐาน
ส าคัญของ การเสริมสร้างบุคลิกภาพประชาธิปไตยให้เกิดกับผู้เรียน  ขณะที่ครูผู้สอนเอง  ก็ต้องปรับ
บทบาทของตน จากผู้ถ่ายทอดความรู้ มาเป็นผู้แนะแนวทาง กระตุ้นและช้ีแนวทางให้ผู้เรียนเกิดความคิด         
มีรูปแบบในการเรียนที่หลากหลาย สามารถน าความรู้และประสบการณ์ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่
ได้อย่างแท้จริง ดังนั้น  ผู้วิจัย ในฐานะครูผู้สอนประจ าวิชา การเมืองการปกครองของไทย  รหัส  3000-
1505   จงึไดจ้ดัการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยค านึงถึงลักษณะทางการเรียนรู้ของผู้เรียน
ในยุคปัจจุบัน  ที่ชอบความท้าทาย  ท้าสมอง ประลองปัญญา  ชอบอ่านบทสรุปสั้น ๆ ผู้วิจัยจึงเห็นว่า  
ควรน าสื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Application of information and 
communication technology- ICT) เข้ามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน บนพื้นฐานแนว
ทางการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) และน ามาสู่การวิจัยในหัวข้อ “การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยี
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สารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐาน การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505” ในครั้งนี ้ 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาสภาพปัจจุบันของการจัดการเรียนการสอน ในรูปแบบการประยุกต์ใช้สื่อทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อน และ หลังเรียนของนักศึกษาที่เรียนรู้ด้วย
รูปแบบการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบน
พื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพ้ืนฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  
 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

งานวิจัยนี้ ได้ทบทวนวรรณกรรม ภายใต้กรอบแนวคิด ทฤษฎี หลักที่ส าคัญ ได้แก่ 1. แนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงรุก (Active  Learning-AL)  และ  2) แนวคิดทฤษฎี 

เกี่ยวกับสื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร กล่าวในรายละเอียดได้ดังนี้ 
1.1 แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้แบบเชิงรุก 
การจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)   เป็นกระบวนการเรียนการสอน ที่เน้นการ

เรียนรู้ผ่านการปฏิบัติ หรือ การลงมือท า  เอ็ดการ์ เดล (Edgar Dale) เป็นผู้พัฒนารูปแบบกรวยของการ
เรียนรู้ (Cone of learning) ขึ้นในปี ค.ศ. 1946 และ พบว่า กระบวนการจัดการเรียนรู้เชิงรุก ท าให้
ผู้เรียน สามารถรักษาผลการเรียนรู้ให้คงทนได้มากและนานกว่ากระบวนการเรียนรู้เชิงรับ เพราะ
กระบวนการเรียนรู้เชิงรุกสอดคล้องกับการท างานของสมองที่เกี่ยวข้องกับความจ า  โดยสามารถเก็บจ าสิ่ง
ที่ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีส่วนร่วม มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน ผู้สอนและสิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ที่ได้ผ่านการปฏิบัติ
จริง              จะสามารถเก็บความจ าไว้ในระบบความจ าระยะยาว (Long term ) [2] โดยสรุปการ
จัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning)  จึงเป็นกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เน้นเทคนิควิธีที่
หลากหลาย โดยให้ความส าคัญกับผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้เข้ามามีส่วนร่วมในกระบวนการ เพื่อให้เกิด
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกันเอง เน้นการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริงและใช้
การสนทนา แลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ขึ้นได้ด้วยตนเองและสามารถ
น าไปใช้ใน สถานการณ์อื่น ๆ ได้บทบาทของผู้สอนเป็นเพียง ผู้อ านวยความสะดวก และเป็นผู้วางแผนใน
การจัด กิจกรรมในช้ันเรียนเท่านั้น ลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนการสอนแบบ AL ดังนี้  1) เป็นการ
เรียนการสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง ได้แก่ การคิด การแก้ปัญหา การแก้ปัญหาและการน าความรู้ 
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ไปประยุกต์ใช้  2) เป็นการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้สูงสุด          
3) ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้และจัดระบบการเรียนรูด้้วยตนเอง  4) ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนทั้ง
ในด้านการสร้างองค์ความรู้ การสร้าง ปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน และร่วมมือกันมากกว่าการแข่งขัน 5) ผู้เรียนได้
เรียนรู้ความรับผิดชอบร่วมกัน การมีวินัยในการท างานและการแบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ 6) เป็น
กระบวนการสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนอ่าน พูด ฟัง คิดอย่างลุ่มลึก ผู้เรียนจะเป็นผู้จัดระบบการเรียนรู้
ด้วยตนเอง  7) เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นทักษะการคิดขั้นสูง  8) เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล, ข่าวสาร, สารสนเทศ, และ หลักการสู่การสร้างความคิดรวบยอดความคิดรวบ
ยอด  9) ผู้สอนจะเป็นผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเอง  
10) ความรู้เกิดจากประสบการณ์ การสร้างองค์ความรู้ และการสรุปทบทวนของผู้เรียน [3]  

1.2 แนวคิดเกี่ยวกับสื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
     สมหมาย  แก้วกัณหา[4] ได้ให้ค านิยามว่าสื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

( ICT-Informationand Communication Technolo) หมายถึง เทคโนโลยีที่ช่วยในการรวบรวมข้อมูล 
ตรวจสอบ จัดหมวดหมู่ เรียงล าดับ สรุป ค านวณ จัดเก็บ ค้นคืน จัดท าส าเนา และแพร่กระจาย หรือ
สื่อสาร ข้อมูล ท าให้ข้อมูลกลายเป็นสารสนเทศที่ดีมีความถูกต้อง ตรงตามความต้องการ และเกิดคุณค่า
ต่อผู้ใช้  และโดยทั่วไป ในการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอนนั้น จะใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารใน 2 ลักษณะ  คือ  

1.2.1 ครูผู้สอน สอนโดยใช้ ICT มาเป็นเครื่องมือประกอบการจัดการเรียนรู้ในกรณีนี้
ครูจะน าสื่อ ICT ถ่ายทอดเนื้อหา สาระ ออกแบบการจัดการเรียนรู้  และเป็นเครื่องมือประกอบการสอน 
ในรายวิชาต่าง ๆ  โดยให้นักเรียนได้  ศึกษาหาความรู้ สร้างองค์ความรู้ และเรียนรู้องค์ความรู้ต่างๆ  ผ่าน
สื่อ ICT  ที่ครูผลิตขึ้นเอง นักเรียนผลิต  ครูและนักเรียนร่วมกันผลิต หรือน าเอาสื่อ ICTที่มีอยู่โดยทั่วไปที่
ได้จากการสืบค้นจากอินเทอร์เน็ต  มาใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอนของตนเอง  อีกทั้ง หมายความ
ถึงการที่ครูได้น าสื่อ ICT  ที่ได้จากการรวบรวมสื่อ ICT  รูปแบบต่าง ๆ  มาออกแบบระบบการจัดการ
เรียนรู้ใหม่อย่างเป็นขั้นตอนแล้วให้นักเรียนเข้าไปศึกษาหาความรู้นั้น และท าการวัดประเมินผล ทั้งใน
ลักษณะ ระบบออนไลน์ หรือระบบออฟไลน์   ดังต่อไปนี้  (1)   สอนโดยน าสื่อ ICT  มาถ่ายทอดองค์
ความรู้และสาระเนื้อหาวิชา   (2)  น าสื่อหรือแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ที่ได้จากการผลิต การสืบค้น หรือสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์  อื่น ๆ มาออกแบบการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบ E-Learning Courseware ด้วยระบบการ
จัดการ LMS (Learning Management System) ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  และ (3) ครูผู้สอนน า ICT 
เป็นเครื่องมือในการจัดเตรียมสื่อการเรียนการสอน  เช่น  น า ICT มาช่วยในการท าเอกสาร บัตรงาน ใบ
ความรู้  โดยการค้นหาแหล่งเรียนรู้และข้อมูล จากInternet    เป็นต้น 

1.2.2 ครูผู้สอนสอนให้นักเรียนเรียนรู้การใช้ ICT และการติดต่อสื่อสารด้วย ICT 
โดยตรงครูสอนโดยน าเอา ICT เป็นสื่อที่จะให้นักเรียนได้เรียนรู้โดยตรง ได้แก่1)  สอนให้นักเรียนใช้ ICT 
โดยตรง  2)  ครูผู้สอน สอนให้นักเรียนสามารถใช้เครื่องมือในการติดต่อสื่อสารผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 
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แล้วครูน ามาใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ และติดต่อกับผู้เรียน ได้แก่ การสืบค้นข้อมูล   Search 
Engine,  E-mail, Twitter,  Hi5,Face book, Twitter,  Blocker ฯลฯ และ (3) สอนโดยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติแต่มีการและประเมินผลงาน  ซึ่งนักเรียนมีความสามารถในการใช้งานสื่อ ICT 
โดยได้เรียนรู้การใช้งานโปรแกรมต่างๆ แล้วครูก็ประเมินผลการด าเนินงานตามสาระ เนื้อหาและข้อมูลที่
นักเรียนได้น าเสนอ  เป็นต้น 

โดยสรุป  แนวทางในการน าสื่อ ICT ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้นั้น ประกอบไปด้วยขั้นตอนต่างๆ 
7 ขั้นตอน  ดังนี ้ ขั้นที่ 1  ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา /ปัญหาการเรียนการรู้เกิดจากอะไร ขั้นที่ 2 ส ารวจ
สื่อการเรียนการรู้  ขั้นที่ 3 วิเคราะห์เลือกสื่อ ICT  ขั้นที่ 4 เตรียมสภาพแวดล้อมให้พร้อมที่จะน าสื่อ ICT 
ไปใช้งาน  ขั้นที่ 5 น าสื่อ ICT ไปใช้งาน  ขั้นที่ 6 ประเมินผลการใช้  ขั้นที่ 7 สรุปผลการใช้ 
   
วิธีด าเนินการวิจัย    

1. ขอบเขตของการวิจัย 
1.1. ด้านประชากร/กลุ่มตัวอย่างกลุ่มตัวอย่าง  คือ ผู้เรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันสูง ปีท่ี 2 แผนกวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ห้อง 2/1 ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา การเมืองการปกครองของ
ไทย รหัสวิชา3000-1505 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา  2562  จ านวน 24 คน  ที่ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling)   

1.2. ด้านตัวแปร 
ตัวแปรอิสระ  คือ  การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร        

ในการจัดการเรียนการสอนบนพ้ืนฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
ตัวแปรตาม  คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  และ ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการ

ประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพ้ืนฐานการเรียนรู้
เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505  

1.3. ด้านเนื้อหาและระยะเวลา 
รายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000 -1505 ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง  วิทยาลัยเทคนิคเพชรบูรณ์  ซึ่งใช้ระยะเวลาในการด าเนินงานวิจัยในภาค
เรียนที่  2  ปีการศึกษา  2562  โดยใช้เวลาในการทดลอง 17  สัปดาห์   สัปดาห์ละ  3  ช่ัวโมง 

1.4. กรอบแนวคิดการวิจัย 
                 ตัวแปรอิสระ            ตัวแปรตาม 

 
  

 
  

การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยสีารสนเทศ
และการสื่อสาร ในการจดัการเรียนการสอน

บนพ้ืนฐานการเรยีนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) 

- ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
-    ความพึงพอใจของผู้เรียน 
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 2. ขั้นตอนการด าเนินงาน 
การวิจัยในครั้งน้ี มีขั้นตอนการด าเนินงาน ดังนี้ 
2.1 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล คือ 

2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาการเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-
1505 จ านวน 7 แผ่น ซึ่งใช้วิธีการจัดการเรียนรู้บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่บูรณา
การ การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) โดยมีขั้นการจัดกิจกรรมที่ผู้วิจัยได้
ออกแบบเอง  5 ขั้นตอนบนฐานการเรียนรู้เชิงรุก  ได้แก่  ขั้นที่  1 ผ่อนพักตระหนักรู้ ขั้นที่  2 กระตุ้น
กระตุกคิด ขั้นที่  3 สะสมความตระหนักรับรู้   ขั้นที่  4  ตระเตรียมพัฒนาศักยภาพ และ ขั้นที่ 5 เติบโต
และงดงาม  

2.1.2 แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน ชนิดปรนัย จ านวน 8 หน่วย  
หน่วยละ 10 ข้อ 

2.1.3 แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นปรนัยแบบเลือกตอบ  1  ฉบับ  
2.1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน  ที่มีต่อรูปแบบการประยุกต์ใช้สื่อทาง

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active 
Learning) ส าหรับรายวิชาการเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000 -1505  จ านวน  7 รายการ  
เป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า (rating scale)  มี  5  ระดับ  ตามแบบของ Likert   
   

2.2 การด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล  โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) ที่บูรณาการ การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ตาม
ขั้นตอนดังต่อไปนี้   

2.2.1 ให้นักศึกษาท าแบบทดสอบก่อนเรียนของแต่ละหน่วย ก่อนเริ่มเรียนเนื้อหา 
2.2.2 ผู้วิจัย ด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน  และให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัด  ใบ

งาน และแบบทดสอบหลังเรียน เมื่อเรียนจบทุกหน่วย 
2.2.3  ให้นักศึกษาท าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในสัปดาห์ที่ 1  
2.2.4 ให้นักศึกษาท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505 ประจ าภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา  
2562   

2.2.5 น าผลที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูล 
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ผลการวิจัย 
  การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบน
พื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 
3000-1505 สามารถสรุปผลการวิจัยได้  3  ประเด็น คือ 

1.  สภาพการจัดการเรียนการสอนปัจจุบัน ของรายวิชาการเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 
3000-1505 บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ที่ประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร ในภาพรวม พบว่า ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางการเรียน การน าเสนอผลงาน  คิดเป็นร้อยละ 
84.21 
ตารางที่  1  ผลการมีส่วนร่วมทางการเรียน การน าเสนอผลงาน ที่ประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก ของผู้เรียนในรายวิชาการเมือง
การปกครองของไทย 

ภารกิจประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี
ประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิง

รุก 

สื่อทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการ

สื่อสารที่ใช้ 

จ านวนผู้เรียนที่
ส่งผลงาน/น าเสนอ

งาน(คน) 

คิดเป็นร้อย
ละ 

1.วิวัฒนาการการเมืองการปกครองของ
ไทย 

- Stickers 
- meme maker  
- เกม Timeline  

21 87.5 

2.การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

- ppt. 
- pdf. 
- clips 
-Thairath  AR 
-Kahoot 

22 91.67 

3.พรรคการเมือง  การเลือกตั้ง  และ
องค์กรอิสระ 

 -Avartar Maker 
- wordwall 

20 83.33 

4.  แนวนโยบายแห่ งรัฐ   การบริหาร
ราชการแผ่นดินและการปกครองส่วน
ท้องถิ่น 

- Jigsaw planet 
- Canva 
-Zepeto 

18 75 

5. พลเมืองดีตามวิถีประชาธิปไตย - Canva 
- Poll 
- google forms 

20 83.33 

 



19

 
 

 

ตารางที่  1 ผลการมีส่วนร่วมทางการเรียน การน าเสนอผลงาน ที่ประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก ของผู้เรียนในรายวิชาการเมือง
การปกครองของไทย (ต่อ)   

ภารกิจประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี
ประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิง

รุก 

สื่อทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการ

สื่อสารที่ใช้ 

จ านวนผู้เรียนที่
ส่งผลงาน/น าเสนอ

งาน(คน) 

คิดเป็นร้อย
ละ 

6. สิทธิมนุษยชน - Quizziz 
-slide Show 

21 87.5 

7. เศรษฐกิจพอเพียง แนวทางการพัฒนาที่
ยั่งยืน 

- E-book 
- สมุดเล่มเล็ก 
-Model 
-หนังสั้น 
-บอร์ดเกม 

20 83.33 

โดยเฉลี่ยรวม 84.52 
 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน ที่เรียนรู้ด้วยรูปแบบการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505 หลังเรียน สูงกว่า ก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน รายวิชา การเมืองการปกครอง

ของไทย รหัสวิชา 3000-1505 ก่อนและหลังการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการประยุกต์ใช้สื่อทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐานการเรียนรู้เชิง
รุก (Active Learning) 

 จ านวน คะแนน
เฉลี่ยก่อน

เรียน 

คะแนน
เฉลี่ยหลัง

เรียน 

df t P 

กลุ่มทดลอง 24 19.60 34.20 19 -10.55 0.00* 
*  ระดับนัยส าคัญทางสถิติ หรือ α ที่ระดับ  .01   

 จากตารางที่ 2 เมื่อพิจารณาค่า P-value หรือ Sig.  ของกลุ่มตัวอย่าง พบว่าได้ค่า 0.00  ดังนั้น 
ค่า Sig. ที่ค านวณได้มีค่าน้อยกว่า α จึงสรุปได้ว่า ผลการเปรียบเทียบคะแนนสอบเฉลี่ยก่อนเรียนและ
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างแตกต่างกัน  ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ .01  
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3. ระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอนบนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา 
การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505  ในภาพรวม  โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x = 
3.75 , S.D. = .91) 

ตารางที่ 3 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ในการจัดการเรียนการสอนบนพ้ืนฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา 
การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ แปลผล 
ค่าเฉลี่ย 

(x) 
ส่วน

เบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(S.D.) 
1.ครูแจ้งวัตถุประสงค์และข้อตกลงของรูปแบบการสอนที่จะ
ใช้ใหันักศึกษาทราบก่อนเรียน 

3.58 .871 มาก 

2.กิจกรรมการเรียนการสอนท าให้นักศึกษาได้ท างานกลุ่มกับ
เพื่อน  ได้อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันมาก
ขึ้น 

3.75 .796 มาก 

3.กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนท าให้นักศึกษาได้ลงมือ
ปฏิบัติมากกว่าการฟังบรรยายเพียงอย่างเดียว 

3.76 .933 มาก 

4. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักศึกษาได้ฝึกคิด ฝึกตั้งค าถาม 
ฝึกแสดงความคิดเห็นและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่นมาก
ขึ้น 

3.63 .886 มาก 

5. กิจกรรมการเรียนการสอนมีการประยุกต์ใช้สื่อทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ที่เหมาะสม 
น่าสนใจ ไม่ยากหรือง่ายมากเกินไป 

3.83 .970 มาก 

6. นักศึกษาพึงพอใจกับการท ากิจกรรมการเรียนการสอนที่มี
การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
(ICT) ในรายวิชาการเมืองการปกครองของไทย 

3.94 .994 มาก 

7. นักศึกษาสามารถน าความรู้ที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียน
การสอนในห้องเรียนไปประยุกต์ใช้ได้ในชีวิตประจ าวัน 

3.76 .891 มาก 

เฉลี่ยรวม 3.75 0.91 มาก 
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อภิปรายผลการวิจัย 

 การประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียนการสอน
บนพ้ืนฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 
3000-1505 นี้  สามารถอภิปรายผลในประเด็นที่ส าคัญ   คือ   1)  สภาพการจัดการเรียนการสอน
ปัจจุบัน ของรายวิชาการเมืองการปกครองของไทย รหัสวิชา 3000 -1505 บนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) ที่ประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในภาพรวม พบว่า ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมทางการเรียน การน าเสนอผลงาน  คิดเป็นร้อยละ 84.21 2) ผลการเปรียบเทียบคะแนนสอบ
เฉลี่ยก่อนเรียนและคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างแตกต่างกัน  ที่ระดับนัยส าคัญทางสถิติที่ .01   
และ 3) ระดับความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
ในการจัดการเรียนการสอนบนพ้ืนฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา การเมืองการ
ปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505  ในภาพรวม  โดยมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมาก (x = 3.75 , S.D. = 
.91)   ทั้งนี้เพราะกระบวนการเรียนรู้ดังกล่าว ท าให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมี
ส่วนร่วม ผ่านการปฏิบัติจริง ท าให้ผลการเรียนรู้ยังคงอยู่ได้ในปริมาณที่มากกว่า ซึ่งสอดคล้องกับ สถาพร 
พฤฑฒิกุล[5]      สิริพร ปาณาวงษ์[6] ปรียานุช พรหมภาสิต [2]  บอนเวลล์และอีสัน [7] ในประเด็นที่
ส าคัญเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ แบบ Active Learning  กระบวนการจัดการเรียนการสอน ที่เน้นการ
จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิควิธีที่หลากหลาย โดยให้ความส าคัญกับผู้เรียน ให้ผู้เรียนได้เข้ามามีส่วนร่วมใน
กระบวนการเพื่อให้เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและผู้เรียนด้วยกันเอง ด้วยการลงมือปฏิบัติ
จริงผ่านสื่อหรือกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีครูผู้สอนเป็นผู้แนะน า กระตุ้น หรือ อ านวยความสะดวกให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ขึ้นโดยกระบวนการคิดขั้นสูง กล่าวคือ ผู้เรียนมีการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการ
ประเมินค่าจากสิ่งท่ีได้รับจากกิจกรรมการเรียนรู้ ท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีความหมายและน าไปใช้ใน
สถานการณ์อื่น ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนั้น การพัฒนาชุดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ  มี
องค์ประกอบครบถ้วน  ส่งผลให้สามารถจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  ซึ่งสอดคล้องกับ เอกพรต 
สมุทธานนท์[8] และ สรุปได้ว่า การพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนการสอน โดยเฉพาะสื่อทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร ควรมีองค์ประกอบครบถ้วนได้แก่ หลักการ จุดมุ่งหมาย เนื้อหา กระบวนการ
เรียนการสอน การวัดและประเมินผล มีค าแนะน าหรือเง่ือนไขการน าไปใช้และข้อเสนอแนะในการน าไปใช้
จะท าให้ ผู้สอนจะสามารถเข้าถึงทุกประเด็นที่เกี่ยวข้อง  ท าให้น าไปใช้ได้จริงและเกิดประสิทธิภาพมาก
ที่สุด  

ส าหรับด้านความพึงพอใจของผู้เรยีนที่มีต่อการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร ในการจัดการเรยีนการสอนบนพื้นฐานการเรยีนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา 
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การเมืองการปกครองของไทย รหสัวิชา 3000-1505 ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา  2562 พบว่า  ผู้เรียนมี
ความพึงพอใจด้านการเรยีนรู้ และด้านกิจกรรมการเรียนรู้ระดับมากเช่นกัน ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น
ในการเรียนรู้และมสี่วนร่วมในการสร้างความรู้ ซึ่งเป็นเพราะกิจกรรมการเรียนรูเ้ชิงรุกมีความหลากหลาย 
มีขั้นตอนชัดเจน เน้นทักษะการคดิขั้นสูง ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัตริ่วมกัน ทั้งในด้านการสร้างองค์ความรู ้
การสร้างปฏิสมัพันธ์ร่วมกัน ท าใหผู้้เรยีนมีความสนุกสนาน กระตือรอืร้นในการเรยีน  ซึ่งสอดคล้องกับ 
ไชยยศ เรืองสุวรรณ  [9]  ได้อธิบายถึงประเด็นส าคญัของการจัดการเรียนการสอนเชิงรุกว่าเป็นการเรยีน
การสอนที่พัฒนาศักยภาพทางสมอง ได้แก่ การคิด การแก้ปญัหา การแก้ปัญหาและการน าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้  ประยุกต์ใช้  เป็นการเรียนการสอนที่เปดิโอกาส ใหผู้้เรยีนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรยีนรู้
สูงสุด  ผูเ้รียนสามารถสร้างองค์ความรู้และจัดระบบการเรยีนรูด้้วยตนเอง  เน้นการสร้างปฏสิัมพันธ์
ร่วมกันและร่วมมือกันมากกว่าการแข่งขัน เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนเน้นทักษะการคิดขั้นสูง ดังนั้น
ผู้เรยีนจึงมีความพึงพอใจในระดับมาก  สอดคล้องกับ เผชิญ กิจระการ[10] ได้กล่าวถึง องค์ประกอบ
ส าคัญทีส่่งผลกระทบถึงความพึงพอใจได้แก่ ความ ตื่นเต้น ความสนกุสนาน ความท้าทาย ความพอใจ  
เป็นต้น 

 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย  

1. ผลการศึกษาการประยุกต์ใช้สื่อทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการจัดการเรียน
การสอนบนพื้นฐานการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ส าหรับรายวิชา การเมืองการปกครองของไทย 
รหัสวิชา 3000-1505 สามารถปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนการสอน ที่เน้นทักษะการคิดขั้นสูง ท าให้
ผู้เรียน ได้ลงมือปฏิบัติร่วมกันทั้งในด้านการสร้างองค์ความรู้ การสร้างปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน การสอน
ประยุกต์ให้เข้ากับบริบทพื้นที่ ผู้เรียนและเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี  แต่อย่างไรก็ตาม  
ข้อจ ากัดคือการที่ผู้วิจัย ยังไม่มีสื่ออิเล็กทรอนิกส์และเครือข่ายอินเทอร์เนต ที่มีความเร็วมากพอที่จะ
สนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้ อาจท าให้การจัดกิจกรรม ยังไม่เกิดประสิทธิภาพเต็มที่   
ดังนั้น เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด ในการใช้รูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกรายวิชาการเมืองการปกครองของ
ไทย  รหัสวิชา 3000-1505  ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง พุทธศักราชการ 2557 จึงควรมี
สื่อโปรเจคเตอร์ เครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก หรือระบบอินเทอร์เน็ตที่เพียงพอพร้อมกันด้วย  

2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป คือ ควรมีการศึกษาวิจัยพัฒนาสื่อนวัตกรรมการเรียน
การสอนอื่น ๆ เช่น แอพพลิเคชั่นร่วมกับการใช้ชุดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) รายวิชาการเมือง
การปกครองของไทย รหัสวิชา 3000-1505  และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กับวิธีการปกติ 
ต่อไป   
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การพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนสาขาวิชาการจัดการส านักงาน 
DEVELOPING DIGITAL LITERACY SKILLS OF OFFICE MANAGEMENT 

STUDENT DEPARTMENT  
 

พรรณสิยา นิธิกิตต์ิสขุเกษม1 ปรียา ปันธิยะ2 อานีสรา โศภนะศุกร์3  
สุวภัทร แต้วัฒนา4 และอรนชุ ชูพงศ์พันธุ์5 

Pansiya Nithikitsookkasem1, Preeya Pantipa2, Anisara Sopanasuk3,  
Suwapat Taewattana4 and Oranuch Chupongpan5 

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 

บทคัดย่อ  
 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ  1) ศึกษาทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนสาขางานการจัดการ
ส านักงาน และ 2) เปรียบเทียบทักษะการรู้ดิจทิัลของผู้เรยีนสาขางานการจัดการส านักงาน กลุ่มเป้าหมาย 
คือ ผู้เรียนหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง สาขาวิชาการจัดการส านักงาน จ านวน 8 คน เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสังเกตชนิดส ารวจรายการ สถิติที่ใช้ในการวิจัย คือ ร้อยละและค่าเฉลี่ย
 ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนสาขาวิชาการจัดการส านักงานก่อนและหลังการ
พัฒนา พบว่า หลังการพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลตามขั้นตอนการปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ์ ผู้เรียนมี
ทักษะการรู้ดิจิทัล เพิ่มขึ้นทั้ง 7 ทักษะ คือ 1) ทักษะการเข้าถึง ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 75 หลังการ
พัฒนาคิดเป็นร้อยละ 100  2) ทักษะการวิเคราะห์ ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 50 หลังการพัฒนาคิดเป็น
ร้อยละ 87.50 3) ทักษะการประเมิน ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 37.50 หลังการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 75  
4) ทักษะการสร้างสรรค์ ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 37.50 หลังการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 87.50 5) ทักษะ
การสื่อสาร ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 75 หลังการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 100  6) ทักษะการสะท้อนกลับ 
ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 25 หลังการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 87.50  และ 7) ทักษะการปฏิบัติ ก่อนการ
พัฒนาคิดเป็นร้อยละ 50 หลังการพัฒนาคิดเป็น   ร้อยละ 100  ภาพรวมผู้เรียนมีทักษะการรู้ดิจิทัล ก่อนการ
พัฒนาคิดเป็นร้อยละ 50 หลังการพัฒนา คิดเป็นร้อยละ 91.07 เพิ่มขึ้นคิดเป็นร้อยละ 41.07   
 
ค าส าคัญ: การรู้ดจิิทัล ทักษะการรู้ดิจิทัล การรูด้ิจิทัลด้วยการปฏิบตัิตามหลักฐานเชิงประจักษ ์
                                                           
1 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุโขทยั สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 
2-5 วิทยาลยัอาชวีศึกษาล าปาง สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 1 
1 Sukhothai Vocational College, Institute of Vocational Education Northern Region 3. 
3-5 Lampang Vocational College, Institute of Vocational Education Northern Region 1. 
* Corresponding author. E-mail: jpansiya@outlook.com 

การพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียน

สาขาวิชากาจัดการสานักงาน

DEVELOPING DIGITAL LITERACY SKILLS OF OFFICE

MANAGEMENT STUDENT DEPARTMENT

พรรณสิยา นิธิกิตติ์สุขเกษม1 ปรียา ปันธิยะ2 อานีสรา โศภนะศุกร์3

สุวภัทร แต้วัฒนา4 และอรนุช ชูพงศ์พันธุ์

Pansiya Nithikitsookkasem1, Preeya Pantipa2, Anisara Sopanasuk3,
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Abstract 
  This research was aimed to 1) study digital literacy skills of office management 
student and 2) developing digital literacy skills of office management student. 
Population are 8 office management students in higher vocational education who 
registration for 3216-2002 Administrative Work subject in the semester 1, year 2563. The 
research tool is observation form which is check list. Data was analyzed by percentage 
and mean. The percentage results of 7 skills before and after development as the 
follows; 1) Accessing skills, 75% and 100% 2) Analysis skills, 50% and 87.50% 3) Evaluation 
skills, 37.50% and 75% 4) Creative skills, 37.50% and 87.50% 5) Communication skills, 75% and 
100% 6) Reflection skills, 25% and 87.50% and 7) Action-taking skills, 50% and 100%. As a 
result of improving the digital literacy skills of the learners as a whole increase  
 
Keywords: Digital literacy, Digital literacy skills, Evidence Based Practice. 
 
บทน า  

เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมที่เข้ามาสร้างตลาดและมูลค่าให้กับผลิตภัณฑ์ที่ใช้เทคโนโลยี จนท าให้
เกิดผลกระทบอย่างรุนแรงและท าให้ผลิตภัณฑ์เดิมไม่สามารถสนองตอบความต้องการของระบบที่ถูก
พัฒนาและสร้างขึ้นใหม่ได้ ทั้งการเปลี่ยนแปลงด้านของคุณภาพ ประสิทธิภาพในการผลิต การขาย การ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบของการผลิตจากรูปแบบเดิมที่มีการน าระบบอัตโนมัติเข้ามาใช้ในกระบวนการผลิต
สินค้า ตรวจนับสินค้า การเก็บข้อมูลเอาไว้ในระบบเครือข่ายเสมือนจริงแทนการเก็บเอกสารเป็น
แผ่นกระดาษ รวมไปถึงการได้มาและการน าเสนอข้อมูลสารสนเทศด้วย 

เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมที่ถูกพัฒนาขึ้นนั้นส่งผลโดยตรงต่อตัวบุคคลซึ่งถูกก าหนดภาระงานให้
ปฏิบัติให้บรรลุเป้าหมายที่องค์การก าหนด และเป็นภารกิจส าคัญที่องค์การจะต้องให้ความส าคัญและ
พัฒนาบุคคลเหล่านั้นให้มีทักษะการรู้ดิจิทัล ซึ่งเป็นความสามารถในการปฏิบัติการที่เกี่ยวข้องกับ
เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมในปัจจุบันซึ่งอยู่ภายใต้สถานการณการแพรระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 
2019 (Coronavirus Disease 2019 : COVID-19) โดยที่การพัฒนาก าลังคนเข้าสู่ตลาดแรงงานควรจะท า
ความเข้าใจต่อการเปลี่ยนแปลงท่ีส าคัญของโลกในเรื่องนี้ การปรับตัวเข้ากับดิจิทัลจ าเป็นต้องสร้างทักษะ
การเรียนรู้ดิจิทัลเพื่อเตรียมก าลังคนให้พร้อมก่อนท่ีจะเข้าสูต่ลาดแรงงาน ซึ่งผู้เรียน อาชีวศึกษาเพราะเป็น
ประชากรที่เข้าสู่ตลาดแรงงานเร็วท่ีสุด และอาชีวศึกษามีความส าคัญต่อการพัฒนาประเทศ และมีอิทธิพล
ต่อความมั่นคงทางด้านการเมือง เศรษฐกิจ และสังคม [1]  

ผู้วิจัยซึ่งเป็นผู้สอนในสถานศึกษาอาชีวศึกษาตระหนักถึงความส าคัญของการจัดการเรียนการ
สอนให้สอดคล้องกับสถานการณ์ที่เกิดขึ้น จึงด าเนินการวิจัยเพื่อพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียน
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อาชีวศึกษาในสาขาวิชาการจัดการส านักงานให้เป็นไปตามความมุ่งหมายของหลักสูตรฐานสมรรถนะด้าน
ทักษะการสื่อสารและการเรียนรู้โดยใช้ภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวันและในงานอาชีพ 
รู้เท่าทันเทคโนโลยีสามารถคัดสรรและน าเสนอสารสนเทศด้วยเทคโนโลยีใกล้ตัว สร้างมูลค่าในสาขาอาชีพ
ของตนเอง ตรงตามความต้องการของตลาดแรงงานและสามารถประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลได้ตามสภาพ
จริง  

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อศึกษาทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนสาขางานการจัดการส านักงาน 
2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนสาขางานการจัดการส านักงาน 

 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

1. การรู้ดิจิทลั 
1.1 ความหมายของการรู้ดิจิทัล 
การรู้ดิจิทัล คือ การรู้หนังสือ [2] เป็นความสามารถในการอ่าน การเขียน และการค านวณ [3] หรือ

ความสามารถในการอ่าน และเขียน [4]  หรือความรู้เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง [5] ค านิยามของการรู้ดิจิทัลได้
เปลี่ยนแปลงไปตามพัฒนาการของเทคโนโลยใีนยุคตา่ง ๆ  โดยในยุคก่อนอุตสาหกรรมเป็นการรู้ดว้ยวิธีการเขียนเป็น
หลักบันทึกและคัดลอกจากค าพูดหรือการคัดลอกจากต้นฉบับ ถัดมาในยุคอุตสาหกรรมจึงเกิดเทคโนโลยีการพิมพ์
เป็น “การรู้สิ่งพิมพ์ (Print Literacy) ขึ้น จากนั้นเป็นพัฒนาการของสื่อโสตทัศน์ วิทยุโทรทัศน์ซึ่งเป็น
สื่อสารมวลชน จึงเกิดเป็น “การรู้สื่อ” (Media Literacy) ในยุคหลังอุตสาหกรรมเป็นยุคสารสนเทศ  การรู้
สารสนเทศ (Information Literacy) [6]  ในช่วงระยะนี้มีการประดิษฐ์คอมพิวเตอร์เครื่องแรกซึ่งมีขนาดใหญ่เท่ากับ
ห้องหนึ่งห้องและได้รับการพัฒนาจนเป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลส าเร็จในปี พ.ศ. 2540 จึงเกิดค าว่า “การรู้
คอมพิวเตอร์” (Computer Literacy) โดยทีก่ารรู้ดิจทิัลเป็นความสามารถในการท าความเข้าใจและใช้สารสนเทศใน
รูปแบบต่างๆ จากหลากหลายแหล่งสารสนเทศ น าเสนอด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในรูปแบบของ
ไฮเปอร์เท็กซ์ (Hypertext) หรือ มัลติมีเดีย (Multimedia) ที่สามารถน าไปใช้งานได้ [7] เป็นความตระหนัก 
ทัศนคติและความสามารถของบุคคลในการใช้เครื่องมอืดิจิทัลอย่างเหมาะสมและใช้ในการอ านวยสะดวกในการระบุ 
(Identity) เข้าถึง (Access) จัดการ (Manage) บูรณาการ (Integrate) ประเมิน (Evaluate) วิเคราะห์ (Analyze) 
และสังเคราะห์ (Synthesize) ทรัพยากรดิจิทัล การสร้างความรู้ใหม่ การแสดงออกโดยการสร้างสื่อและการสื่อสาร
กับผู้อื่นในบริบทของสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตที่เฉพาะเจาะจง เพื่อสามารถแสดงออกและสะท้อนทางสังคม  [8] 
เป็นความสามารถที่ใช้สิ่งประดิษฐ์ดิจิทัลบูรณาการส่วนของความรู้เกี่ยวกับเนื้อหาการเรียนการสอนและความ
ตระหนักถึงผลกระทบต่อการสอนกลยุทธ์การเรียนรู้ และกระบวนการเรียนรู้  [9] เป็นความสามารถในการการ
ค้นหา (Find) ประเมิน (Evaluate) ใช้ (Utilize) และสร้าง (Create) สารสนเทศโดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและ
อินเทอร์เน็ต [10] โดยทีค่วามสามารถเข้าถึง (Access) สารสนเทศโดยการระบุแหลง่และสืบค้นสารสนเทศ วิเคราะห์ 
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(Analyze) ข้อความหลายรูปแบบจากจุดประสงค์ของผู้แต่ง ประเมิน (Evaluate) คุณภาพและความน่าเช่ือถือของ
เนื้อหาที่ได้รับ สร้าง (Create) เนื้อหาในหลากหลายรูปแบบ โดยใช้ภาษา ภาพเสียง และเครื่องมือและเทคโนโลยี
ดิจิทัลใหม่ๆ สะท้อน (Reflect) พฤติกรรมการสื่อสารและก ากับด้วยตนเองโดยมีความรับผิดชอบต่อสังคมและมี
หลักจริยธรรม การปฏิบัติต่อสังคม โดยการท างานของตนเองและร่วมมือเพื่อแบ่งปันความรู้และแก้ปัญหาใน
ครอบครัว ที่ท างาน ชุมชน และมีส่วนร่วมเป็นเหมือนสมาชิกในชุมชน” [11] รวมทั้งความสามารถในการใช้
สารสนเทศและใช้เทคโนโลยีการสือ่สารเพื่อค้นหา ประเมิน สร้าง และสื่อสาร สารสนเทศดจิิทัล เป็นความสามารถที่
จ าเป็นต้องมีทั้งความรู้ ความเข้าใจ และทักษะทางเทคนิค  [12] ความตระหนักถึงความรู้ ความเข้าใจ ประเมิน การ
จัดการ และใช้ สารสนเทศอย่างมีวิจารณญาณ มีความสามารถประเมิน และใช้เทคโนโลยีดิจิทัลที่เหมาะสมเพื่อ
สร้างสารสนเทศได้ด้วยตนเอง โดยสามารถสื่อสารไปยังกลุ่มชุมชนเครือข่ายความรู้ มีปฏิสัมพันธ์ร่วมกัน และ
สะท้อนกลับทางสังคม  [13] 

1.2  องค์ประกอบของการรู้ดิจิทัล 
Martin & Grudziecki  [8] ได้ก าหนดระดับการรู้ดิจิทัลไว้ 3 ระดับ ได้แก่ ระดับ 1 สมรรถนะ

ดิจิทัล (Digital Competence) ระดับ 2 การใช้งานดิจิทัล (Digital Usage) และระดับที่ 3 การถ่ายโอนดิจิทัล 
(Digital Transferable) โดยองค์ประกอบของการรู้ดิจิทัลอยู่ในระดับ 1 สมรรถนะดิจิทัลเป็นระดับของทักษะ
พื้นฐานของการรับรู้และทักษะการปฏิบัติ ไปจนถึงขั้นของการวิพากษ์ (Critical) การประเมิน (Evaluative) 
แนวคิดเชิงวิธีการ (Conceptual Approaches) รวมทั้งความตระหนักและทัศนคติ  

สมรรถนะดิจิทัลของบุคคลหรือกลุ่มเกิดขึ้นจากความเหมาะสมของสถานการณ์การด าเนินชีวิต 
และความท้าทายที่ประสบกับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันโดยคณะท างานด้านสมรรถนะหลัก (Key 
Competence) ของคณะกรรมาธิการยุโรป ในโปรแกรม “การศึกษาและการอบรม 2010"  [14] ได้นิยาม
สมรรถนะดจิิทัลว่า เป็นความมั่นใจและการมีวิจารณญาณในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อการท างาน พักผ่อน 
และการสื่อสารสมรรถนะดิจิทัลถือได้ว่าประกอบด้วย ความรู้ ทักษะ และทัศนคติเป็นเสมือนแนวคิดในการ
ท างานกลุ่มเป็นองค์ประกอบในการหนุนการรู้ดิจิทัลที่จะพัฒนาจากสมรรถนะ (Competence) ไปสู่
ความสามารถในการอ่านออกเขียนได้ (Literacy) การรู้ดิจิทัล (Digital Literacy) เกี่ยวข้องกับการประสบ
ความส าเร็จของการใช้สมรรถนะดิจิทัลในสถานการณ์ต่างๆ ในชีวิต ดังเช่น Bawden [15] ได้ก าหนด
องค์ประกอบของการรู้ดิจิทัลไว้ 4 ประการ คือ 1) ทักษะพื้นฐาน (Basic Skills) เช่นการรู้หรือการอ่านออกเขียน
ได้ (Literacy) และ การรู้คอมพิวเตอร์หรือการรู้ไอซีที (Computer/ICT literacy) สนับสนุนให้เกิดความเข้มข้น
มากกว่าทักษะแบบดั้งเดิม ซึ่งต้องมีการรู้คอมพิวเตอร์ที่จ าเป็นต่อการท างานจึงถือได้ว่าเป็นส่วนหนึ่งของการรู้
ดิจิทัล 2) พื้นฐานความรู้ (Background Knowledge) มีความเกี่ยวข้องกับโลกของสารสนเทศ (The World of 
Information) และต้องเข้าใจธรรมชาติของทรัพยากรสารสนเทศ (Nature of Information Resources) โดยมี
ที่มาจากรูปแบบของหนังสือ หนังสือพิมพ ์นิตยสาร วารสารทางวิชาการ รายงานทางวิชาชีพ และผู้ใช้สารสนเทศ
เข้าถึงสื่อสิ่งพิมพ์ทางห้องสมุด มีความเข้าใจถึง “ห่วงโซ่สิ่งพิมพ์” (Publication Chain) ล าดับจากผู้เขียนสู่ผู้
จัดเก็บเอกสาร ผ่านไปยังบรรณาธิการ ส านักพิมพ์ ผู้จ าหน่ายหนังสือ บรรณารักษ์ ถัดจากนั้นเป็นการเข้าสู่ยุค
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คอมพิวเตอร์ ที่จะความเข้าใจในรปูแบบใหม่ของสารสนเทศและความเหมาะสมในโลกของสารสนเทศดิจิทัลนี่เป็น
จุดเริ่มต้นที่ส าคัญในการเป็นผู้ที่มีการรู้ดิจิทัล 3) สมรรถนะหลักหรือสมรรถนะที่ส าคัญ (Central 
Competencies) 6 สมรรถนะ ได้แก่ การอ่านและความเข้าใจสารสนเทศทั้งรูปแบบดิจิทัลและไม่ใช่ดิจิทัล การ
สร้างและการสือ่สารสารสนเทศดิจิทัล การประเมนิสารสนเทศ การสะสมความรู้จากหลายแหล่ง การรู้สารสนเทศ 
และการรูเ้ท่าทันสือ่เหล่านี้เป็นทั้งทักษะพื้นฐานและสมรรถนะที่นานาประเทศพยายามประเมินระดับการรู้ดิจิทัล
อย่างเที่ยงตรงและเอาจริงเอาจัง และ 4) ทัศนคติและมุมมอง (Attitudes and Perspective) เกี่ยวกับการเรียนรู้
อย่างเสรี และการรู้คุณธรรม/การรู้ทางสังคม ทัศนคติและมุมมองนั้น จะเป็นสิ่งเช่ือมโยงระหว่างแนวคิดใหม่ของ
การรู้ดิจิทัลและความคิดเก่าของความรู้ในอดีตที่ผ่านมาซึ่งมีทักษะและสมรรถนะไม่เพียงพอ ทัศนคติและมุมมอง
มีรากฐานมาจากกรอบจริยธรรมร่วมกับการศึกษาที่เข้มข้น ซึ่งก็มีข้อโต้แย้งถึงความยากที่สุดของการสอนและ
การปลูกฝังทุกองค์ประกอบ โดยที่ JISC [16] หรือ Joint Information Systems Committee ซึ่งเป็นองค์การไม่
แสวงหาก าไรของสหราชอาณาจักร (United Kingdom) สนับสนุนการวิจัยและการศึกษาหลังอายุ 16 ปี และ
อุดมศึกษา ได้กล่าวถึงการรู้ดิจิทัลในแง่มุมของทักษะเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเป็นชุดของพฤติกรรม การใช้ และ
เอกลักษณะของดิจิทัล โดยการรู้ดิจิทัลเป็นชุดการฝึกหัดด้านวิชาการและวิชาชีพที่สนับสนุนความหลากหลาย
ของเทคโนโลยีดิจิทัล มีความส าคัญในบริบทของระดับมหาวิทยาลัย วิทยาลัย หน่วยบริการ สาระวิชา และ
วิชาชีพ มี 7 องค์ประกอบ คือ 1) การรู้ทันสื่อ (Media Literacy) เป็นการอ่านอย่างมีวิจารณญาณและสร้าง
ผลงานทางวิชาการอย่างสร้างสรรค์ และใช้สื่อต่าง ๆ สื่อสารอย่างมืออาชีพ 2) การสื่อสารและการท างานร่วมกัน 
(Communications and Collaboration) มีส่วนร่วมในเครือข่ายดิจิทัลส าหรับการเรียนรู้และการวิจัย  3) การ
จัดการอาชีพและความเป็นเอกลักษณ์ (Career and Identity Management) การจัดการภาพลักษณ์ทางดิจิทัล
และการแสดงเอกลักษณ์บนโลกออนไลน์ 4) การรู้เทคโนโลยีสารสนเทศ (ICT Literacy) การยอมรับ ประยุกต์ 
และใช้อุปกรณ์โปรแกรมประยุกต์ และบริการดิจิทัล 5) ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skill) การศึกษาและเรียนรู้
อย่างมีประสิทธิผลในสภาพแวดล้อมที่เต็มไปด้วยเทคโนโลยีทั้งแบบเป็นทางการและไม่เป็นทางการ 6) ความเป็น
วิชาการดิจิทัล (Digital Scholarship) การมีส่วนร่วมในทางวิชาการที่อุบัติใหม่ทางวิชาชีพ และการด าเนินการ
วิจัยที่ขึ้นอยู่กับระบบดิจิทัล และ 7) การรู้สารสนเทศ การสืบค้น ตีความ ประเมิน จัดการ และแบ่งปัน
สารสนเทศ 

1.3 กระบวนการรู้ดิจิทัล 
Martin  [17] อธิบายว่ากระบวนการรู้ดิจิทัลของบุคคล มีล าดับดังนี้  

1) การแจ้ง (Statement) เพื่อกล่าวถึงปัญหาอย่างชัดเจนที่จะแก้ปัญหาหรือท างานให้
บรรลุและด าเนินการให้มีความเป็นไปได้ตามที่ก าหนดไว้ 

2) การระบุ (Identification) เพื่อระบุทรัพยากรดิจิทัลที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหาหรือการ
ท างานให้บรรลุส าเร็จ 

3) การเข้าถึง (Accession) เพื่อแสดงที่ตั้งและการได้มาของแหล่งทรัพยากรดิจิทัลที่
ก าหนด 
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4) การประเมิน (Evaluation) เพื่อประเมินตามวัตถุประสงค์  ความถูกต้อง และความ
น่าเช่ือถือของทรัพยากรดิจิทัลและความเกี่ยวข้องของสิ่งที่หามาได้กับปัญหาหรืองาน 

5) การตีความ (Interpretation) เพื่อความเข้าใจในการสื่อความหมายผ่านทรัพยากร
ดิจิทัล 

6) การจัดระเบียบ (Organization) การจัดระเบียบและการแสดงทรัพยากรดิจิทัลที่จะ
เป็นทางออกของปัญหาหรือการบรรลุผลส าเร็จของงาน 

7) การบูรณาการ (Integration) น าทรัพยากรดิจิทัลที่เกี่ยวข้องมาร่วมกันเพื่อแก้ปัญหา
หรือใช้งาน 

8) การวิเคราะห์ (Analysis) เพื่อตรวจสอบทรัพยากรดิจิทัลโดยใช้แนวความคดิและโมเดล ซึ่งจะ
ช่วยให้การแก้ปัญหาหรือความส าเร็จในการสังเคราะห์งานสามารถน ามาร่างก่อนที่จะรวมทรัพยากรดิจิทัลใน
รูปแบบใหม่จะช่วยให้การแก้ปัญหาหรือการท างานให้บรรลุผลส าเร็จ 

9) การสร้าง (Creation) เพื่อสร้างความรู้ใหม่หน่วยของสารสนเทศ ผลิตสื่อ หรือผลผลิต
ดิจิทัล ซึ่งจะช่วยสนับสนุนให้งานส าเร็จหรือแก้ปัญหาได้ 

10) การสื่อสาร (Communication) เพื่อปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
ขณะเดียวกันก็จัดการปัญหาหรืองานที่เผยแพร่โดยน าเสนอทางแก้ปัญหาหรือผลการท างาน 

 11) การสะท้อน (Reflection) เพื่อพิจารณาความส าเร็จของการแก้ปัญหาหรือ
กระบวนการท างานให้บรรลุเป้าหมายและการสะท้อนเมื่อบุคคลมีการพัฒนาเป็นผู้ที่มีการรู้ดิจิทัล  

2. ทักษะการรู้ดิจิทัล 
พีรวิชญ์ ค าเจริญ และวีรพงษ์ พลนิกรกิจ  [18] อธิบายทักษะการเรียนรู้ดิจิทัล 7 ทักษะ มี

รายละเอียดดังต่อไปนี้ 
1) ทักษะการเข้าถึง คือ ความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่าง

เหมาะสม  
2) ทักษะการวิเคราะห์ คือ ความสามารถในการอ่านและท าความเข้าใจสารสนเทศและ

สัญลักษณ์ได้อย่างถูกต้อง  
3) ทักษะการประเมิน คือ ความสามารถในการตัดสินคุณภาพ คุณประโยชน์ของ

สารสนเทศท่ีได้จากแหล่งสารสนเทศท่ีหลากหลาย  
4) ทักษะการสร้างสรรค์ คือ ความสามารถในการสร้างสารสนเทศด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล

อย่างมีประสิทธิภาพ  
5) ทักษะการสื่อสาร คือ ความสามารถในการเลือกช่องทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัล ไปยัง

กลุ่มเป้าหมายได้อย่างเหมาะสมภายใต้สิ่งแวดล้อมดิจิทัล  
6) ทักษะการสะท้อนกลับ คือ ความสามารถในการแสดงความคิดเห็น การโต้ตอบและ

การเช่ือมโยงสารสนเทศไปยังบุคคลอื่น  
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7) ทักษะการปฏิบัติ คือ ความสามารถในการท างานและการร่วมมือกับบุคคลอื่นในการ
แบ่งปันความรู้ และการแก้ปัญหาที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมส่วนรวมได้อย่างเหมาะสม 

3. ระดับการรู้ดิจิทัล 
Martin  [17] สรุปว่า ระดับการรู้ดิจิทัล จ าแนกเป็น 3 ระดับ มีรายละเอียดดังนี้ 
1) ระดับที่ 1 สมรรถนะดิจิทัล เป็นพื้นฐานของการรู้ดิจิทัล ประกอบด้วย ทักษะที่แตกต่างกัน

เริ่มตั้งแต่การรู้ในสิ่งที่เห็น และคู่มือทักษะการปฏิบัติ จนถึงทักษะการวิพากษ์ การประเมินทัศนคติและการ
ตระหนักรู้ สมรรถนะในระดับนี้มีความเหมาะสมกับการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันสามารถใช้ได้ทั้งรายบุคคลและ
กลุ่ม คณะท างาน European Commission ได้ก าหนดสมรรถนะหลัก ไว้ในเอกสารการศึกษาและการอบรม
เพื่อเข้าสู่ ค.ศ. 2010 ได้มีการระบุสมรรถนะดิจิทัลไว้เป็น 1 ใน 3 ของสมรรถนะหลัก โดยนิยามไว้ว่า คือ ความ
มั่นใจและการคิดเชิงวิพากษ์ในการใช้เทคโนโลยีในสังคมสารสนเทศเพื่อการท างานในชีวิตส่วนตัวและการ
สื่อสาร [13] และได้ให้นิยามค าว่า เทคโนโลยีในสังคมสารสนเทศ (Information Society Technologies : IST) 
หมายถึง การน าเสนอบริการที่ใช้สารสนเทศและเทคโนโลยีการสื่อสาร อาทิ อินเทอร์เน็ต เนื้อหารูปแบบดิจิทัล 
สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เป็นต้น โดยผ่านเครื่องมือที่เป็นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล โทรศัพท์เคลื่อนท่ี ตู้เอทีเอ็ม 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โทรทัศน์ดิจิทัล และสรุปไว้ว่าสมรรถนะการรู้ดิจิทัล เป็นเรื่องที่เกี่ยวกับความรู้ ทักษะ 
และทัศนคติที่เกี่ยวกับดิจิทัล 

ความชัดเจนของความหมายของค าว่า “ทักษะ” และ “สมรรถนะ” นับว่าเป็นความส าคัญใน
การศึกษา เมื่อกล่าวถึงค าว่า “ทักษะ” พบว่าเป็นเรื่องที่เกี่ยวกับทัศนคติน้อยมาก เช่น ทักษะในการใช้
แป้นพิมพ์ ทักษะในการใช้เมาส์ เป็นต้น แต่ในบางครั้งก็เกี่ยวกับทัศนคติในระดับสูง เช่น ทักษะการคิด หรือ
ทักษะการวิเคราะห์ เป็นต้น ส่วนค าว่า “สมรรถนะ” มีการตีความว่าเป็นการประยุกต์ใช้ทักษะในบริบทเฉพาะ
แต่ก็สามารถมองได้ว่ามีความหมายเหมือนกับค าว่าทักษะขั้นสูง คณะท างาน European Commission ให้
ความหมายของค าว่า สมรรถนะและสมรรถนะหลักไว้ว่า เป็นการรวมทักษะ ความรู้ ความถนัดและทัศนคติและ
รวมถึงการจัดการเพื่อเรียนรู้วิธีการเรียนรู้  [19] 

สมรรถนะหลักที่จะน าไปสู่ความส าเร็จในการด ารงชีวิต[18] คือ 1) สามารถถ่ายโอน 
(Transferable) เป็นความสามารถประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมตามสถานการณ์และบริบท 2) สามารถ
ท างานในหลายหน้าที่ (Multifunctional) มีความคุ้นชินกับความความส าเร็จในการท างานหลากหลาย 
วัตถุประสงค์ การแก้ปัญหาประเภทต่าง ๆ และบรรลุเป้าหมายในการท างานที่หลากหลาย 3) สมรรถนะ
เป็นสิ่งที่จ าเป็นต้องมี (Prerequisite) อย่างพอเพียงในการด ารงชีวิต การท างานและการเรียนรู้  

2) ระดับที่ 2 การใช้ดิจิทัล นับว่าเป็นระดับที่เป็นศูนย์กลางและมีความส าคัญ เนื่องจาก
ระดับการใช้ดิจิทัลเป็นเรื่องของการประยุกต์ใช้สมรรถนะดิจิทัลในวิชาชีพเฉพาะสาขาหรือในบริบท
ขอบเขตความรู้ เหล่านี้มีความส าคัญต่อการใช้ดิจิทัลซึ่งได้แก่ บุคคล กลุ่ม หรือองค์กรเฉพาะ การใช้ของ
รายบุคลหรือกลุ่มจะเป็นไปตามความต้องการ ความเป็นมา หรือความต้องการในการพัฒนาตนเองหรือ
การพัฒนาวิชาชีพ 
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นอกจากนี้ยังพบว่าลักษณะของการใช้ดิจิทัลนี้ขึ้นอยู่กับสถานการณ์ที่ก่อให้เกิดความต้องการ ได้แก่ 
การเน้นแนวทางการแก้ปัญหา การน าไปสู่ความส าเร็จในการท างาน หรือการบรรลุผลท่ีต้องการในงานอาชีพ 
สาขาวิชาหรือในบริบทอื่น ๆ สรุปได้ว่า การใช้ดิจิทัลขึ้นอยู่กับกิจกรรมในวิชาชีพ สาขาวิชาหรือชุมชนนั้น ๆ 
เรียกว่าชุมชนนักปฏิบัติ คือ ชุมชนของกลุ่มคนที่ปฏิบัติงานโดยมีการมีความเกี่ยวข้องกันโดยมีการแบ่งปันชุด
ของปัญหา หรือเรื่องราวอื่น ๆ ร่วมกันเป็นกลุ่มคนที่พยายามที่จะมีความรู้อย่างลึกซึ้งในเรื่องของตนและมีความ
เช่ียวชาญในพื้นที่ความรู้ของตน โดยมีความพยายามอย่างไม่หยุดยั้ง  [20] 

ระดับที่ 3 การแปลงรูปดิจิทัล ระยะนี้คือความส าเร็จเมื่อการใช้ดิจิทัลได้รับการพัฒนาให้สามารถ
สร้างนวัตกรรมและเกิดความคิดสร้างสรรค์ท าให้เกิดการกระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างมีนัยส าคัญใน
วิชาชีพและการก าหนดความรู้พื้นฐาน (Knowledge domain) การเปลี่ยนแปลงนี้สามารถเกิดขึ้นได้ทั้งในระดับ
บุคคล หรือระดับกลุ่ม หรือแม้กระทั่งระดับองค์กร ในขณะที่ผู้ที่มีการรู้ดิจิทัลอาจประสบความส าเร็จในระดับการ
แปลงรูป (Transformative level) ซึ่งการแปลงรูปอาจไม่จ าเป็นในการเป็นข้อก าหนดในการรู้ดิจิทัล กิจกรรมใน
ระดับที่เหมาะสมและยืนยันชัดเจนถึงการใช้ก็น่าจะเพียงพอที่จะอธิบายการรู้ดิจิทัล 

4. รูปแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรยีนให้เกิดการรูด้ิจิทัล  
การให้ความรู้และการปฏิบัตกิารรูด้ิจิทัลจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทางด้านปัญญา ต้าน

การปฏิบัติและด้านสังคม โดยมีรูปแบบการเรียนการสอนที่จะพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการรู้ดิจิทัล  [13] 
ดังต่อไปนี้ 

1) การปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ์ (Evidence Based Practice : EBP) เป็นกระบวนการสืบค้นหา
หลักฐานความรู้จากงานวิจัยไปสู่การปฏิบัติ น าหลักฐานมาประกอบการพิจารณาตัดสินใจ และก าหนดเป็นแนว
ปฏิบัติ เช่น Deakin University  [21]  ออสเตรเลีย นักศึกษาแพทย์ได้รับการแนะน าให้รู้จักกับพื้นฐานของการ
ปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ์ในช้ันปีที่ 1 โดยนักศึกษาจะต้องค้นหา วิจารณ์ผลการวิจัยทางการแพทย์ท าการ
ตัดสินใจทาง “คลินิก” จากหลักฐานที่เกี่ยวข้องมากที่สุด มีความถูกต้อง และมีประสิทธิภาพ แต่ส าหรับ University 
of Udine ประเทศอิตาลี ใช้รูปแบบการสอนนี้ในวิชาทางศิลปะศาสตร์ คือ วิชาภาษาอังกฤษและการสื่อสารผ่านสื่อ
ในบริบทโลก (Englishes and Media Communication in a World Context) ให้นักศึกษาช้ันปีที่ 1 สาขาการสื่อสาร
มัลติมีเดียและเทคโนโลยี (Multimedia Communication and Technology) นักศึกษาได้ท ากิจกรรมค้นคว้าบน
อินเทอร์เน็ตและใช้ทรัพยากรสารสนเทศออนไลน์ใน 4 ขั้นตอนการปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ์ ได้แก่ (1) ตั้ง
ค าถามที่ตอบได้ (2) ค้นหาสารสนเทศ/หลักฐานที่ดีที่สุดที่สามารถตอบค าถามได้ (3) การทบทวนและประเมิน
วิพากษ์สารสนเทศ/หลักฐานที่ได้มาทั้งคุณภาพและความน าเช่ือถือ และ (4) การน าผลหรือค าตอบที่ได้ไปใช้ในทาง
ปฏิบัติหรือใช้ในการท างาน  [22] 

2) การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning: PBL) เป็นการเรียนการสอนที่
กระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ใหม่ เผชิญหน้ากับปัญหาด้วยตนเอง ต้องการค้นคว้าหาความรู้ เพื่อคิดแก้ไข
ปัญหาในสถานการณ์จริง เช่น Deakin University  [21] นักศึกษาหลักสูตรพยาบาล จะเผชิญกับสถานการณ์
ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงทางคลินิก รวมถึงการส่งมอบวิดีโอที่บันทึกโดยพยาบาลที่เข้ากะก่อน และประวัติของผู้ป่วย 
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กิจกรรม PBL จัดขึ้นตามความต้องการเรยีนรูข้องนักศึกษา และจัดแหล่งเรยีนรูเ้พิ่มเติมในหัวข้อต่างๆ ด้วย และอีก
หนึ่งตัวอย่าง University of York  [23] ได้จัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานให้กับนักศึกษาสาขา
นิติศาสตร์ ให้แสดงความคิดเหน็ปฏิสมัพันธ์กัน มีทั้งที่เห็นด้วยและเห็นตา่ง เพื่อขบคิดแก้ปัญหาตามสภาพจริง แต่
ละโจทย์ปัญหาจะจ าลองมาจากชีวิตจริงเป็นปัญหาที่ต้องอธิบายช้ีแจงด้วยหลักกฎหมายและบริบทแวดล้อม ซึ่ง
เกี่ยวข้องมากกว่าหนึ่งตัวบทกฎหมาย โดยอาจารย์ประจ ากลุ่มจะแนะน าและสนับสนุน โดยการตั้งค าถามในเชิงให้
ตัดสิน ในแง่มุมความยุติธรรมและความเป็นสิทธิมนุษยชน เพือ่ให้นักศึกษาพิจารณาและสะท้อนปัญหาสังคมและ
ตัวบทกฎหมายได้อย่างล้ าลึกทั้งนี้ Jenkins  [24] ระบุว่า การใช้ปัญหาเป็นฐานในภาษาอังกฤษ ช่วยให้นักศึกษาได้
เรียนรู้ในการเข้าถึงและการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล เช่น สื่อสังคม (Social Media) ท าให้เข้าใจถึงค่านิยมส่วนรวมและ
เป็นการดีต่อการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างเหมาะสมรวมทั้ง Georgsen and Ryberg  [25] ยืนยันว่าการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นวิธีการเรียนการสอนที่เหมาะสมกับการรู้ดิจิทัล โดยผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดและ
รวบรวมสารสนเทศเพื่อแก้ปัญหาอย่างมีความหมายและสามารถได้แสดงความรู้ด้วยการสร้างองค์ความรู้ 

3) การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) เป็นการเรียนการสอนที่เน้นฝึก
ประสบการณ์การลงมือปฏิบัติเหมือนกับท างานในชีวิตจริงอย่างเป็นระบบ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 
ค้นคว้า ท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม เขียนกระบวนการจัดท าโครงงาน และสรุปผลงานเป็นช้ินงานรูปธรรม เช่น 
Deakin University  [21] ได้ให้นักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ ช้ันปีท่ี 1 ท ากิจกรรมจากปัญหาในสถานการณ์เป็นจริง
เพื่อใช้ในการออกแบบและพัฒนาโครงงาน ท้ังยังได้เรียนด้วยวิธีโดยใช้การออกแบบเป็นฐาน (Design Based 
Learning) ซึ่งเป็นรูปแบบหนึ่งของการเรยีนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน นักศึกษาจะไดร้ับการฝึกทักษะการติดสินใจ
อย่างมีวิจารณญาณการประเมินคุณภาพความถูกต้อง และความน่าเช่ือถือของสารสนเทศ หรือทรัพยากรจาก
แหล่งต่าง ๆ  ส่วน Université de Sherbrooke ประเทศแคนาดา นักศกึษาวิศวกรรมศาสตร์เรียนโดยใช้โครงการ
เป็นฐานร่วมกับการใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งจัดกิจกรรมแบบคู่ขนาน ให้ท าโครงงานแบบบูรณาการกับธรรมชาติ
เกี่ยวพันกับโลกความเป็นจรงิ เพื่อให้มีความสามารถในการแก้ปัญหาและมีความเป็นอิสระในการท าโครงงาน[26] 
นอกจากนี้ University of Rhode Island สหรัฐอเมริกา ใช้จัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเช่นเดียวกัน ท า
กิจกรรมในบริบทของสถานการณ์จริง และใช้เครื่องมือดิจิทัลที่หลากหลายในการสร้างโครงงาน โดยหลักสูตรนี้
เป็นหลักสูตรประกาศนียบัตรการรู้ดิจิทัลจัดให้กับนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา อาจารย์และบรรณารักษ์ [27] 

4) การเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา (Case Based Learning) มุ่งเน้นไปที่การวิเคราะห์ อภิปราย 
และสรุปผลจากเรื่องราวที่มีข้อความบรรยาย เช่น Cardiff University สหราชอาณาจักร นักศึกษา
วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนวิชากายวิภาคศาสตร์ (Anatomy)  เรียนโดยใช้กรณีศึกษาผสมผสานกับการเรียนรู้
ร่วมกัน (Collaborative Learning) นักศึกษาจะร่วมกันระดมสมอง วิเคราะห์และเขียนเป็นแผนที่ความคิด 
อภิปราย และสรุปผลซึ่งนักศึกษาสามารน าเครื่องมือดิจิทัลของตนเองมาใช้ในการเรียนได้ [28]  และ Deakin 
University  [21] ให้นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิทยาศาสตร์สุขภาพเรียนโดยใช้กรณีศึกษา โดยกระตุ้น
ให้สะท้อนทักษะที่มีอยู่ในตนเอง และช้ีให้เห็นว่าตนเองยังขาดทักษะใดบ้าง นักศึกษาได้ฝึกการค้นหาและ
ประเมินสารสนเทศที่เหมาะสม เพื่อสนับสนุนการพัฒนาความรู้ไปแก้ปัญหาซึ่งนักศึกษาสาขาสุขภาพศึกษา 
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(Health Studied) ส่วน Glyndwr University ระบุว่า ได้ใช้กรณีศึกษาร่วมกับแบบสอบถาม Enquiry-
Based Learning (EBL) โดยนักศึกษาจะก าหนดประเด็นที่จะศึกษา ตั้งค าถาม ตรวจสอบสารสนเทศที่ค้นหา
มาได้  [29] 

รูปแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการรู้ดิจิทัลข้างต้นนี้ ยึดหลักการที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง เป็นผู้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ ผู้วิจัยน าไปประยุกต์ใช้กับรายวิชาที่สอนตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
รายวิชาโดยอิงหลักการกระบวนการเรียนรู้ทางพุทธิพิสัย อันได้แก่ ผู้ เรียนมีความสามารถในการจ า 
(Remember) ความเข้าใจ (Understanding) ประยุกต์ (Applying) วิเคราะห์ (Analyzing) ประเมิน 
(Evaluating) และการสร้าง (Creating) ทางทักษะพิสัยและทางจิตพิสัย โดยมีเป้าหมายมุ่งให้ผู้เรียนเกิดการ
พัฒนาด้านการรู้ดิจิทัล  [13] 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนสาขาวิชาการจัดการส านักงาน มีขอบเขตการศึกษาดังนี ้
 1. กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย  

กลุ่มเป้าหมายของการวิจัยนี้ คือ นักศึกษาในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีที่ 2  
สาขาวิชาการจัดการส านักงาน  วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุโขทัย ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา 3216 -2002 
ธุรการส านักงาน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 8 คน  

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
แบบส ารวจทักษะการรู้ดิจิทัลรายบุคคลสร้างขึ้นจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

กับทักษะการรู้ดิจิทัล [18] และใหผู้้ทรงคุณวุฒิตรวจสอบคุณภาพและน าไปทดลองใช้กับผู้เรียนสาขาวิชา
การจัดการส านักงาน ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีที่ 1 สาขาวิชาการจัดการส านักงาน 
จ านวน 10 คน  ก่อนน าไปใช้จริง ประกอบด้วยข้อค าถามแบบส ารวจรายการรายบุคคล จ านวน 7 ข้อ
ค าถาม 1 ต่อไปนี ้

1) ทักษะการเข้าถึง คือ ความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีดิจิทัลได้อย่าง
เหมาะสม  

2) ทักษะการวิเคราะห์ คือ ความสามารถในการอ่านและท าความเข้าใจสารสนเทศและ
สัญลักษณ์ได้อย่างถูกต้อง  

3) ทักษะการประเมิน คือ ความสามารถในการตัดสินคุณภาพ คุณประโยชน์ของ
สารสนเทศท่ีได้จากแหล่งสารสนเทศท่ีหลากหลาย  

4) ทักษะการสร้างสรรค์ คือ ความสามารถในการสร้างสารสนเทศด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล
อย่างมีประสิทธิภาพ  

5) ทักษะการสื่อสาร คือ ความสามารถในการเลือกช่องทางการสื่อสารเนื้อหาดิจิทัล ไปยัง
กลุ่มเป้าหมายได้อย่างเหมาะสมภายใต้สิ่งแวดล้อมดิจิทัล  
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6) ทักษะการสะท้อนกลับ คือ ความสามารถในการแสดงความคิดเห็น การโต้ตอบและ
การเช่ือมโยงสารสนเทศไปยังบุคคลอื่น  

7) ทักษะการปฏิบัติ คือ ความสามารถในการท างานและการร่วมมือกับบุคคลอื่นในการ
แบ่งปันความรู้ และการแก้ปัญหาที่เป็นประโยชน์ต่อสังคมส่วนรวมได้อย่างเหมาะสม 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
1) ผู้สอนส ารวจทักษะการรู้ดิจิทัลรายบุคคล 
2) ผู้สอนพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะการรู้ดิจิทัลด้วยการปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ์ 

[13] โดยท่ีผู้เรียนได้ท ากิจกรรมค้นคว้าบนอินเทอร์เน็ตและใช้ทรัพยากรสารสนเทศออนไลน์ใน 4 ข้ันตอน
การปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ์ ได้แก่ (1) ตั้งค าถามท่ีตอบได้ (2) ค้นหาสารสนเทศ/หลักฐานที่ดีที่สุดที่
สามารถตอบค าถามได้ (3) การทบทวนและประเมินวิพากษ์สารสนเทศ/หลักฐานที่ได้มาทั้งคุณภาพและ
ความน าเชื่อถือ และ (4) การน าผลหรือค าตอบท่ีได้ไปใช้ในทางปฏิบัติหรือใช้ในการท างาน [21] 

3) บันทึกผลการพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลและเปรียบเทียบความก้าวหน้าก่อนและหลัง 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

1) บันทึกผลการศึกษาทักษะการรู้ดิจิทัล ตามแบบบันทึกที่ก าหนดไว้เป็นรายบุคคล
และรายทักษะ 

2) รวมคะแนนรายบุคคลและรายทักษะ 
3) การวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยการหาค่าร้อยละ (Percentage) แสดงความก้าวหน้าการ

พัฒนาการรู้ดิจิทัลรายบุคคลและรายทักษะ 
4) การวิเคราะห์เปรียบเทียบข้อมูลทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนด้วยการหาค่าเฉลี่ย 

(Mean) ก่อนและหลังการพัฒนาทักษะดิจิทัลของผู้เรียนรายทักษะ 
 
ผลการวิจัย 

 ผลการวิจัยพบว่า ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนสาขาวิชาการจัดการ
ส านักงานก่อนและหลังการพัฒนา พบว่า หลังการพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลตามขั้นตอนการปฏิบัติตามหลักฐาน
เชิงประจักษ์ ผู้เรียนมีทักษะการรู้ดิจิทัล เพิ่มขึ้นทั้ง 7 ทักษะ คือ 1) ทักษะการเข้าถึง ก่อนการพัฒนาคิดเป็น
ร้อยละ 75 หลังการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 100  2) ทักษะการวิเคราะห์ ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 50 หลัง
การพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 87.50 3) ทักษะการประเมิน ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 37.50 หลังการพัฒนา
คิดเป็นร้อยละ 75  4) ทักษะการสร้างสรรค์ ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 37.50 หลังการพัฒนาคิดเป็นร้อย
ละ 87.50 5) ทักษะการสื่อสาร ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 75 หลังการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 100 6) ทักษะ
การสะท้อนกลับ ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 25 หลังการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 87.50  และ 7) ทักษะการ
ปฏิบัติ ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 50 หลังการพัฒนาคิดเป็น ร้อยละ 100  โดยที่ค่าเฉลี่ย( X ) ในภาพรวม
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ผู้เรียนมีทักษะการรู้ดิจิทัล ก่อนการพัฒนาคิดเป็นร้อยละ 50 หลังการพัฒนา คิดเป็นร้อยละ 91.07 เพิ่มขึ้นคิด
เป็นร้อยละ 41.07 

     
การอภิปรายผลการวิจัย 

ผลการวิจัยบ่งช้ีว่าก่อนการพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียนอาชีวศึกษาสาขาวิชาการ
จัดการส านักงานมีทักษะการรู้ดิจิทัลแต่ค่อนข้างน้อย เนื่องจากที่มาผ่านการจัดการเรียนการสอนของ
ผู้วิจัย ด าเนินการตามความรู้ ความเข้าใจ และทักษะส่วนบุคคลของผู้วิจัยไม่ได้อ้างอิงกระบวนการใด ๆ 
ดังท่ี พรชนิตว์ ลีนาราช [30] ระบุว่า ประเทศไทยยังไม่ปรากฏมาตรฐานการรู้สารสนเทศดิจิทัลที่ชัดเจนที่
จะสามารถน าไปใช้เป็นบรรทัดฐานในการศึกษาและการสอนในระดับต่าง ๆ ดังนั้นผู้วิจัยจึงน าผู้เรียนเข้าสู่
กระบวนการตรวจสอบการรู้ดิจิทัลเพื่อพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลให้กับผู้เรียนโดยการตรวจสอบระดับการรู้
ดิจิทัลตามแนวคิดของพีรวิชญ์ ค าเจริญ และวีรพงษ์ พลนิกรกิจ [18] 7 ทักษะ ได้แก่ (1) ทักษะการเข้าถึง 
(2) ทักษะการวิเคราะห์ (3) ทักษะการประเมิน (4) ทักษะการสร้างสรรค์ (5) ทักษะการสื่อสาร (6) ทักษะ
การสะท้อนกลับ และ (7) ทักษะการปฏิบัติ เพื่อประเมินทักษะการรู้ดิจิทัลรายบุคคล แล้วพัฒนาทักษะ
การรู้ดิจิทัลของผู้เรียนให้เพิ่มสูงขึ้น โดยการมอบหมายกิจกรรมให้ผู้เรียนปฏิบัติตามหลักฐานเชิงประจักษ์ 
ดังเช่น ธิดา แซ่ซั้น และทัศนีย์ หมอสอน [13] น าเสนอไว้ว่า ผู้สอนให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมค้นคว้าบน
อินเทอร์เน็ตและใช้ทรัพยากรสารสนเทศออนไลน์ใน 4 ขั้นตอน คือ 1) ตั้งค าถามที่ตอบได้ 2) ค้นหา
สารสนเทศ/หลักฐานที่ดีที่สุดที่สามารถตอบค าถามได้ 3) การทบทวนและประเมินวิพากษ์สารสนเทศ/
หลักฐานที่ได้มาทั้งคุณภาพและความน าเชื่อถือ และ 4) การน าผลหรือค าตอบที่ได้ไปใช้ในทางปฏิบัติหรือ
ใช้ในการท างาน ซึ่งสอดคล้องกับสมรรถนะของสาขาวิชาการจัดการส านักงานที่มุ่งหมายให้ผู้ส าเร็จ
การศึกษามีทักษะการสื่อสารและการเรียนรู้โดยใช้ภาษาและเทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวันและ
ในงานอาชีพ 
 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

การวิจัยนี้มุ่งศึกษาเพื่อพัฒนาทักษะการรู้ดิจิทัลของผู้เรียน ไม่ได้แสดงผลการวิเคราะห์ปัจจัยที่
เกี่ยวข้อง เช่น ข้อมูลส่วนบุคคลของกลุ่มเป้าหมาย รวมทั้งปัจจัยที่มีอิทธิพลเกี่ยวข้องด้านอื่น ๆ ดังนั้น ใน
การวิจัยครั้งต่อไปควรศึกษาเพิ่มเติมในประเด็นดังกล่า 
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การประเมินการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ 
ส าหรับนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย  

EVALUATION OF ONLINE TEACHING AND LEARNING IN THE NEW NORMAL  
FOR SUKHOTHAI TECHNICAL COLLEGE STUDENTS 

 
พงษ์ศักด์ิ บุญภักดี1 

Pongsak Boonphakdee1 

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 
บทคัดย่อ 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ประเมินความพร้อมของนักศึกษาส าหรับการจัดการเรียนการ
สอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ 2) พัฒนาห้องเรียนส าหรับการจัดการเรยีนการสอนแบบออนไลน์บน
ฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ และ 3) ประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์
บนฐานวิถีชีวิตใหม่ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ นักศึกษาระดับปวส. ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการอาชีพ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 95 คน ได้มาโดย
วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ (1) ห้องเรียน Google 
Classroom ส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ฯ (2) แบบประเมินความพร้อมของนักศึกษา
ส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (3) แบบประเมินความเหมาะสมห้องเรียนส าหรับการจัดการ
เรียนการสอนแบบออนไลน์ (4) แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนการสอน
แบบออนไลน์ฯ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ความพร้อมของนักศึกษาส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บน
ฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ ระดับความพร้อมมาก จ านวน 5 รายการคือ 1. นักศึกษามีสมาร์ทโฟน (Smart Phone) 
ที่สามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้ คิดเป็นร้อยละ 100 2. นักศึกษามี Facebook ส าหรับใช้ติดต่อสื่อสารได้ 
คิดเป็นร้อยละ 100 3. นักศึกษามี Gmail คิดเป็นร้อยละ 80.30 4. นักศึกษามี/เคยใช้ Google Classroom 
คิดเป็นร้อยละ 74.80 2) ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญที่มีต่อห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถี
ชีวิตใหม่ฯ ในภาพรวมมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (  = 4.78 S.D = 0.19) 3) ความพึงพอใจของ
นักศึกษาท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  

 
ค าส าคัญ : การสอนแบบออนไลน์, ฐานวิถีชีวิตใหม่, การประเมิน 

                                                 
1 วิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 
1 Sukhothai Technical College Institute of Vocational Education Northern Region 3 
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Abstract 
 This research aimed to (1) To Assess the readiness of Students for Online 
Learning In The New Normal 2. To Develop Classrooms for Online Teaching In The New 
Normal 3) To assess Students' Satisfaction Online Learning In The New Normal. The 
Sample Groups used in the Research were Diploma Students 95 People who enrolled in 
Information Technology for Works Course, Academic Year 2020 were Obtained by 
Purposive Sampling. The Research Instruments were (1) Google Classroom for Online 
Learning in The New Normal. (2) Assess the readiness Student form (3)  Online classroom 
suitability assessment form (4) Student Satisfaction Assessment form for Online  Learning 
The Statistics used for Data Analysis were Percentage Mean Standard Deviation The 
Findings were as follows: 1) The readiness of Students for Online Learning In The New 
Normal of High level of readiness 5 items. 2) The Expert Opinions to Google Classroom for 
the Online Learning Valued at the level of Suitability At the highest level 3) Student 
Satisfaction for Online Learning In The New Normal The Overall is at the Highest level.  

 
Keywords : Online Learning, New Normal, Evaluation  
 
บทน า 

ในช่วงปลายปี พ.ศ. 2562 เกิดการแพร่ระบาดของไวรัสโคโรน่าสายพันธุ์ใหม่หรือไวรัสโควิด-19 
ส่งผลกระทบต่อคนทั่วโลกและประเทศไทย สร้างความเสียหายต่อเศรษฐกิจและสังคม ระบบการศึกษา
เพราะสถานศึกษาไม่สามารถท าการจัดการเรียนการสอนแบบปกติได้ อย่างไรก็ตามในยุคที่การสื่อสารไร้
พรมแดนและมีเครื่องมือด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่หลากหลาย ท าให้สถานศึกษาหลายแห่งสามารถ
ด าเนินการเรียนการสอนต่อไปได้ โดยใช้เทคโนโลยีด้านต่างๆ มาเป็นเครื่องมือช่วยในการพัฒนาเป็นระบบ
การเรียนการสอนแบบออนไลน์ เพื่อให้สามารถด าเนินการเรยีนการสอนของตนต่อไปได ้[1] ส าหรับประเทศ
ไทยความท้าทายในครั้งนี้ไม่ใช่แค่การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้าในสถานการณ์โควิด -19 เท่านั้น แต่ควรเป็น
การ “เปลี่ยนวิกฤตให้เป็นโอกาส” ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนการสอนให้ดีกว่าเดิม ดังนั้นมาตรการการ
เรียนรู้ของไทยจึงไม่ควรปรับแค่กระบวนการเรียนรู้ในห้องเรียน แต่ต้องปรับทั้งระบบการเรียนรู้ที่ต้อง
สอดคล้องกันและเช่ือมโยงกับการเรียนรู้ของผู้เรียน [2]  

การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (Coronavirus Disease 2019 : COVID-19) 
ท าให้เกิดการปรับตัวเป็นฐานวิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal) การปรับใช้รูปแบบการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์มาใช้เพื่อให้การเรียนรู้เกิดความต่อเนื่อง การเรียนการสอนแบบออนไลน์มีองค์ประกอบ ได้แก่ 
ผู้สอน ผู้เรียน เนื้อหา สื่อการเรียนและแหล่งเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ ระบบการติดต่อสื่อสาร 
ระบบเครือข่าย 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ การวัดและการประเมินผล รูปแบบการเรียนการสอนมีหลายวิธี  
ที่จะท าให้ผู้สอนและผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ร่วมกันได้ การพิจารณาองค์ประกอบและรูปแบบที่สอดคล้อง 
เหมาะสมกับลักษณะวิชา และบริบทของผู้เรียนจะน าไปสู่การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลส าหรับการจัดการ
เรียนการสอนแบบออนไลน์อย่างมีประสิทธิภาพ [3] 
  นโยบายและแนวทางการจัดการเรียนการสอนด้านอาชีวศึกษาในช่วงสถานะการณ์โควิด-19 

ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ได้ก าหนดนโยบายและแนวทางการจัดการเรียนการสอน
ด้านอาชีวศึกษาในช่วงสถานะการณ์โควิด-19 ไว้ 4 รูปแบบคือ [4] 

1. จัดการเรียนผ่านเอกสารต าราเรียน 
  โดยให้ครูท าการสอนผ่านเอกสาร ต าราเรียน หนังสือเรียน และชีทต่าง ๆ ซึ่งเป็นรูปแบบ

พื้นฐาน (Basic) ที่ไม่ต้องเตรียมอะไรเพิ่มเติมมากนัก เนื่องจากมีเอกสารและหนังสือต าราเรียนแจกฟรี ทั้งนี้
การมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน อาจแบ่งเป็นกลุ่มย่อยที่มีจ านวนคนไม่มาก สลับกันมาเรียนหรือใช้ช่องทาง
สื่อสาร เช่น โทรศัพท์ Line ข้อความผ่านเครือข่ายออนไลน์ เป็นต้น รวมถึงการให้ครูไปพบผู้เรียนท่ีบ้านตาม
ความเหมาะสมของแต่ละสถานศึกษา ซึ่งเป็นรูปแบบท่ีสามารถด าเนินการได้ทันที 

2. จัดการเรียนด้วยระบบการศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม (DLTV) 
  เป็นการจัดการศึกษาแบบสากล เนื่องจากปัจจุบันผู้เรียนสามารถเข้าถึงช่องทางโทรทัศน์ได้

มากกว่า 90% โดยส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาจะจัดเนื้อหาให้ครอบคลุมทุกวิชา ทั้งใน
ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ มีการเช่ือมโยงเนื้อหาไปยังช่องทางออนไลน์อื่นเพิ่มเติม เช่น FACEBOOK 
YOUTUBE ให้นักศึกษาสามารถดูและศึกษาไปพร้อมกันได้ เพื่อให้เข้าถึงผู้เรียนให้มากท่ีสุด 

3. จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning) 
  เป็นรูปแบบการสอนผ่านโปรแกรมที่ให้บริการโดยไม่คิดค่าใช้จ่าย เช่น Zoom, Microsoft 

Team, Google Meet ซึ่งสถานศึกษาอาชีวศึกษาทั้งของรัฐและเอกชนมีระบบและบทเรียนการสอน
ออนไลน์ที่พร้อมใช้ สามารถด าเนินการต่อเนื่องได้ทันที และจะพัฒนาเพิ่มเติมเพื่อให้สามารถแบ่งปันให้
สถานศึกษาอ่ืน ๆ มาใช้งานร่วมกันได้ตามความเหมาะสมเพื่อน าไปสู่การเรียนรู้สมัยใหม่ในโลกดิจิทัล 

4. จัดการเรียนผ่านการสอนสด (Live)  
  เป็นการถ่ายทอดการสอนของครูและวิทยากรช้ันน าในสาขาที่ขาดแคลน เพื่อให้ผู้เรียนจาก

วิทยาลัยอื่นได้เรียนไปพร้อม อาทิเช่น สาขาช่างอากาศยาน รวมทั้งพัฒนาให้สถานศึกษาอาชีวะที่มีความ
พร้อมเป็นต้นแบบการสอน 

 ส าหรับการจัดการเรยีนการสอนในช้ันเรียนส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาได้ก าหนดแนว
ทางการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานไว้ 6 รูปแบบเพื่อให้สถานศึกษาน าไปใช้ส าหรับการจัดการเรียน
การสอนคือ [5]  

รูปแบบที่ 1 การสลับช้ันมาเรียนของนักเรียน นักศึกษา แบบสลับวันเรียน 
รูปแบบที่ 2 การสลับช้ันมาเรียนของนักเรียน นักศึกษา แบบสลับวันคู่ วันคี่ 
รูปแบบที่ 3 การสลับช้ันมาเรียนของนักเรียน นักศึกษาแบบสลับวันมาเรียน 5 วัน หยุด 9 วัน 
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รูปแบบที่ 4 การสลับช่วงเวลามาเรียนของนักเรียน นักศึกษา แบบเรียนทุกวัน 
รูปแบบที่ 5 การสลับกลุ่มของนักเรียน นักศึกษา แบบแบ่งนักศึกษาในห้องเรียนเป็น 2 กลุ่ม 
รูปแบบที่ 6 รูปแบบอ่ืนๆ (การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning) 
จากสถานการณ์โควิด-19 ท่ีส่งผลต่อการด าเนินชีวิตและการจัดการเรียนการสอนซึ่งไม่สามารถท า

ได้เหมือนในสภาวะปกติได้ ท าให้เกิดปัญหาด้านการจัดการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล และ
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาได้ก าหนดนโยบายและแนวทางการจัดการเรียนการสอนเพื่อให้
สถานศึกษาน าไปเป็นแนวปฏิบัติในช่วงสถานการณ์โควิด-19 ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะพัฒนารูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ส าหรับนักศึกษาอาชีวศึกษา วิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย 
รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการอาชีพ 

 
วัตถุประสงคก์ารวิจัย 

1. เพื่อประเมินความพร้อมของนักศึกษาส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถี
ชีวิตใหม่ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการอาชีพ 

2. เพื่อพัฒนาห้องเรียนส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ 
3. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐาน

วิถีชีวิตใหม่ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการอาชีพ 
 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนออนไลน์ (Online Learning) 
การเรียนการสอนออนไลน์ (Online learning) จัดเป็นนวัตกรรมทางการศึกษาในอีกรูปแบบหนึ่ง 

เป็นการเปลี่ยนแปลงวิธีเรียนในรูปแบบเดิมๆ ในช้ันเรียนให้เป็นการเรียนใหม่โดยใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยท า
การสอน การเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online learning) สามารถเรียนทางผ่านทางเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โดยคอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน และเครื่องมือต่างๆ รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่มาช่วยใน
การเรียน โดยไม่จ าเป็นต้องเดินทาง เกิดความสะดวกและเข้าถึงได้อย่างรวดเร็วได้ทุกสถานที่  
ทุกเวลา [6] การจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนออนไลน์ มีแนวทางดังนี้ [7] 

1. ให้งานที่มีความหมาย (Create meaningful tasks) 
  สถานการณ์โลกมีแต่เรื่องท้าทายทักษะคนยุคใหม่ตลอดเวลา นักเรียนก็ต้องการมีส่วนร่วมกับ

งานท่ีมีความหมายมากกว่าที่เคยเป็น โจทย์ง่ายๆ ที่ครูเคยให้ ประเภทการทดสอบความจ า ไม่ได้ท าให้พวก
เขามีส่วนร่วม หรือมีกระบวนการคิดที่ลึกซึ้งขึ้น งานท่ีซับซ้อนและมีความหมาย ท าให้นักเรียนมีโอกาสได้ฝึก
ทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ และผลักดันให้นักเรียนมีความรู้และความคิดที่ลึกซึ้งขึ้น 

2. ใช้เทคโนโลยีสร้างทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ (21 Align tech tools to 21st 
century skills) 
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การเรียนออนไลน์ท าให้เราได้ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีอย่างไม่เคยเป็นมาก่อน แต่ครูต้องระวัง
ว่าเทคโนโลยีเป็นเพียงเครื่องมือช่วยสร้างทักษะให้กับนักเรียนมากกว่าจะเป็นเครื่องมือทดแทนการสอนของ
ครู เมื่อครูพิจารณาแล้วว่าทักษะในศตวรรษที่ 21 อะไรบ้างที่นักเรียนจ าเป็นต้องมี เพื่อให้พวกเขามีส่วน
ร่วมกับงานที่มีความหมายที่ครูได้วางไว้ ขั้นตอนต่อไป ครูต้องดูว่าเครื่องมือไหนบ้างที่จะช่วยพัฒนาทักษะ
เหล่านี้ให้นักเรียนได้ 
ตารางที่ 1 ทักษะและการใช้เครื่องมืออุปกรณ์ 

ทักษะ เคร่ืองมือออนไลน ์
การท างานร่วมกัน Google Docs, Google Slides, Zoom และ Trello 
การพูดสื่อสาร Flipgrid ใช้อัดเสียงขณะน าเสนองาน Zoom ใช้บันทึกการสัมภาษณ์กับ

ผู้เชี่ยวชาญหรือผู้ใช้อื่นๆ YouTube หรือ Screencast ใช้บันทึกการพูดหรือ
การอธิบายของ นักเรียน 

การเขียนสื่อสาร WordPress ส าหรับเขียนบล็อก Google docs มีฟังก์ช่ันการเขียนคอมเมนต์
เพื่อให้ข้อเสนอแนะ Piktochart ใช้สร้าง infographic 

ความคิดสร้างสรรค์ Note.ly Stickies ส าหรับการระดมสมอง หาไอเดีย Canva ใช้ออกแบบเทม
เพลตและงานดิจิทัล 

3. สอนและประเมินทักษะอย่างชัดเจน (Explicitly teach and assess the skills) 
• ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended-learning) เพื่อจ าลองและฝึก

ทักษะในศตวรรษท่ี 21 แก่นักเรียนตามบริบทที่ให้ การอภิปรายแบบกลุ่มซ้อน (Fishbowl) สามารถปรับ
ใช้ได้ไม่ยากกับการเรียนออนไลน์ โดยให้ครูอัดวิดีโอนักเรียนกลุ่มเล็ก เพื่อให้นักเรียนคนอื่นได้ดู ห รือใช้
วิธีการนี้ผ่าน Zoom ก็ได้ โดยสร้างกลุ่มเล็กๆ ขึ้นมา  

• นักเรียนวิเคราะห์แบบจ าลองทักษะในศตวรรษที ่21 และสังเกตงานของนักเรียนด้วย
ตนเอง น่ีคือการเรยีนการสอนที่ครูและนักเรียนไมต่้องพบกันตามตารางเวลา แตเ่ป็นกิจวัตรที่นักเรยีน
จะต้องน าเสนอความคิดที่อยู่ในหัวออกมาเป็นรูปธรรม (Visible Thinking Routines)  

• นักเรียนสะท้อนการเรียนรู้ทักษะในศตวรรษที่ 21 ผ่านผลงานและการรู้คิด อย่าง
สม่ าเสมอ  

• ข้อเสนอแนะจากครูว่านักเรียนพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 21 จากโครงงานที่ได้รับ
มอบหมายในแต่ละสัปดาห์อย่างไรบ้าง เพื่อให้พวกเขาน าข้อเสนอแนะมาใช้พัฒนาทักษะเหล่านั้นต่อไป 

เคร่ืองมือส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
  ด้วยภาวะแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 หรือ โรคโควิด-19 (Coronavirus 

Disease 2019 (COVID-19) ท าให้การจัดการเรียนการสอนท าไม่ได้แบบในสภาวะปกติ ดังนั้นจึงจ าเป็นต้อง
อาศัยเครื่องมือทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เครื่องมือดิจิทัล (Digital Devices) แบบต่างๆ 
ที่สามารถน าความประยุกต์ใช้ส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ เครื่องมือท างานออนไลน์ที่จะ
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ท าให้ท างานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพ ตัวอย่างเช่น 1. Microsoft Teams 2. Google Meet 3. Zoom 
Cloud Meetings 4. Line 5. Facebook Live [8] โดยเครื่องมือแต่ละชนิดมีคุณลักษณะแตกต่างกันไป 
เครื่องมือเหล่านี้ผู้เรียนสามารถสื่อสารกับครูผู้สอนผ่านระบบออนไลน์ทดแทนการสอนแบบช้ันเรียนผ่าน
เนื้อหา สื่อการเรียน เครื่องมือสื่อสารทางอินเทอร์เน็ตและการประเมนิผลในระบบออนไลน์โดยครูผู้สอนเป็น
คนก าหนดกิจกรรมตามระยะเวลาเหมือนการสอนในระบบช้ันเรียน [9] ซึ่งการจัดการเรียนการสอนในระดับ
อาชีวศึกษาเน้นที่การลงมือปฏิบัติจริง ครูผู้สอนจึงต้องศึกษาลักษณะของเทคโนโลยีดิจิทัลแบบต่าง ๆ 
จุดเด่นและมีความเหมาะที่จะน าไปใช้ในการสอนแบบออนไลน์ น าไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการจัดการ
เรียนการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 โปรแกรมส าหรับการสอนออนไลน ์
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

1. กุลชัย กุลตวนิช [10] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง ระบบการเรียนบนห้องเรียนเสมือนแบบคลาวด์ตาม
แนวคิดการเรียนรู้คอนเน็คติวิสม์เพื่อสง่เสรมิการรู้สารสนเทศและการรบัรู้ความสามารถของตนเองด้านการรู้
สารสนเทศส าหรับนิสิตนักศึกษาปริญญาตรี พบว่าระบบการเรียนฯ ที่พัฒนาขึ้นภาพรวมอยู่ในระดับ
เหมาะสมมากท่ีสุด มีองค์ประกอบ คือ (1) ห้องเรียนเสมือน (2) เครื่องมือสนับสนุนการเรียนแบบคลาวด์ (3) 
บทบาทผู้สอน (4) หน่วยความรู้ และ (5) การวัดและประเมินผล  

2. ณวัฒน์ นันทะเสนและรักถิ่น เหลาหา [11] ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนด้วยเว็บเควสท์ โดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริงร่วมกับโครงงานเป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษา พบว่าการพัฒนาการพัฒนารูปแบบการเรียน
การสอนด้วยเว็บเควสท์ โดยใช้ห้องเรียนเสมือนจริง รวมกับโครงงานเป็นฐานเพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ใน
ศตวรรษที่ 21 ส าหรับนักศึกษาในระดับอุดมศึกษาตามวิธีการเชิงระบบ (System Approach) 
ประกอบด้วย (1) ปัจจัยน าเข้า (Input) มีองค์ประกอบ 12 กระบวนการ ปัจจัยกิจกรรมการเรียน (Learning 
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Process) ประกอบด้วย 10 กระบวนการ และผลผลิต มี 5 ผลผลิต (2) ผลประเมินความเหมาะสมโดย
ผู้เชี่ยวชาญมีผลอยู่ในเกณฑ์เหมาะสมมาก 

3. ศิริพล แสนบุญส่ง [12] ที่ได้ศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงาน
เป็นฐานผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติงเพื่อส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์และทักษะการ
ท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่าผู้เรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนที่
พัฒนาขึ้น มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปวส. วิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย 
1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปวส. ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการอาชีพ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 95 คน ได้มาโดย
วิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษา ,ด้านการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
จ านวน 3 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  2.1 เครื่องมือที่ใช้ส าหรับการทดลอง ได้แก่ ห้องเรียน Google Classroom ส าหรับการ

จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการอาชีพ 
  2.2 เครื่องมือส าหรับรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 
   2.2.1 แบบประเมินความพร้อมของนักศึกษาส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบ

ออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ (แบบประเมินออนไลน์) 
   2.2.2 แบบประเมินความเหมาะสมห้องเรียนส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบ

ออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ 
   2.2.3 แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบ

ออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ (แบบประเมินออนไลน์) 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบประเมินความพร้อมของนักศึกษาส าหรับ

การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ (แบบประเมินออนไลน์ Google Form) น า
ข้อมูลมาวิเคราะห์และพัฒนาเป็นห้องเรียนส าหรับการสอนออนไลน์โดยใช้เครื่องมือดิจิทัล (Digital Tools) 
คือ Google Classroom และเครื่องมือดิจิทัลอื่น ๆ ที่เหมาะสมกับนักศึกษา และประเมินโดยผู้เช่ียวชาญ 3 
ท่าน หลังจากนั้นผู้วิจัยได้ใช้แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ (แบบประเมินออนไลน์ Google Form) ให้นักศึกษาประเมินการจัดการเรียน
การสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจัดการอาชีพ 
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4. การวิเคราะห์ข้อมูล 

      การวิเคราะห์ข้อมลูใช้สถิตไิด้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน   
 
ผลการวิจัย 

งานวิจัยเรื่อง การประเมินการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ส าหรับ
นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย 

ได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ผลการประเมินความพร้อมของนักศึกษาส าหรับการจัดการ เรียนการสอนแบบ

ออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ 
ตารางที ่2 ผลการประเมินความพร้อมของนักศึกษา 

รายการประเมินความพร้อมของนักศึกษาส าหรับ 
การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวถิีชีวิตใหม่ฯ 

ม ี
(ร้อย
ละ) 

ไม่มี 
(ร้อย
ละ) 

ระดับ 
ความพร้อม 

1. นักศึกษามีสมาร์ทโฟน (Smart Phone) ทีเ่ชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต
ได ้

100 0 มาก 

2. นักศึกษามีสัญญาณอินเทอร์เนต็ใช้งานท่ีบ้าน (Home Internet) 60.30 39.70 มาก 
3. นักศึกษามีคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ค(Notebook) ใช้งาน 35.80 64.20 น้อย 
4. นักศึกษามีคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ (PC) ใช้งาน 13.70 86.30 น้อย 
5. นักศึกษามี / เคยใช้ Google Classroom 74.80 25.20 มาก 
6. นักศึกษามี Facebook ส าหรับใช้ติดต่อสื่อสารได้ 100 0 มาก 
7. นักศึกษามี Gmail ใช้งาน 80.30 19.70 มาก 
8. นักศึกษามี Outlook / Hotmail ใช้งาน 3.20 96.80 น้อย 
9. นักศึกษามี/เคยใช้ Microsoft Teams 4.20 95.80 น้อย 
10. นักศึกษามี / เคยใช้ Google Meet 7.40 92.60 น้อย 
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ภาพที่ 2 แผนภูมิแสดงข้อมลูความพร้อมของนักศึกษาส าหรับการจดัการเรียนการสอนแบบออนไลนฯ์ 
จากตารางที่ 2 พบว่าผลการประเมินความพร้อมของนักศึกษาส าหรับการจัดการเรียนการสอน

แบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ ระดับความพร้อมมาก เกิน 50 % จ านวน 5 รายการคือ 1. นักศึกษามี
สมาร์ทโฟน (Smart Phone) ที่เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้ (100 %) 2. นักศึกษามี Facebook ส าหรับใช้
ติดต่อสื่อสารได้ (100 %) 3. นักศึกษามี Gmail ใช้งาน (80.30 %) 4. นักศึกษามี/เคยใช้ Google 
Classroom (74.80 %)  5. นักศึกษามีสัญญาณอินเทอร์เน็ตใช้งานที่บ้าน (Home Internet) (60.30 %) 
และระดับความพร้อมน้อย ต่ ากว่า 50 % จ านวน 5 รายการ คือ 1. นักศึกษามีคอมพิวเตอร์โน๊ตบุ๊ค
(Notebook) ใช้งาน  (35.80 %) 2. นักศึกษามีคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ (PC) ใช้งาน  (13.70 %) 3. 
นักศึกษามี Outlook / Hotmail ใช้งาน (3.20 %) 4. นักศึกษามี/เคยใช้ Microsoft Teams  (4.20 %) 5. 
นักศึกษามี / เคยใช้ Google Meet  (7.40 %) 

ตอนที่ 2 ผลการประเมินความเหมาะสมห้องเรียนออนไลน์ฯ ของผู้เชี่ยวชาญส าหรับการ
จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ส าหรับนักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3 ห้องเรียน Google Classroom ส าหรับการจัดการเรยีนการสอนแบบออนไลน์ 
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ภาพที่ 4 นักศึกษาท ากิจกรรมการเรียนการสอนผ่านห้องเรยีนออนไลน์ Google Classroom  

 

ภาพที่ 5 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบออนไลน์ด้วย Google Meet 
ตารางที่ 3 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความเหมาะสมของผูเ้ชี่ยวชาญที่มีต่อห้องเรยีน

ส าหรับการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ 
รายการประเมิน ผลการประเมิน ระดับความ 

            ( ) 
    
S.D. 

เหมาะสม 
 

1. ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ฯ สนบัสนุน 
    ผู้เรียนให้เรยีนอย่างเป็นระบบ 

4.67 0.58 มากที่สุด 

2. ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ฯ  
    สามารถส่งเสรมิการใช้เทคโนโลย ี
    สารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษา 

5.00 0.00 มากที่สุด 
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3. ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ฯ  
    สามารถน าไปใช้จัดการสอนไดจ้ริง 

5.00 0.00 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 
4.78 

0.19 มาก
ที่สุด 

จากตารางที่ 3 พบว่า ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญที่มีต่อห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์บน
ฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ 1. ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ฯ สนับสนุนผู้เรียนให้เรยีนอย่างเป็นระบบระดับ
ความเหมาะสม อยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.67, S.D = 0.58) 2. ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ฯ 
สามารถส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทและการสื่อสารของนักศึกษาระดับความเหมาะสม อยู่ในระดับ
มากที่สุด (   = 5.00 , S.D. = 0.00) และ 3. ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ฯ สามารถน าไปใช้
จัดการสอนได้จริงมีระดับความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (   = 5.00 , S.D. = 0.00) ในภาพรวม
ห้องเรียนส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ฯ มีค่าระดับความเหมาะสม อยู่ในระดับมากที่สุด 
(  = 4.78 S.D = 0.19) 

ตอนที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่  
ตารางที ่4 ค่าเฉลี่ยและค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อการจัดการ

เรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ 

รายการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา 
ที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่  S.D. 

ระดับ
ความพึง
พอใจ 

1. เทคนิคการสอนของครู 

     1.1 เทคนิคและวิธีการถ่ายทอดความรู้ของครผูู้สอนเริ่มจากง่ายไปหา
ยากช่วยให้นักศึกษาเรียนรู้ เข้าใจเนื้อหาและสามารถปฏิบัติงานได ้

4.76 0.32 มากที่สุด 

     1.2 การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ ช่วยให้นักศึกษารู้จดุประสงค์
ของการเรียน 

4.64 0.54 มากที่สุด 

     1.3 ครูผู้สอนให้ข้อมูล ช้ีแนะ แหล่งเรียนรู้ด้วยตนเองแบบออนไลน์ 4.85 0.34 มากที่สุด 

     1.4 มีการประเมินผลหลายรูปแบบ นักศึกษาทราบวิธีการวัดผล 
และประเมินผลการเรียน 

4.83 0.52 มากที่สุด 

     1.5 บรรยากาศในการเรี ยนแบบออนไลน์ เน้นความร่ วมมื อ  
สนับสนุนให้นักศึกษาได้แสดงความคิด เห็นและกระบวนการคิด 
ของนักศึกษา 

4.55 0.32 มากที่สุด 



50

2. การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning) บนฐานวถิีชีวิตใหม่  

     2.1 ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ฯ มีเนื้อหาสาระการเรียน
ครบถ้วน นักศึกษาได้รับความรู้เพิ่มขึ้นจากการเรียนแบบออนไลน์ 

4.89 0.50 มากที่สุด 

     2.2 ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ช่วยให้นักศึกษาสามารถ 
เข้าถึงข้อมูลได้ทุกท่ีทุกเวลา 

4.91 0.33 มากที่สุด 

     2.3 ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ช่วยส่งเสริมให้นักศึกษา 
สามารถพัฒนาผลงานโครงงานแบบ PjBL ได้ 

4.78 0.40 มากที่สุด 

     2.4 ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์สามารถแสดงผลการเรียน
ของนักศึกษาสนับสนุนให้มีการพฒันาตามสภาพจริง 

4.82 0.42 มากที่สุด 

     2.5 การจัดกิจกรรมการเรียนแบบออนไลน์ช่วยส่งเสริมให้นักศึกษา 
มีทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม  

4.88 0.32 มากที่สุด 

     2.6 มีการใช้เครื่องมือสนับสนนุการเรยีนรู้ที่หลากหลายท าให้นักศึกษา
เกิดความสนใจและอยากเรียนรูม้ากยิ่งขึ้น เช่น สื่อออนไลน์/เกมส์  

4.66 0.31 มากที่สุด 

     2.7 เครื่องมือ/อุปกรณ์ มีความเหมาะสมส าหรับการสอนแบบออนไลน์ 4.40 0.21 มาก 
     2.8 ห้องเรียน/วิธีการสอน ช่วยส่งเสริมทักษะการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศและการสื่อสารของนักศึกษา 

4.86 0.32 มากที่สุด 

     2.9 นักศึกษาเห็นด้วยกับรูปแบบการเรยีนแบบการสลับกลุ่มของ  
นักศึกษา แบบแบ่งนักศึกษาในห้องเรียนเป็น 2 กลุ่มและสลับเวลาเรยีน 

4.45 0.20 มาก 

     2.10 นักศึกษาเห็นด้วยกับการจัดการเรยีนการสอนแบบออนไลน์  
(Online Learning) บนฐานวิถีชีวิตใหม ่

4.65 0.25 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.73 0.36 มากทีสุ่ด 

  จากตารางที่ 4 พบว่าความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บน
ฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ ในภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.73, S.D. = 0.36)  เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อโดย
พิจารณาล าดับค่าเฉลี่ยจากสูงสุดไปต่ าสุดพบว่า ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ช่วยให้นักศึกษา
สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ทุกท่ีทุกเวลา (  = 4.91, S.D. = 0.33) ห้องเรียนส าหรับการสอนแบบออนไลน์ฯ มี
เนื้อหาสาระการเรียนครบถ้วน นักศึกษาได้รับความรู้เพิ่มขึ้นจากการเรียนแบบออนไลน์ (  = 4.89, S.D. = 
0.50) การจัดกิจกรรมการเรียนแบบออนไลน์ช่วยส่งเสริมให้นักศึกษามีทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีม ( = 
4.86, S.D. = 0.32) ตามล าดับ 

จากการสอบถามปัญหาของการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ของนักศึกษาโดยใช้ค าถาม
ปลายเปิดพบว่าสภาพปัญหาที่นักศึกษาพบมากที่สุดคือ 1. การใช้งานอินเทอร์เน็ตมีการขัดข้อง เนื่องจาก
สัญญาณสมาร์ทโฟนไม่ดี 2. การใช้งานอินเทอร์เน็ตจากสมาร์ทโฟนมีปัญหาท าให้ไม่สามารถเข้าเรียน
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ออนไลน์ตามก าหนดเวลาได้ 3. การเรียนการสอนผ่าน Google Meet เข้าใช้งานไม่ได้ สัญญาณหลุดบ่อย 
สัญญาณภาพเกิดการหน่วงเนื่องจากความเร็วอินเทอร์เน็ตต่ า 4. สมัครใช้งานเมล์และเว็บไซต์หลายเว็บ
นักศึกษาจ า User Name และ Password ไม่ได้ 5. นักศึกษาไม่มีคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตใช้งานท าให้
ไม่สามารถท างานตามที่ครูผู้สอนมอบหมาย ส่งงานไม่ทันตามวันท่ีก าหนดส่ง ฯลฯ 

 
การอภิปรายผลการวิจัย 

จากผลการวิจัย สามารถอภิปรายผล ดังนี้  
1. การประเมินความพร้อมของนักศึกษาส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถี

ชีวิตใหม่ฯ ระดับความพร้อมมาก เกิน 50 % จ านวน 5 รายการคือ 1. นักศึกษามีสมาร์ทโฟน (Smart 
Phone) ที่สามารถเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตได้ (100 %) 2. นักศึกษามี Facebook ส าหรับใช้ติดต่อสื่อสารได้ 
(100 %) 3. นักศึกษามี Gmail ใช้งาน (80.30 %) 4. นักศึกษามี/เคยใช้ Google Classroom (74.80 %)   
5. นักศึกษามีสัญญาณอินเทอร์เน็ตใช้งานที่บ้าน (Home Internet) (60.30 %) ผู้วิจัยจึงเลือกเครื่องมือ
ดิจิทัลส าหรับการสร้างห้องเรียนออนไลน์คือ Google Classroom มาพัฒนาเป็นห้องเรียนส าหรับการ
จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์เนื่องจากนักศึกษาส่วนใหญ่เคยใช้และเลือกใช้ Facebook ส าหรับใช้
ติดต่อสื่อสารกับนักศึกษาเพราะนักศึกษาทุกคนมี Facebook ใช้งานจึงเหมาะส าหรับน ามาใช้ในการ
ติดต่อสื่อสารกับนักศึกษา สอดคล้องกับงานวิจัยของกรวรรณ สืบสมและนพรัตน์ หมีพลัด [13] ที่ได้
พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped classroom) ด้วยการบูรณาการการ
เรียนการสอนรายวิชาเทคโนโลยีมัลติมีเดียผ่าน Google Classroom พบว่าการพัฒนาการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านฯผ่าน Google Classroom มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70.8/80 การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ระหว่างเรียนคิดเป็นคะแนนเฉลี่ยร้อย
ละ 70.8 และผลการเรียนหลังเรียนของนักศึกษาคิดเป็นคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 แสดงให้เห็นว่านักศึกษามี
พัฒนาการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านผ่าน Google classroom สูงขึ้น 
 2. การพัฒนาห้องเรียนส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ ใน
งานวิจัยใช้ Google for Education มาประยุกต์ใช้ส าหรับการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด (  = 4.78, S.D. = 0.19)  ห้องเรียนส าหรับการจัดการเรียนการ
สอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ สามารถส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารของ
นักศึกษา และสามารถน าไปใช้จัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ได้จริง สอดคล้องกับงานวิจัยของสุวัฒน์ 
บันลือ [14] ที่ได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์ที่เหมาะสมส าหรับมหาวิทยาลัยราชภัฏ
อุบลราชธานีพบว่า 1. รูปแบบการจัดการเรียนการสอนออนไลน์สาหรับมหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
ประกอบไปด้วย 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นตอนก่อนเรียน ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนย่อย 1.1) การวิเคราะห์ผู้เรียน 
1.2) การวิเคราะห์เนื้อหา 2) ขั้นตอนระหว่างเรียน ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย คือ 2.1) ปฐมนิเทศรายวิชา 
2.2) จัดการเรียนการสอน และ 3) ขั้นตอน การประเมินผลและสอดคล้องกับงานวิจัยของ ณวัฒน์ นันทะ
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เสนและรักถิ่น เหลาหา [11] พบว่าการพัฒนาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนด้วยเว็บเควสท์ โดยใช้
ห้องเรียนเสมือนจริง รวมกับโครงงานเป็นฐานเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ส าหรับนักศึกษา
ในระดับอุดมศึกษาตามวิธีการเชิงระบบ (System Approach) ประกอบด้วย (1) ปัจจัยน าเข้า (Input) มี
องค์ประกอบ 12 กระบวนการ ปัจจัยกิจกรรมการเรียน (Learning Process) ประกอบด้วย 10 
กระบวนการ และผลผลิต มี 5 ผลผลิต (2) ผลประเมินความเหมาะสมโดยผู้เช่ียวชาญ มีผลอยู่ในเกณฑ์
เหมาะสมมาก (  = 4.45, S.D. = 0.04) 
 3. ความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ ใน
ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด (  = 4.73, S.D. = 0.36) จ านวน 13 ข้อ และระดับมาก จ านวน 2 ข้อ คือ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของกุลชัย กุลตวนิช [10]  ที่ได้พัฒนาระบบการเรียนบนห้องเรียนเสมือนแบบคลาวด์
ตามแนวคิดการเรียนรู้คอนเน็คติวิสม์เพื่อส่งเสริมการรู้สารสนเทศและการรับรู้ความสามารถของตนเองด้าน
การรู้สารสนเทศ ส าหรับนิสิตนักศึกษาปริญญาตรี พบว่าความคิดเห็นของผู้เรียนคิดว่าลักษณะของห้องเรียน
ออนไลน์ ห้องเรียนเสมือนมีความหมาะสม มีการจัดล าดับขั้นตอนการเรียนอย่างครบถ้วน สามารถเข้าไป
เรียนได้อย่างเป็นล าดับจากเมนู และสอดคล้องกับงานวิจัยของศิริพล แสนบุญส่ง [12] ที่ได้พัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติงเพื่อส่งเสริม
ผลงานสร้างสรรค์และทักษะการท างานร่วมกันเป็นทีมของนักศึกษาระดบัปริญญาตรี พบว่าผู้เรียนมีความพึง
พอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบโครงงานเป็นฐานผ่านสิ่งแวดล้อมทางการเรียนรู้บนคลาวด์คอมพิวติง
โดยรวมอยู่ในระดับมาก (  = 4.43, S.D. = 0.59)  

จากการประเมินทั้ง 2 ด้าน 15 ข้อ ในด้านการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online 
Learning) บนฐานวิถีชีวิตใหม่ มีผลการประเมินในระดับมาก จ านวน 2 ข้อคือ 1.นักศึกษาเห็นด้วยกับ
รูปแบบการเรียนแบบการสลับกลุ่มของนักศึกษาแบบแบ่งนักศึกษาในห้องเรียนเป็น 2 กลุ่มและสลับเวลา
เรียน (  = 4.45, S.D. = 0.20) 2. เครื่องมือ/อุปกรณ์ มีความเหมาะสมส าหรับการสอนแบบออนไลน์  
(  = 4.44, S.D. = 0.21) เนื่องจากนักศึกษายังไม่คุ้นเคยกับวิธีการสลับกลุ่มเรียน ต้องเสียเวลาในการรอ
เพื่อเข้าเรียนและมีปัญหากับการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตส าหรับการเรียนออนไลน์ผ่าน Google Meet และ
เครื่องมือ/อุปกรณ์ ของนักศึกษายังไม่มีความเหมาะสมส าหรับการสอนแบบออนไลน์. 
 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้  
1.1 การน ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ฯ ไปใช้ควร

ค านึงถึงสภาพความพร้อมของนักศึกษา ความพร้อมด้านเครื่องมือและอุปกรณ์ และความพร้อมของ
ครูผู้สอน  

1.2 ควรมีการประเมินความพร้อมของนักศึกษาในประเด็นต่างๆ เพิ่มเติม เช่น ความพร้อม
ของเครื่องมือ ทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล (Digital Literacy) เพื่อน ามาเป็นข้อมูลส าหรับการออกแบบ
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และวางแผนการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนฐานวิถีชีวิตใหม่ เพื่อท าให้การจัดการเรียนสอนมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป  
  2.1 ควรศึกษาการน ารูปแบบการจัดการเรียนการสอนตามแนวทางที่ส านักงาน

คณะกรรมการการอาชีวศึกษาก าหนดไว้ 6 รูปแบบ และรูปแบบอื่นๆ มาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการ
สอน นอกเหนือจากรูปแบบท่ีผู้วิจัยน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 2 รูปแบบคือ 1. การ
สลับกลุ่มของนักเรียน นักศึกษา แบบแบ่งนักศึกษาในห้องเรียนเป็น 2 กลุ่ม (รูปแบบที่ 5) และ 2. รูปแบบ
การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online Learning) (รูปแบบท่ี 6) 

  2.2 ควรศึกษาและวิจัยสภาพปัญหาการจัดการเรยีนการสอนแบบออนไลน์ท้ังก่อนการจัดการ
เรียนการสอน ระหว่างการเรียนการสอน และหลังการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์  
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การพัฒนาการจัดการเรียนรูภ้าษาอังกฤษแบบผสมผสาน 
โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง วิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย 
DEVELOPMENT OF ENGLISH BLENDED INSTRUCTIONAL MANAGEMENT 

USING PROJECT AND TECHNOLOGY BASED LEARNING FOR 
DIPLOMA STUDENTS 

OF SUKHOTHAI TECHNICAL COLLEGE 
 

สุวัฒน์  นิยมไทย1 
Suwat Niyomthai1  

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 

บทคัดย่อ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ: 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้

โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง วิทยาลัยเทคนิค
สุโขทัย 2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดยใช้โครงงานและ
เทคโนโลยีเป็นฐาน และ 3) ประเมินความ พึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดย
ใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน กลุ่มเป้าหมาย คือ นักศึกษาวิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย ท่ีก าลังศึกษาใน
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษเทคโนโลยีช่างอุตสาหกรรม 
3000-1209 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 37 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ การจัดการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบ
ประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test ชนิด Dependent Samples 

ผลการวิจัยพบว่า: 1) การจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและ
เทคโนโลยีเป็นฐาน มี 3 องค์ประกอบหลัก ได้แก่ ส่วนน าเข้า ประกอบด้วยผู้เรียน ผู้สอน สภาพแวดล้อม
เพื่อการเรียนรู้ สื่อและเทคโนโลยีช่วยการเรียนรู้ ส่วนกระบวนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย กิจกรรม
การเรียนรู้เพื่อฝึกทักษะทางภาษา การใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การน าเสนอ
ความรู้ผ่านการท าโครงงาน และฐานความช่วยเหลือ และส่วนผลลัพธ์ ประกอบด้วยการวัดและ

                                                           
1วิทยาลยัเทคนิคสุโขทัย สถาบันการอาชวีศึกษาภาคเหนือ 3 
1 Sukhothai Technical College Institute of Vocational Education Northern Region 3 
* Corresponding author. E-mail: drsuwat2557@gmail.com 

การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน

โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน สาหรับนักศึกษาระดับ
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ประเมินผล 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐานสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐานในระดับมากท่ีสุด 
 
ค าส าคัญ: การจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน การเรียนรู้แบบโครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน 
ความพึงพอใจ   
 
Abstract 

This research aimed to: 1) develop English instructional management using 
project and technology based learning; 2) study the learning achievement of the 
students who studied English via project and technology based learning; and 3) evaluate 
the satisfaction of the students who studied via the instructional management. The 
population of the research were 250 diploma students of Sukhothai Technical College 
who enrolled English Project course in 2nd semester of 2019 academic year. The samples 
were sixty students, derived from simple random sampling. The research instruments 
were English instructional management using project and technology based learning, 
learning achievement test, and evaluation form of satisfaction. Data was statistically 
analyzed by mean, standard deviation, t-test for dependent samples.  

The research found that: 1) the English instructional management composed of 
3 parts; input unit comprised of learners, instructor, learning environment, media and 
technology for learning, learning process comprised of learning activity for developing 
English skills, technology for learning, knowledge sharing, project presentation, and 
learning scaffold, and output unit comprised of evaluation; 2) the posttest of learning 
achievement was significantly higher than pretest at the level of .01, 3) the students 
satisfied English instructional management using project and technology based learning 
at the level of “most”.   
 
Keywords: English Blended Instructional Management, Project and Technology Based 
Learning, Satisfaction  
 
บทน า  
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ภาษาอังกฤษนับเป็นภาษาที่มีบทบาทส าคัญ และเป็นภาษากลางที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารใน
ระดับโลก เป็นภาษาหลักของประชากรกว่า 360 ล้านคน อีกทั้งยังเป็นภาษาท่ีสองของประชากรกว่า 750 
ล้านคนท่ัวโลก นอกจากนี้ภาษาอังกฤษยังถือเป็นภาษาทางราชการของ 61 ประเทศ และเป็นภาษาหลัก
ในหลายรัฐทั่วโลก จึงถือเป็นภาษากลางที่ใช้ติดต่อสื่อสารระหว่างประชากรในประเทศต่างๆ ทั้งในส่วน
ของการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียน [1] จากความส าคัญของภาษาอังกฤษดังกล่าวมาข้างต้น จึง
เป็นเรื่องส าคัญที่จะต้องเร่งพัฒนาการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ให้ผู้เรียนมีความสามารถ สมรรถนะทาง
ภาษาในการที่จะสื่อสารได้อย่างเป็นสากล ทั้งเพื่อประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน การประกอบอาชีพ 
ตลอดจนการพัฒนาศักยภาพของประเทศให้สามารถเพิ่มความสามารถในการแข่งขันในทุกๆ ด้าน 

การจัดการศึกษาในปัจจุบันได้มีการน ารูปแบบและเทคนิควิธีการสอนเพื่อให้สนองตอบต่อการ
พัฒนาทรัพยากรมนุษย์และการแข่งขันของประเทศท้ังด้านความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี การปรับตัว
ต่อการกระจายความรู้ การเช่ือมโยงความรู้ด้านต่างๆ ที่เช่ือมถึงกันทั่วโลก การน าเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารมาใช้ในการจัดการศึกษานั้นสามารถท าได้หลายรูปแบบ ตั้งแต่การน าคอมพิวเตอร์มาใช้
เป็นอุปกรณ์ในการสอน การน าบริการต่างๆในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มาพัฒนาเป็นสื่อการสอนใน
ทุกระดับการศึกษา และการจัดการเรียนการสอนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต
เป็นสื่อกลางในการติดต่อระหว่างผู้เรียนและผู้สอน ผู้เรียนสามารถเรียนได้โดยไม่มีข้อจ ากัดในเรื่องเวลา
และสถานที่ (anytime anywhere) เป็นการสร้างโอกาสและความเสมอภาคในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้และสง่ข่าวสารถึงกันได้อย่างรวดเร็วก่อให้เกิดสังคมแหง่การเรยีนรู้ในการ
เรียนผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ 

รูปแบบการสอนแบบใหม่อีกรูปแบบหนึ่งภายใต้กระแสแห่งพัฒนาการด้านเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ เป็นรูปแบบของการบูรณาการปรับใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์กับการเรียนการสอนแบบปกติ 
เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ก้าวไกลเกิดทั้งประสิทธิผลและมีประสิทธิภาพทางการเรียนรู้มากยิ่งขึ้น ซึ่งรูปแบบ
ดังกล่าวนี้เรียกว่า การเรียนรู้แบบผสมผสาน (blended learning) เป็นนวัตกรรมการศึกษาที่ผสมผสาน
โมดูล (module) การเรียนการสอนหลายรูปแบบเข้าด้วยกัน เป็นลักษณะของการผสมผสานการเรียน
ทางไกล (distance learning) ผ่านระบบเครือข่าย online ร่วมกับการเรียนแบบเผชิญหน้า (face to 
face) ท าให้เกิดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพมากกว่าการนั่งฟังการบรรยายในช้ันเรียนปกติ ทั้งนี้จะให้
ความส าคัญกับการเลือกใช้สื่อท่ีเหมาะสมและถูกต้องตามจุดประสงค์การเรียนรู้ในลักษณะต่างๆ เพื่อเพิ่ม
ศักยภาพการเรียนการสอน [2] 

 การเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นอีกรูปแบบหนึ่งที่มีผู้ให้ความสนใจมากในปัจจุบัน มาจากแนวคิด 
Learning by doing ของ John Dewey [3] ซึ่งได้กล่าวว่า “Education is a process of living and 
not a preparation for future living” เป็นการเน้นการจัดการเรียนรู้ที่ให้นักเรียนได้รับประสบการณ์
ชีวิตขณะที่เรียนเพื่อให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะต่างๆ ซึ่งสอดคล้องกับหลักพัฒนาการคิดของ Bloom ทั้ง 
6 ขั้น คือ ความรู้ความจ า (remembering) ความเข้าใจ (understanding) การประยุกต์ใช้ (applying) 
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การวิเคราะห์ (analyzing) การประเมินค่า (evaluating) และ การคิดสร้างสรรค์ (creating) ซึ่งการ
จัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน นั้นจึงเป็นเป็นอีกรูปแบบหนึ่ง ที่ถือได้ว่าเป็น การจัดการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เนื่องจากผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อฝึก ทักษะต่างๆด้วยตนเองทุกขั้นตอน โดยมีครู
เป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ 

ผู้วิจัย จึงมีความสนใจที่จะออกแบบการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ โดยน าแนวคิดการ
เรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้และ
ทักษะทางภาษา โดยประยุกต์ใช้เทคโนโลยี จัดการเรียนการสอน ให้ผู้เรียนได้ลงมือท ากิจกรรมต่างๆ เพื่อ
การเรียนรู้ ตลอดจนมีคุณลักษณะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและ 
เทคโนโลยีเป็นฐาน ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง วิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย 
 2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังใช้การจัดการเรียนรู้ภาษา  

อังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน  
3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบ 

ผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน 
 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวจิัยท่ีเกี่ยวข้อง 

เอกสารที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรรายวิชา (จุดประสงค์รายวิชา  สมรรถนะรายวิชาและ
ค าอธิบายรายวิชา) หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
ก าหนดรายละเอียดเกี่ยวกับรายวิชา ภาษาอังกฤษเทคโนโลยีช่างอุตสาหกรรม ไว้ดังน้ี 

รายวิชาภาษาอังกฤษเทคโนโลยีช่างอุตสาหกรรม เป็นรายวิชาทฤษฎี 3 คาบ ไม่มีปฏิบัติ และ
จ านวน 3 หน่วยกิต (3-0-3) มีชื่อภาษาอังกฤษว่า English for Industrial Technology  

จุดประสงค์รายวิชา  เพื่อให้ 
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้ภาษาอังกฤษในงานเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 2. สามารถน าภาษาอังกฤษไปใช้เป็นเครื่องมือในการสื่อสาร 
 3. ตระหนักและเห็นประโยชน์ของการใช้ภาษาอังกฤษในงานอาชีพและการศึกษาต่อ

 สมรรถนะรายวิชา 
 1. ฟัง - ดูเรื่องราวเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีในงานช่างอุตสาหกรรมจากสื่อโสตทัศน์ 
 2. พูดสื่อสารในสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับงานด้านช่างอุตสาหกรรม 
 3. อ่านเรื่องราวด้านการใช้เทคโนโลยีช่างอุตสาหกรรมจากสื่อสิ่งพิมพ์ต่างๆหรือสื่อออนไลน์ 
 4. เขียนให้ข้อมูล รายงานการปฏิบัติงานช่างอุตสาหกรรมตามที่ก าหนด 
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 5. ใช้ค าศัพท์เทคนิคในงานเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
 6. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสืบค้นและฝึกฝนการฟัง พูด อ่านและเขียน พร้อมแสดงหลักฐานการ

เรียนรู้ด้วยตนเอง 
 ค าอธิบายรายวิชา 
       ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ การฟัง พูด อ่าน เขียนเกี่ยวกับงานช่างอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้อง การ
โต้ตอบสื่อสารเกี่ยวกับงานอาชีพ  การถ่ายโอนความหมายค าศัพท์เทคนิค  การแสดงขั้ นตอนการ
ปฏิบัติงาน การสาธิตและน าเสนอ การสรุปความเนื้อเรื่องด้านช่างอุตสาหกรรม การอ่านกฎ ระเบียบ ข้อ
ปฏิบัติและข้อห้ามในงานช่างอุตสาหกรรม การเขียนบันทึกย่อ รายงานข้อมูลการปฏิบัติงาน ปัญหา การ
แก้ปัญหา การเขียนน าเสนองานด้านช่างอุตสาหกรรม  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล
จากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายเพื่อพัฒนาทักษะทางภาษา 
 แนวคิดในการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน การเรียนรู้แบบผสมผสาน 
(Blended Learning) มีผู้ให้ความหมายไว้ดังน้ี 
 สมาคมสโลน โดย Allen and Seaman (2005) [4] ให้ค าจ ากัดความของการเรียนแบบ
ผสมผสานว่ามีสัดส่วนของเนื้อหาท่ีน าเสนอออนไลน์ระหว่างร้อยละ 30 ต่อร้อยละ 79 ค าอธิบายของการ
เรียนแบบผสมผสาน คือ การเรียนท่ีผสมการเรียนออนไลน์และการเรียนในช้ันเรียน โดยที่เนื้อหาส่วนใหญ่
ส่งผ่านระบบออนไลน์ ใช้การอภิปรายออนไลน์และมีการพบปะกันในช้ันเรียนบ้าง และมีส่วนท่ีน่าสนใจว่า
การอภิปรายออนไลน์ถือเป็นการส่งผ่านเนื้อหาออนไลน์ เช่นกัน ส าหรับการเรียนในรูปอื่นๆ อย่างเช่น 
การเรียนแบบปกติจะไม่มีการส่งผ่านเนื้อหาออนไลน์ การเรียนแบบใช้เว็บช่วยสอนจะมีการส่งผ่านเนื้อหา
ออนไลน์ร้อยละ 1 – 29 และการเรียนออนไลน์มีการส่งผ่านเนื้อหาร้อยละ 80 – 100 
 Charles R. Graham (Graham, 2006 [5] มหาวิทยาลัย Brigham Young University 
ประเทศสหรัฐอเมริกาให้ความหมายว่า เป็นระบบการเรียนการสอนท่ีผสมผสานระหว่างการเรียนแบบ
เผชิญหน้ากับการสอนผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 Michael B. Horn and Heather Staker (Horn and Staker, 2011) [6] แห่ง Innosight 
Institute ได้นิยามเกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสานของผู้เรียนในระดับ K-12 หมายถึง การเรียนรู้ที่
ผู้เรียนได้รับมวลประสบการณ์ทางการเรียนรู้อย่างเป็นอิสระผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยนักเรียน
สามารถควบคุมตัวแปรทางการเรยีนรู้ด้วยตนเองทั้งในด้านเวลา สถานท่ี แนวทางการเรียนรู้และอัตราการ
เรียนรู้ของตนเอง 
 Radames Bernath (Bernath, 2012) [7] สรุปว่า การเรียนแบบผสมผสานหรือ Blended 
Learning หมายถึง โปรแกรมทางการเรียนรู้ที่ใช้วิธีการผสมผสานระหว่างการเรียนรู้จากสือ่อิเลก็ทรอนิกส์
หรือ E-learning กับการสอนในช้ันเรียน 
 จากนิยามข้างต้นอาจสรุปได้ว่า Blended leaning หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ ที่ผสมผสาน
รูปแบบการเรียนรู้ที่หลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในห้องเรียน ผสมผสานกับการเรียนรู้นอก
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ห้องเรียนที่ผู้เรียนผู้สอนไม่เผชิญหน้ากัน หรือการใช้แหล่งเรียนรู้ที่มีอยู่หลากหลาย กระบวนการเรียนรู้
และกิจกรรมเกิดขึ้นจากยุทธวิธี การเรียนการสอนที่หลากรูปแบบ เป้าหมายอยู่ที่การให้ผู้เรียนบรรลุ
เป้าหมายการเรียนรู้เป็นส าคัญ ดังนั้น การจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ จึงสามารถน าแนวคิดนี้ ไปใช้ในการ
ออกแบบจัดการเรียนรู้ได้เช่นกัน ด้วยการเรียนแบบผสมผสาน ซึ่งสามารถน ามาประยุกต์ใช้ได้เป็น 3 มิติ 
ตามที่ Allen I.E. and Seaman, J. (2007) [8] กล่าวไว้คือ การผสมผสานการสอนผ่านสื่อการสอน การ
ผสมผสานวิธีการเรียนการสอน และการผสมผสานระหว่างการสอนแบบเผชิญหน้ากับการสอนออนไลน์ 
 ลักษณะของการเรียนรู้แบบผสมผสาน (blended learning) เป็นการบูรณาการ online 
learning และ face-to-face meeting เข้าด้วยกัน ข้อสมมติของชุมชนการเรียนรู้ในลักษณะนี้ คือ 
 1) ผู้เรียนจะมีปฏิสัมพันธ์ และร่วมมือกันที่ลึกซึ้งขึ้น 
 2) ความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 
 เกิดจากการมีปฏิสัมพันธ์กันในกลุ่มที่มีการจัดวางการท างานกลุ่มเป็นอย่างดี ด้วยการน า
เทคโนโลยีเข้ามาช่วยก่อนและหลังจากการเรียนแบบ face-to-face แล้วก็ได้ ซึ่งอาจจะรวมถึง pre-
event activities เพื่อ warm-up ก่อนมีการประชุมเป้าหมายก็เพื่อการสร้างมนุษย์สัมพันธ์ในระหว่าง
ผู้เรียน สร้างความรู้สึกการเปน็ทีมร่วมกันซึ่งจะส่งผลต่อประสิทธิภาพ และความรวดเร็วในการท างานกลุ่ม 
อาจมีการปฐมนิเทศ แนะน า ช้ีแจง ก่อนเรียนทาง web conferences, online discussions, และ 
conference ซึ่งจะท าให้มีการเปิดใจกว้าง ที่จะเรียนรู้ร่วมกันแลกเปลี่ยนการเรียนรู้กัน ถ้าหากสุดท้าย
ผู้เรียนจะต้องมาพบกันในช้ันเรียนแบบเดิมหรือในอีกกรณีตัวอย่างหนึ่ง คือการให้มี follow-up learning 
community หลังจาก มี face-to-face event แล้ว ชุมชนการเรียนรู้ในลักษณะนี้ อาจด้วยการให้ผู้เรียน
ท า group projects, discussing research findings, และ mentoring peers เป็นต้น หรือลักษณะ 
end-to-end communities ที่รวมทั้ง pre-event และ follow-up learning activities ด้วย ผู้เรียน
บางคนอาจชอบ end-to-end community มากกว่า เพราะ face-to-face meeting แบบปกติ มักเป็น
เรื่องปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่ม ท่ีจะมาร่วมมือกันท างาน ตัวอย่างเช่น ครูอาจใช้ ice-breaker community 
ส าหรับ pre work และแนะน า เรื่องต่าง ๆ ให้กับผู้เรียน ใช้ face-to-face experiential workshop ใน
การให้ความชัดเจนเรื่องจุดประสงค์การเรียนของแต่ละคน และใช้ follow-up community ในการ 
coaching และ mentoring เพื่อให้ผู้เรียนได้บรรลุจุดประสงค์ที่วางไว้  
 การเรียนแบบผสมผสาน ตามมโนทัศน์ท่ีก าหนดนั้นจะเป็นลกัษณะของการผสมผสานการเรียนรู้
ใน 4 ลักษณะดังต่อไปนี้ (Oliver and Trigwell, 2005) [9]  
 1. การผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนจากการเรียนผ่านเว็บ (web-based 
instruction) ให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายหรือวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ 
 2. การผสมผสานในรูปแบบหรือวิธีการท่ีเน้นเชิงวิชาการในการสร้างผลผลิตทางการเรียนรู้ให้
สูงขึ้นโดยปราศจากเทคโนโลยีเพื่อการสอนอื่นๆ เข้ามาช่วย 
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 3. การผสมผสานรูปแบบวิธีการทางเทคโนโลยีทางการสอนผ่านหลักสูตรเฉพาะและหรือการ
ฝึกอบรม 
 4. การผสมผสานเทคโนโลยีการสอนเข้ากับงานปกติ หรือการเรียนตามปกติที่กระทาอยู่  ใน
ขณะเดียวกันกับท่ี Horn and Stacker (2011) [10] ได้จ าแนกถึงคุณลักษณะในการจัดการเรียนการสอน
แบบผสมผสานส าหรับผู้เรียนในระดับ K-12 ไว้ว่าการการสอนรูปแบบดังกล่าวสามารถจ าแนกออกเป็น 6 
รูปแบบ ดังนี ้
 Model 1: Face to Face Driver เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบปกติที่มีการเรียนแบบ
เผชิญหน้าระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนในช้ันเรียนโดยการเรียนรู้แบบออนไลน์ในแต่ละเรื่องหรือแต่ละประเด็น
ที่ก าหนดในหลักสูตรของการเรียนรู้แต่ละครั้ง 
 Model 2: Rotation เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบหมุนเวียนตามหลักสูตรเนื้อหาในตารางที่
ก าหนดของการสอนปกติในช้ันเรียนภายใต้สถานการณ์ที่มีความหลากหลายและเป็นไปตามอัตราการ
เรียนของแต่ละบุคคลเป็นส าคัญ 
 Model 3: Flex เป็นลักษณะการเรียนแบบผสมผสานที่มีความยืดหยุ่นในการปรับใช้ภายใต้
สถานการณ์ที่ต่างกันที่ครูสามารถจัดให้กับผู้เรียนในการเรียนรู้หลายรูปแบบทั้งการเรียนแบบ tutoring 
หรือการเรียนแบบกลุ่มเล็กตามกลุ่มสนใจ เป็นต้น 
 Model 4: Online Lab เป็นรูปแบบการเรียนรู้แบบผสมผสานที่เน้นการเรียนในห้องเรียน
ออนไลน์ภายใต้สภาพการณ์ของการใช้ห้องปฏิบัติการทางเทคโนโลยีสารสนเทศเต็มรูปแบบโดยครูและ
ผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้คอยควบคุมให้ความช่วยเหลือทางการเรียนรู้แก่ผู้เรียน 
 Model 5: Self Blended เป็นรูปแบบของการเรียนแบบผสมผสานด้วยตัวของผู้เรียนเองตาม
ประเด็นหรือหลักสูตรก าหนด ลักษณะดังกล่าวนี้ส่วนใหญ่เป็นการเรียนรู้ในระดับอุดมศึกษาหรือ
มหาวิทยาลัยที่มีการเช่ือมโยงข้อมูลทางการเรียนระหว่างกันหรือระหว่างสถาบัน ลักษณะดังกล่าวนี้จะมี
โปรแกรมควบคุมหลักอยู่ที่ห้องปฏิบัติการตาม Model 4 ที่จะคอยควบคุมและอ านวยความสะดวกในการ
เรียนในการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วยตนเอง 
 Model 6: Online Driver เป็นลักษณะการเรียนแบบผสมผสานที่เต็มรูปแบบโดยมีการเรียน
แบบออนไลน์ทั้งผู้เรียนและผู้สอนจากหลักสูตรที่ก าหนด เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศจะมี
บทบาทค่อนข้างสูงต่อกระบวนการขับเคลื่อนในรูปแบบดังกล่าว 
 จากรูปแบบของการเรียนแบบผสมผสานข้างต้น เห็นได้ว่าการน าเอากระบวนการเรียนแบบ
ผสมผสานมาใช้ในการเรียนการสอนนั้น ประเด็นส าคัญคงต้องค านึงถึงความพร้อมและความเป็นไปได้
หลายประการที่จะเป็นเกณฑ์ในการพิจารณาปรับใช้การเรียนรู้ในลักษณะนี้ให้เหมาะสมกับสภาพการณ์ 
บริบทและความพร้อมทุกด้านเพื่อเกิดผลและประสิทธิภาพสูงสุดของการประยุกต์ใช้ 
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 องค์ประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน (5 Keys Ingredients)  
 ภายใต้สถานการณ์ของการเรียนแบบผสมผสานน้ัน จะประกอบไปด้วยสิ่งบ่งช้ี ส าคัญ 5 
ประการ ต่อไปนี้ที่บง่บอกถึงสภาพการณ์ของการเรียนแบบผสมผสาน ได้แก่ (Carman, 2005) [11] 
 1. เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นเป็นปัจจุบัน (live events) เป็นลักษณะของการเรียนรู้
ที่เรียกว่า การเรียนแบบประสานเวลา (synchronous) จากเหตุการณ์จริง หรือสถานการณ์จาลองที่สร้าง
ขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนในช่วงเวลาเดียวกัน เช่นเหตุการณ์ในการเรียนรู้ในช้ันเรียนที่
เรียกว่า ห้องเรียนเสมือน (virtual classroom) เป็นต้น 
 2. การเรียนเน้ือหาแบบออนไลน์ (online content) เป็นลักษณะการเรียนที่ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเองตามสภาพความพร้อมหรืออัตราการเรียนรู้ของแต่ละคน (self-paced learning) 
รูปแบบการเรียนเช่นการเรียนแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ ( interactive) การเรียนจากการสืบค้น ( internet-
based) หรือการฝึกอบรมจากสื่อ CD-ROM เป็นต้น 
 3. การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (collaboration) เป็นสภาพการณ์ทางการเรียนรู้ที่ผู้เรียน
สามารถสื่อสารข้อมูลร่วมกันกับผู้อื่นจากระบบสื่อออนไลน์ เช่น e-Mail, chat , blogs เป็นต้น 
 4. การวัดและประเมินผล (assessment) การเรียนลักษณะดังกล่าวต้องมีการประเมินผล
ความก้าวหน้าทางการเรียนรู้ของผู้เรียนทุกระยะนับตั้งแต่การประเมินผลก่อนเรียน (pre-assessment) 
การประเมินผลระหว่างเรียน (self-paced evaluation) และการประเมินผลหลังเรียน (post-
assessment) เพื่อน าไปสู่การปรับปรุงพัฒนาการเรียนรู้ให้ดีขึ้นต่อไป 
 5. วัสดุประกอบการอ้างอิง (reference materials) การเรียนหรือการสร้างงานในการเรียนรู้
แบบผสมผสานนั้นต้องมีการเรียนรู้และสร้างประสบการณ์จากการศึกษาค้นคว้า และอ้างอิงจาก
หลากหลายแหล่งข้อมูลเพื่อเพ่ิมคณุภาพทางการเรียนให้สูงขึ้น ลักษณะดังกล่าวนี้อาจเป็นลักษณะของการ
สืบค้นข้อมูลในระบบ search engine จาก PDA, PDF downloads เหล่านี้เป็นต้น 
 จากแนวคิดการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า 
การเรียนแบบผสมผสาน เป็นรูปแบบการเรียนที่มุ่งเน้นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยการสร้าง
สิ่งแวดล้อมและบรรยากาศในการเรียนรู้ วิธีการสอนของผู้สอน รูปแบบการเรียนรู้ผู้เรียน สื่อการเรียนการ
สอน ช่องทางการสื่อสาร และรูปแบบปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ผู้เรียนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับ
เนื้อหาผู้เรียนกับบริบทในการเรียนรู้ที่หลากหลาย และจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นความยืดหยุ่น 
เพื่อตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนแต่ละคนได้ผลลัพธ์ที่ดีท่ีสุดจากการ
เรียนการสอน 
 การออกแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
 ในการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานให้ประสบผลส าเร็จในการจัดการเรียนรู้นั้น 
นักออกแบบการเรียนการสอน (instructional designer) ต้องค านึงถึงจุดประสงค์ของการเรียนที่ก าหนด
ไว้ ระยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกต่างของรูปแบบการเรียนรู้ และรูปแบบการคิดของผู้เรียนเพื่อ
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ใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การออกแบบบทเรียน และการ
ประเมินผลการเรียน จากจุดเด่นของการเรียนการสอนแบบผสมผสานที่ท าให้ความสัมพันธ์และ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนและเพื่อนผู้เรียนคนอื่นๆ ท าให้ผู้เรียนและผู้สอนใกล้ชิดกันมากขึ้นท า
ให้ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนประสบการณ์ระหว่างกันได้โดยสะดวก สามารถเข้าใจเพื่อนร่วมชั้นเรียนและ
เคารพเพื่อนร่วมชั้นเรียนมากขึ้น ส่งผลให้ผู้เรียนมีความมั่นใจในตนเองมากขึ้น นอกจากนี้ผู้เรียนยังได้รับ
ผลป้อนกลับจากการเรียนได้โดยทันที ซึ่งเป็นการส่งเสริมพัฒนาการในการเรียนของผู้เรียนแตล่ะคนให้เต็ม
ตามศักยภาพที่ผู้เรียนแต่ละคนมี มีผู้เสนอแนวทางในการออกแบบบทเรียนบนเว็บแบบผสมผสาน ดังนี้ 
The Training Place เสนอแนวทางในการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสาน 
โดยพัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบการเรียนการสอน ADDIE ประกอบด้วย 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์และการวางแผน (Analysis and Planning) 
ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design Solutions) 
ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) 
ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 
ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation) 

1. ข้ันวิเคราะห์และการวางแผน ประกอบด้วย 
1.1. การวิเคราะห์ผู้เรียน การปฏิบัติการ องค์กรรูปแบบการเรียน และความต้องการของ

ระบบ เพื่อใช้ในการพัฒนาหลักสูตร 
1.2. วิเคราะห์ทรัพยากรที่สนับสนุนต่อการจัดกิจกรรมการเรียน 
1.3. วิเคราะห์ความต้องการของผู้เรียน การวางแผน การน าไปใช้ การทดสอบ และการ

ประเมินผล 
1.4. การวิเคราะห์แผนงาน กระบวนการท างานการน าไปใช้ในภาพรวม เพื่อน าไปสู่การส

สร้างวงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการท างานท่ีวางไว ้
1.5. การวิเคราะห์ความต้องการขององค์กร 

 2. ข้ันการออกแบบ ประกอบด้วย 
2.1 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ (objectives) 
2 .2  การออกแบบใ ห้ตอบสนองต่ อความแตก ต่ า งระหว่ า งบุ คคลของผู้ เ รี ยน 

(personalization) 
2.3 การออกแบบประเภทของการเรียนรู้ (taxonomy) 
2.4 การออกแบบบริบทที่เกี่ยวข้อง (local context ) ได้แก่ บ้าน การท างาน (on-the-

job) การฝึกปฏิบัติ (practicum) ห้องเรียนห้องปฏิบัติการ และการเรียนรู้ร่วมกัน (collaboration) 
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2.5 การออกแบบผู้เรียน (audience) ได้แก่ การเรียนด้วยการน าตนเอง (self-directed) 
การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน (peer-to-peer) การเรียนแบบผู้ฝึกสอนและผู้เรียน (trainer-learner) 
และการเรียนแบบผู้ให้ค าปรึกษากับผู้เรียน (mentor-learner) 

 3. ข้ันการพัฒนาการพัฒนาการเรียนแบบผสมผสาน ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ ดังนี้ 
3.1 องค์ประกอบแบบไม่ผสานเวลา (asynchronous) ได้แก่ ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ 

กระดานข้อความ เวทีเสวนาและการสนทนาแบบปฏิสัมพันธ์ เครื่องมือที่ใช้องค์ความรู้เป็นฐาน ระบบ
อิเล็กทรอนิกส์เพื่อสนับสนุนการเรียน (EPSS) ระบบบริหารจัดการเนื้อหาเรียนรู้ ระบบบริหารจัดการ
เรียนรู้ เครื่องมือนิพนธ์เว็บ บราวเซอร์ ระบบติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียน บทความ เว็บฝึกอบรม 
การติดตามงานที่มอบหมาย การทดสอบ การทดสอบก่อนเรียนการส ารวจ การช้ีแนะแบบมีส่วนร่วม 
เครื่องมืออ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ และการประชุมที่มีการบันทึกเสียงและฟังซ้ าได้ 

3.2 องค์ประกอบแบบผสานเวลา (synchronous) ได้แก่ การประชุมผ่านเสียง การประชุม
ผ่านวีดีทัศน์ การประชุมผ่านดาวเทียม ห้องปฏิบัติการแบบออนไลน์ ห้องเรียนเสมือน การประชุมผ่าน
ระบบออนไลน์ และการอภิปรายออนไลน์ 

3.3 องค์ประกอบแบบเผชิญหน้า ( face-to-face) ได้แก่ ห้องเรียนแบบดั้งเดิม 
ห้องปฏิบัติการ การเผชิญหน้าการประชุม การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน มหาวิทยาลัย ที่ปรึกษา กลุ่ม
ผู้เชี่ยวชาญ ทีมสนับสนุน และการแนะน าในการเรียน 

4. ขั้นการน าไปใช้ ในการน าระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมสานไปใช้ ต้องก าหนด
ประเด็นแนวทางการน าไปใช้ การวางแผนการน าไปใช้ การวางแผนการใช้เทคโนโลยี และการวางแผนใน
ประเด็นอ่ืนๆ ท่ีอาจเกี่ยวข้องให้ชัดเจน เพื่อให้ผู้ที่เกี่ยวข้องกับการน าระบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบ
ผสมสานไปใช้ ได้แก่ ผู้เรียน เพื่อนร่วมเรียน ผู้สอน และสถาบันการศึกษา เกิดการยอมรับและมีความ
เข้าใจท่ีถูกต้อง เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานบรรลุเป้าหมายที่ก าหนดไว้ 

5. ข้ันประเมินผล การวัดและการประเมินผลส าหรับการจัดการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสม
สาน ท าโดยการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (achieve objectives) ของผู้เรียนโดยเทียบกับเกณฑ์
มาตรฐาน รวมถึงการประเมินงบประมาณค่าใช้จ่ายในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน 

แนวคิดของการเรียนแบบผสมผสาน สามารถแบ่งออกเป็น 4 แนวคิดด้วยกัน ได้แก่ 
 1. แนวคิดผสมผสานเทคโนโลยีการเรียนการสอนบนเว็บกับการเรียนในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม (to 
combine or mix modes of web-based technology) เช่น การเรียนในห้องเรียนเสมือนแบบการ
เรียนด้วยตนเอง การเรียนรู้ร่วมกัน วิดีโอสตรีมมิ่ง เสียง และข้อความ เป็นต้น เพื่อให้บรรลุตามเป้าหมาย
ของการจัดการศึกษา ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ Singh ที่ให้นิยามของการเรียนแบบผสมผสานไว้ว่า 
เป็นเรียนโดยใช้การผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกันเพื่อให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงสุด 
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 2. แนวคิดการผสมผสานวิธีสอนที่หลากหลายเข้าด้วยกัน ( to combine various 
pedagogical approaches) เช่น แนวคิดสร้างสรรค์นิยม (constructivism) แนวคิดพฤติกรรมนิยม 
(behaviorism) และแนวคิดพุทธินิยม (cognitivist) เพื่อให้ได้ผลลัพธ์จากการเรียนที่ดีที่สุด ซึ่งอาจใช้
หรือไม่ใช้เทคโนโลยีเทคโนโลยีการสอน (instructional technology) ก็ได้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ 
Bonk and Graham ที่กล่าวว่าการเรียนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานระบบการเรียน ( learning 
systems) ที่หลากหลายเข้าด้วยกันเพื่อเป็นการแก้ปัญหาที่หลากหลายในการเรียน และสอดคล้องกับ
แนวคิดของ Carman ที่กล่าวว่าการเรียนแบบผสมผสานเป็นการผสมผสานทฤษฎีการเรียนรู้เข้าด้วยกัน
เพื่อให้บรรลุผลตามวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้ 
 แนวโน้มในอนาคตการศึกษาค้นคว้าวิจัยเกี่ยวกับรูปแบบที่เหมาะสมในการน าเทคโนโลยีเข้ามา
ใช้ในการศึกษา ยังพัฒนาไปอย่างไม่หยุดยั้งพร้อมกับลักษณะของการเรียนที่เป็นระบบการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานเป็นส่วนใหญ่ การ ประยุกต์ใช้ประโยชน์จากเครือข่าย อุปกรณ์ เครื่องมือ และคอมพิวเตอร์ ทั้ง
ทางด้านซอฟต์แวร์และฮาร์ดแวร์ มาเติมเต็มทั้งทางด้านความรู้และสังคมเพื่อให้มนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กันได้
คล้ายคลึงกับการเรียนการสอนแบบเผชิญหน้า แต่สามารถเรียนจากสื่อที่มีความหลากหลายโดยไม่จ ากัด
สถานท่ี โดยใช้รูปแบบการผสมผสานกันอย่างเหมาะสมกับ เนื้อหาวิชา ลักษณะผู้เรียน และกิจกรรมการ
เรียน 
 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 จากผลการศึกษาและวิจัยจึงพบว่าการเรียนรู้แบบผสมผสานเปลี่ยนบทบาทครูจาก เดิมเป็น
ผู้สอนภายในช้ันเรียนกลายเป็นผู้อ านวยความสะดวกและน าเสนอเนื้อหาบทเรียน นอกจากนี้ผู้เรียนจะ
กลายเป็นผู้แสวงหาความรู้ ด้วยตนเองผ่านคอมพิวเตอร์ รับรู้ ความสามารถที่มีภายในตนเอง พัฒนา
ทักษะและความรู้ของตนตลอดจนส่งผลต่อการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน  
 งานวิจัยของ Boyle & Bradley and Others  [12] ที่มุ่งพัฒนาการเรียนรู้ ของผู้เรียนให้เกิด
ความส าเร็จ โดยใช้การผสมผสานระหว่างการเรียนรู้แบบด้ังเดิม (traditional) ร่วมกับการเรียนรู้โดยใช้
แหล่งการเรียนรู้บนเครือข่าย (online resources) และสนับสนุนการเรียนรู้ทางด้านเนื้อหา (tutorial 
support) พบว่าการเรียนการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อสนับสนุนการเรียนรู้
ทางเนื้อหาเพื่อสอนเนื้อหา ใหม่ และการใช้แหล่งความรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีผลต่อการช่วย
พัฒนาการเรียนรู้ให้ผู้เรียนประสบผลส าเร็จเป็นรายบุคคลมากขึ้นกว่าการสอนแบบดั้งเดิมเพียงอย่างเดียว  
  นอกจากนี้คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังช่วยลดระยะเวลาในการเข้าช้ันเรียนของ
นักศึกษาในมหาวิทยาลัยดังเช่นการวิจัยของ Cottrell & Robinson [13] ศึกษาเกี่ยวกับความเป็นไปได้
ของการลดเวลาการเรียนภายในช้ันเรียน เพื่อเอื้อต่อการเปิดหลักสูตรส าหรับนักศึกษาที่อยู่ห่างไกลได้มี
โอกาสทางการเรียน ผลการวิจัยพบว่าการเรียนรูแ้บบผสมผสานท่ีมีการจดัการเรียนรูภ้ายนอกช้ันเรียนโดย
อาศัยเครื่องมือทางเทคโนโลยีการศึกษาคือการเรียนโดยใช้คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส่งผล
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ให้สามารถลดระยะเวลาในการเรียนภายในช้ันเรียนให้ลดลงได้นอกจากนี้จากการสอบถามผู้เรียนพบว่ามี
ความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานเนื่องจากช่วยลดระยะเวลาในการเข้าช้ันเรียนลง 
 เมธี คชาไพร  [14] ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานเพื่อ
เสริมสร้างความรู้และสมรรถนะด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ส าหรับนิสิต
หลักสูตรการศึกษาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ พบว่ารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
เพื่อเสริมสร้างความรู้และสมรรถนะด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา ส าหรับนิสิต
หลักสูตรการศึกษาบัณฑิต มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประกอบด้วย 1) ปัจจัยน าเข้า (input) ได้แก่ 
ด้านหลักสูตรและเนื้อหา ด้านมาตรฐานความรู้ ด้านผู้เรียน ด้านผู้สอน และด้านสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
2) กิจกรรมการเรียนการสอน (process) ได้แก่ เรียนในห้องเรียนปกติ (face to face learning) เรียน
ออนไลน์ (online learning) เรียนในแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ (resources learning) และเรียนแบบ
โครงงาน (project-based learning: PBL) 3) ผลลัพธ์ (output) ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สมรรถนะ และความคิดเห็น และ 4) ข้อมูลป้อนกลับ (feedback) โดยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ที่พัฒนาตามรูปแบบมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.78/81.00 และผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 สุวัฒน์ นิยมไทย [15] ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพแบบ
ผสมผสาน โดยใช้โครงงานเป็นฐานในสถานประกอบการเพื่อพัฒนาการปฏิบัติงานและการแก้ปัญหา 
ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช่างอุตสาหกรรม พบว่า รูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพ
แบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานเป็นฐานในสถานประกอบการประกอบด้วย 8 องค์ประกอบคือ 1) 
เป้าหมายการเรียน 2) ผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง 3) สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 4) กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาชีพ
แบบผสมผสาน 5) การเสริมสร้างศักยภาพ 6) การควบคุมการเรียนการสอน 7) การสื่อสารและ
ปฏิสัมพันธ์ 8) การวัดและประเมินผล เมื่อพิจารณาในรายละเอียด ขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอน
ประกอบด้วย 3 ขั้นตอนคือ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ประกอบด้วยการ ปฐมนิเทศ จัดกลุ่มท าโครงงาน 
เลือกสถานประกอบการ และทดสอบความรู้พื้นฐานของผู้เรยีน ในขั้นการเรียนการสอน ประกอบด้วยการ
เรียนรู้ทักษะปฏิบัติจากสื่อออนไลน์ ทดสอบความรู้ทักษะปฏิบัติ ท าโครงงานฝึกทักษะการปฏิบัติงานและ
การแก้ปัญหาในสถานประกอบการ สื่อสารแลกเปลี่ยนเรียนรู้ บันทึกการเรียนรู้ และสรุปโครงงาน 
ส าหรับขั้นสรุป ประกอบด้วยการน าเสนอโครงงานและประเมินผลสิ้นสุดการเรียน นักเรียนที่เรียนด้วย
รูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานเป็นฐานในสถาน ประกอบการ มีทักษะ
การปฏิบัติงานและทักษะการแก้ปัญหาสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพแบบ
ปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนการสอนวิชาชีพที่
พัฒนาขึ้นมาอยู่ในระดับมาก และคะแนนทักษะการปฏิบัติงานกับทักษะการแก้ปัญหา มีความสัมพันธ์กัน
เป็นไปในทางบวก วิจิตรา วงศ์ประทุม และทวี สระน้ าค า [16] ได้ศึกษา ผลการเรียนรู้แบบผสมผสานด้วย
การเรียนแบบร่วมมือรูปแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์เพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ส าหรับนักเรียนช้ัน
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มัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่าบทเรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 80.63/80.31  2) การคิด
วิเคราะห์ของผู้เรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสานสูงกว่าผู้เรียนในรูปแบบการเรียนปกติอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติ     ที่ .05 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนด้วยบทเรียนแบบผสมผสานสูงกว่าผู้เรียน     
ในรูปแบบการเรียนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05  และ 4) ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนแบบ
ผสมผสาน อยู่ในระดับ “มาก” 
 ส่วนงานวิจัยด้านการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ ประภัสสร ไชยถา ผาสุข บุญธรรม และเพ็ญ
พิศุทธิ์ ใจสนิท [17] ได้ท าการศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่านจับใจความ ทักษะการเขียน และ
ทักษะการน าเสนอ สาระภาษาอังกฤษ โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (project-based learning) นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ความสามารถด้านทักษะการอ่านจับใจความของนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยวิธีปกติ ความสามารถด้านทักษะการเขียนของนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยวิธีปกติ ความสามารถด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนกลุ่มที่ไดร้ับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานมีความพึงพอใจต่อการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษโดยใช้โครงงานเป็น
ฐานอยู่ในระดับความพึงพอใจมาก โดยด้านที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด  คือ ด้านครูผู้สอน 
รองลงมา คือ ด้านการวัดและประเมินผล ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และด้านเนื้อหา ตามล าดับ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็น
ฐาน ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง วิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย ด าเนินการวิจัยตาม
ขั้นตอนดังน้ี 

1. การเขียนกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและ
เทคโนโลยีเป็นฐาน ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง วิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย ด าเนิน
การศึกษาข้อมูล และแนวคิดโดยใช้วิธีการพัฒนาการเรียนการสอน ADDIE ซึ่งเป็นวิธีเชิงระบบ  (system 
approach) ประกอบด้วย 5 ข้ันตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์และการวางแผน (Analysis and Planning) 
ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design Solutions) 
ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development) 
ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation) 
ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation) 
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2. น าร่างรูปแบบการจัดการเรียนรู้ฯ ซึ่งพัฒนามาจากองค์ประกอบหลัก ตามวิธีระบบ  
(system approach) ซึ่งประกอบด้วยส่วนน าเข้า (input) ส่วนกระบวนการจัดการเรียนรู้ (process) 
และส่วนผลลัพธ์ (output) ไปน าเสนอผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบการเรียนการสอน จ านวน 10 คน 
และด้านการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ จ านวน 5 คนเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยใช้วิธีการ
สัมภาษณ์เชิงลึก (in-depth interview) แบบมีโครงสร้าง เพื่อสรุปประเด็นส าคัญ โดยใช้วิธีวิเคราะห์
เนื้อหา (content analysis) ได้รูปแบบกิจกรรมการจัดการเรียนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบ
ผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน 

3. น ารูปแบบกิจกรรมการจัดการเรียนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้
โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐาน ไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 

4. เก็บรวบรวมข้อมูลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจของผู้เรียน เพื่อน าไปวิเคราะห์
ข้อมูลต่อไป 

 
ผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี
เป็นฐาน มี 3 องค์ประกอบหลัก ได้แก่  

1. ส่วนน าเข้า (input) ประกอบด้วยผู้เรียน ผู้สอน สภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้ สื่อและ
เทคโนโลยีช่วยการเรียนรู้  

2. ส่วนกระบวนการจัดการเรียนรู้ (process) ประกอบด้วย กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อฝึกทักษะ
ทางภาษา การใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู ้การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การน าเสนอความรู้ผ่านการท าโครงงาน 
และฐานความช่วยเหลือ  

3. ส่วนผลลัพธ์ (output) ประกอบด้วยการวัดและประเมินผล  
3.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน

และเทคโนโลยีเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
3.2 ผู้เรียนมีความพึงพอใจการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยี

เป็นฐานในระดับมากท่ีสุด 
 
การอภิปรายผลการวิจัย 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็น
ฐาน ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง วิทยาลัยเทคนิคสุโขทัย ที่พบว่ามี 3 
องค์ประกอบหลัก ได้แก่ ส่วนน าเข้า ประกอบด้วยผู้เรียน ผู้สอน สภาพแวดล้อมเพื่อการเรียนรู้ สื่อและ
เทคโนโลยีช่วยการเรียนรู้  ส่วนกระบวนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย กิจกรรมการเรียนรู้เพื่อฝึกทักษะ
ทางภาษา การใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู ้การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ การน าเสนอความรู้ผ่านการท าโครงงาน 
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และฐานความช่วยเหลือ และส่วนผลลัพธ์ นั้นหมายถึงกิจกรรมการวัดและประเมินผล จะเห็นได้ว่า
กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษแบบผสมผสาน โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐานนั้น ใช้หลักการ
ออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนที่เป็นสากลคือ ADDIE ซึ่งเป็นที่ยอมรับ โดยผลการวิจัยสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ Boyle & Bradley and Others[12], สุวัฒน์ นิยมไทย [15], เมธี คชาไพร[14], วิจิตรา 
วงศ์ประทุม และทวี สระน้ าค า [15] ที่ได้พัฒนาการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยน ามาใช้เพื่อ
พัฒนาการเรียนการสอน และสร้างให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะอื่นๆ ที่ส าคัญได้อีกด้วย เช่น การคิดวิเคราะห์ 
การแก้ปัญหา ความรู้และสมรรถนะรายวิชา โดยการผสมสานการใช้เทคโนโลยี วิธีการหรือกิจกรรมการ
เรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง เมธี คชาไพร ท่ีพบว่ารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้น ช่วย
เสริมสร้างความรู้และสมรรถนะด้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศทางการศึกษา  
 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการจั ดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นั้น 
เนื่องจากการเรียนการสอนยังคงให้ความส าคัญกับการฝึกทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษเป็นหลัก แต่ใช้
เทคโนโลยีเป็นตัวเสริมสร้างให้เกิดการสร้างความรู้และพัฒนาความรู้ ทักษะภาษาอังกฤษของผู้เรียนได้
อย่างเป็นรูปธรรม โดยใช้โครงงาน จึงท าให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของประภัสสร ไชยถา ผาสุข บุญธรรม และเพ็ญ
พิศุทธิ์ ใจสนิท [17] ที่พบว่าความสามารถด้านทักษะการอ่านจับใจความของนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยวิธีปกติ ความสามารถด้านทักษะการเขียนของนักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่านักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยวิธีปกติ ความสามารถด้านทักษะการน าเสนอของนักเรียนกลุ่มที่ไดร้ับการจัดกิจกรรมการเรยีนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานโดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ยสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด  
 ส่วนผลการศึกษาในเรื่องความพึงพอใจของผู้เรียนที่พบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้ภาษาอังกฤษ โดยใช้โครงงานและเทคโนโลยีเป็นฐานในระดับมากที่สุด โดยท่ีมีความพึงพอใจใน
ประเด็นท่ีครูส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีที่มีในสถานศึกษา อยู่ในระดับมากที่สุด 
รองลงมาได้แก่ ประเด็นนักศึกษาสนุกสนานกับกิจกรรมการเรียนรู้ที่ครูจัดกิจกรรม และประเด็นที่ครู
ส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ตามล าดับ  ซึ่งผลการวิจัยนี้สอดคล้องกับ
ประภัสสร ไชยถา ผาสุข บุญธรรม และเพ็ญพิศุทธิ์ ใจสนิท ที่พบว่า นักเรียนกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานมีความพึงพอใจต่อการเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษโดยใช้โครงงานเป็น
ฐานอยู่ในระดับมาก ประกอบด้วยด้านครูผู้สอน ด้านการวัดและประเมินผล และด้านการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้และด้านเนื้อหา ตามล าดับ 
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ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
1. ควรน าแนวคิดการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน มาใช้ร่วมกับเทคนิค 

วิธีการสอนกับรายวิชาต่างๆ  
2. ควรมีการศึกษาเกี่ยวกับสัดส่วนในการใช้กิจกรรมในช้ันเรียนกับกิจกรรมการ 

เรียนรู้จากการใช้เทคโนโลยี ในการจัดการเรียนการสอนแต่ละสาขาวิชา  
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การสอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.) 
สาขาวิชาการตลาด ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom 

 
เปรมกมล  ภูล าพา1  

Premkamol  phulampha1  

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 

บทคัดย่อ  
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เรียนผ่านระบบ
ออนไลน์ด้วย Google Classroom  รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบ้ืองต้น  2) ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีต่อเรียนผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ นักเรียนช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ช้ันปีที่ 1 แผนกวิชาการตลาด จ านวน 23 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2563 วิทยาลัยพณิชยการบึงพระพิษณุโลก สังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ใช้วิธีการ เลือก
แบบเจาะจง (Purposive sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) การเรียนผ่านระบบออนไลน์ด้วย 
Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบ
ประเมินความพึงพอใจ 

ผลการศึกษาพบว่า  1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 
.05  2. ประสิทธิผลของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีผลการพัฒนาหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน ร้อยละ 
74.46 70.51 และ 78.00 ตามล าดับ และ 3.นักเรียนมีความพึงพอใจ ต่อการสอนเสริมผ่านระบบออนไลน์ 
Google Classroom ในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

 
ค าส าคัญ : การสอนเสริมผ่านระบบออนไลน์  รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น ระบบออนไลน์ Google 
Classroom 
  
Abstract 
 This research aims to 1) compare the academic achievement of Vocational 
Certificate students (Vocational Certificate) before supplementing and after taking 
supplementary classes taught online with Google Classroom. Introduction to Economics on 
Demand and Supply.  Price and Price Equilibrium and Economic System and Economic 

                                                           
1 วิทยาลัยพณิชยการบึงพระพิษณุโลก  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 
1 Bungphra Phitsanulok Commercial College, Institute of Vocational Education Northern Region 3. 

การสอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น

ระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาการตลาด

ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom
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Premkamol phulampha1

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจิกายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563

บทความวิจัย
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Development 2) Assess the satisfaction of Vocational Diploma students (Vocational 
Certificate) towards online studies with Google Classroom. (Vocational Certificate) Year 1, 
Marketing Department, 23 students, Semester 1, Academic Year 2020, Bungphra 
Commercial College, Phitsanulok, under the Office of the Vocational Education 
Commission, uses a Purposive Sampling method.  1) How to learn online with Google 
Classroom Basic Economics Course 2) Achievement Test Results   
 found that: 1. Significant higher post-study achievement at the .05                2. 
The effectiveness of learning achievement had an increase in post-study improvement 
from before studying by 74.46 percent, 70.51 and 78.00 percent, respectively, and 3. The 
students were satisfied with the supplementary teaching through the Google Classroom 
online system at a high level. 
 
Keyword:  Teaching additional courses for introductory level of economics (vocational 
certificate) in marketing via online system Google Classroom. 
 
บทน า  

จากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา (Covid-19) ท าให้ เกิดการ
เปลี่ยนแปลงท้ังทางด้านเศรษฐกิจ สังคม และความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี ผลของการ
เปลี่ยนแปลงดังกล่าวท าให้สังคมไทยมีการปรับเปลี่ยนโครงสร้างต่างๆ ในทุกๆ ด้าน ซึ่งทางด้านการศึกษานั้น 
ที่สอดรับกับความต้องการและความจ าเป็นในการเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ของผู้สอน จัดการ
เรียนรู้และการเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนการเรียนการสอนแบบออนไลน์ (Online learning)
โดยใช้รูปแบบ Google Classroom จะเป็นเรียนทางผ่านทางอินเทอร์เน็ต โดยอยู่ในรูปแบบของ
คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ เป็นการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ บวกเข้ากับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  สร้าง
การศึกษาที่มีปฏิสัมพันธ์คุณภาพสูง โดยไม่จ าเป็นต้องเดินทาง เกิดความสะดวกและเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว 
ทุกสถานท่ี ทุกเวลา เป็นการสร้างการศึกษาตลอดชีวิตให้กับผู้เรียน 

การเรียนการสอนแบบออนไลน์ เป็นการศึกษาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ด้วยตนเอง ผู้เรียน
สามารถเลือกเรียนตามความชอบของตนเอง ในส่วนของเนื้อหาของการเรียน ประกอบด้วย ข้อความ รูปภาพ 
เสียง VDO และ Multimedia อื่นๆ สิ่งเหล่านี้จะถูกส่งตรงไปยังผู้เรียนผ่าน แอปพลิเคช่ัน Google 
Classroom ทั้งผู้เรียน ผู้สอน และเพื่อนร่วมช้ันทุกคน สามารถติดต่อ สื่อสาร ปรึกษา แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นแบบเดียวกับการเรียนในช้ันเรียนทั่วไป โดยการใช้ Social Network เป็นต้นด้วยเหตุนี้การเรียนรู้
แบบออนไลน์ จึงเป็นเหมาะส าหรับทุกคน เรียนได้ทุกเวลา 
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ผู้วิจัยได้รับมอบหมายให้สอนรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น ประกอบด้วย 3 เรื่อง ได้แก่อุปสงค์
และอุปทาน การก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ และระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ปีท่ี 1 แผนกวิชาการตลาด และเนื่องจากในสถานการณ์ปัจจุบันเกิดการระบาดของ
เชื้อไวรัสโคโรนา(COVID-19) ในการจัดการเรียนการสอนทางวิทยาลัยพณิชยการบึงพระพิษณุโลก ได้จัดการ
เรียนการสอนแบบปกติ แต่เนื่องจากการสอนเสริมนอกเวลาปกติ จะสามารถช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง และการเรียนการสอนแบบออนไลน์ถือว่าเป็นวิถีใหม่ (New normal) ในการเรียนรู้ของ
นักเรียน ผู้วิจัยจึงได้จัดการสอนเสริม ผ่านระบบออนไลน์โดยใช้ Google Classroom เพื่อให้นักเรียนได้
เรียนรู้เพิ่มเติมหลังการเรียนในช้ันเรียนปกติ   
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.) ก่อน
เรียนเสริมและหลังเรียนเสริม ที่เรียนผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์
เบื้องต้น  

2. เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google 
Classroom  
 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

อุปสงค์ (Demand) หมายถึง ปริมาณสินค้าและบริการชนิดใดชนิดหนึ่งที่มีผู้ต้องการซื้อ ณ ระดับ
ราคาต่างๆ ของสินค้าชนิดนั้นภายในระยะเวลาใดเวลาหนึ่ง โดยสมมุติให้ปัจจัยอื่นๆ ที่ก าหนดอุปสงค์คงที่ 
ความต้องการในท่ีนี้ต้องมีอ านาจซื้อ (purchasing power หรือ ability to pay) ด้วย ถ้าบุคคลใดบุคคลหนึ่ง
มีแต่ความต้องการในตัวสินค้าโดยไม่มีเงินที่จะจ่ายซื้อ เราเรียกความต้องการลักษณะนั้นว่า  “ความ
ต้องการ (want)”ไม่ใช่“อุปสงค์ (want)”  ดังนั้น องค์ประกอบของอุปสงค์จะประกอบด้วย ความต้องการ
และอ านาจซื้อ 

กฎของอุปสงค์ (Law of Demand) อธิบายถึงพฤติกรรมของผู้บริโภคในการตัดสินใจซื้อสินค้าเมื่อ
ราคาสินค้าเปลี่ยนแปลงไป กฎของอุปสงค์กล่าวว่า "ปริมาณสินค้าที่ผู้บริโภคต้องการซื้อในขณะใดขณะหนึ่ง
จะมีความสัมพันธ์ในทางตรงกันข้ามกับราคาสินค้าชนิดนั้น"  โดยมีข้อสมมติให้ปัจจัยอ่ืนๆคงท่ี   

ตารางอุปสงค์และเส้นอุปสงค์ บัญชีหรือตารางปริมาณสินค้าในระดับต่างๆ ที่ผู้บริโภคต้องการและ
สามารถซื้อได้ ณ ระดับราคาต่างๆ ในช่วงเวลาหนึ่ง โดยปัจจัยอื่นๆ คงที่เส้นอุปสงค์ (Demand Curve) จะมี
ลักษณะเป็นเส้นตรงลาดลงจากซ้ายมาขวา  ความชัน (Slope) ของเส้นเป็นลบ เนื่องจากราคาและปริมาณ
ความต้องการซื้อมีความสัมพันธ์ในทิศทางตรงกันข้าม  

อุปสงค์ส่วนบุคคล (Individual Demand) และอุปสงค์ตลาด (Market Demand)ในการพิจารณา
อุปสงค์ ถ้าพิจารณาความสัมพันธ์ระหว่างราคาสินค้ากับปริมาณสินค้าที่ผู้บริโภคคนใดคนหนึ่งต้องการ เรียก
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อุปสงค์นั้นว่า “อุปสงค์ส่วนบุคคล (Individual Demand)” แต่ถ้าพิจารณาถึงความสัมพันธ์ระหว่างราคา
สินค้ากับปริมาณสินค้าที่ผู้บริโภคทั้งหมดในสังคมหนึ่งๆ ต้องการซื้อ เรียก  อุปสงค์นั้นว่า “อุปสงค์ของ
ตลาด (Market Demand)” 

อุปทาน (Supply) หมายถึง ปริมาณสินค้าและบริการชนิดใดชนิดหนึ่งที่ผู้ผลิตเต็มใจน าออกเสนอ
ขายในตลาดภายในระยะเวลาหนึ่ง ณ ระดับราคาต่างๆ กันของสินค้าและบริการนั้น โดยสมมติให้ปัจจัยอื่นๆ 
ที่ก าหนดอุปทานคงที่ จากความหมายของอุปทาน จะเห็นได้ว่าอุปทานประกอบด้วย 2 ส่วนส าคัญ คือ 1. 
ความเต็มใจที่จะเสนอขายหรือให้บริการ (willingness) กล่าวคือ ณ ระดับราคาต่าง ๆที่ตลาดก าหนดมาให้ 
ผู้ผลิตหรือผู้ประกอบการมีความยินดีหรือเต็มใจท่ีจะเสนอขายสินค้าหรือให้บริการตามความต้องการซื้อของ
ผู้บริโภค2. ความสามารถในการจัดหามาเสนอขายหรือให้บริการ (ability to sell) กล่าวคือ ผู้ผลิต หรือ
ผู้ประกอบการจะต้องจัดหาให้มีสินค้าหรือบริการอย่างเพียงพอ 

กฎของอุปทาน (Law of Supply) จะอธิบายถึงพฤติกรรมของผู้ผลิตในการแสวงหาก าไรสูงสุด กฎ
ของอุปทานกล่าวว่า “ปริมาณสินค้าท่ีผู้ผลิตเต็มใจจะน าออกขายในระยะเวลาหนึ่งขึ้นอยู่กับราคาสินค้านั้นๆ 
ในทิศทางเดียวกัน”  กล่าวคือ เมื่อราคาสินค้าสูงขึ้นปริมาณอุปทานจะเพิ่มขึ้น เนื่องจากผู้ผลิตมีความ
ต้องการที่จะเสนอขายมากขึ้น เพราะคาดการณ์ว่าจะได้ก าไรสูงขึ้น ในทางกลับกัน เมื่อราคาสินค้าลดลง
ปริมาณอุปทานจะน้อยลง เนื่องจากคาดการณ์ว่าก าไรที่ได้จะลดลง ลักษณะทั่วไปของเส้นอุปทานจึงเป็นเส้น
ที่มีลักษณะที่ลากเฉียงข้ึนจากซ้ายไปขวา ภายใต้ข้อสมมติว่าปัจจัยตัวอ่ืน ๆ ที่มีผลต่ออุปทานมีค่าคงท่ี 

ตารางอุปทานและเส้นอุปทาน ในท านองเดียวกันกับตารางอุปสงค์ ตารางอุปทาน (supply 
schedule) เป็นตารางตัวเลขท่ีแสดงความสมัพันธ์ระหว่างปริมาณอุปทานของสินค้าหรือบริการอย่างใดอย่าง
หนึ่ง ณ ระดับราคาต่างๆ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ ตารางอุปทานส่วนบุคคล (individual supply 
schedule) เป็นตารางตัวเลขแสดงปริมาณอุปทานในสินค้าหรือบริการของบุคคลใดบุคคลหนึ่ง ณ ระดับ
ราคาต่างๆและเช่นเดียวกันกับกรณีของอุปสงค์ จากตารางนี้เราสามารถน าตัวเลขแต่ละคู่ล าดับของราคาและ
ปริมาณอุปทานมา พลอตเป็นจุด และเมื่อเช่ือมโยงจุดเหล่านี้เข้าด้วยกันจะได้เส้นอุปทานส่วนบุคคลตาม
ภาพ 6.7 ซึ่งเป็นเส้นท่ีมีลักษณะเฉียงขึ้นจากซ้ายไปขวาตามกฎของอุปทาน 

 
ความรู้ที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
  บทเรียนออนไลน์ (E-learning) ความหมายของ e-Learning โดย รศ.ดร.ถนอมพร เลาหจรัสแสง [1] 
ลักษณะใดก็ได้ ซึ่งใช้การถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต หรือ ทางสัญญาณโทรทัศน์ หรือ สัญญาณดาวเทียม (Satellite) ก็ได้ 
ซึ่งเนื้อหาสารสนเทศอาจอยู่ในรูปแบบการเรียนที่เราคุ้นเคยกันมาพอสมควร เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(Computer-Assisted Instruction) การสอนบนเว็บ (Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน์ (On-
line Learning) การเรียนทางไกลผ่านดาวเทียม หรือ อาจอยู่ในลักษณะที่ยังไม่ค่อยเป็นที่แพร่หลายนัก เช่น 
การเรียนจาก วีดิทัศน์ ตามอัธยาศัย (Video On-Demand) เป็นต้น 
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  ความรู้ที่เกี่ยวกับการเรียนรู้ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom ในปัจจุบันสถานศึกษา 
ผู้สอน ผู้เรียน สามารถเข้าถึงความรู้ต่างๆ ท่ีมีอยู่มากมายบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  มีการพัฒนาเครื่องมือที่
ช่วยจัดการเรียนการสอนให้สามารถน าความรู้ดังกล่าวมาใช้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด ทั้งในด้านการจัดการ
ช้ันเรียนของผู้สอน ความสะดวกสบายในการเข้าถึงความรู้ของผู้ เรียน  เครื่องมือที่ ช่วยจัดการช้ัน
เรียน  เช่น  Edmodo, Socrative, Moodle Mobile, Student Organizer และ Google Apps for 
educationในชุดของ Google Apps for education ซึ่งเป็นชุดเครื่องมือจัดการเรียนการสอนที่กูเกิล
อนุญาตให้โรงเรียน มหาวิทยาลัย หน่วยงานด้านการศึกษา ใช้งานได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย และสามารถจัดการ
การเรียนรู้แบบท างานร่วมกันได้ทุกท่ีทุกเวลา 
2. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  
 อุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ และคณะ [2] ได้ท าการศึกษา เรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยี
โลกเสมือนจริง 2 มิติแบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ  ส าหรับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 การศึกษาครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่อการสอนแบบเสมือนจริง 2 มิติแบบมี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน 2) หาประสิทธิภาพของสื่อการสอน 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและ
หลังเรียน และ 4) หาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มี ต่อสื่อการสอนที่พัฒนาขึ้น ผลการศึกษา พบว่า สื่อการ
สอนแบบเสมือนจริง 2 มิติแบบมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 80.52/84.06 เป็นไปตาม
เกณฑ์ที่ก าหนดคือสูงกว่า 80/80 
 รัชฎาภรณ์ ขนานแข็ง และคณะ [3] ได้ด าเนินการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนและทักษะด้านฐานสมรรถนะวิชาชีพ ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพ เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Microsoft Office Excel 2007 ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ T5 Model กับการเรียนแบบปกติ  มีวัตถุประสงค์
เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายแบบ T5 Model ที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลตามเกณฑ์ 85/85 
โดยใช้สูตร E1/E2 และ E.I 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 3) เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย กับการเรียนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า 1) 
บทเรียนบนเครือข่ายแบบ T5 Model มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.56/88.80 2)  ค่าดัชนีประสิทธิผล คิดเป็น
ร้อยละ 82.50 3) นักเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนกลุ่มควบคุม ที่สอนตามปกติ
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และ 4) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 1. ขอบเขตด้านโครงสร้าง/เนื้อหา  

รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่อง อุปสงค์และอุปทาน การก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ และ
ระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชาชีพพุทธศักราช 2556 ประเภท
วิชาพาณิชยกรรม ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา  
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 2. ขอบเขตด้านประชากรและกลุม่ตัวอย่าง  

ประชากร คือ นักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) ช้ันปีท่ี 1 แผนกวิชาการตลาด จ านวน 35 
คน ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2563 วิทยาลัยพณิชยการบึงพระพิษณุโลก  

กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.) ช้ันปีที่ 1 แผนกวิชา     การตลาด 
จ านวน 23 คน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 วิทยาลัยพณิชยการบึงพระพิษณุโลก ใช้วิธีการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive sampling) 
 3. ขอบเขตด้านตัวแปร  
 ตัวแปรต้น คือ  วิธีการเรียนผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom  

ตัวแปรตาม คือ   
1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.) ที่เรียนเสริมผ่านระบบ

ออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่อง อุปสงค์และอุปทาน การก าหนด
ราคาและราคาดุลยภาพ และระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ 

2) ค่าดัชนีประสิทธิผลของคะแนนของนักเรียน ที่เรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google 
Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่องอุปสงค์และอุปทาน การก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ 
และระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ 

3) ความพึงพอใจของนักเรียน ทีม่ีต่อการเรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom 
  การสอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น ส าหรับนักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.) 
สาขาวิชาการตลาด ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีการด าเนินการศึกษา ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 การสร้างและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชา
เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น  

 1.1 ศึกษาความรู้เกี่ยวกับการสร้างและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom 
 1.2 สร้างบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom  
 1.3 ทดลองใช้บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom โดยน านักเรียนระดับประการศนี

บัตรวิชาชีพ (ปวช.) ที่เคยเรียนรายวิชานี้มาทดลองเรียนรู้ และปรับปรุง เพื่อน าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
 1.4 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น ผ่านระบบออนไลน์ Google 

Classroom จ านวน 3 เรื่อง ดังนี้ 
  1.4.1 อุปสงค์และอุปทาน    จ านวน 2 ช่ัวโมง  
  1.4.2 การก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ  จ านวน 2 ช่ัวโมง 
  1.4.3 ระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ จ านวน 2 ช่ัวโมง 
และใช้ครูแผนกวิชาการตลาด เป็นผู้เช่ียวชาญ พิจารณาตรวจสอบองค์ประกอบของแผนการ

จัดการเรียนรู้ ได้แก่ การออกแบบการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ 
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พิจาณาความตรงเชิงเนื้อหาว่าสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัดหรือจุดประสงค์ (Item Objective 
Congruence Index : IOC) ความเหมาะสม ความถูกต้อง ความชัดเจนในการใช้ภาษา อาศัยดุลพินิจของ
ผู้เชี่ยวชาญ (สมนึก ภัททิยธานี) [4] 

  โดยพิจารณาเกณฑ์ดังต่อไปนี้   
           1    เมื่อแน่ใจว่าวัดได้ตรงตามจุดประสงค์ 
       0    เมื่อไม่แน่ใจว่าวัดได้ตรงตามจุดประสงค์หรือไม่ 
            -1    เมื่อแน่ใจว่าวัดได้ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
1.5 จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้วิธีการสอนเสริม ด้วยบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom 

รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น ดังน้ี   
    1.5.1 ครูผู้สอนให้ท า Pre-test ผ่าน Google form 
   1.5.2 ครูผู้สอนสร้างเนื้อหาในรูปแบบ power point ,video, youtobe ,game เพื่อให้
ผู้เรยีนศึกษาในห้องเรียนออนไลน ์
   1.5.3 ครูผู้สอนให้งาน – ใบงาน และก าหนดเวลาส่งในห้องเรียนออนไลน ์
   1.5.4 ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบ Post-testผ่าน google form ในห้องเรียนออนไลน ์
   1.5.5 วัดผลและประเมินผลการสอนออนไลน์ 
  ขั้นตอนที่ 2 การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน ที่เรียนเสริมผ่านระบบ
ออนไลน์ด้วย Google Classroom 

 2.1 สร้างแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) และแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ส าหรับ
บทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom เป็นแบบทดสอบออนไลน์ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ าแนก
ออกเป็น 3 เรื่องย่อย ซึ่งเป็นข้อสอบชุดเดียวกัน ดังนี้ 

  2.1.1 อุปสงค์และอุปทาน จ านวน 20 ข้อ 20 คะแนน   
 2.1.2 การก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ จ านวน 20 ข้อ 20 คะแนน 

  2.1.3 ระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ จ านวน 20 ข้อ 20 คะแนน  
 2.2 หาคุณภาพของแบบแบบทดสอบส าหรับบทเรียนออนไลน์ด้วย Google Classroom 

โดยใช้ครูแผนกวิชาการตลาดเป็นผู้เช่ียวชาญ พิจารณาตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหาโดยพิจารณาความ
สอดคล้องของข้อค าถามกับมาตรฐานการเรียนรู้  ตัวช้ีวัด รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น (Item Objective 
Congruence Index : IOC) ความเหมาะสม ความถูกต้อง ความชัดเจนในการใช้ภาษาของข้อค าถาม และ
ตัวเลือก การจัดเรียงล าดับตัวเลือกในค าถาม อาศัยดุลพินิจของผู้เชี่ยวชาญ [4] 

  โดยพิจารณาเกณฑ์ดังต่อไปนี้   
           1    เมื่อแน่ใจว่าวัดได้ตรงตามจุดประสงค์ 
       0    เมื่อไม่แน่ใจว่าวัดได้ตรงตามจุดประสงค์หรือไม่ 
    -1   เมื่อแน่ใจว่าวัดได้ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
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 2.3 ปรับปรุงแบบแบบทดสอบส าหรับบทเรยีนออนไลนด์้วย GoogleClassroom 
 2.4 นักเรียนด าเนินการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยผู้รายงานเป็นครูที่ปรึกษา ติดตามการเรียนรู้

ของนักเรียน ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (Pre-test) ศึกษาบทเรียน เรื่อง อุปสงค์และอุปทาน 
การก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ และระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ ตามล าดับ  
 2.5 ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนหลังเรยีน (Post-test)    
2.6 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน(Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) ของนักเรียน ที่
เรียนเสรมิผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น  

 2.6.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน(Pre-test) และหลังเรียน(Post-
test) โดยใช้ค่าสถิติทดสอบ t (Paired - Sample T Test) ที่ระดับนัยส าคัญที่ .05  

  2.6.2 หาค่าดัชนีประสิทธิผล(Effectiveness Index : E.I.) เพื่อพิจาณาผลการพัฒนาของ
นักเรียน โดยพิจารณาจากคะแนนก่อนเรียน(Pre-test) และหลังเรียน(Post-test) ของนักเรียน 

ขั้นตอนที่ 3 การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการสอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์
เบื้องต้น ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom 
 3.1 ศึกษาความรู้เกี่ยวกับความพึงพอใจ และการประเมินความพึงพอใจ 

 3.2 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการสอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์
เบื้องต้น ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom จ านวนบทละ 10 ข้อ 

 3.3 ปรับปรุงข้อค าถาม ความเหมาะสม และความถูกต้องในการใช้ภาษา ของแบบประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียน  
 3.4 ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่ท่ีมีต่อการสอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น  
 3.5 วิเคราะห์ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการสอนเสริมรายวิชา
เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom ก าหนดระดับความพึงพอใจ (บุญชม ศรี
สะอาด) [5]  ดังนี ้    
  คะแนนเฉลี่ย 4.50 – 5.00 หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
 คะแนนเฉลีย่ 3.50 – 4.49  หมายถึง  พึงพอใจมาก 
 คะแนนเฉลีย่ 2.50 – 3.49  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
 คะแนนเฉลีย่ 1.50 – 2.49  หมายถึง  พึงพอใจน้อย 
 คะแนนเฉลีย่ 1.00 – 1.49  หมายถึง  พึงพอใจน้อยท่ีสุด 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

ในการศึกษาครั้งน้ี ผู้รายงานได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมลูและใช้สถติิ ดังนี ้
1. สถิติพื้นฐาน ได้แก ่ 

      1.1 ค่าร้อยละ 
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                        100f



  

  เมื่อ             แทน  ร้อยละ 
                              f       แทน  ความถี่หรือจ านวนท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
              แทน  จ านวนความถี่ท้ังหมด 

1.2 ค่าเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) 

     



      

 เมื่อ      แทน  ค่าเฉลี่ย 
               แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ่ม 
                      แทน  จ านวนคนในกลุ่ม 
 1.3 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.)  

   S.D.     
 1

22


   

 เมื่อ      S.D.    แทน  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                    X  แทน  คะแนนแต่ละตัวในกลุ่มตัวอย่าง 
               แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

                แทน  จ านวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 
2. สถิติที่ใช้ทดสอบสมมุติฐาน 

   2.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
ก่อนเรียนและหลังเรียน  
 ใช้สถิติทดสอบที (Paired - Sample T Test) นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 พิสณุ ฟอง
ศรี [6] และวิเคราะห์โดยใช้โปรแกรม Microsoft Excel 

    
 
1n

DDn
Dt

22







  

เมื่อ      t     แทน   ค่าสถิติทดสอบ t 
       D      แทน   ผลต่างระหว่างข้อมูลแตล่ะคู่ 
   D  แทน  ผลรวมทั้งหมดของผลต่างระหว่างข้อมูลแตล่ะคู่              
 n   แทน    จ านวนกลุ่มตัวอย่างหรือจ านวนคู่ 
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 2.2 การหาค่าดัชนีประสิทธิผล เพื่อพิจาณาผลการพัฒนาของนักเรียน โดยพิจารณาจาก
คะแนนก่อนเรี ยน (Pre-test)  และหลั งเรี ยน (Post-test)  ของนัก เรียน  หาค่ าดัชนีประสิทธิผล 
(Effectiveness Index : E.I.) มีสูตรดังนี้  

   E. I. = P2−P1
Total−P1

× 100     

 เมื่อ   P1   แทน ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
        P2       แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 

    Total แทน ผลคณูของจ านวนนักเรยีนกับคะแนนเตม็ 
 
ผลการวิจัย 

ผู้วิจัยได้ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน (Pre-test) และหลังเรียน (Post-test) ของ
นักเรียน ด้วยการเรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน ดังนี้ 

1. ค่าดัชนีประสิทธิผล และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google 
Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น  

ตารางที่ 1 ค่าดัชนีประสิทธิผล และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนที่ เรียน
เสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom (จ านวน 23 คน คะแนนเต็ม 20 คะแนน) เร่ือง อุปสงค์
อุปทาน  

การประเมิน ผลรวม 
คะแนน
ทดสอบ 

𝑥̅𝑥 S.D. ความสัมพันธ์ t 
Stat* 

t 
Critical  

ค่าดัชนี
ประสิทธิผล 

ก่อนเรียน 272 11.82 5.58 
 0.75 7.10   1.71 74.46 

หลังเรียน 412 17.91 2.37 

* ที่ระดับนัยส าคัญ .05 
จากตารางที่ 1 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลมีค่าเท่ากับ ร้อยละ 74.46 แสดงว่านักเรียน ที่เรียนเสริม

ผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่อง อุปสงค์และอุปทาน มีผล
การพัฒนาหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียนร้อยละ 74.46 สูงกว่ากับสมมุติฐานที่ตั้งไว้  และพบว่า
ความสัมพันธ์ เท่ากับ 0.75 > .05 แสดงว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนและก่อนเรียนมีความสัมพันธ์กัน และ t 
Stat (7.10) > t Critical (1.71) แสดงว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย 
Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่อง อุปสงค์และอุปทาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 สอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว้ 
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ตารางที่ 2 ค่าดัชนีประสิทธิผล และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนเสริม
ผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom (จ านวน 23 คน คะแนนเต็ม 20 คะแนน) เร่ือง การก าหนด
ราคาและราคาดุลยภาพ 

การประเมิน ผลรวม 
คะแนน
ทดสอบ 

𝑥̅𝑥 S.D. ความสัมพันธ์ t 
Stat* 

t 
Critical  

ค่าดัชนี
ประสิทธิผล 

ก่อนเรียน 304 13.21 4.03 
0.69  7.49   1.71 70.51 

หลังเรียน 414 18.00 1.80 

* ที่ระดับนัยส าคัญ .05 
จากตารางที่ 2 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลมีค่าเท่ากับ ร้อยละ 70.51 แสดงว่านักเรียน ที่เรียนเสริม

ผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบ้ืองต้น เรื่อง การก าหนดราคาและ
ราคาดุลยภาพ มีผลการพัฒนาหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน ร้อยละ 70.51 สูงกว่ากับสมมุติฐานที่ตั้งไว้ 
และพบว่าความสัมพันธ์ เท่ากับ 0.69 > .05 แสดงว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนและก่อนเรยีนมีความสัมพันธ์กัน 
และ t Stat (7.49) > t Critical (1.71) แสดงว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่เรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์
ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบ้ืองต้น เรื่อง การก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 สอดคล้องกับสมมุติฐานท่ีตั้งไว้ 

ตารางที่ 3 ค่าดัชนีประสิทธิผล และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียนเสริม
ผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom (จ านวน 23 คน คะแนนเต็ม 20 คะแนน) เร่ือง ระบบ
เศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ 

การประเมิน ผลรวม 
คะแนน
ทดสอบ 

𝑥̅𝑥 S.D. ความสัมพันธ์ t 
Stat* 

t 
Critical  

ค่าดัชนี
ประสิทธิผล 

ก่อนเรียน 260 11.30 3.84 
 0.29 8.66   1.71 78.00 

หลังเรียน 416 18.08 1.95 

* ที่ระดับนัยส าคัญ .05 
จากตารางที่ 3 พบว่า ความสัมพันธ์ เท่ากับ 0.29 > .05 แสดงว่า คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนและก่อน

เรียนมีความสัมพันธ์กัน และ t Stat (8.66) > t Critical (1.71) แสดงว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน ที่เรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่อง 
ระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 สอดคล้อง
กับสมมุติฐานท่ีตั้งไว้ และพบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลมีค่าเท่ากับ ร้อยละ 78.00 แสดงว่านักเรียน ที่เรียนเสริม
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ผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบ้ืองต้น เรื่อง ระบบเศรษฐกิจและการ
พัฒนาเศรษฐกิจ มีผลการพัฒนาหลังเรียนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน ร้อยละ 78.00 สูงกว่ากับสมมุติฐานท่ีตั้งไว้      

 2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการสอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบ้ืองต้น 
ส าหรับนักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาการตลาด       ผ่านระบบออนไลน์ Google 
Classroom 

ตารางที่ 4 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีต่อการ
สอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom 

 รายการ  𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1 บทเรียนออนไลน์ Google Classroom ได้รับ การ

ออกแบบ ให้สามารถค้นหาเนื้อหาได้ง่าย           
และตรงตามความต้องการ 

4.22 0.41 มาก 

2 บทเรียนออนไลน์ Google Classroom            
ช่วยกระตุ้นความสนใจให้นักเรียนเอาใจใส่                 
ต่อการเรียนมากขึ้น มีอิสระในการเรียนรู้ 

4.57 0.50 มากที่สุด 

3 ค าแนะน าของครูผูส้อน เข้าใจง่าย ช่วยสนับสนุนการ
เรียนรู้ เหมาะสมกับนักเรียน 

4.78 0.41 มากที่สุด 

4 การลงทะเบยีนเรยีนและการเข้าเรียนออนไลน ์ 4.35 0.48 มาก 
5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้   4.43 0.50 มาก 
6 ความเหมาะสมของรูปแบบ การใช้สี ภาพ            

และตัวอักษร 
4.04 0.55 มาก 

7 ภาษาที่ใช้ในบทเรียนออนไลน์ เข้าใจง่าย  4.26 0.44 มาก 
8 เนื้อหามีความถูกต้องและทันสมัย 4.26 0.44 มาก 
9 การติดต่อสื่อสารระหว่างครผูู้สอนและเพื่อน          

ในระบบออนไลน ์
4.57 0.50 มากที่สุด 

10 บทเรียนช่วยให้เกิดการเรียนรู้ การทบทวนบทเรียน 
และเติมเต็มประสบการณ์มากขึ้น 

4.52 0.50 มากที่สุด 

รวม 4.40 0.52 มาก 
 
จากตารางที่ 4 พบว่า ในภาพรวม นักเรียนมีความพึงพอใจที่มีต่อการสอนเสริมรายวิชา

เศรษฐศาสตร์เบื้องต้น สาขาวิชาการตลาด ผ่านระบบออนไลน์ Google Classroom อยู่ในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 
4.40, S.D. = 0.52) และเมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า รายการที่นักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุด ได้แก่ 
ค าแนะน าของครูผู้สอน เข้าใจง่าย ช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ เหมาะสมกับนักเรียน (𝑥̅𝑥 = 4.78, S.D. = 0.41) 
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รองลงไป ได้แก่ บทเรียนออนไลน์ Google Classroom ช่วยกระตุ้นความสนใจให้นักเรียนเอาใจใส่ต่อการ
เรียนมากขึ้น มีอิสระในการเรียนรู้ และการติดต่อสื่อสารระหว่างครูผู้สอนและเพื่อนในระบบออนไลน์ (𝑥̅𝑥 = 
4.57, S.D. = 0.50) ส าหรับรายการที่มีความพึงพอใจต่ าสุด ได้แก่ ความเหมาะสมของรูปแบบ การใช้สี ภาพ
และตัวอักษร (𝑥̅𝑥 = 4.04 , S.D. = 0.55) 

 
การอภิปรายผลการวิจัย 
 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.)  สาขาวิชาการตลาดท่ี
เรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่อง อุปสงค์และ
อุปทาน การก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ และระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 สอดคล้องกับสมมุติฐานที่ตั้งไว ้ทั้งนี้เนื่องมาจาก  
  1.1) ผู้วิจัยได้ด าเนินการเตรียมการจัดการเรียนรู้ วิเคราะห์หลักสูตร วิเคราะห์ผู้เรียน
โครงสร้างเวลาเรียน ศึกษาความรู้เกี่ยวกับรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่อง อุปสงค์และอุปทาน  การ
ก าหนดราคาและราคาดุลยภาพ และระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจ ตามหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพพุทธศักราช 2562 ประเภทวิชาพาณิชยกรรม ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ความรู้ท่ี
เกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ความรู้ที่เกี่ยวกับระบบออนไลน์ Google Classroom ความรู้ที่
เกี่ยวกับการหาประสิทธิผลของสื่อการเรียนรู้ ความรู้ที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ ซึ่งได้น าความรู้ที่ได้ศึกษามา
สร้างบทเรียนออนไลน์ Google Classroom จึงส่งผลให้บทเรียนออนไลน์มีคุณภาพ ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
  1.2) ผู้รายงานได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน 
ตรวจสอบการใช้ภาษาความถูกต้อง ความเหมาะสม และสอดคล้องกับจุดประสงค์ ท าให้สามารถประเมินผล
การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ   
  1.3) เป็นการเรียนรู้และใช้ประเมินผลการเรียนรู้ในลักษณะที่แปลกใหม่ส าหรับนักเรียน ท า
ให้เกิดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ทันสมัย สอดคล้องกับสถานการณ์การแพร่ระบาดของเช้ือไวรัสโคโรนา (COVID-
19) และช่วยให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อนในช้ันเรียน สอดคล้องกับอุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ และคณะ 
[2] ได้ท าการศึกษา เรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง 2 มิติแบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง 
ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของผู้เรียนหลังเรียน (𝑥̅𝑥= 25.22, S.D. = 2.67) สูงกว่าก่อนเรียน (𝑥̅𝑥 = 11.09, S.D. = 3.49) อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

2) ประสิทธิผลของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ที่เรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย 
Google Classroom รายวิชาเศรษฐศาสตร์เบื้องต้น เรื่อง อุปสงค์และอุปทาน การก าหนดราคาและราคา
ดุลยภาพ และระบบเศรษฐกิจและการพัฒนาเศรษฐกิจมผีลการพัฒนาหลังเรยีนเพิ่มขึ้นจากก่อนเรียน ร้อยละ 
74.46 70.51 และ 78.00 ตามล าดับ สูงกว่ากับสมมุติฐานท่ีตั้งไว้  ทั้งนี้เนื่องมาจาก 
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  2.1) นักเรียนส่วนใหญ่มีความสนใจในการเรียนออนไลน์ เนื่องจากมีอิสระในการเรียนรู้ 
และเนื่องจากเป็นการเรียนเสริมเพิ่มเติมจากช้ันเรียนปกติ ซึ่งท าให้นักเรียนได้เติมเต็มความรู้และ
ประสบการณ์ นอกจากนี้ยังช่วยให้นักเรียนมีทักษะในการใช้และเห็นประโยชน์ของเทคโนโลยีมากข้ึน  

  2.2) การให้ค าแนะน า ช่วยเหลือ เป็นที่ปรึกษาให้กับนักเรียน ซึ่งผู้รายงานทราบข้อมูล
การเรียนรู้ของนักเรียนทุกคนเป็นอย่างดีจากการจัดการเรียนการสอนปกติในช้ันเรียน ว่านักเรียนแต่ละคนมี
จุดที่ควรพัฒนาอย่างไร จึงท าให้สามารถแนะน า ช่วยเหลือ นักเรียนได้ตรงกับปัญหาและความต้องการของ
นักเรียนเป็นรายบุคคล  
  2.3) การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างอิสระ และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพื่อน ๆ 
ซึ่งนักเรียนได้รับประสบการณ์โดยตรงเพิ่มเติมจากการเรียนรู้ในช้ันเรียน จึงส่งผลให้การเรียนรู้มีพัฒนาการที่
ดีขึ้น สอดคล้องกับ รัชฎาภรณ์ ขนานแข็ง และคณะ[3] ได้ด าเนินการวิจัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะด้านฐานสมรรถนะวิชาชีพ ในรายวิชาคอมพิวเตอร์เพื่องานอาชีพเรื่อง การใช้งาน
โปรแกรม Microsoft Office Excel 2007 ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ที่เรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายแบบ T5 Model กับการเรียนแบบปกติ พบว่า ค่าดัชนี
ประสิทธิผล คิดเป็นร้อยละ 82.50 แสดงว่านักเรียนมีผลการพัฒนาเพิ่มขึ้นร้อยละ 82.50 และสอดคล้องกับ
รัตนา สาระอาหลี [7] ได้ด าเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เรื่องคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมิเดียมีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.77 

3) นักเรียนมีความพึงพอใจ ต่อการสอนเสริมรายวิชาเศรษฐศาสตร์เบ้ืองต้น ผ่านระบบออนไลน์ 
Google Classroom อยู่ในระดับมาก (𝑥̅𝑥 = 4.40, S.D. = 0.52) ทั้งนี้เนื่องมาจาก 

  3.1) บทเรียนออนไลน์ Google Classroom ได้รับการออกแบบ ให้สามารถค้นหา
เนื้อหาได้ง่ายและตรงตามความต้องการ ภาษา เนื้อหา การเข้าระบบใช้งาน ง่าย ไม่ยุ่งยาก ช่วยกระตุ้น 
ความสนใจให้นักเรียนเอาใจใส่ต่อการเรียนมากขึ้น และบทเรียนช่วยให้เกิดการเรียนรู้ การทบทวนบทเรียน 
และเติมเต็มประสบการณ์มากขึ้น 

  3.2) ค าแนะน าของครูผู้สอน เข้าใจง่าย ช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ เหมาะสมกับนักเรียน 
และการติดต่อสื่อสารระหว่างครูผู้สอนและเพื่อนในระบบออนไลน์  ช่วยให้มีความสุขกับการเรียนมากขึ้น
สอดคล้องกับ อุไรวรรณ ศรีไชยเลิศ และคณะ [2] ได้ท าการศึกษา เรื่อง การพัฒนาสื่อการสอนด้วยเทคโนโลยี
โลกเสมือนจริง 2 มิติแบบมีปฏิสัมพันธ์ เรื่อง ปรากฏการณ์ของโลกและเทคโนโลยีอวกาศ  ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อสื่อการสอนอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅𝑥 = 4.87, 
S.D. = 0.34) และสอดคล้องกับรัตนา สาระอาหลี [7] ได้ด าเนินการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมิเดีย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร เรื่องคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมิเดียเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
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ข้อเสนอแนะจากการวิจัย  
 1. ครูผู้สอนควรศึกษาบทเรียน รูปแบบ และระบบการเรียนการสอนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย 
Google Classroom ให้เข้าใจ ก่อนน าไปใช้จริง  
 2. ครูผู้สอนควรสะท้อนผลการเรียนรู้จากการเรียนรู้ในช้ันเรียนปกติให้กับนักเรียนเป็นรายบุคคล เพื่อให้
นักเรียนได้ทราบถึงจุดเด่น จุดที่ควรพัฒนาของตนเอง ก่อนที่จะเรียนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google 
Classroom และควรสะท้อนผล หรือเฉลยแบบทดสอบแต่ละข้อ พร้อมแสดงเหตุผล เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ได้
ดีขึ้น  
 3. ควรมีกิจกรรมการติดตามการเรียนรู้ของนักเรียนทุกคนอย่างต่อเนื่อง และจัดกิจกรรม ให้นักเรียนได้
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน ทั้งก่อน ระหว่าง และหลังการสอนเสริมผ่านระบบออนไลน์ด้วย Google 
Classroom 
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แบบจ ำลองกำรพัฒนำศักยภำพกำรเป็นนักวิจัยของคณำจำรย์ผู้สอนระดับ 
เทคโนโลยีบัณฑิต ในสถำบันกำรศึกษำอำชีวศึกษำภำคกลำง 3 
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วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 
 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 1) ศึกษาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับ

เทคโนโลยีบัณฑิต 2) สร้างแบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิตและ 3)ศึกษาผลการใช้แบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์
ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต กลุ่มเป้าหมายของการวิจัย คือ คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต 
จ านวน  50 คน จากสถานศึกษาสังกัดสถาบันการอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 จ านวน 10 วิทยาลัย ๆ ละ 5 
คน โดยเลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling) ผลการวิจัยพบว่า 

1. ศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตประกอบด้วย 6 ด้าน 
คือ ด้านการแสวงหาความรู ด้านความรูความเข้าใจเกี่ยวกับระเบียบวิธีวิจัย ด้านการคิด ด้านการรูจักและ
เข้าใจตนเอง ด้านการเรียนรู้ระเบียบวิธีวิจัยและด้านการสื่อสาร 2. แบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพ เพื่อ
พัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต มีลักษณะ 4 ประการ คือ 1) 
ส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตรูจักและเข้าใจตนเอง 2) ส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอน
ระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีร้างทีมและท างานเป็นทีม 3)ส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต
เรียนรูและพัฒนาตนเองด้วย การลงมือท าวิจัยนวัตกรรมด้วยตนเอง และ4) ส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอน
ระดับเทคโนโลยีบัณฑิต  สะท้อนความคิดในการเรียนรูของตนเอง โดยมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู  4 
ขั้นตอน คือ ขั้นประสบการณ์สบการณ ขั้นน าเสนอ ข้ันอภิปรายและสรุป และขั้นสะท้อนคิด 
 
 
1 สถาบันการอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 
1 Institute of Vocation Educational Central 3  
* Corresponding author. E-mail:  kijjabanchuen57@gmail.com 

กิจจา บานชื่น1

Kitcha Ban Chuen1

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจิกายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563

แบบจำ�ลองการพัฒนำ�ศักยภาพ

การเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต

ในสถาบันการศึกษาอาชีวศึกษา ภาคกลาง 3

MODEL OF POTENTIAL DEVELOPMENT TO BE RESEARCHER FOR GRADUATE

TECHNOLOGY INSTRUCTORS IN INSTITUTE OF VOCATIONAL EDUCATION

CENTER 3

บทความวิจัย



88

3. ผลการใช้แบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิตพบว่า 

3.1 คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีคะแนนเฉลี่ยการรับรูตนเองเกี่ยวกับศักยภาพ
การเป็นนักวิจัยทุกด้านหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิตที่ระดับ .05 

3.2 คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีคะแนนเฉลี่ยการรับรู ตนเองเกี่ยวกับ
ความสามารถในการเสริมพลังการท างานในตนเอง หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.3 จากการประเมินตามสภาพจริงพบวา คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมี
ศักยภาพการเป็นนักวิจัยทุกด้าน และมีความสามารถเสริมพลังการท างานในตนเองสอดคลองกับการรับรู้
ตนเอง 
 
ค ำส ำคัญ :  แบบจ าลอง  การเพิม่ศักยภาพ การเป็นนักวิจัย 
 
Abstract 

The purposes of this research were to 1) study the potential of being a 
researcher of graduate technology instructors, 2) create a model for improving the 
researcher potential of instructors and 3) study the results of using the model to 
develop the potential of being researchers of the graduate technology instructors. The 
samples of this research were 50 vocational instructors from 5 colleges of Institute of 
vocational education central region 3 by selecting 10 instructors from each college by 
purposive sampling method. The results were  : 

1. The potential of being a researcher of graduate technology instructors 
consisting of 6 aspects, the pursuit of knowledges ,understanding of research methods in 
thinking, knowing and understanding oneself, learning methodology and communication 
 2. The increasing potential model is to promote graduate technology instructors 
4 characteristics; 1) promotion of self-awareness, 2) team building and team work, 
3)pursuing knowledge and self-development by implementing research, and 4) reflecting 
their own learning experiences. There were 4 steps of learning management which were 
experience, presentation, discussion and conclusion and reflections 

3. The results of the increasing potential model for graduate technology 
instructors  were 
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3.1 The graduate technology instructors had an average score of self-
perception about researcher potential higher than before the experiment with significant 
at the level of .05 

3.2 The graduate technology instructors had an average score of self-
perception about their ability to enhance their work after the experiment, it was 
significantly higher than before the experiment at the .05 level 

3.3 On authentic assessment, it was found that the graduate technology 
instructors had the potential to be researchers in all aspects, and capable of 
empowering self-employed in accordance with self-awareness. 

 
Key words: model, capacity enhancement, researcher 
 
บทน ำ 

จากยุทธศาสตร์ เป้าหมาย และตัวช้ีวัด ตามแผนการศึกษาแห่งชาติได้ก าหนดยุทธศาสตร์ ใน
การพัฒนาการศึกษาภายใต้ 6 ยุทธศาสตร์หลักท่ีสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี เพื่อให้ แผนการ
ศึกษาแห่งชาติบรรลุเป้าหมายตามจุดมุ่งหมาย วิสัยทัศน์และแนวคิดการจัดการศึกษา โดยก าหนด
ยุทธศาสตร์[1] ได้กล่าวถึงการผลิตและพัฒนาก าลังคน การวิจัย และนวัตกรรม โดยมีเป้าหมายการวิจัย
และพัฒนาเพื่อสร้างองค์ความรู้ และนวัตกรรมที่สร้างผลผลิตและมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ มีตัวช้ีวัดที่
ส าคัญ เช่น การส่งเสริม   การผลิตและพัฒนาก าลังคนท่ีมีความเช่ียวชาญและเป็นเลิศเฉพาะด้าน ส่งเสริม
การวิจัยและพัฒนา เพื่อสร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมที่สร้างผลผลิตและมูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ และมี
แผนงานและโครงการส าคัญ เช่น โครงการจัดท าแผนผลิตและพัฒนาก าลังคนให้ตรงกับความต้องการของ
ตลาดแรงงานในกลุ่มอุตสาหกรรมเป้าหมาย เป็นต้น 

สถาบันการอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 เป็นอีกหน่วยงานหนึ่งที่มีหน้าที่ในการจัดท าข้อเสนอเชิง
นโยบาย เป้าหมาย ยุทธศาสตร์ การผลิตและพัฒนาก าลังคนอาชีวศึกษา  ให้สอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ
ระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560-2579)[2] และสอดคล้องกับส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา โดยก าหนด
นโยบาย เป้าหมายการผลิตและแผนพัฒนาก าลังคนอาชีวศึกษาให้ความส าคัญกั บคุณภาพผู้ส าเร็จ
อาชีวศึกษาเป็นส าคัญ 

ปัจจัยที่มคีวามส าคัญสูงสุดปัจจัยหนึ่งท่ีมีต่อคุณภาพของการจัดการอาชีวศึกษา ทุกระดับ ไดแก
คุณภาพของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตเพราะคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตเป็น
ผู้น าความรู้ไปสูการปฏิบัติ ดังที่พระราชบัญญัติการอาชีวศึกษา พ.ศ. 2551 มาตรา 6 ได้ให้ความส าคัญ
อย่างยิ่งต่อการผลิตและพัฒนาก าลังคนในด้านวิชาชีพระดับฝีมือ ระดับเทคนิคและระดับเทคโนโลยี และ
ได้ก าหนดไดใหม้ีการปฏิรูปและส่งเสริมให้คณาจารย์ระดับเทคโนโลยีบัณฑิตอย่างครบวงจรเพื่อยกระดับ
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มาตรฐานคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตให้สูงขึ้น การพัฒนาคุณภาพคณาจารย์ผู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิตเพื่อใหบ้รรลุวัตถุประสงค์ดังกล่าว จ าเป็นต้องยึดตามแนวทางของการปฏิรูปการเรียนรู
ตามทีก่ าหนดไวในกฎหมายแม่บทว่าดว้ยแนวทางการจัดการศึกษา ทั้งนี้เพื่อใหก้ารพัฒนาคณาจารย์ผู้สอน
ระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีความสอดคลองกับการพัฒนาประเทศตามนัยของกฎหมายนี้ บทบาทของ
คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตจึงต้องเปลี่ยนแปลงไปตามข้อก าหนดซึ่งเป็นเสมือนพันธกิจที่
คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต ไดแก การก าหนดไวว่า ให้สถานศึกษาพัฒนากระบวนการเรียน
การสอน        ที่มีประสิทธิภาพ รวมทั้งการส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตสามารถ
วิจัยเพื่อพัฒนานวัตกรรมต่าง ๆ ตามวิชาชีพของตน แสดงให้เห็นว่าคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยี
บัณฑิตไดถูกคาดหวังให้ มีบทบาทในฐานะนักวิจัยเพื่อใช้กระบวนการวิจัยในการสร้างนวัตกรรม
แบบจ าลองใหม่ ๆ แลน าผลการวิจัยไปพัฒนาประเทศต่อไป 
 ส าหรับสภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตในปัจจุบัน พบว่า
ขณะนี้คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตยังขาดองค์ความรูในเรื่องนี้อยู่มาก ท้ังนี้อาจเป็นเพราะงาน
ของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีลักษณะแตกต่างจากงานของคณาจารย์ในระดับอื่น ๆ อัน
เนื่องมาจากบริบทของสาขาวิชา กล่าวคืองานของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต เป็นการสอน
และวิจัยทางด้านวิชาชีพด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงมีความเช่ือว่าการพัฒนาคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยี
บัณฑิต ใหม้ีคุณภาพตามเจตนารมณ์ของแผนยุทธศาสตร์ด้านการอาชีวศึกษา ทุกสถานศึกษาจ าเป็นต้อง
พัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยให้กับคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตเช่นเดียวกับคณาจารย์ใน
ระดับอ่ืนๆ การส่งเสริมศักยภาพนักวิจัยให้กับคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต ตามแนวทางของ
แบบจ าลองที่พัฒนาขึน้ในการวิจัยครั้งนี้ใช้แนวคิดเรื่องการเสริมพลังการท างานเป็นฐาน(Empowerment 
Based) เหตุผลที่เลือกใช้แนวคิดนี้เพราะการเสริมพลังการท างานมมีโนทัศน์ส าคัญเกี่ยวกับ 1) การแบ่งปัน 
(Sharing) หมายถึง การแลกเปลี่ยน แบ่งปันประสบการณซึ่งกันและกันเพื่อสร้างความเข้าใจที่ชัดเจนใน
ทีมงานเกี่ยวกับวัตถุประสงค์เป้าหมาย วิธีการท างาน และเกณฑ์ประเมินผลการท างาน เพื่อสร้างความรู
สึกเป็นเจาของงานนั้น  ร่วมกัน 2) การร่วมแรงร่วมใจกัน (Collaboration) เป็นการร่วมมือกันท าท างาน
ด้วยความเป็นน้ าหนึ่งใจเดียวกันอย่างมุ่งมั่น 3) การเป็นกัลยาณมิตร(Mutuality) เป็นการพึ่งพาอาศัยซึ่ง
กันและกันในบรรยากาศของความไววางใจ การยอมรับนับถือ และการให้คุณค่าต่อความสามารถซึ่งกัน
และกัน ด้วยเหตุนี้การเสริมพลงัการท างานให้กับบุคคลจึงถือเป็นการพัฒนาอย่างยั่งยืน โดยการส่งเสริมให้
บุคคลต้นพบพลังอ านาจที่ตนมี และน ามาใช้ระโยชนในการท างานให้ส าเร็จตามเป้าหมาย แทนการถูก
ควบคุมโดยผู้อื่น การน าแนวคิดนี้มาใช้จึงมีความเหมาะสมกับบริบทของสังคมแห่งการเปลี่ยนแปลง 
 จากปัญหาและความเป็นมาดังกล่าวผู้วิจัย ในฐานะผู้บริหารสถานศึกษาระดับสถาบันการ
อาชีวศึกษาภาคกลาง 3 มีหน้าที่เกี่ยวของโดยตรงกับการพัฒนาคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต 
เพื่อใช้เป็นกลไกส าคัญในการพัฒนานวัตกรรมตามแนวทางพัฒนาประเทศ จึงตระหนักถึงความส าคัญใน
การส่งเสริมศักยภาพการเป็นนักวิจัย ใหก้ับคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต  ด้วยวิธีเสริมพลังการ
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ท างานโดยการให้ความรู้และสร้างสมรรถนะในการท าวิจัย เพื่อแสวงหาแนวทางใหม่ในการพัฒนา
คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตแทนวิธีการแบบดั้งเดิม [2] แก่คณาจารย์ของสถาบันซึ่งมี
ผลการวิจัยหลายเรื่องแสดงให้เห็นว่ายังไมประสบผลส าเร็จ แบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพเพื่อส่งเสริม
ศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต ทีผู่้วิจัยสร้างขึ้นมีแนวคิดพื้นฐานมา
จากการสังเคราะหแนวคิดการเสริมพลังการท างานแนวคิดการเป็นคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยี
บัณฑิตนักวิจัย และทฤษฎีการเรียนรู้ที่มีแนวคิดสอดคล้องกัน ไดแก ทฤษฎีการเรียนรูด้วยประสบการณ
(Experiential Learning Theory) ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มมนุษย์-นิยม  (Humanism) และทฤษฎีการ
เรียนรู้แบบมีส่วนร่วม สังเคราะหไดลักษณะส าคัญของแบบจ าลองเรียกว่า S T A R ซึ่งเป็นตัวอักษรน า
ของลักษณะส าคัญทั้ง 4 ประการ คือ การส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตรูจักและ
เข้าใจตนเอง (Self-awareness) การสร้างทีมและการท างานเป็นทีม (Team building & Teamwork) 
การเรียนรู้จากการลงมือท าวิจัย นวัตกรรม  ด้วยตนเอง (Authentic Learning) และการสะท้อนคิดการ
เรียนรูของตนเอง (Reflection) ขั้นตอนการจัดการเรียนรูของแบบจ าลองมี 4 ขั้นตอน ไดแก ขั้นที่ 1 ขั้น
ประสบการณ ขั้นที่ 2 ขั้นน าเสนอ ขั้นที่ 3 ขั้นอภิปรายและสรุป และขั้นที่ 4 ขั้นบันทึกการเรียนรู ผู้วิจัย
คาดหวังว่า การพฒันาคณาจารย์ผู้สอนระดบัเทคโนโลยบีัณฑิตตามแบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพ ทีเ่ป็นผล
จากการวิจัยครั้งนี้จะสามารถส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตพัฒนาศักยภาพการเป็น
นักวิจัยได้อย่างยั่งยืน เพราะการเสริมพลังการท างานเป็นกระบวนการของการส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอน
ระดับเทคโนโลยีบัณฑิตได้ค้นพบศักยภาพของตนเอง โดยแสวงหาความรูจากการพึ่งพาซึ่งกันและกันใน
ทีมงานการ-ร่วมแรงร่วมใจกันท างานเพื่อก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างสร้างสรรค์ ทั้งต่อการพัฒนาตัว
คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตและต่อคุณภาพของสถานศึกษารวมทั้งต่อสังคมและประเทศชาติ
ซึ่งถือเป็นเป้าหมายทีส่ าคัญในการจัดการศึกษา  
 
วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
   1. เพื่อศึกษาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต               
ในสถาบันการศึกษาอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 
 2. เพื่อสร้างแบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารยผ์ู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิต ในสถาบันการศกึษาอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 
 3. เพื่อศึกษาผลการใช้แบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอน
ระดับเทคโนโลยีบัณฑิต ในสถาบันการศึกษาอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 
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แนวคิด ทฤษฎี และงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 แนวคิดกำรสร้ำงและกำรพัฒนำแบบจ ำลอง[3] 
 การสร้าง หมายถึง การริเริ่มด าเนินการสิ่งที่ศึกษาใหม่ไม่มีความซ้ าซ้อน กับสิ่งที่มีมาก่อน ส่วน

ค าว่า การพัฒนา หมายถึง การน าสิ่งที่จะศึกษาที่มีอยู่แล้วมาด าเนินการปรับปรุงหรือ แก้ไขให้มีความ
ถูกต้องเหมาะสมเป็นไปได้มีประโยชน์และทันสมัยมากยิ่งขึ้นการสร้างและการพัฒนาแบบจ าลองนั้นเกิด
จากการที่มีปรากฏการณ์ไม่ว่าจะเป็นทางธรรมชาติหรือทางสังคมซึ่งปรากฏการณ์นั้นเกิดความแปรปรวน 
เกิดการเปลี่ยนแปลงขึ้น โดยมีความน่าสนใจมีอิทธิพลต่อสิ่งอื่น ๆ ตามมาท าให้มนุษย์ต้องการที่จะเสาะ
แสวงหาความจริงในปรากฏการณ์น้ันว่ามี ส่วนประกอบ องค์ประกอบตัวแปร หลักการ แนวคิด หน้าที่
อะไรบ้าง มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอย่างไร สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงหรือไม่ หรือ น าไปใช้แล้ว
สามารถอธิบาย ท านาย ควบคุมปรากฏการณ์ได้มากน้อยแค่ไหน  ซึ่งลักษณะ ที่เป็นโครงสร้าง
ความสัมพันธ์ของส่วนประกอบ ตัวแปร หลักการ แนวคิด หน้าที่ต่าง ๆ ที่สามารถอธิบายปรากฏการณ์
ของเรื่องใดเรื่องหนึ่งลักษณะที่กล่าวมาเป็นสิ่งที่เรียกว่า“แบบจ าลอง” ถ้าจะอธิบายถึงแนวคิดการสร้าง
และการพัฒนาแบบจ าลอง จะมีอยู่ 2 แนวคิดหลัก ๆ คือแนวคิดของการค้นหาแบบจ าลอง และแนวคิด
การน าแบบจ าลองไป ทดสอบ ทดลอง พิสูจน์  อีกแนวคิดหนึ่งผู้วิจัยน าแนวคิดในการพัฒนาศักยภาพของ
เดวิด แมคเคิลแลนด์ (David C. McClelland) นักจิตวิทยาแห่งมหาวิทยาลัยฮาร์วาร์ด [4] ซึ่งกล่าวถึง
ความสัมพันธ์ระหว่างลักษณะที่ดีของบุคคล (Excellent Performer) ในองค์การกับระดับทักษะ ความรู้ 
ความสามารถ โดยกล่าวว่า การวัด IQ และการทดสอบบุคลิกภาพ ยังไม่เหมาะสมในการท านาย
ความสามารถหรือสมรรถนะของบุคคลได้ซึ่งองค์ประกอบในการพัฒนาบุคลากร ประกอบด้วย 3 
องค์ประกอบหลัก ได้แก่  

1. กลุ่มความรู้ (Knowledge) คือ ความสามารถอธิบายเรื่องใดเรื่องหนึ่งอย่างถูกต้อง และ
ชัดเจน แบ่งเป็น ๓ ประเภท คือ รู้ความหมาย รู้ขั้นตอน รู้ประยุกต์ใช้ 
   2. กลุ่มทักษะ (Skill) คือ ความสามารถในการลงมือท าเรื่องใดเรื่องหนึ่งให้เกิดผลผลิต ผลลัพธ์
อัน พึงประสงค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การวัดทักษะมี 3 ระดับ คือระดับความซับซ้อนในการปฏิบัติ 
ระดับความหลากหลาย ระดับความสม่ าเสมอ  
  3. กลุ่มพฤติกรรมหรืออุปนสิัยในการท างาน (Attribute) คือ รูปแบบการแสดงออกหรือ 
พฤติกรรมของบุคคลที่สอดคล้องกับงานท่ีปฏิบัติอยู่ ซึ่งการแสดงออกอันพึงประสงค์ได้นั้นขึ้นกับปัจจัย 3 
ประการ คือ ค่านิยม แนวโน้มการแสดงออก และแรงจูงใจ  
  การวิเคราะหส์าเหตุความล้มเหลวพื้นฐานส าคัญ 5 ประการ ในอดีตที่ผ่านมา และสาเหตุนั้น มา
เป็นบทเรียน เพื่อน ามาสู่การแก้ปญัหาไม่ให้เกิดขึ้นอีก โดยสาเหตุอดีตที่ผ่านมา มีอยู่ 5 สาเหตุที่ ส าคญั 
แบ่งเป็นขั้นตอนเรียงตามล าดับคือ  
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ขั้นที่ 1 การก าหนดนิยาม (Define) สาเหตุจากการก าหนดปัญหา หรือประเด็นที่จะ พัฒนา
ร่วมกันไม่ชัดเจน หรือไม่ตรงกัน เป็นเหตุท าให้สมาชิกในทีมท างานไม่เป็นไปในทิศทางเดียวกันให้แก้ไขโดย
ก าหนดนิยาม ปัญหาหรือหัวข้อพัฒนาให้ชัดเจน เพื่อให้เข้าใจตรงกัน  
  ขั้นที่ 2 การก าหนดวิธีวัด (Measure) สาเหตุเกิดจากวัดผลการด าเนินงานไม่ได้ จึงยากต่อการ
สรุปผล ให้แก้ไขโดยก าหนดตัวช้ีวัดและวิธีวัดให้ชัด ทั้งนี้เพื่อสามารถพิสูจน์ผลการด าเนินการให้ได้ 
มิฉะนั้นการด าเนินงานท่ีผ่านมาจะไม่มีความหมาย  

ขั้นที่ 3 วิเคราะห์หาสาเหตุ (Analyze) สาเหตุเกิดจากไม่ทราบถึงปัจจัยหรือสาเหตุของ ปัญหา
หรือประเด็นท่ีจะพัฒนา ให้แก้ไขโดยการแยกวิเคราะห์หาสาเหตุ หรือองค์ประกอบของปัญหา ให้ได้  

 ขั้นที่ 4 การปรับปรุง (Improve) หลังจากท่ีทราบค านิยาม ตัววัดสาเหตุหรือปัจจัยแล้วก็ยังไม่
สามารถน าไปสู่การปฏิบัติได้ ถ้าไม่สามารถบอกวิธีพัฒนาหรือวิธีปรับปรุงงาน ในกรณีเช่นนี้ ให้แก้ไขโดย
การจัดท าแผนพัฒนาหรือแผนปรับปรงุ โดยการก าหนดกิจกรรมของแผนนั้น ต้องให้ สอดคล้องกับ สาเหตุ
ของปัญหาหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการปรับปรุงพัฒนา 
  ขั้นที่  5 การควบคุมก ากับ (Control) เมื่อมีแผนแล้วไม่น าแผนไปสู่การปฏิบัติ และ            
การด าเนินการต่าง ๆ ที่ได้พยายามท ามาตั้งแต่ต้นก็จะไม่บรรลุผลได้อย่างแน่แท้ ในกรณีนี้ให้แก้ไข  โดย 
วิธีการก ากับและประเมินผลการปฏิบัติงาน 

วิธีกำรด ำเนินกำรวิจัย 
การด าเนินการวิจัยแบ่งเป็น 3 ตอน ดังนี ้

  ตอนที่ 1 กำรสร้ำงและกำรพัฒนำแบบจ ำลองกำรเพ่ิมศักยภำพ 
  การสร้างแบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพ ประกอบด้วย 2 ขั้นตอนคือ  

ขั้นตอนที่ 1 การหาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตโดย
การวิเคราะห์ สังเคราะหเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องด้วยวิธีวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) และ
สัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิด้านการวิจัยนวตักรรม การสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ แบบจ าลอง และ
คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต 

ขั้นตอนที่ 2 การสร้างแบบจ าลองและเอกสารคูมือการให้ใช้แบบจ าลอง โดยการก าหนดโครง 
สร้างองค์ประกอบของแบบจ าลอง เนื้อหาสาระและหน่วยการเรียนรู สร้างเครื่องมือการประเมินผล และ
สร้างคูมือการใช้แบบจ าลอง 

ตอนที่ 2 กำรตรวจสอบคุณภำพแบบจ ำลองกำรเพ่ิมศักยภำพโดยผู้เชี่ยวชำญ 
การตรวจสอบความตรง (Validity) ของแบบจ าลองโดยผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือตรวจสอบความ

ตรงเชิงเนื้อของแบบจ าลองที่สร้างขึ้น แล้วน าเครื่องมือดังกล่าวไปให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบองค์ประกอบ 
เนื้อหาของแบบจ าลองว่ามีความสอดคล้องกับการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของครูผู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิตหรือไม่เพียงใด โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Congruence) เมื่อวิเคราะห์แล้ว
ได้ผลการตรวจสอบว่า แบบจ าลองมีค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 นั้นหมายความ
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ว่า แบบจ าลองที่สร้างขึ้นมีความสอดคล้องกับการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอน
ระดับเทคโนโลยีบัณฑิต เอกสารคู่มือการใช้แบบจ าลองและเครื่องมือการประเมินผล หลังจากนั้นน าไป
แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญแล้วน าแบบจ าลองไปศึกษาน าร่อง (Pilot Study) แล้วสรุปผล
การศึกษาเพื่อน าไปปรับปรุงแบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพ ให้สมบูรณ์ขึ้น 

ตอนที่ 3 กำรทดลองใช้แบบจ ำลองกำรเพ่ิมศักยภำพ และกำรประเมินคุณภำพของ
แบบจ ำลองจำกกำรทดลองใช้ 
  การทดลองใช้แบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพ ด าเนินการโดยน าแบบจ าลองไปทดลองฝึกอบรม
คณาจารย์ผูส้อนระดับเทคโนโลยบีัณฑิตผู้ท าหนา้ทีส่อนในสถานศึกษาสังกัดสถาบันการอาชีวศึกษาภาค
กลาง 3  จ านวน 10 วิทยาลัย ๆ ละ 5 คน  และประเมินผลการใช้แบบจ าลองโดยการประเมินผลการ
ฝึกอบรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภำพที่ 1  ขั้นตอนการพัฒนาแบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพเพื่อพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของ
คณาจารย์ผูส้อนระดับเทคโนโลยบีัณฑิต 

ตอนท่ี 1 สร้างและพัฒนา
แบบจ าลอง 

เสริมพลังการท างาน 

ตอนท่ี 2 ตรวจสอบคุณภาพ
แบบจ าลองเสริมพลังการท างาน 

ตอนท่ี 3 ทดลองใช้แบบจ าลอง
และประเมินคุณภาพแบบจ าลอง 

-ก าหนดกรอบศักยภาพการเป็นนักวจิัยของคณาจารย์ 
-สังเคราะห์เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับศักยภาพการเป็นนกัวิจัย 
-สัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒ ิ
-สอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญและผู้เกี่ยวข้องด้านอาชีวศึกษา 
 

แบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพเพื่อการเป็นนักวิจัยนวัตกรรมและ เอกสารการใช้รูปแบบ 
 
 

เสนอผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและปรับปรุงแบบจ าลอง ครั้งท่ี 1 
 

ศึกษาน าร่อง 

สรุปผลการศึกษาน าร่องและปรับปรุงแบบจ าลอง ครั้งท่ี 2 
 

เลือกประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

ทดลองฝึกอบรมใช้แบบแผนการทดลองแบบ 
One Group Pretest-Posttest Design 

 

วิเคราะห์ข้อมูลและสรุปผล 
 

ปรับปรุงแก้ไขแบบจ าลองครั้งสุดท้าย 

แบบจ าลองเสริมพลังการท างานฉบับสมบูรณ์ 
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 เคร่ืองมือท่ีใช้ในกำรวิจัย 
1.  แบบสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ 

ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต ผลการหาคุณภาพของเครื่องมือพบว่า แบบสัมภาษณ์มีความเที่ยงตรงตาม
เนื้อหาตรวจสอบได้โดยผู้เช่ียวชาญทางเนื้อหาพบว่า ข้อค าถามในการสัมภาษณ์และภาษาท่ีใช้เหมาะสม
กับผู้ให้ข้อมูลในระดับ มากที่สุด 

2.  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญและของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต
เกี่ยวกับองค์ประกอบและตัวบ่งช้ีศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผูส้อนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต ผล
การหาคุณภาพของเครื่องมือพบว่า เครื่องมือประเมินคุณภาพของแบบจ าลองมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 
IOC ระหว่าง 0.80-1.00 
 
ผลกำรวิจัย 

1.  ศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผูส้อนระดับเทคโนโลยีบณัฑิต ใน 
สถาบันการศึกษาอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 มีทั้งหมด 6 ด้าน คือ 
 ด้านที่ 1 ศักยภาพการแสวงหาความรู ้

1)  สามารถเรยีนรจูากทุกสิ่งทุกอย่างที่อยู่รอบตัว 
2.)  สามารถค้นคว้าหาความรูจ้ากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ไดด้วยตนเอง 
3)  สามารถพัฒนาตนเองได ้
4)  สามารถหาความรู้เพื่อพัฒนาการเรยีนการสอนโดยการท าวิจัยนวัตกรรมด้วยตนเอง 

 ด้านที่ 2 ศักยภาพความรคูวามเขา้ใจเกี่ยวกับระเบียบวิธีวิจัยนวัตกรรม     
1)  สามารถท าความเข้าใจหรือวิเคราะห์ปญัหาที่เกดิขึ้น 
2)  สามารถระบุปัญหา และตั้งโจทยป์ัญหาการวจิัยได 
3)  สามารถออกแบบการวิจัยใหต้อบปัญหาการวิจยัได 
4)  สามารถเก็บรวบรวมข้อมลูอยา่งเป็นระบบ 
5)  สามารถวิเคราะห์ข้อมลูด้วยวิธกีารอย่างง่าย ๆ 
6)  สามารถใช้กระบวนการตรวจสอบคุณภาพข้อมูลก่อนน าไปใช้วิธีการอย่างง่าย ๆ 
7) สามารถรวบรวมและสังเคราะห์งานวิจัยนวัตกรรมวิธีการอย่างง่าย ๆ 
8) สามารถน าผลการวิจัยไปพัฒนาการเรยีนการสอน 

 ด้านที่ 3 ศักยภาพการคดิ   
1) สามารถคิดอยา่งมีเหตุผลบนหลักการและทฤษฎ ี
2) สามารถคิดวเิคราะห ์
3) สามารถคิดสังเคราะห 
4) สามารถคิดแกปัญหา 



96

 ด้านที่ 4 ศักยภาพการรจูักและเขา้ใจตนเอง  
1) สามารถรจูุดเด่นและจุดด้อยของตนเอง 
2) สามารถก าหนดปรัชญาการท างานของตนเอง 
3) สามารถประเมินตนเอง 
4) สามารถแกปัญหาและอธิบายหรือให้เหตผุลเกี่ยวกับวิธีการที่ตนเลือกใช้แก้ปัญหา 
5) สามารถท างานร่วมกับผู้อื่นได ้

ด้านที่ 5 ด้านการเรยีนรูร้ะเบยีบวธิีวิจัย  
1) มีความรคูวามเข้าใจเกี่ยวกับระเบียบวิธีการวิจัย   
2) มีความสามารถในการเขียนโครงร่างงานวิจัย 
3) สามารถจัดการวิจัยได้อย่างเปน็ระบบ 

 ด้านที่ 6 ศักยภาพการสื่อสาร 
1) สามารถพูดแลกเปลี่ยนความคดิเห็นกับผู้อื่นหรือน าเสนอความคดิเห็นในการวิจยัของ

ตนเองได ้
2) สามารถเขียนสรุปงานวิจยัได ้
3) สามารถรายงานการวิจัยได ้

2.  ผลการสร้างแบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิต ในสถาบันการศึกษาอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 พบว่า คุณภาพของแบบจ าลอง   การ
พัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต  เอกสารคูมือการใช้
แบบจ าลอง และเครื่องมือประเมินผลการใช้แบบจ าลองด้าน ความเหมาะสม มีความเหมาะสมที่จะ
น าไปใช้ในระดับมากท่ีสุด 8 ด้าน คือ มีค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.62 - 4.83 ไดแก  

ด้านที่ 1 ด้านการใช้ทฤษฎีเป็นพื้นฐานในการสรา้งแบบจ าลองมีความเหมาะสมระดับมาก 
ด้านที่ 2 ลักษณะส าคัญของแบบจ าลองสะท้อนใหเ้ห็นหลักการของแบบจ าลองชัดเจนมี 

ความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด  
ด้านที่ 3 หลักการของแบบจ าลองแสดงจุดเน้นของการจัดกิจกรรมการเรยีนรู  มีความ

เหมาะสมระดับมาก 
ด้านที่ 4 วัตถุประสงคข์องกิจกรรมการฝึกอบรมสอดคลองกับวัตถุประสงค์ของแบบจ าลอง

การเพิ่มศักยภาพ มีความเหมาะสมระดบัมากที่สดุ 
ด้านที่ 5 กิจกรรมการฝึกอบรมสะท้อนใหเ้ห็นหลักการและลักษณะส าคัญของแบบจ าลอง มี

ความเหมาะสมระดับมาก 
ด้านที่ 6 การเพิ่มศักยภาพสมุดบันทึกการเรียนรูมี ความเหมาะสมในการประเมินผูเ้ข้าอบรม 

ด้านความรูความ-เข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาสาระในการฝึกอบรมและเจตคติ มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
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ด้านที่ 7 แบบสังเกตพฤติกรรมการมีส่วนร่วมของผู้เขาอบรมมีความเหมาะสมในการ
ประเมิน ผู้เขาอบรมครอบคลุมการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยใหก้ับคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยี
บัณฑิต มีความเหมาะสมระดับมาก 
 

ด้านที่ 8 แนวทางการประเมินผลแบบจ าลองชัดเจน ครอบคลุม การพัฒนาศักยภาพการ
เป็นนักวิจัยใหก้ับคณาจารย์ผูส้อนระดับเทคโนโลยีบณัฑิต มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
   3. ผลการใช้แบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิต ในสถาบันการศึกษาอาชีวศึกษาภาคกลาง 3 

1) คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีคะแนนเฉลี่ยการรับรูตนเอง เกี่ยวกับศักยภาพ 
การเป็นนักวิจัยทกุด้านหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

2) คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีคะแนนเฉลี่ยการรับรูตนเอง เกี่ยวกับ
ความสามารถในการเสริมพลังการท างานในตนเองหลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

3) จากการประเมินตามสภาพจริงพบว่า คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีศักยภาพ 
การเป็นนักวิจัยทุกด้านและมีความสามารถในการเสริมพลังการท างานในตนเองสอดคลองกับการรับรู้
ตนเองของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต 
 
ผลกำรวจิัย 

1. ศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต ประกอบด้วย 6 ด้าน 
คือ ด้านที่ 1 ศักยภาพการแสวงหาความรู  ด้านที่ 2 ศักยภาพความรูความเข้าใจเกี่ยวกับระเบียบวิธีวิจัย
นวัตกรรม ด้านที่ 3 ศักยภาพการคิด  ด้านที่ 4 ศักยภาพการรูจักและเข้าใจตนเอง ด้านที่ 5 ด้านการ
เรียนรู้ระเบียบวิธีวิจัย และ ด้านที่ 6 ศักยภาพการสื่อสาร 

2. แบบจ าลองการเพิ่มศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต มี
ลักษณะ 4 ประการ คือ 1) ส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตรูจักและเข้าใจตนเอง 2) 
ส่งเสริมให้คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตสรางทีมและท างานเป็นทีม 3) ส่งเสริมให้คณาจารย์
ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตเรียนรูและพัฒนาตนเองด้วย การลงมือท าวิจัยนวัตกรรมด้วยตนเอง และ4) 
ส่งเสริมใหค้ณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต สะท้อนความคิดในการเรียนรูของตนเอง 
  3. ผลการใช้แบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิต พบว่า  

1) คณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีคะแนนเฉลี่ยการรับรูตนเอง เกี่ยวกับศักยภาพ
การเป็นนักวิจัยทุกด้าน หลังการทดลองสุงกว่าก่อนการทดลอง 
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2) คณาจารยผ์ู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑติมีคะแนนเฉลีย่การรบัรตูนเอง เกี่ยวกับ
ความสามารถในการเสริมพลังการท างานในตนเองหลังการทดลองสงูกว่าก่อนการทดลอง              

3) คณาจารยผ์ู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑติมีศักยภาพ การเป็นนักวิจยัทุกด้านและมี
ความสามารถในการเสริมพลังการท างานในตนเองสอดคลองกับการรับรู้ตนเอง 
 
กำรอภิปรำยผลกำรวิจัย 
 จากการสร้างและพัฒนาแบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอน
ระดับเทคโนโลยีบัณฑิต เมื่อน าไปใช้กับคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต ในสถาบันการศึกษา
อาชีวศึกษาภาคกลาง 3 พบว่าศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิต 
ประกอบด้วยศักยภาพ 6 ด้าน คือ ด้านการแสวงหาความรู ด้านความรูความเข้าใจเกี่ยวกับระเบียบวิจัย
นวัตกรรม ด้านการคิด ด้านการรูจักและเข้าใจตนเอง ด้านการเรียนระเบียบวิธีวิจัย และ ด้านการสื่อสาร 
ซึ่งสอดคล้องกับ Steiner[5] ที่กล่าวถึงการใช้รูปแบบจ าลองเพื่อพัฒนาศักยภาพทางการวิจัยที่เป็น
แบบจ าลอง(โมเดล) เชิงแผนผัง (Schematic Model) ซึ่งง่ายต่อ การท าความเข้าใจและน าไปใช้ เมื่อ
น าไปทดลองใช้ยังพบอีกว่าคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีคะแนนเฉลี่ยการรับรูตนเอง เกี่ยวกับ
ศักยภาพการเป็นนักวิจัยทุกด้าน นอกจากนี้ หลังจากการน าแบบจ าลองนี้ไปทดลองใช้พบว่าอาจารย์
ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรู้  สูงกว่าก่อนการทดลองอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ซึ่งสอดคล้องกับ สุวิทย์ คงภักดี และ ศุภกร กตาธิการกุล [6] ที่ได้พัฒนาแบบจ าลองทาง
กายภาพปรากฏการณ์ที่เกี่ยวกับดาวพระศุกร์ ซึ่งพบว่า นักศึกษาที่ได้รับการสอนแบบสืบเสาะโดยใช้
แบบจ าลองทางกายภาพปรากฏการณ์ที่เกี่ยวกับดาวพระศุกร์ มีผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อย่างมีนัยส าคัญ นอกจากนี้ยังสอดคล้องกับแนวคิดของกิดานันต์ มลิทอง 
(2558: 65) [7] ที่กล่าวถึง รูปแบบ แบบจ าลองทางด้านพัฒนาศักยภาพงานวิจัยแก่บุคลากรทางการศึกษา
พบว่า สามารถสร้างแนวคิด (Concept) ให้เกิดแก่ผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยเข้าใจถึงความ
ซับซ้อนในการเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น[8] 
 
ข้อเสนอแนะจำกกำรวิจัย 

1.  จากการทดลองใช้แบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพการเป็นนักวิจัยของคณาจารย์ผู้สอนระดับ
เทคโนโลยีบัณฑิตไปใช้นั้น พบว่า แบบจ าลองนี้มีขั้นตอนมาก ผู้น าไปใช้ควรมีการศึกษา แบบจ าลองการ
พัฒนาศักยภาพให้เข้าใจอย่างถ่องแท้ เพื่อผลในการพัฒนา 

2.  จากการน าแบบจ าลองนี้ไปใช้แล้วพบว่าปัญหาแรกที่พบคือผู้เข้ารับการพัฒนามีพื้น
ฐานความรู้ที่แตกต่างกัน ดังนั้นหากผู้น าแบบจ าลองนี้ไปใช้ จึงควรศึกษาพื้นฐานความรู้เดิมของบุคลากร
ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตว่ามีพื้นฐานงานวิจัยในระดับใดด ทั้งนี้เพื่อวางแผนการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้ได้อย่างชัดเจน 
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3.  ควรมีการพัฒนาแบบจ าลองการพัฒนาศักยภาพในด้านอื่น ๆ เพื่อพัฒนาความรู้และ
ศักยภาพของคณาจารย์ผู้สอนระดับเทคโนโลยีบัณฑิตให้สูงขึ้นในทุก ๆ ด้าน 
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Abstract 
The purpose of this research was to develop activity guidelines to promote morality 

in vocational colleges. The research methodology had 4 steps: 1) to study needs assessment of 
vocational student ’s morality in vocational colleges, 2) to develop activity guidelines to 
promote morality in vocational colleges, 3) tryout activity guidelines to promote morality in 
vocational colleges pilot and 4) to supervise, monitoring and evaluation activity guidelines to 
promote morality in vocational colleges pilot. 

The findings were as follows:  
1. The importance of needs assessment of vocational student ’s morality from 

high to low were aspect of honesty, aspect of sufficiency, aspect of discipline and aspect of 
volunteer spirit respectively. 

2. Activity guidelines to promote morality in vocational colleges had 4 
components (1) introduction (2) guidelines to student’s morality (3) suggested for activities and 
(4) appendix which in overall had appropriate and feasibility were high level. 

3. In total, the results of tryout activity guidelines to promote morality in 
vocational colleges were good level. 

4. Results of supervise, monitoring and evaluation activity guidelines to promote 
morality in vocational colleges found that teachers used the content in 6 activity units. 
 
Keywords:  Development,  Activity guidelines,  Morality, Vocational colleges
 
บทน า          
 
  สภานขวดา้ัมแังสังคมกทยในปักกคบัน ที่มีไารเปาี่ยนขปางมามไระขสโาไาภิวัมน์กาไไารเาื่ัน
กหาแัง วัฒนธรรมที่หาาไหาายกาไม่างประเทา มีสื่ัขาะเทคโนโายีที่กร้นรมขดนส่งผาไระทบม่ัวิถีชีวิมขาะ
นยมิไรรมแังบคคคา กนท าให้เไิดไารเปาี่ยนขปางทางสังคมัย่างรวดเร็วขาะรคนขรง เด็ไขาะเยาวชนมีสภาน
กิมใกั่ันขัขาะภมูิคค้มไันบไนร่ังทางสงัคม แาดวิการณญาณในไารคัดสรรที่กะเาืัไรับสิง่ที่ดีขาะวัฒนธรรมที่
นึงประสงค์มาใช้ เป็นเหมคให้ค่านิยม นยมิไรรมสังคมวิถีชีวิมโาไทัาน์มนคษย์ขาะความเป็นัยู่เปาี่ยนกป เไิด
ค่านิยมขนวใหม่ เาียนขบบค่านิยมมะวันมไเป็นขบบบริโภคนิยมขาะวัมถคนิยม กาไสภานสังคมโาไวัมถคนิยมที่
สาับซับซ้ันเหา่านี้น ากปสู่ปัญหาแังบคคคาหรืัสังคม ที่นับวันกะทวีความรคนขรงขาะไระกายเป็นวงไว้างมาไ
แึ้น ส่งผาไระทบม่ัวิถีเรียบง่ายดีงามดั้งเดิมแังกทย วิถีชีวิมขม้กะสะดวไสบายมาไแึ้นขม่ความสคแไาับาดาง 
รายกด้กม่นัไับรายก่าย ความสัมนันธใ์นครับครวัหรืั ชคมชนเสื่ั มถัยาง [1] ทคไสังคมม้ังไารคนดีไารสร้างคน
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ดีกึงเป็นนันธไิกที่ก าเป็นในไารสร้างภูมิคค้มไันกว้ม้านความเาวร้ายที่ไ าาังไัดไร่ันสังคม ในท านังเดียวไันนันธ
ไิกส าคัญแังไาราึไษาไ็คืั ไารปาูไฝังคคณความดีให้เป็นภูมิคค้มไันเยาวชน เมรียมผู้เยาว์ให้เป็นผู้ใหญ่ที่ดี [2] 
ซึ่งในไารกัดไาราึไษาแังกทยไ็มีเป้าหมายในไารนัฒนาคคณธรรมขาะความรู้ควบคู่ไันมาโดยมาัด กาไแ้ัมูา
ดังไา่าวกึงมีไารไ าหนดคคณธรรม กริยธรรมกว้ในขผนขม่บทส่งเสริมคคณธรรมขห่งชามิ ฉบับที่ 1 (น.า. 2559-
2564) ยคทธาาสมรที่ 1 วางระบบราไฐานไารเสริมสรางคคณธรรมในสังคมกทย ไายคทธที่ 2 วางระบบราไฐานไาร
เสริมสรางคคณธรรมแังสถาบันไาราึไษา โดยไ าหนดให้ไระทรวงาึไษาธิไารโดยหน่วยงานในสังไัดเป็น
หน่วยงานหาัไแับเคาื่ันไายคทธ์ เน้นส่งเสริมคคณธรรมด้านความนัเนียง มีวินัย สคกริม ขาะกิมัาสา โดยให้มี
ไารนัฒนาปรับปรคงหาัไสูมรไาราึไษาในทคไระดับ นัไกาไนี้ยังส่งเสริมให้สถาบันไาราึไษากัดหาสื่ัที่เไี่ยวไับ
ไารสันคคณธรรมที่ทันสมัยกูงใกให้ผู้เรียนสนใกขาะสามารถเรียนรู้กด้ทคไช่ังทาง ไ าหนดเรื่ังกิมัาสาขาะกิม
สาธารณะเป็นหัวแ้ัในไารนัฒนาผู้เรียนัย่างกริงกัง มาัดกนให้ไารับรมเรื่ังไารกัดไาราึไษาที่เไี่ยวไับ
คคณธรรมขไ่ครูขาะบคคาาไรทางไาราึไษา รวมทั้งเปิดโัไาสให้มีส่วนร่วมวางระบบขาะสร้างเครืัแ่ายในไาร
นัฒนาส่งเสริมคคณธรรมส าหรับผู้เรียน เป็นม้น [3]  
             ส านัไงานคณะไรรมไารไารัาชีวาึไษา เป็นหน่วยงานในสงัไัดไระทรวงาึไษาธิไาร มีหน้าที่ส าคัญใน
ไารกัดไารัาชีวาึไษา ฝึไับรมวิชาชีนผาิมขาะนัฒนาไ าาังคนระดับไึ่งฝีมื  ัระดับฝีมื  ัระดับเทคนิค ขาะระดับ
เทคโนโายีเนื่ัสนังความม้ังไารแังมาาดขรงงาน โดยให้เไิดคคณภานมามสมรรถนะัาชีนท่ีไ าหนดกว้ใน
สถานาึไษาแังรัฐ โดยมีปรัชญาไารัาชีวาึไษาในไารสนับสนคนทรันยาไรมามขนวคิดแังปรัชญาเารษฐไิก
นัเนียงเนื่ัผาิมไ าาังคนที่มีคคณภานให้มีาัไยภานขาะสัดคา้ังไับไารนัฒนาประเทาทั้งด้านนัฒนา
ัคมสาหไรรม นาณิชยไรรม เไษมรไรรม โดยเน้นไารให้ความรู้ ทัไษะ คคณธรรม กริยธรรม ไารปาูไฝังนิสัยใน
ไารท างาน เนื่ัประไับัาชีนขาะด ารงชีวิมกด้ั ย่างมีความสคแ [4] ทั้งนี้ให้มีไารบูรณาไารคคณธรรม กริยธรรมใน
ไารกัดไารเรียนไารสันทคไรายวิชา รวมทั้งในไารกัดไิกไรรมเสริมหาัไสูมร  
 ด้วยเหมคผาดังไาา่วผูว้ิกัยซึ่งเป็นาึไษานิเทาไ์ท าหน้าที่ในไารสนับสนคนขาะส่งเสริมไารกัดไารเรียน
ไารสันในระดับัาชีวาึไษาให้มีคคณภาน  กึงมีความม้ังไารนัฒนาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม
กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา เนื่ังกาไคคณธรรมขาะกริยธรรมเป็นเสมืันบทบัญญัมิแังความดีขาะความ
งามแังกิมใกที่ส่งผาให้ผู้เรียนประนยมิดี ประนยมิชับ หาัไคคณธรรมขาะกริยธรรมกึงเป็นังค์ประไับที่มี
ความส าคัญม่ัไารด าเนินชีวิมแังผู้เรียนในทคไสาแาวิชาชีน ดังนั้นเมื่ัผู้เรียนกด้เรียนรู้ขาะท าความเแ้าใก
เไี่ยวไับคคณธรรมขาะกริยธรรมไ็กะท าให้ผู้เรียนเไิดความมระหนัไถึงคคณประโยชน์ขาะโทษที่เป็นผาัันสืบ
เนื่ังมากาไไารมีขาะกม่มีหาัไคคณธรรมขาะกริยธรรมแังมนเังัันกะส่งผาม่ัไารัยู่ร่วมไันแังคนใน
สังคมกทยสืบม่ักป  
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วัตถุประสงค์การวิจัย 
1. เนื่ัประเมินความม้ังไารก าเป็นเไี่ยวไับคคณธรรม กริยธรรม แังผู้เรียน ในสถานาึไษา

ัาชีวาึไษา 
2. เนื่ันัฒนาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา  
3. เนื่ัทดาังใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 

      4. เนื่ันิเทา มิดมามขาะประเมินผาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษา 
 
แนวคิดทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  1. ขนวคิดเไี่ยวไับคคณธรรมกริยธรรม 
  คคณธรรมกริยธรรมนับว่าเป็นนื้นฐานที่ส าคัญแังคนทคไคนขาะทคไวิชาชีน หาไบคคคาใดหรืั
วิชาชีนใดกม่มีคคณธรรมกริยธรรมเป็นหาัไยึดเบื้ังม้นขา้ว ไ็ยาไที่กะไ้าวกปสู่ความส าเร็กขห่งมนขาะขห่งวิชาชีน
นั้นๆ ที่ยิ่งไว่านั้นไ็คืั ไารแาดคคณธรรมกริยธรรมทั้งในส่วนบคคคาขาะในวิชาชีน ัากมีผาร้ายม่ัมนเัง สังคม
ขาะวงไารวิชาชีนในันาคมกด้ัีได้วย ดังกะนบเห็นกด้กาไไารเไิดวิไยมิารัทธาในวิชาชีนหาายขแนงในปักกคบัน 
ทั้งวงไารวิชาชีนครู ขนทย์ ม ารวก ทหาร นัไไารเมืังไารปไครัง เป็นม้น กึงมีค าไา่าวว่าเรากม่สามารถสร้างครู
ดีบนนื้นฐานแังคนกม่ดี ขาะกม่สามารถสร้างขนทย์ ม ารวก ทหาร ขาะนัไไารเมืังที่ดี ถ้าบคคคาเหา่านั้นมี
นื้นฐานทางนิสัยขาะความประนยมิที่กม่ดี คคณธรรมขาะกริยธรรมกึงเป็นเสมืันบทบัญญัมิแังความดีขาะความ
งามแังกิมใกที่ส่งผาให้บคคคาประนยมดิีประนยมิชับ ขาะเป็นังค์ประไับที่มีความส าคัญม่ัไารประไับไารใน
วิชาชีนแังบคคคาในทคไสาแาัาชีนขาะม่ัไารด ารงชีวิมทคไคน ไารท าความเแ้าใกไับความรู้เบื้ังม้นเไี่ยวไับ
คคณธรรมขาะกริยธรรมกะท าให้บคคคามีความมระหนัไถึงคคณประโยชน์ขาะโทษที่เป็นผาสืบเนื่ังกาไไารมี
คคณธรรมกริยธรรมขาะไารแาดคคณธรรมขาะกริยธรรม   
 2. คคณธรรมกริยธรรมที่ควรส่งเสริมขาะปาูไฝังในสถานาึไษา 
   ส าหรับงานวิกัยนี้คคณธรรม กริยธรรมที่ควรส่งเสริมขาะปาูไฝังในสถานาึไษา กด้ขไ่  
    2.1 ด้านนัเนียง หมายถึง ไารประนยมิปฏิบัมิมนแังผู้เรียนัาชีวาึไษาที่ยึดขนวทางไาร
ด าเนินชีวิมกปในทางสายไาางที่เหมาะสม มีความนัประมาณ ความนัดี มัดสินด้วยความรับคับ ใช้ทรันยาไร
ัย่างคค้มค่า ใช้ทรันยาไรแังส่วนรวมัย่างประหยัด รู้กัไเไ็บััมเงินรู้กัไใช้เงินขาะแังใช้ในชีวิมประก าวัน
ัย่างรู้คคณค่า ปฏิบัมิมนด้านไารัยู่ัย่างนัเนียงกนเป็นนิสัย มีภูมิคค้มไันที่ดีในมนเังในไารปรับมัวัยู่ร่วมไับ
ผู้ัื่นขาะมีไารวางขผนไารท างานบนนื้นฐานแังความรู้ 
    2. 2 ด้านมีวินัย หมายถึง ไารประนยมิปฏิบัมิมนแังผู้เรียนัาชีวาึไษาที่ยึดไฎเไณฑ์ ระเบียบ 
ขาะแ้ บัังคับแั งสถานาึไษาใช้ส าหรบัควบคคมความประนยมิทางไายขาะวากา โดยปฏิบัมิมนมามไฎ ไมิไา ระเบียบกนเป็น
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นิสัย ปฏิบัมิมนมามสิทธิขาะหน้าที่ที่กด้รับมับหมายส าเร็กทันมามเวาา มีความมั้งใกมค่งมั่นในไารท างานัย่าง
ม่ัเนื่ังขาะส าเร็กมามเป้าหมาย มาัดกนรับผิดชับผาไารไระท าแังมนเัง   
          2. 3 ด้านสคกริม หมายถึง ไารประนยมิปฏิบัมิมนแ งัผู้เรียนัาชีวาึไษาที่ยึดมั่นยืนหยัดในไารรัไษา
ความถูไม้ัง ความเป็นธรรม กม่คดโไงในไารปฏิบัมิงาน มรงม่ัเวาา กม่คัดาัไผางานแังผู้ัื่นมาเป็นแังมน 
รับผิดชับม่ัผาไารไระท าแังมนเั ง ปฏิบัมิมนมามบทบาทหน้าที่แังมนหรืัมามค าสัญญาที่ให้กว้ าะัายขาะ
เไรงไาัวม่ัไารไระท าความผิดทั้งไาย วากา ใก ให้แ้ัมูาที่ถูไม้ังขาะเป็นกริงขไ่เนื่ัน 
    2. 4 ด้านกิมัาสา หมายถึง ไารประนยมิปฏิบัมิมนแังผู้เรียนัาชีวาึไษาที่มีกิมขห่งไารให้โดย
เม็มใก ช่วยเหาื เัไื้ ไัูาไัน ขบ่งปันเสียสาะเนื่ สั่วนรวม ั าสาช่วยเหาืัท าประโยชน์ไับผู้ัื่น ดูขารัไษาสมบัมิส่วนรวม 
มีส่วนร่วมในไารมิดมาม มรวกสับไารปฏิบัมิงาน เป็นผู้น าขาะประนยมิปฏิบัมิมนเป็นนาเมืังดีแังสังคม สร้าง
เครืัแ่ายไารท างานขาะปฏิบัมิไิกไรรมด้วยความเม็มใก ขาะเป็นผู้น าในไารช่วยเหาืัขบ่งปันผู้ัื่น  
 3. ขนวทางไารนัฒนาขาะวิธีปาูไฝังคคณธรรมกริยธรรม  
  ส าหรับงานวิกัยนี้กด้นัฒนาขาะปาูไฝังคคณธรรมกริยธรรมขไ่ผู้เรียนโดยใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริม
คคณธรรมกริยธรรมในสถานาึไษาั าชีวาึไษา โดยมีไรับขนวคิด ดังนี้ 
  3.1 ไารขบ่งหน่วยไิกไรรม ไรับขนวคิดในไารกัดไิกไรรมรายวิชา 2000-2007 ไิกไรรมส่งเสริม
คคณธรรมกริยธรรม ระดับประไาานียบัมรวิชาชีน ขาะรายวิชา 3000-2005 ไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรมกริยธรรม ระดับ
ประไาานียบัมรวิชาชีนช้ันสูง เวาา 2 ช่ัวโมงม่ัสัปดาห์ หรื  ั36 ช่ัวโมงม่ัภาคเรียน กม่มีค่าหน่วยไิม กัดในรูปขบบ
แังไารเสริมสร้างขาะนัฒนาคคณธรรม กริยธรรม ค่านิยมขาะคคณาัไษณะที่นึงประสงค์ขไ่ผู้เรียนผ่านไารปฏิบัมิ
ไิกไรรม โดยเน้นคคณธรรมหาัไความน เันียง มีวินัย สคกริม กิมัาสาขาะัื่น ๆ  มามาัไษณะแังไิกไรรม ซึ่งขบ่ง
ััไเป็น 6 หน่วยไิกไรรม 
  3.2 ขนวไารกัดไิกไรรมไารเรียนรู้ สามารถท ากด้ 4 ขนวทาง โดยเาืัไขนวทางใดขนวทางหนึ่ง หรืั
หาายขบบรวมไันกด้ คื  ั
    3.2.1 กัดในช่วงเวาาแ งัรายวิชาไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม 2 ช่ัวโมงม่ัสัปดาห์ รวม 36 
ช่ัวโมงม่ัภาคเรียน 
    3.2.2 เาืัไบางไิกไรรมเนื่ัน ากปกัดในช่วงเวาาไิกไรรมาูไเสืัวิสามัญขาะหรืัไิกไรรม งัค์ไร
วิชาชีน ซึ่งกัด 2 ช่ัวโมงม่ัสัปดาห์ 
    3.2.3 เาืัไเฉนาะไิกไรรมที่เไี่ยวแ้ งัน ากปบูรณาไารในไารกัดไารเรียนรู้รายวิชาสังคมาึไษา/
สังคมาาสมร์ ขาะหรื รัายวิชาั ื่น 
    3.2.4 กัดในรูปขบบค่ายคคณธรรม ระยะเวาา 3 วัน โดยไ าหนดเป็น 6 ฐาน ให้ผู้เรียนหมคนเปาี่ยน
เรียนรู้ท าไิกไรรมในขม่าะฐาน 
 4. ขนวคิดเไี่ยวไับความม้ งัไารก าเป็น  
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  ความม้ังไารก าเป็น หมายถึง ช่ งัว่างหรืัความขมไม่างสภานปักกคบันที่เป็นความกริงไับสภานที่
คาดหวังที่ม้ งัไารให้เไิดแึ้น ซึ่งเมื่ัน ามาประเมินขา้วกะท าให้ทราบถึงสิ่งที่ควรกด้รับไารมับสน งัปรับปรคงหรืัขไ้กแ 
เนื่ ใัห้สิ่งนั้นเป็นดังสภานที่คาดหวังหรืัสภานปัญหาที่ม้ งัไารกด้รับไารขไ้กแปรับปรคงเนื่ ใัห้เไิดประโยชน์ม่ับคคคา 
หน่วยงาน ซึ่งวัดกด้กาไไารเปรียบเทียบสภานที่เป็นกริงไับสภานที่ควรกะเป็น 
 งานวิกัยที่เไี่ยวแ้ งั  
 1. วัาาภา กันทรเน็ญ [5] ไารวิกัยเรื่ังไารนัฒนารูปขบบไารกัดไิกไรรมเนื่ันัฒนากริยธรรมแัง
นัไาึไษาช่างั คมสาหไรรม มามขนวคิดไารปรับนยมิไรรมทางปัญญา ขาะน ากปใช้ไับนัไาึไษาช่างัคมสาหไรรม โดย
เปรียบเทียบนยมิไรรมกริยธรรมแัง นัไาึไษาช่าง คัมสาหไรรมในไาค่มทดาัง ที่กดรับไารนัฒนารูปขบบไารกัด
ไิกไรรมมามขนวคิดไารปรับนยมไรรมทางปัญญาไับไาค่มควบคคมที่กดรับไารนัฒนากาไไารกัดไิกไรรมมามปไมิ 
ผาไารวิกัยนบว่า 1) นัไาึไษาไาค่มทดาังมีค่าเฉาี่ยแังคะขนนนยมิไรรมกริยธรรม ในระยะเส้นฐาน ระยะทดาัง 
ขาะระยะมิดมามผาขมไม่างไันัย่างมีนัยส าคัญทางสถิมิ 2) นัไาึไษาไาค่มทดาังมีค่าเฉาี่ยแังคะขนน
นยมิไรรมกริยธรรม ขมไมางกาไนัไาึไษาไาค่ม ควบคคมัย่างมีนัยส าคัญทางสถิมิที่ระดับ .01 
 2. วรวัฒน์ บคญดี [6] กด้นัฒนารูปขบบเสริมสร้างกริยธรรมไารเรียนคัมนิวเมัร์ด้วยวิธีไ าไับมนเั งขาะ
ไารใช้ไระกไเงาสะท้ันภานนยมิไรรมแ งันัไาึไษา ระดับ ประไาานียบัมรวิชาชีนช้ันสูง ผาไารวิกัยนบว่า 1. รูปขบบ
เสริมสร้างกริยธรรมไารเรียนคัมนิวเมัร์ มี 7 ังค์ประไับ คืั 1) หาัไไารขาะเป้าหมาย 2) ไ าหนดกริยธรรม
ที่ม้ังนัฒนา 3) วิธีไารเสริมสร้างกริยธรรมไารเรียนคัมนิวเมัร์ 4) บทบาทผู้เรียน 5) บทบาทผู้สัน 6) บทบาท 
สภานขวดา้ัม ขาะ 7) ประเมินผา 2. ผาไารทดา งัใช้รูปขบบเสริมสร้างกริยธรรมไารเรียนคัมนิวเมัร์ มีดังนี้ 1) 
ไาค่มทดา งัมีกริยธรรมไารเรียนคัมนิวเมัร์สูงไว่าไาค่มควบคคมัย่างมีนัยส าคัญทางสถิมิที่ ระดับ .05 ขาะ 2) 
ความนึงนัใกแังไาค่มทดาังมีค่าัยู่ในระดับมาไ 
 3. วินัย หมื่นรัไษ์ [7] ที่กด้ท าไาราึไษาคคณธรรม กริยธรรมแ งันัไาึไษาวิทยาาัยไารัาชีนนรหมคีรี 
สังไัดัาชีวาึไษา กังหวัดนครารีธรรมราช ผาไารวิกัยนบว่า 1) คคณธรรม กริยธรรมแ งันัไาึไษาวิทยาาัยไารัาชีน
นรหมคีรี สังไัด าัชีวาึไษากังหวัดนครารีธรรมราช โดยรวมัยู่ในระดับปานไาาง 2) คคณธรรม กริยธรรมแ งันัไาึไษา
วิทยาาัยไารัาชีนนรหมคีรี สังไัดัาชีวาึไษากังหวัดนครารีธรรมราช ที่มีสภานครับครัวที่ขมไม่างไัน มีความ
ขมไม่างไันัย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 ขาะคคณธรรม กริยธรรมแ งันัไาึไษาที่เรียนในประเภทวิชาม่างไัน ขมไม่าง
ไันัย่างมีนัยส าคัญทางสถิมิที่ระดับ .05 3) ขนวทางไารส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมแ งันัไาึไษาวิทยาาัยไารัาชีน
นรหมคีรี สังไัด าัชีวาึไษากังหวัดนครารีธรรมราช ที่ส าคัญ คื  ั(1) ส่งเสริมระเบียบวินัยในไารเแ้าขถว ไารขม่งไายที่
ถูไม้ งัมามระเบียบ (2) มับหมายหน้าที่ขสดงความรับผิดชับแ งันัไาึไษาัย่างกริงกังขาะชัดเกน (3) กัดไิกไรรม
เนื่ัยไย่ งันัไาึไษาที่มีความซื่ัสัมย์ให้เป็นขบบัย่างขไ่ผู้ัื่น (4) กัดไิกไรรมส่งเสริมให้นัไาึไษารู้กัไเสียสาะส่วน
มนเนื่ัส่วนรวม (5) ฝึไให้นัไาึไษามีความัดทน ั ดไาั้น โดยบูรณาไารไับไารเรียนไารสันขาะไารกัดไิกไรรม (6) 
กัดไิกไรรมไารเรียนไารสันหรืัไิกไรรมเสริมเรื่ งัมารยาทกทยให้นัไาึไษาทคไช้ันปี ขาะ (7) สันให้นัไาึไษารู้กัไ
สัมมาคารวะม่ัผู้ใหญ่ขาะผู้มีนระคคณโดยบูรณาไารไับไารเรียนไารสัน 
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วิธีการด าเนินการวิจัย 
  1. การศึกษาความต้องการจ าเป็นเกี่ยวกับคุณธรรม จริยธรรม ของผู้เรียน ในสถานศึกษา
อาชีวศึกษา มีรายาะเัียด ดังนี้   
  1.1 ไาค่มมัวัย่าง กด้ขไ่ รังผู้  ัานวยไารฝ่ายนัฒนาไิกไารนัไเรียนนัไาึไษา กาไสถานาึไษา
ัาชีวาึไษา ปี 2560 ก านวน 204 คน  

 1.2 เครื่ังมืัที่ใช้ในไารวิกัย เป็นขบบสับถามความคิดเห็นเไี่ยวไับคคณธรรม กริยธรรม แัง
ผู้เรียนัาชีวาึไษา ประไับด้วย 4 ด้าน กด้ขไ่ 1) ด้านนัเนียง 2) ด้านมีวินัย 3) ด้านสคกริม ขาะ 4) ด้านกิม
ัาสา 
   1.3 ไารเไ็บรวบรวมแ้ัมูา กัดส่งหนังสืัแัความันคเคราะห์เนื่ัเไ็บรวบรวมแ้ัมูา นร้ัมไับ
ขบบสับถามกปยังสถานาึไษาแังไาค่มเป้าหมายทางกปรษณีย์ัิเา็ไทรันิไส์ 
   1.4 ไารวิเคราะห์แ้ัมูา โดยใช้โปรขไรมคัมนิวเมัร์ส าเร็กรูป สถิมิที่ใช้ในไารวิเคราะห์แ้ัมูา 
กด้ขไ่ ร้ัยาะ ค่าเฉาี่ย ขาะค่าส่วนเบ่ียงเบนมามรฐาน ส่วนไารวิเคราะห์ความม้ังไารก าเป็นเไี่ยวไับคคณธรรม 
กริยธรรม แังผู้เรียนัาชีวาึไษาใช้วิเคราะห์ความม้ังไารก าเป็นขบบ PNI (Priority Needs Index)  
   2. การพัฒนาแนวการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ในสถานศึกษาอาชีวศึกษา
  
    2.1 ไารประชคมเชิงปฏิบัมิไารไารกัดท า (ร่าง) ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษา   
    2.1.1 ไาค่มผู้ให้แ้ัมูา กด้ขไ่ คณะไรรมไารวิชาไารกาไสถานาึไษา ก านวน 57 คน ขาะ
คณะไรรมไารวิชาไารขาะวิทยาไรที่เป็นาึไษานิเทาไ์ ก านวน 20 คน รวมก านวนทั้งสิ้น 77 คน ซึ่งกด้มากาไ
ไารเาืัไขบบเกาะกง (Purposive Sampling) โดยมีรายช่ืัเป็นคณะไรรมไารด าเนินงานโครงไารเสริมสร้าง
คคณธรรม กริยธรรม ขาะธรรมาภิบาาในสถานาึไษา ปีงบประมาณ น.า. 2560 มามค าสั่งส านัไงาน
คณะไรรมไารไารัาชีวาึไษา ที่ 129/2560     
    2.1.2 เครื่ังมืัที่ใช้ในไารวิกัย เป็นประเด็นขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา     
    2.1.3 ไารเไ็บรวบรวมแ้ัมูา ท าหนังสืัถึงไาค่มผู้ให้แ้ัมูาเนื่ัแัเชิญเแ้าร่วมไารประชคม             
เชิงปฏิบัมิไาร     
    2.1.4 ไารวิเคราะห์แ้ัมูา ท าไารวิเคราะห์แ้ัมูาโดยไารวิเคราะห์เนื้ัหา (Content 
Analysis)                
   2.2 ไารประชคมประชานิการณ์ (ร่าง) ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษา                                                                                                                                      
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    2.2.1 ไาค่มผู้ให้แ้ัมูา กด้ขไ่ ผู้ที่มีความรู้ขาะประสบไารณ์เไี่ยวไับ (ร่าง) ขนวไารกัด
ไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา ก านวน 9 คน ประไับด้วย  ผู้บริหาร
สถานาึไษาัาชีวาึไษา ก านวน 3 คน ครูสถานาึไษาัาชีวาึไษา ก านวน 3 คน ขาะนัไวิชาไาร สังไัด
ส านัไงานคณะไรรมไารไารัาชีวาึไษา ก านวน 3 คน ซึ่งกด้มากาไไารเาืัไขบบเกาะกง (Purposive 
Sampling) 
    2.2.2 เครื่ังมืัท่ีใช้ในไารวิกัย กด้ขไ่ (ร่าง) ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา ขาะขบบประเมินความเหมาะสมขาะความเป็นกปกด้แัง (ร่าง) ขนวไารกัด
ไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
    2.2.3 ไารเไ็บรวบรวมแ้ัมูา ประสานไาค่มผู้ให้แ้ัมูาเนื่ัเแ้าร่วมประชคมประชานิการณ์ 
(ร่าง) ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
    2.2.4 ไารวิเคราะห์แ้ัมูา ใช้โปรขไรมคัมนิวเมัร์ส าเร็กรูป สถิมิที่ใช้ในไารวิเคราะห์
แ้ัมูา กด้ขไ่ ค่าเฉาี่ย ขาะค่าส่วนเบ่ียงเบนมามรฐาน 
   2.3 ไารประชคมเชิงปฏิบัมิไารบรรณาธิไารไิก (ร่าง) ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
    2.3.1 ไาค่มผู้ให้แ้ัมูา กด้ขไ่ ไาค่มผู้ทรงคคณวคฒิที่มีความรู้ขาะประสบไารณ์เไี่ยวไับไาร
บรรณาธิไารไิกเัไสาร ก านวน 6 คน ประไับด้วย ผู้บริหารสถานาึไษาัาชีวาึไษา ก านวน 2 คน  ครู
สถานาึไษาัาชีวาึไษา ก านวน 2 คน ขาะนัไวิชาไาร สังไัดส านัไงานคณะไรรมไารไารัาชีวาึไษา ก านวน 2 
คน ซึ่งกด้มาโดยไารเาืัไขบบเกาะกง (Purposive Sampling)  
    2.3.2 เครื่ังมืัที่ใช้ในไารวิกัย เป็นประเด็นไารนิการณาเนื่ับรรณาธิไารไิก(ร่าง) ขนว
ไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
    2.3.3 ไารเไ็บรวบรวมแ้ัมูา ประสานผู้ทรงคคณวคฒิเนื่ัแัเชิญเแ้าร่วมไารประชคมเชิง
ปฏิบัมิไารบรรณาธิไารไิกขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
    2.3.4 ไารวิเคราะห์แ้ัมูา ท าไารวิเคราะห์แ้ัมูาโดยไารวิเคราะห์เนื้ัหา (Content 
Analysis) 
  3. การทดลองใช้แนวการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม ในสถานศึกษาอาชีวศึกษา 
   3.1 ไาค่มทดาัง เป็นครูขไนน าในสถานาึไษาัาชีวาึไษาน าร่ัง 25 สถานาึไษา ๆ าะ 1 คน 
รวมก านวน 25 คน ขาะผู้เรียนในสถานาึไษาน าร่ัง 25 สถานาึไษา ๆ าะ 20 คน รวมก านวน 500 คน 
   3.2 เครื่ังมืัที่ใช้ในไารวิกัย กด้ขไ่ 1) ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษา 2) ขบบวัดไารใช้เหมคผาเชิงคคณธรรม กริยธรรม 3) ขบบประเมินความนึงนัใกแังครู
ขไนน าที่มีม่ัไารใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 4) ขบบ
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ประเมินความนึงนัใกแังผู้เรียนที่มีม่ัขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษา
ัาชีวาึไษา 
   3.3 ไารเไ็บรวบรวมแ้ัมูา ให้สถานาึไษาัาชีวาึไษาน าร่ังน าขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริม
คคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษากปทดา งัใช้ไับผู้เรียนในสถานาึไษาัาชีวาึไษาน าร่ั ง เป็นระยะเวาา 
1 ภาคเรียน 
   3.4 ไารวิเคราะห์แ้ัมูา  
    3.5.1 ไารใช้เหมคผาเชิงคคณธรรม กริยธรรม ใช้เไณฑ์ไารให้คะขนนขาะไารขปาผาระดับ
ไารมีเหมคผาคคณธรรม กริยธรรม 
    3.5.2 ความนึงนัใกแังครูขไนน าที่มีม่ัไารใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา ขาะความนึงนัใกแังผู้เรียนที่มีม่ัขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษาวิเคราะห์แ้ัมูาโดยใช้สถิมิ กด้ขไ่ ร้ัยาะ ค่าเฉาี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มามรฐาน 
  4. การนิเทศ ติดตามและประเมินผลแนวการจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรมใน
สถานศึกษาอาชีวศึกษา   
   4.1 ไาค่มเป้าหมาย กด้ขไ่ ครูขไนน าขาะผู้เรียนกาไสถานาึไษาัาชีวาึไษาน าร่ัง 5 ภาค ๆ าะ 
5 สถานาึไษา รวม 25 สถานาึไษา โดยเป็นครูขไนน ากาไสถานาึไษาาะ 1 คน รวม 25 คน ขาะผู้เรียน
สถานาึไษาาะ 3 คน รวม 75 คน รวมทั้งสิ้นก านวน 100 คน 
   4.2 เครื่ังมืัที่ใช้ในไารวิกัย กด้ขไ่ 1) ขบบนิเทา มิดมามขาะประเมินผาขนวไารกัดไิกไรรม
ส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 2) ขบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นแังผู้เรียนที่มีม่ัไารเแ้า
ร่วมไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 3) ขบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นแังครูขไน
น าที่มีม่ัไารเแ้าร่วมไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม 
   4.3 ไารเไ็บรวบรวมแ้ัมูา 
    4.3.1 สถานาึไษาน าร่ังกด้น าขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษากปใช้ 
    4.3.2 ครูขไนน าในสถานาึไษาน าร่ังเาืัไขาะกัดไิกไรรมมามขนวไารกัดไิกไรรม
ส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษาให้เหมาะสมไับบริบทแังสถานาึไษาขาะผู้เรียน 
    4.3.3 ท าไารสัมภาษณ์ความคิดเห็นแังผู้เรียนท่ีมีม่ัไารเแ้าร่วมไิกไรรมส่งเสริม
คคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษาขาะสัมภาษณ์ความคิดเห็นแังครูขไนน าที่มีม่ัไารเแ้าร่วม
ไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
   4.4 ไารวิเคราะห์แ้ัมูา 
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    4.4.1 ขบบนิเทา มิดมามขาะประเมินผาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม 
ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา ท าไารวิเคราะห์แ้ัมูาโดยใช้ค่าร้ัยาะ ขาะไารวิเคราะห์เนื้ัหา (Content 
Analysis) 
    4.4.2 ขบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นแังผู้เรียนที่มีม่ัไารเแ้าร่วมไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา ขาะขบบสัมภาษณ์ความคิดเห็นแังครูขไนน าที่มีม่ัไารเแ้าร่วมไิกไรรม
ส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา โดยไารวิเคราะห์เนื้ัหา (Content Analysis) 
       
ผลการวิจัย 
   1. ผาไาราึไษาความม้ังไารก าเป็นเไี่ยวไับคคณธรรม กริยธรรม แังผู้เรียนัาชีวาึไษา ขาะขนว
ไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา นบว่า ในภานรวมัยู่ในระดับปานไาาง 
)x = 3.36, ..DS = 0.74) ส่วนไารวิเคราะห์ความม้ังไารก าเป็น นบว่า า าดับความส าคัญโดยเรียงา าดับกาไ
มาไกปหาน้ัย คืั ด้านสคกริม รังางมา คืั ด้านนัเนียง ด้านมีวินัย ขาะด้านกิมัาสา (0.53, 0.49, 0.47 
ขาะ 0.46) มามา าดับ ขาะท าไารวิเคราะห์ขมทริไซ์ นบว่า ความม้ังไารก าเป็นเไี่ยวไับคคณธรรม กริยธรรม 
แังผู้เรียนัาชีวาึไษา ด้านกิมัาสา (V) ด้านมีวินัย (D) ด้านนัเนียง(S) ขาะด้านสคกริม (H) ัยู่ในไาค่มที่ 3 ทคไ
ด้าน ซึ่งหมายถึงม้ังปรับปรคงทคได้าน  
     2. ผาไารนัฒนาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
นบว่า ประไับด้วย 4 ังค์ประไับ กด้ขไ่ บทน า ขนวทางไารนัฒนาคคณธรรม กริยธรรมผู้เรียน ไิกไรรม
เสนัขนะ ขาะภาคผนวไ ด้านความเหมาะสมขาะด้านความเป็นกปกด้ในภานรวมัยู่ในระดับมาไ 
)x=4.32, ..DS = 0.19),  ) x = 4.34, ..DS = 0.19) มามา าดับ   
      3. ผาไารทดาังใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
นบว่าระดับคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา ก าขนไมามประเภทวิชาในภานรวมมีคคณธรรม 
กริยธรรมัยู่ในระดับดีมาไ (ร้ัยาะ 40.77) ขาะก าขนไมามด้านขาะประเภทวิชา นบว่า ด้านความนัเนียง 
ประเภทวิชาัคมสาหไรรม มีคคณธรรม กริยธรรมัยู่ในระดับดีมาไ (ร้ัยาะ 39.37) ส าหรับผาไารประเมินความ
นึงนัใกแังครูขไนน าท่ีมีม่ัไารใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา 
ขาะความนึงนัใกแังผู้เรียนที่มีม่ัขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษา
ัาชีวาึไษา นบว่า ในภานรวมัยู่ในระดับมาไ  )x= 4.37, ..DS = 0.23),  )x= 4.44, ..DS = 0.18) 
มามา าดับ 
    4. ผาไารนิเทา มิดมามขาะประเมินผาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษา
ัาชีวาึไษา  นบว่า สถานาึไษาส่วนใหญ่กด้น าขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษา
ัาชีวาึไษากปใช้กัดไิกไรรมนัฒนาผู้เรียนโดยสรคป 4 ขนวทาง คืั 1) กัดในรายวิชาไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรม 2 ช่ัวโมงม่ัสัปดาห์ โดยน ามาขทนรายวิชาังค์ไารวิชาชีน 1 รายวิชา 2) น าบางไิกไรรมกปกัดในไิกไรรม
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าูไเสืัวิสามัญขาะหรืัไิกไรรมังค์ไารวิชาชีน 3) น าบางไิกไรรมกปบูรณาไารในรายวิชาที่เไี่ยวแ้ัง 4) กัดใน
รูปขบบค่ายคคณธรรม โดยไ าหนดเป็น 6 ฐานมามหน่วยไิกไรรม ส่วนหน่วยไิกไรรมที่สถานาึไษาน ากปใช้นัฒนา
ผู้เรียน ส่วนใหญ่กะใช้ประมาณ 3 - 4 หน่วยไิกไรรม ส าหรับาัไษณะไารน าหน่วยไิกไรรมกปใช้กัดไิกไรรมนัฒนา
ผู้เรียนส่วนใหญ่สถานาึไษากะใช้วิธีน ากปใช้มามรูปขบบขาะประยคไม์ใช้ กด้ท าไารนิเทา มิดมามขาะประเมินผาขนว
ไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา ส าหรับผาไารสัมภาษณ์ความคิดเห็นแัง
ผู้เรียนที่มีม่ัไารเแ้าร่วมไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา กด้ขไ่ ไิกไรรมที่ผู้เรียน
เแ้าร่วมมีไิกไรรมขาะชับมาไที่สคด กด้ขไ่ ไิกไรรมาูไโป่งความดี ขาะไิกไรรมมืัสะัาดชามิกม่า่ม ขาะผาไาร
สัมภาษณ์ความคิดเห็นแังครูขไนน าที่มีม่ัไารเแ้าร่วมไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษา
ัาชีวาึไษา นบว่า วิทยาาัยส่วนใหญ่กด้มีไารเมรียมไารวางขผนนัฒนาคคณธรรม กริยธรรม ให้ขไ่ผู้เรียนโดย
ร่วมไันระหว่างรังผู้ั านวยไารฝ่ายนัฒนางานไิกไารนัไเรียนนัไาึไษา ครูงานไิกไรรม ครูผู้สันขไนน าที่เแ้า
ร่วมประชคมปฏิบัมิไารช้ีขกงไารน าขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษา ร่วมไับงาน
หาัไสูมรขาะไารสัน เนื่ัไ าหนดผู้เรียนในรายวิชาไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ขาะมีไารน าผาไาร
นัฒนาผู้เรียนโดยใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษา รายงานม่ัผู้บริหารขาะ
บคคาาไรในสถานาึไษา ขม่งมั้งคณะท างานวางขผน แยายผาเนื่ัด าเนินไิกไรรมในภาคเรียนม่ักป 
 
การอภิปรายผลการวิจัย 
   1. ผาไาราึไษาความม้ังไารก าเป็นเไี่ยวไับคคณธรรม กริยธรรม แังผู้เรียนัาชีวาึไษา ขาะ
ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม ในสถานาึไษาัาชีวาึไษา นบว่า ในภานรวมัยู่ในระดับ
ปานไาาง ส่วนไารวิเคราะห์ความม้ังไารก าเป็น นบว่า า าดับความส าคัญโดยเรียงา าดับกาไมาไกปหาน้ัย 
คืั ด้านสคกริม รังางมา คืั ด้านนัเนียง ด้านมีวินัย ขาะด้านกิมัาสา ขาะท าไารวเิคราะห์ขมทริไซ์ นบว่า 
ความม้ังไารก าเป็นเไี่ยวไับคคณธรรม กริยธรรม แังผู้เรียนัาชีวาึไษา ด้านกิมัาสา (V) ด้านมีวินัย (D) ด้าน
น เันียง (S) ขาะด้านสคกริม (H) ัยู่ในไาค่มที่ 3 ทคได้าน ซึ่งหมายถึงม้ังปรับปรคงทคได้าน ทั้งนี้ัากเนื่ังมากาไ
สภานขวดา้ัมแังสังคมกทยในปักกคบันที่มีไารเปาี่ยนขปางมามไระขสโาไาภิวัมน์กาไไารเาื่ันกหาแัง
วัฒนธรรมท่ีหาาไหาายกาไม่างประเทา มีสื่ัขาะเทคโนโายีที่กร้นรมขดนส่งผาไระทบม่ัวิถีชีวิมขาะ
นยมิไรรมแังบคคคา กนท าให้เไิดไารเปาีย่นขปางทางสังคมัย่างรวดเร็วขาะรคนขรง เด็ไขาะเยาวชนมีสภานกิมใก
ั่ันขัขาะภูมิคค้มไันบไนร่ังทางสังคม ส่งผาไระทบม่ัระบบคคณค่า ความเช่ืัขาะนยมิไรรม แาดทัไษะไาร
คิดวิเคราะห์ัย่างเป็นระบบ กม่สามารถคัดไรังขาะเาืัไรับวัฒนธรรมที่ดี แาดกิมส านึไสาธารณะ คคณธรรม 
กริยธรรมเสื่ัมถัยน ากปสู่ปัญหาในสังคม ซึ่งเป็นกปในท านังเดี่ยวไันไับไาราึไษาแังคณะไรรมไารส่งเสริม
คคณธรรมขห่งชามิ [8] ที่กด้ท าไารส ารวกความคิดเห็นแังประชาชนที่มีม่ัปัญหาทางด้านคคณธรรม กริยธรรม 
นบว่า ประชาชนส่วนใหญ่ระบคว่า เป็นเรื่ังแังความซื่ัสัมย์ สคกริม ปัญหาด้านกิมสาธารณะ แาดความ
รับผิดชับม่ัสังคม เห็นขไ่ประโยชน์ส่วนมนมาไไว่าส่วนรวม ถัดมาคืั ปัญหานยมิไรรมวัมถคนิยม บริโภค
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นิยม กม่มีความนัเนียง ขาะปัญหาไารแาดความมีระเบียบวินัย แาดความรับผิดชับม่ัสังคม ซึ่งสัดคา้ังไับ
ไาราึไษาแังประกนรัมน์ า าใก [9] กด้าึไษารูปขบบไารนัฒนาคคณธรรม กริยธรรม นัไเรียนระดับมัธยมาึไษา 
นบว่า ความม้ังไารก าเป็นขาะไารกัดา าดับความส าคัญแังความม้ังไารก าเป็นในไารนัฒนาคคณธรรม กริยธรรม 
นัไเรียนระดับมัธยมาึไษา นบว่า มีความม้ังไารเรียงา าดับดังนี้ ด้านเทคนิควิธีไารกัดไิกไรรมไารนัฒนา ด้านสื่  ั
วัสดคัคปไรณ์ขาะขหา่งเรียนรู้ที่ใช้ในไารกัดไิกไรรมไารนัฒนาขาะด้านไารวัดผาประเมินผา ความมีวินัย ความ
ซื่ัสัมย์ ขาะความมีกิมสาธารณะ มีความก าเป็นในไารนัฒนาคคณธรรม กริยธรรม นัไเรียนระดับมัธยมาึไษา 
    2. ผาไารนัฒนาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา นบว่า 
ประไับด้วย 4 ังค์ประไับ กด้ขไ่ บทน า ขนวทางไารนัฒนาคคณธรรม กริยธรรมผู้เรียน ไิกไรรมเสนัขนะ 
ขาะภาคผนวไ ด้านความเหมาะสมขาะดา้นความเป็นกปกด้ในภานรวมัยู่ในระดับมาไ ทั้งนี้ัากเนื่ังมากาไขนว
ไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษาที่กัดท าแึ้นนั้น กด้ผ่านไระบวนไารวิเคราะห์ 
สังเคราะห์เัไสารขาะงานวิกัยที่เไี่ยวแ้ังขาะกด้ให้ผู้เช่ียวชาญกด้มรวกสับความถูไม้ังมามหาัไทางวิชาไาร 
โดยเนื้ัหาสาระแังขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา กด้ไ าหนดมาม
นโยบายแังไระทรวงาึไษาธิไารที่เร่งรัดไารปฏิรูปไาราึไษาโดยยึดคคณธรรมน าความรู้ สร้างความมระหนัไ
ขาะไารปาูไกิมส านึไในคคณค่าแังปรัชญานัเนียง ความสมานฉันท์ สันมิวิธี วิถีประชาธิปกมย นัฒนาคนโดยใช้
คคณธรรมเป็นนื้นฐานแังไระบวนไารเรียนรู้ ซึ่งสัดคา้ังไับไาราึไษาแังวรวัฒน์ บคญดี [6] ที่กด้ท าไารนัฒนา
รูปขบบเสริมสร้างกริยธรรม ไารเรียนคัมนิวเมัร์ด้วยวิธีไ าไับมนเังขาะไารใช้ไระกไเงาสะท้ันภาน
นยมิไรรมแังนัไาึไษา ระดับประไาานียบัมรวิชาชีนช้ันสูง นบว่า รูปขบบเสริมสร้างกริยธรรมไารเรียน
คัมนิวเมัร์ มี 7 ังค์ประไับ กด้ขไ่ 1) หาัไไารขาะเป้าหมาย 2) ไ าหนดกริยธรรมที่ม้ังนัฒนา 3) วิธีไาร
เสริมสร้างกริยธรรมไารเรียนคัมนิวเมัร์ 4) บทบาทผู้เรียน 5) บทบาทผู้สัน 6) บทบาทสภานขวดา้ัม ขาะ 
7) ประเมินผา 
   3. ผาไารทดาังใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา นบว่า
ระดับคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา ก าขนไมามประเภทวิชาในภานรวมมีคคณธรรม กริยธรรมัยู่ใน
ระดับดีมาไ (ร้ัยาะ 40.77) ขาะก าขนไมามด้านขาะประเภทวิชา นบว่า ด้านความนัเนียง ประเภทวิชา
ัคมสาหไรรม มีคคณธรรม กริยธรรมัยู่ในระดับดีมาไ (ร้ัยาะ 39.37) ส าหรับผาไารประเมนิความนึงนัใกแังครู
ขไนน าที่มีม่ัไารใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาั าชีวาึไษา ขาะความนึงน ใักแ งั
ผู้เรียนที่มีม่ัขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา นบว่า ในภานรวมัยู่ใน
ระดับมาไ  ทั้งนี้ัากเป็นเนราะว่า ไระบวนไารนัฒนาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษา มีไระบวนไารกัดท ามามหาัไวิชาไารที่ผ่านไารนิการณากาไผู้ทรงคคณวคฒิ มีไาราึไษา
ความม้ังไารก าเป็นขาะขนวทางไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรม มีไารกัดไิกไรรมที่มค่งสร้างให้
ผู้เรียนมีส่วนร่วม ไิกไรรมมีความหาาไหาายที่มค่งเนิ่มนูนทัไษะไารคิดวิเคราะห์เชิงเหมคผา เนิ่มนูนทัไษะ
ชีวิม โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งสัดคา้ังไับไาราึไษาาูนย์ส่งเสริมขาะนัฒนาัาชีวาึไษาภาคเหนืั 
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[10] ที่กัดท ารายงานผาไารนิเทามิดมามโครงไารโครงไารเสริมสร้างคคณธรรมกริยธรรมขาะธรรมาภิบาา 
ประก าปีงบประมาณ 2561 ผาไารนิเทา นบว่า สภานไารน าคู่มืัขนวทางไารกัดไิกไรรมกปใช้ใน
สถานาึไษา นบว่า สถานาึไษาทั้ง 9 ขห่ง มีไารน ากปใช้ทคไขห่ง คิดเป็น ร้ัยาะ100.00 ครูที่น ากปใช้ ก านวน 
59 คน ผู้เรียน ก านวน 1,555 คน โดยมีไารน ากปใช้ในไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรมในสถานาึไษามาไที่สคด 
รังางมาน ากปใช้ ไารบูรณาไารในรายวิชาม่าง ๆ ที่เหาืัใช้ในไารกัดไิกไรรมังค์ไารวิชาชีน ขาะ
ไิกไรรมาูไเสืั โดยส่วนใหญ่น ากปใช้ครบทั้ง 6 หน่วยไิกไรรม ขาะส่วนใหญ่ใช้มามขผนไิกไรรมทั้งหมด 
มีบางส่วนท่ีน ามาประยคไม์ใช้ให้สัดคา้ังไับสถานไารณ์ขาะสภานแังสถานาึไษา ผาไารประเมินความ
นึงนัใกแังครูที่มีม่ัไารใช้คู่มืัเสริมสร้างคคณธรรม กริยธรรม ขาะธรรมาภิบาา โดยรวมมีความนึงนัใก
ในระดับมาไ ขาะเมื่ัก าขนไเป็นรายไาร นบว่ามีระดับความนึงนัใกในระดับมาไที่สคด 3 รายไาร  คืั 
ด้านเนื้ัหาไิกไรรม นบว่าหน่วยที่ 4 : ไิกไรรมันครัไษ์าิาปวัฒนธรรม มีความนึงนัใกในระดับมาไที่สคด 
ด้านประโยชน์โดยรวมแังเัไสารคู่มืัไารกัดไิกไรรม ขาะด้านผาที่เไิดแึ้นไับผู้เรียนมีความนึงนัใกใน
ระดับมาไท่ีสคด 
   4. ผาไารนิเทา มิดมามขาะประเมินผาขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษา
ัาชีวาึไษา  นบว่า สถานาึไษาส่วนใหญ่กด้น าขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษา
ัาชีวาึไษากปใช้กัดไิกไรรมนัฒนาผู้เรียนโดยสรคป 4 ขนวทาง คืั 1) กัดในรายวิชาไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรม 2) น าบางไิกไรรมกปกัดในไิกไรรมาูไเสืัวิสามัญขาะหรืัไิกไรรมังค์ไารวิชาชีน 3) น าบางไิกไรรมกป
บูรณาไารในรายวิชาที่เไี่ยวแ้ัง 4) กัดในรูปขบบค่ายคคณธรรม ส่วนหน่วยไิกไรรมที่สถานาึไษาน ากปใช้นัฒนา
ผู้เรียน ส่วนใหญ่กะใช้ประมาณ 3 - 4 หน่วยไิกไรรม โดยส่วนใหญ่กะน ากปใช้มามรูปขบบขาะประยคไม์ใช้ ส าหรับผา
ไารสัมภาษณ์ความคิดเห็นแังผู้เรียนที่มีม่ัไารเแ้าร่วมไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษา
ัาชีวาึไษา กด้ขไ่ ไิกไรรมที่ผู้เรียนเแ้าร่วมมีไิกไรรมขาะชับมาไที่สคด กด้ขไ่ ไิกไรรมาูไโป่งความดี ขาะไิกไรรม
มืัสะัาดชามิกม่า่ม ขาะผาไารสัมภาษณ์ความคิดเห็นแังครูขไนน าที่มีม่ัไารเแ้าร่วมไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม 
กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษา นบว่า วิทยาาัยส่วนใหญ่กด้มีไารเมรียมไารวางขผนนัฒนาคคณธรรม กริยธรรม 
โดยร่วมไันระหว่างร งัผู้ั านวยไารฝ่ายนัฒนางานไิกไารนัไเรยีนนัไาึไษา ครูงานไิกไรรม ครูผู้สันขไนน าร่วมไับ
งานหาัไสูมรขาะไารสัน มีไารน าผาไารนัฒนาผู้เรียนโดยใช้ขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมใน
สถานาึไษา รายงานม่ัผู้บริหารขาะบคคาาไรในสถานาึไษา ขม่งมั้งคณะท างานวางขผน แยายผาเนื่ัด าเนินไิกไรรม
ในภาคเรียนม่ กัป ทั้งนี้ัากเนื่ังกาไขนวไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในสถานาึไษาัาชีวาึไษาที่
ผู้วิกัยกด้นัฒนานั้น มีไารไ าหนดรายวิชาไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมในขผนไารเรียน ส่งผาท าให้
ผู้บริหารสถานาึไษา ครูขไนน า ครูผู้สัน บริหารกัดไารกด้ง่ายม่ัครูขาะผู้เรียน โดยครูขไนน าเป็นผู้ััไขบบ
ไารกัดไระบวนไารเรียนไารสันขา้วแยายผาสู่ครูขผนไวิชาัื่น ๆ เป็นเครืัแ่าย ขา้วน ากปปรับใช้มามบริบทแัง
ขม่าะขผนไวิชา ผู้เรียนมีส่วนร่วมในไารด าเนินไิกไรรม โดยสถานาึไษากะสร้างผู้เรียนให้เป็นขไนน าขา้วแยายผา
สู่เนื่ันผู้เรียนด้วยไัน กะท าให้กด้ผู้เรียนก านวนมาไแึ้นเแ้ามามีส่วนร่วมมามขนวไารกัดกัดไิกไรรมส่งเสริม
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คคณธรรม กริยธรรม กด้เป็นัย่างดี ซึ่งสัดคา้ังไับไาราึไษาแังาูนย์ส่งเสริมขาะนัฒนาัาชีวาึไษาภาคเหนื  ั
[11] กด้กัดท าโครงไารเสริมสร้างคคณธรรมกริยธรรมขาะธรรมาภิบาา มีวัมถคประสงค์เนื่ันิเทามิดมามไาร
ด าเนินงานแับเคาื่ันโครงไารเสริมสร้างคคณธรรมกริยธรรมขาะธรรมาภิบาา โดยไารใช้คู่มืัไารกัดไิกไรรม
เสริมสร้างคคณธรรม กริยธรรม ขาะธรรมาภิบาาแังสถานาึไษาัาชีวาึไษาน าร่ังในเแมภาคเหนืั ผาไาร
นิเทานบว่า สภานไารใช้คู่มืัในไารกัดไิกไรรม นบว่า ก านวนผู้เแ้าร่วมโครงไารทั้งหมด 4,061 คน ก าขนไ
เป็น ครูผู้สัน ก านวน 94 คน คิดเป็นร้ัยาะ 2.32 ขาะผู้เรียน ก านวน 3,967คน คิดเป็นร้ัยาะ 97.68 
โดยรวมสถานาึไษาน าร่ังทั้ง 5 ขห่ง น าไิกไรรมเสริมสร้างคคณธรรมกริยธรรมขาะธรรมาภิบาากปใช้ทคไขห่ง 
คิดเป็นร้ัยาะ 100.00 โดยน ากปใช้ในไารบูรณาไารในไารกัดไารเรียนไารสัน ใช้ในไิกไรรมเสริมหาัไสูมร 
ขาะน ากปใช้ในไารกัดเป็นค่ายคคณธรรม ก านวน 4 ขห่ง ส่วนัีไ 1 ขห่งน ากปใช้ในไารกัดไิกไรรมเสริมส่งเสริม
คคณธรรม 
 
ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
   1. ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้ 
     1.1  สถานาึไษาควรกัดเมรียมสื่ัขาะัคปไรณ์ประไับเรียนไารสันที่หาาไหาายขาะให้
เหมาะสมไับไิกไรรมขม่าะหน่วยแังเัไสารขนวทางไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมแังผู้เรียนใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษา 
     1.2  ไารน าเัไสารขนวทางไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมแังผู้เรียนใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษากปใช้ ควรนิการณาถึงบริบทขาะสภานขวดา้ัมแังสถานาึไษาม่าง ๆ มาัดกนความ
สัดคา้ังขาะเหมาะสมไับาัไษณะแังรายวิชานั้น ๆ   
     1.3 ครูผู้สันควรท าไาราึไษารายาะเัียดแังเัไสารขนวทางไารกัดไิกไรรมส่งเสริม
คคณธรรม กริยธรรมแังผู้เรียนในสถานาึไษาัาชีวาึไษาไ่ันที่น ากปใช้กริงเนื่ัให้เไิดประสิทธิภานสูงสคด  
    2. ข้อเสนอเชิงนโยบาย 
    2.1 ส านัไงานคณะไรรมไารไารัาชีวาึไษา ควรไ าหนดเป็นนโยบายขาะขนวทางในไาร
แับเคาื่ันไารด าเนินงานไารนัฒนาคคณธรรม กริยธรรมแังผู้เรียนในทคไสถานาึไษาให้กปสู่เป้าหมาย
สถานาึไษาัาชีวาึไษาคคณธรรมัย่างเป็นรูปธรรมขาะม่ัเนื่ัง 
    2.2 ส านัไงานคณะไรรมไารไารัาชีวาึไษา ควรไ าหนดเป็นนโยบายให้มีไารน าเัไสารขนว
ทางไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมแังผู้เรียนในสถานาึไษาัาชีวาึไษากปบูรณาไารไารกัดไาร
เรียนไารสันในทคไรายวิชาขาะทคไประเภทวิชา    
3. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยคร้ังต่อไป 
    3.1 ควรมีไารปรับปรคงขาะเนิ่มเมิมไิกไรรมเสนัขนะแังขม่าะหน่วยให้สัดคา้ังไับาัไษณะ
รายวิชาขาะประเภทวิชาแังไารกัดไารเรียนไารสันัาชีวาึไษา 



114

 

 

    3.2 ควรกัดท าคู่มืัขนวทางไารกัดไิกไรรมส่งเสริมคคณธรรม กริยธรรมแังผู้เรียนใน
สถานาึไษาัาชีวาึไษาขยไมามประเภทวิชาแังไารกัดไารเรียนไารสันัาชีวาึไษา 
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เครื่องสลัดน้้ำผึ้งแบบอัตโนมัติ 
AUTOMATIC HONEY MACHINE 

 
เอกชัย  ไก่แก้ว 1  

Ekkachai Kaikaew 1 
 

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 
 
บทคัดย่อ 

 การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อออกแบบและพัฒนาเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 2) เพื่อ
ประเมินประสิทธิภาพเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ และ 3) ประเมินความพึงพอใจต่อเครื่องสลัดน้้าผึ้ง
แบบอัตโนมัติ ผลการศึกษาพบว่า 1) เครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ ท้างานได้จากต้นก้าลัง เครื่องยนต์
เบนซินและมอเตอร์ ท้างานได้ 2 ระบบ หมุนสลับทิศทางได้ ระบบเซนเซอร์ระดับของน้้าผึ้งและดูดน้้าผึ้ง
ควบคุมและสั่งงานระบบแบบอัตโนมัติและท้างานได้ตามฟังก์ชันที่ก้าหนดไว้  2) ผลการทดสอบ
ประสิทธิภาพของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ  พบว่าสามารถสลัดน้้าผึ้งได้จ้านวน 1,001.68 แผงต่อ
ช่ัวโมง ซึ่งมีสมรรถนะและประสิทธิภาพมากกว่าเกณฑ์ที่ก้าหนดไว้ (96 แผงต่อช่ัวโมง) และ 3) ผลการ
ประเมินความพึงพอใจภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
 
ค้ำส้ำคัญ : น้้าผึ้ง, เครื่องอัตโนมัติ, เครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
 
Abstract 
The objectives of this research were 1) to develop automatic honey extractor 2) to study 
the efficiency of the automatic honey extractor and 3) to study the satisfaction of 
automatic honey extractor. The results showed that 1) the automatic honey extractor 
can be work from the source of the gasoline engine and motor to operate in two 
systems, alternating directions. 
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It has a system to sensor the level of honey and sucks honey by controlling and 
operating automatically and working according to the specified function. 2) the 
performance test of the automatic honey extractor. It was found that the honey could 
extract 1,001.68 panels per hour. It was higher than the performance and efficiency 
criteria (96 panels per hour) and 3) the satisfaction assessment results was at the highest 
level. 

 
Keywords: honey, automatic machine, automatic extractor honey machine 
 
บทน้ำ 
 

ปัจจุบันการเพิ่มปริมาณและคุณภาพผลผลิตน้้าผึ้ง ได้น้าเทคโนโลยีที่เกี่ยวกับอิเล็กทรอนิกส์เข้า
มาช่วยในการเก็บเกี่ยวผลผลิต ได้มีพัฒนามาอย่างต่อเนื่อง และรวดเร็ว ตั้งแต่อดีต การใช้แรงงานมนุษย์
บีบน้้าผึ้ง พัฒนามาเป็นเครื่องมือและอุปกรณ์ในการช่วยในการสลัดน้้าผึ้งออกจากรวง เช่น ถังสลัดน้้าผึ้ง
ด้วยแรงเหวี่ยง  ถังสลัดน้้าผึ้งออกจากรวง โดยทั่วไป มีตั้งแต่ขนาดเล็ก แบบใช้มือหมุนที่สลัดได้ครั้งละ 2 
แผง ไปจนถึงขนาดใหญ่ที่สามารถสลัดน้้าผึ้งได้พร้อม ๆ กันหลายแผง ซึ่งจะใช้มอเตอร์ไฟฟ้า AC และ DC 
เป็นตัวหมุน [1,2]   ความเร็วของถังสลัดน้้าผึ้ง เพื่อที่จะเหวี่ยงให้น้้าผึ้งไหลกระเด็นออกจากหลอดรวง ลง
ในถังสลัดเมื่อได้น้้าผึ้งระดับหนึ่ง จึงเปิดวาล์ว เพื่อน้าน้้าผึ้งออกจากถังสลัดแล้วน้าไปเทลงในตะแกรงกรอง
เพื่อลงถังเก็บ จากกระบวนการดังกล่าวท้าให้ต้องใช้เวลาและแรงงานในการท้างานอีกทั้งระบบไฟฟ้า 220 
โวลต์ เป็นข้อจ้ากัดในการหาแหล่งจ่ายไฟในสภาพที่เป็นสวนล้าไยและในป่า หากใช้แบตเตอรี่ต้องหา
แบตเตอรี่ส้ารองและต้องชาร์จไฟตลอดเวลา ท้าให้เพิ่มค่าใช้จ่ายมากขึ้น ดังนั้นเพื่อให้เกษตรกรผู้เลี้ยงผึ้ง
ได้ใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยและเหมาะสมกับสภาพพื้นที่ ในยุคของเกษตรกร 4.0 ผู้วิจัยจึงได้พัฒนาเครื่อง
สลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ โดยท้าการสร้างถังสลัดน้้าผึ้ งควบคุมด้วยระบบแบบอัตโนมัติ ใช้เครื่องยนต์
เบนซินส่งก้าลังให้กับแกนเหวี่ยงและมอเตอรไ์ฟฟ้ากระแสตรง [3] และหมุนได้ 2 ทิศทาง เมื่อสลัดน้้าผึ้งได้
ระดับที่ก้าหนดไว้จะท้าการถ่ายเทน้้าผึ้งจากถังสลัดด้วยระบบท่อแล้วน้าไปกรองด้วยชุดตะแกรงเพื่อกรอง
เศษขี้ผึ้งและจัดเก็บน้้าผึ้งลงถังเก็บเพื่อรอรับการบรรจุภัณฑ์  

ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นการออกแบบและพัฒนาเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ ผลการศึกษา
สามารถเพิ่มจ้านวนการสลัดให้มากกว่า 96 แผงต่อช่ัวโมงและลดจ้านวนแรงงานจากเดิมใช้จ้านวน 7 คน 
เหลือ 5 คน ซึ่งสามารถลดค่าใช้จ่ายต่อเดือนเป็นเงิน 24 ,000 บาท (จากการลงพื้นที่สัมภาษณ์กลุ่ม
เกษตรกร) ท้าให้กลุ่มเกษตรกรผู้เลีย้งผึ้ง สามารถลดแรงงาน ลดต้นทุนในการผลิตมีความสะดวก และช่วย
เพิ่มความสามารถในการแข่งขันทางเศรษฐกิจมากขึ้น 
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วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
1. เพื่อออกแบบและพัฒนาเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ  
2. เพื่อประเมินประสิทธิภาพเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
3. เพื่อประเมินความพึงพอใจต่อการใช้งานเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 

 
แนวคิดทฤษฎี และงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

กรอบแนวคิดของการวิจัย 
แนวคิดการวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาประสิทธิภาพเครื่องสลัดน้้าผึ้งให้สามารถลดจ้านวนแรงงาน

ลงจากเดิม 7 คน ลดงบประมาณค่าแรงจากการจ้างแรงงาน และเพิ่มปริมาณผลผลิตของน้้าผึ้งจากเดิม 
30 % 

 
 

 
1. แนวคิดการออกแบบ (Concept Design) 

 

 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 2  ภาพเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัต ิ
2. แนวคิดเบื้องต้นของหลักการทา้งานและการขั้นตอนการท้างานของเครื่องจักร 

 การพัฒนาเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ เป็นการพัฒนาประสิทธิภาพเครื่องสลัดน้้าผึ้งที่
กลุ่มเกษตรผู้เลี้ยงผึ้งที่มีใช้อยู่ปัจจุบัน ให้สามารถน้าไปใช้สลัดน้้าผึ้งและการเก็บน้้าผึ้ง โดยใช้แรงเหวี่ยง
จากแกนสลัดซึ่งต้นก้าลัง [4] มาจากเครื่องยนต์ ท้างานแบบอัตโนมัติ ภาพที่ 3 

 
 
 
 

 

ภำพที่ 1  กรอบแนวคิดการวิจัย 
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ภำพที่ 3 ถังสลัดน้้าผึ้งและกระบวนการผลิตในปัจจุบัน 

 3. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมตัิ 
  3.1 Arduino controller : Arduino เป็นช่ือเรียกของ Platform Micro Controller ชนิด
หนึ่งซึ่ง Micro=เล็ก, Controller=ชุดควบคุม ดังนั้นหน้าที่ของ Arduino ก็คือชุดควบคุมขนาดเล็กที่
สามารถน้าไปเชื่อมต่อเพื่อสั่งการเครื่องมืออุปกรณ์ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ได้ [5] 

3.2 มอเตอร์ไฟฟ้า (Electric motor) เป็นอุปกรณ์ไฟฟ้าที่แปลงพลังงานไฟฟ้าเป็นพลังงาน
กล  การท้างานของมอเตอร์ไฟฟ้าส่วนใหญ่เกิดจากการท้างานร่วมกันระหว่างสนามแม่เหล็กของแม่เหล็ก
ในตัวมอเตอร์ และสนามแม่เหล็กที่เกิดจากกระแสในขดลวดท้าให้เกิดแรงดูดและแรงผลักของ
สนามแม่เหล็กทั้งสอง ในการใช้งานตัวอย่างเช่น ในอุตสาหกรรมการขนส่งใช้มอเตอร์ฉุดลาก เป็นต้น 
นอกจากน้ันแล้ว มอเตอร์ไฟฟ้ายังสามารถท้างานได้ถึงสองแบบ ได้แก่ การสร้างพลังงานกล และ การผลิต
พลังงานไฟฟ้า [3] 

3.3 มอเตอร์ DC แบบกระตุ้นด้วยไฟฟ้า (Brushed DC Electric Motor) การท้างานของ
มอเตอร์ไฟฟ้าที่ใช้แปรงถ่านกับโรเตอร์สองขั้วและสเตเตอร์ที่เป็นแม่เหล็กถาวร (ขั้ว "N" หรือขั้ว "S" ที่บ่ง
ไว้บนผิวหน้าด้านในของแม่เหล็ก; ผิวหน้าด้านนอกเป็นข้ัวตรงข้าม) มอเตอร์ DC ที่มีตัวสับเปลี่ยนจะมีหนึ่ง
ชุดของขดลวดที่พันรอบอาร์เมเจอร์ที่ข่ีอยู่บนเพลาโรเตอร์ เพลายังแบกตัวสับเปลี่ยนอยู่ด้วย ตัวสับเปลี่ยน
จะท้าตัวเป็นสวิตช์ไฟแบบหมุนท่ีใช้งานได้นานปี ในการเปลี่ยนทิศทางการไหลของกระแสตามช่วงเวลาท่ี
ไหลในขดลวดของโรเตอร์ ในขณะที่เพลาหมุน ดังน้ันมอเตอร์ DC ที่ใช้แปรงถ่านจะมีกระแส AC ไหลผ่าน
ขดลวดที่ก้าลังหมุน กระแส   จะไหลผ่านหนึ่งหรือมากกว่าหนึ่งคู่ของแปรงถ่านที่แตะอยู่กับตัวสับเปลี่ยน 
แปรงถ่านเชื่อมต่อแหล่งจ่ายไฟภายนอกกับอาร์เมเจอร์ที่ก้าลังหมุนอาร์เมเจอร์ที่ก้าลังหมุนประกอบด้วย
หนึ่งหรือมากกว่าหน่ึงคอยล์ของขดลวดที่พันรอบแกนเหล็กอ่อนเคลือบฉนวน กระแสจากแปรงถ่านไหล
ผ่านตัวสับเปลี่ยนและขดลวดหนึ่งขดของ อาร์เมเจอร์จะท้าใหอ้าร์เมเจอร์เป็นแม่เหล็กช่ัวคราว (แม่เหล็กท่ี
เกิดจากไฟฟ้า) สนามแม่เหล็กที่ผลิตโดย     อาร์เมเจอร์ จะท้าปฏิสัมพันธ์กับสนามแม่เหล็กอยู่กับที่ ที่
ผลิตโดยแม่เหล็กถาวรหรือจากขดลวดสร้างสนามแม่เหล็กอื่น ๆ อย่างใดอย่างหนึ่ง แรงระหว่างสอง
สนามแม่เหล็กมีแนวโน้มที่จะหมุนเพลาของมอเตอร์ ตัวสับเปลี่ยนจะสลับกระแสไฟฟ้าที่ให้กับคอยล์ใน
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ขณะที่โรเตอร์หมุน เป็นการรักษาขั้วแม่เหล็กของโรเตอร์ ให้อยู่ในแนวที่สอดคล้องกับขั้วแม่เหล็กของสเต
เตอร์ เพื่อให้โรเตอร์ไม่หยุดนิ่ง (เช่นเข็มทิศท่ีไม่หมุนไปทางอื่น)[3] 

3.4 เพลา (Shaft) เพลาคืออุปกรณ์ที่ใช้ส้าหรับติดตั้งอุปกรณ์ท้างานหรือใช้ส่งก้าลังจากจุด
หนึ่งไปยังจุดอื่น ๆ เช่น พัดลมระบายอากาศ (Ventilating Fan) จะประกอบด้วย ใบพัดที่ติดตั้งอยู่บน
เพลา และที่ปลายเพลาทั้งสองด้านจะถูกรองรับไว้ด้วยรองลื่น (Bearing) ถ้าเป็นพัดลมชนิดที่ทิศทางการ
ไหลของอากาศไหลตามแนวรัศมี (พัดลมของเครื่องปรับอากาศ จะมีเสื้อ (Casing) หุ้มอยู่ภายนอกอีก
ช้ันหนึ่งเพื่อบังคับให้ลมไหลได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยที่ปลายเพลาด้านใดด้านหนึ่งจะมีล้อสายพาน 
(Pulley) ยึดติดอยู่เพื่อรับการส่งก้าลังการหมุนจากต้นก้าลังที่อาจจะเป็น มอเตอร์ มาท้าให้พัดลมหมุน 
หรือติดตั้งต้นก้าลังขับตรงท่ีปลายเพลาก็ได้ [6,7] 

3.5 มู่เล่ หรือ พูเล่ (PULLEY) มู่เล่ (Pulley Function) มีหน้าที่ในการเปลี่ยนทิศทาง 
(direction) และควบคุม (control) ความตึง (tension) หรือความหย่อน (slack) ของสายพานในระบบ
ล้าเลียง (belt conveyor system) และบาง ครั้งก็ท้าหน้าที่ปรับสายพาน (train) เพื่อให้สายพานเดินได้
แนว (alignment) ตลอดการเคลื่อนที่ของสายพาน [6,7] 
 
วิธีด้ำเนินกำรวิจัย 
 1. การออกแบบและพัฒนาเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ  
 1.1 ด้าเนินการศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
 1.2 จัดท้าแผนด้าเนินงาน 
 1.3 ออกแบบระบบงานกล งานไฟฟ้า ระบบควบคุม 
 1.4 จัดหาวัสดุ/อุปกรณ์ ในการสร้างเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
 1.5 ด้าเนินการสร้างเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
 1.6 ประกอบเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
 1.7 ด้าเนินงานทดสอบการท้างานเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
 2. ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ได้แก่ กลุ่มวิสาหกิจชุมชนเกษตรกรผู้เลี้ยงผึ้ง ในต้าบลวัง
ธงอ้าเภอเมือง จังหวัดแพร่ จ้านวน 11 กลุ่ม 
           กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ กลุ่มผู้เลี้ยงผึ้งคุณภาพ หมู่ที่ 5 ต้าบลวังธง อ้าเภอเมือง จังหวัดแพร่ ซึ่งมี
สมาชิกจ้านวน 7 คน ท้าการสุ่มตัวอย่างด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random) 
 ในการออกแบบและสร้างเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ มีอุปกรณ์ ดังนี้  
 1. ชุดถังสลัดน้้าผึ้งและแกนเหวี่ยง   จ้านวน 1 ชุด 
 2. ชุดส่งก้าลังแกนเหวี่ยง    จ้านวน 2 ชุด 
 3. ชุดปั้มเฟือง    จ้านวน 1 ชุด 
 4. เครื่องยนต์ เบนซินขนาด 5 แรงม้า  จ้านวน 1 ชุด 
 5. แบตเตอรี่ขนาด 12 V 80 Ah  จ้านวน 2 ชุด 
 6. ชุดควบคุมระบบอัตโนมัติ    จ้านวน 1 ชุด 
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 เครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ ที่สร้างขึ้นใช้เครื่องยนต์เบนซิน ส่งก้าลังให้กับแกนเหวี่ยง 
และมอเตอร์ไฟฟ้ากระแสตรงและหมุนได้ 2 ทิศทาง เมื่อสลัดน้้าผึ้งได้ระดับที่ก้าหนดไว้จะท้าการถ่ายเท
น้้าผึ้งจากถังสลัดด้วยระบบท่อแล้วน้าไปกรองด้วยชุดตะแกรงเพ่ือกรองเศษขี้ผึ้งและจัดเก็บน้้าผึ้งลงถังเก็บ
เพื่อรอรับการบรรจุภัณฑ์ (ภาพที่ 4 และ ภาพที่ 5) 

             
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 

ภำพที่ 5 เครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติที่ได้ด้าเนินการเสรจ็สมบูรณ ์
  
 

ภำพที่ 4 แบบภาพประกอบของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
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3. การทดสอบหาประสิทธิภาพเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
 หลังจากออกแบบและสร้างเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ ผ่านการแก้ไขข้อบกพร่องในการ
ใช้งานแล้ว ผู้วิจัยได้น้าไปทดสอบหาประสิทธิภาพของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ ณ สถานที่ผลิตจริง 
คือ กลุ่มผู้เลี้ยงผึ้งคุณภาพ หมู่ที่ 5 ต้าบลวังธง อ้าเภอเมือง จังหวัดแพร่  
 

 
 

ภำพที่ 6 ถังสลัดน้้าผึ้งและกระบวนการผลิตที่ได้พัฒนาขึ้น 
ในการทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ โดยเตรียมแผงคอนผึ้งที่มีน้้าผึ้ง

เต็มและปาดหน้าแล้วไว้ในรังเก็บ แล้วน้าแผงคอนผึ้งใส่ถังสลัดครั้งละ 8 แผง โดยใช้ความเร็วรอบที่ 300-
350 รอบต่อนาที ในการทดสอบประสิทธิภาพครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท้าการทดลองโดยใช้แผงคอนผึ้งจ้านวน 3 
ชุด ในแต่ละชุดจะมีแผงคอนผึ้งจ้านวน 8 แผง ที่มีน้้าหนักแตกต่างกัน เมื่อท้าการทดสอบประสิทธิภาพได้
น้าเวลาที่ใช้ในการสลัดน้้าผึ้งจากเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติที่พัฒนาขึ้น เปรียบเทียบจ้านวนแผงคอน
ผึ้งทีไ่ด้ต่อช่ัวโมง 
 
ผลกำรวิจัย 

1. การทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติกับผลิตภัณฑ์จริง ณ สถานที่
ผลิต รายละเอียดดังตารางที่ 1 
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ตำรำงที่ 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ 
แผงคอนผึ้ง ชุดที ่1 ชุดที ่2 ชุดที ่3 ค่ำเฉลี่ย (

) 
S.D. 

แผงท่ี 1 1.91 1.16 1.65 1.57 0.38 
แผงท่ี 2 1.99 1.39 1.51 1.63 0.32 
แผงท่ี 3 1.68 1.86 1.49 1.68 0.19 
แผงท่ี 4 2.40 1.68 1.35 1.81 0.54 
แผงท่ี 5 1.90 1.68 1.42 1.67 0.24 
แผงท่ี 6 1.94 2.15 1.50 1.86 0.33 
แผงท่ี 7 1.45 1.70 1.13 1.43 0.29 
แผงท่ี 8 2.42 1.49 1.70 1.87 0.49 

น้้าหนักเฉลี่ย (กก.) 1.96 1.64 1.47 1.69 0.25 
เวลา (วินาที) 30.80 28.60 26.86 28.75 1.97 

จ้ำนวนแผงคอนผึ้งที่ได้ต่อชั่วโมง 1,001.68  
 

 
ภำพที่ 6 กราฟแสดงผลการทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องสลดัน้า้ผึ้งแบบอัตโนมตัิ 

จากตารางที่ 1 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ เมื่อใส่แผงคอน
ผึ้งที่มีน้้าผึ้งครั้งละ 8 แผง น้้าหนักเฉลี่ยรวม 1.69 กิโลกรัมต่อแผง ใช้เครื่องยนต์หรือมอเตอร์หมุนแกน
เหวี่ยงความเร็วรอบเฉลี่ย 320 รอบต่อนาที ใช้เวลาในการเหวี่ยงแกนสลัดเฉลี่ย 28.75 วินาทีต่อครั้ง หรือ 
125.21 ครั้งต่อช่ัวโมง รวมจ้านวนแผงคอนผึ้งที่น้ามาสลัดจะได้จ้านวน 1,001.68 แผงต่อช่ัวโมง ซึ่งผล
การทดสอบสมรรถนะและประสิทธิภาพดีกว่าค่าที่ก้าหนดไว้คือ 96 แผงต่อช่ัวโมง  

2. ความพึงพอใจต่อเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติเมื่อน้าไปใช้งาน ผู้วิจัยใช้แบบสอบถามเป็น
เคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีข้อค้าถามในการประเมินจ้านวน 8 ข้อ ที่มีค่าความเช่ือมั่นของ
แบบสอบถาม โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาคอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient : ) เท่ากับ 

0

2

4

ผลการทดสอบประสิทธิภาพของ 
เครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ ครั้งที่ 1 

ครั้งที่ 2 

ครั้งที่ 3 

ค่าเฉลี่ย 

S.D.
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0.81 และเมื่อน้าแบบสอบถามไปใหก้ลุ่มเกษตรกรประเมินความความพึงพอใจและวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
สถิติพรรณนา ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) มีผลการวิเคราะห์ ดังตารางที่ 2  

 
ตำรำงที่ 2 ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและระดับความพึงพอใจการใช้งานเครื่องสลัดน้้าผึ้ง
อัตโนมัติ 

ข้อ รำยกำร X̅ SD. 
ระดับควำม

พึงใจ 

1. มีความง่ายต่อการใช้งานเครื่องจักร เครื่องมือและอุปกรณ ์ 4.70
1 

0.49 มากที่สุด 
2. มีประโยชน์ต่อสถานประกอบการ 4.29 0.49 มาก 
3. มีก้าลังการผลติที่เหมาะสมกับสถานประกอบการ 4.14 0.38 มาก 
4. มีความปลอดภัยในการใช้งานต่อผูป้ฏิบัติงาน 4.86 0.38 มากที่สุด 
5. มีความง่ายในการดูแลรักษาและซอ่มบ้ารุง 4.71 0.49 มากที่สุด 
6. มีความสามารถแกไ้ขปัญหาในด้านผลิตของผูป้ระกอบการ 4.71 0.49 มากที่สุด 
7. มีสมรรถนะในการท้างานท่ีตรงตามความต้องการของ

ผู้ประกอบการ 
4.71 0.49 มากที่สุด 

8. มีความเหมาะสมต่อการน้าไปใช้งานและขยายผลเชิงพาณิชย ์ 4.71 0.49 มากที่สุด 
เฉลี่ยรวม 4.61 0.46 มากที่สุด 

จากตารางที่ 2 พบว่า ความพึงพอใจต่อเครื่องสลัดน้้าผึ้งอัตโนมัติ ของเกษตรกรในภาพรวมอยู่
ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.61 เมื่อพิจารณาแต่ละประเด็น เกษตรกรมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 
จ้านวน 6 ข้อ โดยเรียงล้าดับจากมากไปน้อย 3 ข้อ ดังนี้ 1) มีความปลอดภัยในการใช้งานต่อผู้ปฏิบัติงาน 
(ค่าเฉลี่ย 4.86) 2) ง่ายต่อการใช้งานเครื่องจักรเครื่องมือและอุปกรณ์  และ 3) ง่ายในการดูแลรักษาและ
ซ่อมบ้ารุง (ค่าเฉลี่ย 4.71)  และมีความพึงพอใจในระดับมาก จ้านวน 2 ข้อ คือ 1) มีประโยชน์ต่อสถาน
ประกอบการ และ 2) มีก้าลังการผลิตที่เหมาะสมกับสถานประกอบการ มีค่าเฉลี่ย  4.29 และ 4.14 
ตามล้าดับ 
กำรอภิปรำยผลกำรวิจัย  

1. การสร้างเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติครั้งนี้ เป็นการพัฒนาตามความต้องการของ
ผู้ประกอบการวิสาหกิจชุมชน เพื่อต้องการลดแรงงานและค่าใช้จ่ายและสามารถเพิ่มผลผลิต ซึ่งการสร้าง
จะแยกเป็น 4 ส่วนหลัก ๆ คือ 1) ถังสลัดและแกนเหวี่ยง 2) ชุดส่งถ่ายก้าลัง ประกอบด้วยเพลา มู่เล่  
สายพานและเฟืองขับแกนเหวี่ยง 3) ชุดขับต้นก้าลังมีส่วนประกอบ 2 ส่วนคือ เครื่องยนต์เบนซินขนาด  5 
แรงม้าและมอเตอร์ขนาด 500 วัตต์ และ 4) ชุดควบคุมมี 2 ส่วนคือ ชุดควบคุมระบบไฟฟ้าและชุดควบคุม
ระบบท้างานแบบอัตโนมัติ  ส่วนประกอบทั้งหมดนี้เมื่อน้ามาประกอบแล้ว สามารถท้างานได้สัมพันธ์กัน
และท้างานได้ตามฟังก์ชันงานท่ีก้าหนดไว้ 
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2. การทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ โดยการทดสอบท้าซ้้ากับ
แผงคอนผึ้งจ้านวน 3 ชุด ๆ ละ 8 แผง โดยแผงคอนผึ้งมีน้้าหนักเฉลี่ย 1.69 กิโลกรัม ซึ่งสอดคล้องกับ 
สมศักดิ์ ค้ามา [8] ได้ออกแบบและพัฒนาเครื่องตัดเปลือกมะพร้าวน้้าหอมโดยการทดสอบซ้้าในการตัด
เปลือกมะพร้าว จากจ้านวน 1 กิโลกรัม ท้าการทดลอง 5 ซ้้า ซ้้าละ 200 กรัมต่อหนึ่งรอบตัดวัดขนาด
ความยาวที่ตัดไดและบันทึกผล  ในการสลัดน้้าผึ้งจะใช้เครื่องยนต์หรือมอเตอร์หมุนแกนเหวี่ยงความเร็ว
รอบเฉลี่ย 320 รอบต่อนาที ใช้เวลาในการเหวี่ยงแกนสลัดเฉลี่ย 28 .75 วินาทีต่อครั้ง หรือ 125.21 ครั้ง
ต่อช่ัวโมง ดังนั้นจะสลัดน้้าผึ้งได้สูงถึง 1,001.68 แผงต่อช่ัวโมง ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกว่าจากระบบเดิมที่มี
จ้านวนแผงคือ 96 แผงต่อช่ัวโมง ซึ่งผลการทดสอบปรากฏว่าเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติที่พัฒนาขึ้น มี
สมรรถนะและประสิทธิภาพ สามารถลดจ้านวนแรงงานจาก 7 คน เหลือ 5 คน และสอดคล้องกับ ภาณุ
วัฒน วงค์แสงน้อย [9] ที่ได้การพัฒนาเครื่องสับต้นข้าวโพดส้าหรับผลิตอาหารสัตว์ ลดการใช้แรงงานคน
ประหยัดเวลาในการสับต้นข้าวโพด ลดค่าใช้จ่าย และพัฒนาเครื่องสับต้นข้าวโพดให้มีประสิทธิภาพเพิ่ม
มากขึ้นและเพิ่มปริมาณผลผลิตได้มากกว่า 

3. ผลประเมินความพึงพอใจของเกษตรกรผู้เลี้ยงผึ้งต่อเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ ในสภาพ
การใช้งานจริง ภาพรวมมีค่าเฉลี่ย 4.61 ซึ่งมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมีความพึงพอใจสูงสุด
ล้าดับแรกคือ มีความปลอดภัยในการใช้งานต่อผู้ปฏิบัติงาน มีความปลอดภัยในการใช้งานต่อผู้ปฏิบัติงาน 
และง่ายต่อการใช้งานเครื่องจักรเครื่องมือ ซึ่งถือเป็นจุดเด่นของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ สอดคล้อง
กับ บุญเจิด กาญจนาและคณะ [10] ได้ศึกษาความพึงพอใจของเกษตรกรที่มีต่อเครื่องหั่นข่า โดยส้ารวจ
จากแบบสอบถาม จ้านวน 20 ชุด โดยแบงออกเป็น 3 ด้านดังนี้คือ ความพึงพอใจด้านโครงสร้าง ความพึง
พอใจด้านการใช้งาน และความพึงพอใจด้านผลผลิต พบว่าระดับความพึงพอใจโดยรวม อยู่ในระดับดีทุก
ด้าน 

 
ข้อเสนอแนะจำกกำรวิจัย 

1. ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
1.1 การวิจัยครั้งนี้จะพบว่า เครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติ สามารถน้าไปใช้ได้จริงตาม

วัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้และน้าไปขยายผลให้กลุ่มเกษตรกรผู้เลี้ยงผึ้งเพื่อพัฒนาคุณภาพการผลิตต่อไป  
1.2 จากผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งาน ประเด็นมีก้าลังการผลิตที่เหมาะสมกับ

สถานประกอบการ โดยมีค่าความพึงพอใจอยู่ในระดับ 4.14 ซึ่งผู้วิจัยเห็นว่า ระบบของเครื่องสลัดน้้าผึ้ง
แบบอัตโนมัติ ยังเป็นเทคโนโลยีที่ใหม่ต่อเกษตรกร ซึ่งไม่คุ้นเคยและพื้นฐานการใช้งานแตกต่างกันจึงต้องมี
การฝึกอบรมทักษะการใช้งานระบบของเครื่องสลัดน้้าผึ้งแบบอัตโนมัติให้สามารถใช้งานได้เป็นอย่างดี 

2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
2.1 ควรมีการปรับใช้พลังงานแบตเตอรี่ส้าหรับเป็นต้นก้าลังเพียงอย่างเดียวเพื่อรักษา

สิ่งแวดล้อม  
2.2 ควรเพิ่มระบบชาร์จแบตเตอรี่ด้วยแผงโซล่าเซลล์เนื่องจากในบางพื้นที่อาจไม่มีไฟฟ้า 

220 V ส้าหรับชาร์จแบตเตอรี่  
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2.3 ควรมีการศึกษาผลตอบแทนทางเศรษฐศาสตร์ของเครื่องสลัดน้้าผึ้งอัตโนมัติ เพื่อ
ประเมินความคุ้มค่าเปรียบเทียบกับการใช้แรงงานคนหรือเครื่องเดิมที่เกษตรกรเคยใช้มาก่อน 
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การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ เรื่อง ผลกระทบของอากาศพลศาสตร์ต่อยาน
ยนต์ ด้วยโปรแกรม Google Site 

The Development of Web-Based Instruction of the Effect of 
Aerodynamics on Vehicle Developed using Google Site 

 
อานนท์ ศรีดอกบัว1 และ ชัยยศ ด ารงกิจโกศล2  

Anon Sridogbua1 and Chaiyot Damrongkijkosol2  

วันที่รับบทความ 26 ตุลาคม 2563 วันที่แก้ไขบทความ 16 พฤศจกิายน 2563 วันที่ตอบรับบทความ 7 ธันวาคม 2563 

บทคัดย่อ  
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ เรื่อง ผลกระทบของ

อากาศพลศาสตร์ต่อยานยนต์ที่พัฒนาขึ้นโดยใช้โปรแกรม Google Site      2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียน และ 3) ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนหลังการใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยได้แก่นักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 4 
สาขาวิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมยานยนต์ วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม
เกล้าพระนครเหนือท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาอากาศพลศาสตร์ ในปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน โดยวิธี
สุ่มแบบง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง อากาศพลศาสตร์
ส าหรับยานยนต์ที่พัฒนาขึ้นโดยใช้โปรแกรม Google Site 2) แบบทดสอบ 3) แบบประเมินความ
สอดคล้องของหัวข้อและเนื้อหา และแบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบและวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรม และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ โดยมีสถิติที่ใช้ในการ
วิจัยได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าดัชนีประสิทธิผล และการทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า 
ค่าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ผลกระทบของอากาศพลศาสตร์
ต่อยานยนต์ มีค่าเท่ากับ 0.80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 และความพึงพอใจของผู้เรียนอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

ค าส าคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอรผ์่านเว็บ โปรแกรม Google Site อากาศพลศาสตร์  

                                                           
1 นักศึกษา ระดับปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีวิศวกรรมเครื่องต้นก าลัง วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
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Abstract 
The research objectives were 1) to develop the web-based instruction of 

Aerodynamics effect on ground vehicle developed using Google Site 2) to compare the 
compare the pre-test and post-test score and 3) to evaluate the satisfaction of students 
learned via the developed web-based instruction. The target group of the research was 
the 15 senior students major in Automotive Engineering from College of Industrial 
Technology, King Mongkut’s University of Technology North Bangkok who registered in 
Aerodynamics subject in the academic year 2020 obtained through simple random 
sampling. The research instruments were 1) web-based instruction of Aerodynamics 
effect on ground vehicle developed using Google Site 2) pre-test and post-test 
examination 3) the Index of item objective congruence of behavioral objective and 
content evaluation form and the Index of item objective congruence of behavioral and 
test form. and 4) the satisfaction questionnaire for web-based instruction. The statistics 
used in the research were mean, standard deviation, effectiveness index and t-test.  

The results showed that the effectiveness index (E.I.) was 0.80 and the posttest 
score higher than pre-test score at .01 level of significance. Moreover, the satisfaction of 
the students was at very high level. 

Keywords : Web-based instruction, Google Site, Aerodynamics 
 
บทน า 
  ปัจจุบันมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือเปิดท าการสอนหลักสูตร
วิศวกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีวิศวกรรมยานยนต์ จัดการศึกษาโดยภาควิชาเทคโนโลยี
วิศวกรรมเครื่องต้นก าลัง วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ซึ่งมีวิชาอากาศพลศาสตร์เป็นวิชาหนึ่งใน
หลักสูตร ซึ่งเป็นวิชาที่ศึกษาเกี่ยวกับพลศาสตร์ของอากาศที่ไหลผ่านยานยนต์ แรงต้านอากาศ แรงยกตัว 
เป็นต้น อย่างไรก็ตามด้วยสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา 2019 (Coronavirus 
Disease 2019 : COVID-19) ท าให้เกิดการปรับตัวเป็นวิถีชีวิตแบบใหม่ (New Normal) โดยเฉพาะ
สถาบันทางการศึกษาท่ีไม่สามารถจัดการเรียนการสอนแบบปกติได้ โดยรัฐบาลได้ประกาศมาตรการต่างๆ
เพื่อการควบคุมการแพร่กระจายเช้ือ COVID-19 ภายใต้สถานการณ์ภาวะฉุกเฉินด้านสาธารณสุข ซึ่งหนึ่ง
ในมาตรการควบคุมการแพร่เช้ือได้แก่ การเว้นระยะห่างทางสังคม (Social Distancing) เป็นการเว้น
ระยะห่างในการท ากิจกรรมต่างๆ ระหว่างบุคคล ท าให้เกิดกระแสของการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตการท างาน
และการศึกษาจ านวนมาก โดยในส่วนของการศึกษามีการปรับเป็นรูปแบบการสอนออนไลน์เพื่อให้ผู้เรียน
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สามารถเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง [1] โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ (Web-Based Instruction : WBI) 
เป็นวิธีการหนึ่งที่มีส่วนช่วยในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองใน
เวลาใด สถานที่ใดก็ได้ [2] หรือผู้เรียนสามารถใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บเพื่อทบทวนบทเรียนด้วย
ตนเองท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น [3] โดยการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บนั้นสามารถท าได้หลายวิธีเช่น การใช้ภาษา HTML การใช้โปรแกรม
ส าเร็จรูป เช่น Macromedia Dreamweaver [4]  หรือ โปรแกรม Google Site ที่เป็นโปรแกรมของ 
Google ทีใ่หบริการสร้างเว็บไซต์ฟรี สามารถสร้างได้ง่าย ปรับแต่งข้อมูลได้หลากหลายในท่ีเดียว สามารถ
น าไฟล์วีดีโอ ปฏิทิน เอกสารอื่นๆมาแทรกในหน้าเว็บไซต์ได้ง่าย ช่วยอ านวยความสะดวกได้เป็นอย่างมาก 
[5] ด้วยเหตุดังกล่าวผู้วิจัยจึงท าการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ เรื่อง อากาศพลศาสตร์ส าหรับ
ยานยนต์ ด้วยโปรแกรม Google Site เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ของผู้เรียนต่อไป 
  
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ผลกระทบของอากาศพลศาสตร์ต่อยาน
ยนต์ ที่พัฒนาขึ้นโดยใช้โปรแกรม Google Site  
 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนจากการเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น  
 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น 
 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
อากาศพลศาสตร์ส าหรับยานยนต์  
 อากาศพลศาสตร์ เป็นการศึกษาเกี่ยวกับพลศาสตร์ของอากาศที่ไหลผ่านวัตถุ ซึ่งอากาศท่ีไหล
ผ่านวัตถุจะก่อให้เกิดแรงต้านการเนื่องจากความหนืดของของไหล(อากาศ)ท าให้เกิดแรงต้านที่ผิวของวัตถุ 
(Skin Friction Drag) และหากเป็นการไหลผ่านวัตถุรูปทรงสองมิติและสามมิติ ความแตกต่างระหว่าง
ความดันด้านหน้าของวัตถุและด้านหลังของวัตถุจะท าให้เกิดแรงต้ านที่เกิดจากความแตกต่างระหว่าง
ความดันทั้งสองได้ (Pressure Drag) โดยหลักการแตกต่างระหว่างความดันนี้หากเป็นความแตกต่าง
ระหว่างความดันด้านบนและด้านล่างของวัตถุจะก่อให้เกิดแรงยกหรือแรงกด (Lift Force and Down 
Force) ด้วยเช่นกัน [6] ส าหรับยานยนต์นั้นการออกแบบตัวถังรถยนต์มคีวามจ าเป็นที่จะตอ้งค านึงถึงหลัก
ของอากาศพลศาสตร์ด้วยเช่นกัน เนื่องจากแรงกระท าจากอากาศที่ไหลผ่านตัวรถยนต์จะส่งผลต่อแรงต้าน
การเคลื่อนที่ของยานยนต์และสเถียรภาพในการขับขี่ อย่างไรก็ตามการออกแบบยานยนต์นั้นไม่สามารถ
ออกแบบให้รถยนต์มีแรงต้านและแรงยกที่ต่ าหรือมีแรงกดมากเท่านั้น เนื่องจากในการออกแบบตัวถัง
รถยนต์จ าเป็นจะต้องค านึงถึงด้านอื่นๆด้วยเช่น ความสวยงาม (Aesthetic) การยศาสตร์ (Ergonomics) 
หรือ ความสามารถในการบรรทุก (Payload Capabilities) [7]  
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บโดยใช้โปรแกรม Google Site  
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเตอร์เนท็ หรือ WBI เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่
น าเสนอผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์โดยใช้เว็บเบราเซอร์เป็นตัวจัดการ [3] โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนถูกน ามาใช้เพื่อเป็นเครื่องมือหรือเป็นสื่อแทนใบเนื้อหาที่มีข้อจ ากัด เช่น ไม่สาม ารถแสดง
ภาพเคลื่อนไหวได้ ไม่มีเสียงประกอบ เป็นต้น ท าให้ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนไม่ดีนัก ซึ่งบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเว็บมีวิธีการใช้ใน 3 ลักษณะคือ 1 ) การน าเสนอ ในลักษณะของเว็บไซต์ที่ประกอบด้วย
ข้อความ ภาพกราฟิกโดยมีวิธีการน าเสนอในรูปแบบต่างๆกันเช่น การน าเสนอแบบสื่อเดี่ยวที่ใช้ข้อความ
หรือรูปภาพ การน าเสนอแบบสื่อคู่เช่นข้อความกับรูปภาพ และการน าเสนอแบบมัลติมีเดีย คือ
ประกอบด้วยข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 2) การสื่อสาร โดยการสื่อสารบนอินเตอร์เน็ทมี
หลายรูปแบบเช่น การสื่อสารทางเดียวจากการดูข้อมูลจากเว็บเพจ  การสื่อสารสองทางเช่นการส่ง
จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ และการสื่อสารแบบหนึ่งแหล่งไปหลายที่  เป็นการส่งข้อความจากแหล่งเดียว
กระจายไปหลายแหล่งเช่นการประชุมผ่านคอมพิวเตอร์ (Computer Conferencing) และ 3) การท าให้
เกิดความสัมพันธ์ เช่น การสืบค้นข้อมูล การหาวิธีการเข้าสู่บทเรียน หรือการตอบสนองของมนุษย์ต่อการ
ใช้เว็บ [8] โดยในปัจจุบัน Google ได้เปิดให้บริการ Google Site ซึ่งเป็นบริการฟรีเพื่อให้ผู้ที่สนใจ
สามารถสร้างเว็บไซต์ของตนเองอย่างง่ายได้ สามารถน าคลิปวิดีโอ ภาพนิ่ง หรือไฟล์เอกสารต่างๆใส่ลงใน
เว็บไซต์ที่สร้างขึ้นได้ และสามารถน าบริการ Google Site ดังกล่าวมาประยุกต์ใช้เพื่อสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเว็บได้เช่นกัน อย่างไรก็ตามบริการของ Google Site ก็มีข้อจ ากัดเช่น ไม่สามารถใช้เทม
เพลตที่ออกแบบเองได้ ไม่สามารถใช้เป็นเว็บฐานข้อมูลได้ การปรับแต่งเว็บไซต์ท าได้จ ากัด ช่ือเว็บไซต์จะ
ค่อนข้างยาวท าให้ยากต่อการจดจ า เป็นต้น 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 ศิริเพ็ญ [8] ได้ท าการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยโปรแกรม Learn square 
เรื่องการใช้โปรแกรมกราฟิก ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันปีที่ 2 วิทยาลัยเทคโนโลยี
สยาม (สยามเทค) โดยเริ่มต้นจากการศึกษาเอกสารและวิธีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ
ด้วยโปรแกรม Learn Square จากนั้นท าการวิเคราะห์เนื้อหา จัดเตรียมทรัพยากรที่จะใช้สร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเว็บ และน าไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองซึ่งผลการวิจัยพบว่าบทเรยีนคอมพิวเตอร์
ผ่านเว็บด้วยโปรแกรม Learn Square เรื่องการใช้โปรแกรมกราฟิก มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.33/85.68 
และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าของนักศึกษาที่
เรียนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
 บุญญาณี และคณะ [9] ได้พัฒนาบทเรียน คอมพิวเตอร์ผ่านเว็บด้วย Google Site รายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร โดยมีกลุ่มตัวอย่างเป็น  นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา ปีที 3 ภาคเรียนที่ 
1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนทุ่งสง อ าเภอทุ่งสง จังหวัดนครศรีธรรมราช จ านวน 30 คน ที่ได้มาโดยการ
เลือกแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) บทเรียน คอมพิวเตอร์ผ่าน
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เว็บด้วย.Google Site รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และ 2) แบบส ารวจ พึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บด้วย Google Site รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ และการ
สื่อสาร สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐาน 
โดยใช้สถิติทดสอบ Pair sample t-test ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการเปรียบเทียบ ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนในรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารหลังได้รับการจัดการเรียนรู้สูงกว่า ก่อนการจัดการ
เรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการพัฒนา บทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเว็บด้วย Google Site รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในภาพรวม อยู่ใน
ระดับมาก 
 ลัดดาวัลย์ และบัญชา [2] ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บด้วยโปรแกรม Google Site 
ตามแนวสร้างสรรค์ความรู้ โดยใช้กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนครไทย 
อ าเภอนครไทย จังหวัดพิษณุโลก จ านวน 40 คน ที่ก าลังศึกษาในหัวข้อหลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง โดยมีเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บด้วยโปรแกรม Google Site ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ จ านวน 6 
บทเรียน แผนการจัดการเรียนรู้ แบบประเมินผลงานนักเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จ านวน 30 ข้อ 
และแบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานโดยใช้สถิติทดสอบที 
กรณีกลุ่มตัวอย่างเดียว (t-test for one sample) ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ ด้วย
โปรแกรม Google Site ตามแนวทฤษฎีสร้างสรรค์ความรู้ มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.13/87.83 โดย
นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านในระดับมากท่ีสุด 
 
วิธีด าเนินการวิจัย  
 กลุ่มเป้าหมายในการวิจัย 
 กลุ่มเป้าหมายในการวิจัยได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 4 สาขาวิชาเทคโนโลยี
วิศวกรรมยานยนต์ วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาอากาศพลศาสตร์ ในปีการศึกษา 2563 จ านวน 15 คน โดยวิธีสุ่มแบบง่าย 
 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 

1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ผา่นเว็บท่ีพฒันาด้วยโปรแกรม Google Site  
เรื่อง อากาศพลศาสตรส์ าหรับยานยนต์  
 2) แบบทดสอบ  
 3) แบบประเมินความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหาของบทเรียน
คอมพิวเตอรผ์่านเว็บ และแบบประเมินความสอดคล้องของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกับแบบทดสอบ 



131

 4) แบบสอบถามความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผา่นเว็บ 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล  
 การเก็บรวบรวมงานวิจัยเรื่องบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บมีรายละเอียดดังต่อไปนี ้
            1. ตรวจสอบค าอธิบายรายวิชา อากาศพลศาสตร์ ของหลกัสูตรวิศวกรรมยานยนต์ที่ใช้จัดการ
เรียนการสอนในปัจจุบัน 
            2. วิเคราะห์หัวข้อเรื่อง ผลกระทบของอากาศพลศาสตรต์อ่ยานยนต์ เพื่อให้ได้หัวข้อหลัก และ
ข้อย่อย และน าไปวิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
            3. จัดท าใบเนื้อหา และแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกตามวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่
ได้จากการวิเคราะห ์
            4. ตรวจสอบความสอดคล้องของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหา และความสอดคล้องของ
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกับแบบทดสอบ โดยผู้เช่ียวชาญจ านวน 5 คน ซึ่งผลการประเมินโดย
ผู้เชี่ยวชาญมีความสอดคล้องทุกรายการ 
            5. สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยโปรแกรม Google Site และจัดท าแบบทดสอบ
ออนไลน์โดยใช้โปรแกรม Google Form  
            6. ทดลองใช้ (Try-out) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยโปรแกรม Google Site กับผู้เรียนที่
ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายจ านวน 10 คน เพื่อตรวจสอบความยากง่ายของข้อสอบ ค่าอ านาจจ าแนก และค่า
ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบจ านวน 30 ข้อ โดยใช้สูตร KR-20 และค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถาม
ความพึงพอใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟ่าของครอนบาค โดยพบว่า
แบบทดสอบมีค่าความเช่ือมั่นสูงกว่า 0.7 ทุกข้อ ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบอยู่ระหว่าง 0.33-0.74 
และค่าอ านาจจ าแนกสูงกว่า 0.2 ทุกข้อ ในส่วนของแบบประเมินความพึงพอใจ พบว่ามีค่าสัมประสิทธิ
แอลฟ่าของครอนบาคสูงกว่า 0.7 ทุกข้อเชน่กัน 
            7. น าข้อมูลที่ได้มาปรับปรุงแบบทดสอบ แบบสอบถาม บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ 
            8. น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้จริง (Implementation) กับกลุ่มเป้าหมายจ านวน 15 
คน โดยใช้รูปแบบการทดลอง One-Group Pretest-Posttest Design ซึ่งผู้เรียนเข้าประชุมผ่านระบบ 
Computer Conference เพื่อรับฟังวิธีการใช้ วิธีการทดสอบออนไลน์ผ่านโปรแกรม Google Form จาก
ผู้สอน รวมถึงนัดหมายวันเวลาในการเข้าท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  โดยผู้เรียนจะเข้า
ทดสอบได้ตามเวลาที่ผู้สอนก าหนดเท่านั้น ภายหลังจากการประชุม ผู้เรียนจะเข้าทดสอบก่อนเรียน
จากนั้นผู้เรียนจะเรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บด้วยตนเอง เมื่อครบก าหนดเวลาผู้เรียนท าการ
ทดสอบหลังเรียน และประเมินความพึงพอใจ 
           9. วิเคราะห์ข้อมูลผลการทดสอบก่อนเรยีนและหลังเรยีน เพื่อน าไปค านวณค่า    t-test และ ค่า
ดัชนีประสิทธิผล และวิเคราะห์แบบประเมินความพึงพอใจเพื่อหาระดับความพึงพอใจต่อการใช้งาน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ 
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 สถิติที่ใช้ในงานวิจัย 
 สถิติที่ใช้ในงานวิจัยได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
ค่าความเชื่อมั่น KR-20 สัมประสิทธิแอลฟ่าของครอนบาค การทดสอบ t-test และค่าดัชนีประสิทธิผล 
 
ผลการวิจัย 
 ผลการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ เร่ืองผลกระทบของอากาศพลศาสตร์ต่อยาน
ยนต์โดยใช้โปรแกรม Google site  
 จากขั้นตอนการวิเคราะห์หัวข้อเรื่องพบว่า ผลกระทบของอากาศพลศาสตร์ต่อยานยนต์
แบ่งเป็น 3 หัวข้อหลัก ซึ่งผู้วิจัยได้น าหัวข้อทั้ง 3 หัวข้อไปวิเคราะห์หัวข้อหลัก หัวข้อย่อยและวัตถุประสงค์
เชิงพฤติกรรม จากนั้นจัดท าเป็นใบเนื้อหาและแบบทดสอบ โดยใบเนื้อหาและแบบทดสอบถูกน าไป
ประเมินความสอดคล้องโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน พบว่า เนื้อหาท้ัง 3 หัวข้อมีความสอดคล้องระหว่าง
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมกับเนื้อหาทุกรายการ และแบบทดสอบมีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิง
พฤติกรรมทุกข้อ จากนั้นผู้วิจัยได้น าเนื้อหาที่ผ่านการประเมินความสอดคล้องจากผู้เช่ียวชาญจัดท าเป็น
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บโดยใช้โปรแกรม Google Site โดยมีตัวอย่างดังแสดงในภาพที่ 1 
 

 
 

ภาพที่ 1 ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอรผ์่านเว็บ เรื่องผลกระทบของอากาศพลศาสตรต์่อ   ยานยนต์ที่
พัฒนาโดยใช้โปรแกรม Google Site 

 ภายหลังจากการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บโดยใช้โปรแกรม Google Site เสร็จสิ้น 
ผู้วิจัยได้น าบทเรียนดังกล่าวไปทดลองใช้ (Try-Out) พบว่า แบบทดสอบมีค่าความเช่ือมั่นสูงกว่า 0.7 ทุก
ข้อ ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบอยู่ระหว่าง 0.33-0.74 และค่าอ านาจจ าแนกสูงกว่า 0.2 ทุกข้อ ใน
ส่วนของแบบประเมินความพึงพอใจ พบว่ามีค่าสัมประสิทธิแอลฟ่าของครอนบาคสูงกว่า 0.7 ทุกข้อ
เช่นกัน และเมื่อน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้จริง (Implementation) พบว่า คะแนนหลังเรียน
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สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01 ดังแสดงในตารางที่ 1 และมีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.80 
ดังตารางที่ 2  
ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียน 

รายการ 
จ านวน 
ผู้เรยีน 

คะแนน 
เต็ม 

ค่าเฉลี่ย 
ส่วน 

เบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

df 
ค่า  

T-test 
Sig 

คะแนนการท า
บททดสอบ
ก่อนเรียน 

15 30 25.13 2.41 

14 26.88 0.00** 
คะแนนการท า
บททดสอบ
หลังเรียน 

15 30 5.53 5.98 

P < 0.01**  
ตารางที่ 2 ดัชนีประสิทธิผลของการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บท่ีพัฒนาโดยใช้โปรแกรม Google Site 

รายการ จ านวนคน คะแนนรวม ค่าดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) 

ก่อนเรียน 15 83 
0.80 

หลังเรียน 15 377 

 ในด้านผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บมีผลการวิจัย
ดังตารางที่ 3 โดยพบว่าในภาพรวมผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บในระดับมาก
ที่สุด 
ตารางที่ 3 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บที่พัฒนาโดยใช้
โปรแกรม Google Site 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
ด้านการออกแบบบทเรยีน 4.68 0.46 มากที่สุด 
ด้านเนื้อหา 4.38 0.78 มากที่สุด 
ด้านความสะดวกในการใช้งาน 4.93 0.25 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.63 0.60 มากที่สุด 
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ผลการวิจัย 
จากการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ เรื่อง ผลกระทบของอากาศพลศาสตร์ต่อยานยนต์ 

ด้วยโปรแกรม Google Site ประกอบด้วย 3 หัวข้อ ไปใช้จริงพบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่อง ผลกระทบของอากาศพลศาสตร์ต่อยานยนต์ มีค่าเท่ากับ  0.80 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 
.01 และความพึงพอใจของผู้เรียนอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

การอภิปรายผลการวิจัย 
 จากผลการวิจัยพบว่าการเรียนเรื่องผลกระทบของอากาศพลศาสตร์ต่อยานยนต์โดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บที่พัฒนาโดยใช้โปรแกรม Google Site มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.80 
หมายความว่าผู้เรียนมีคะแนนหลังเรียนเพิ่มขึ้นมากกว่าก่อนเรียนเท่ากับร้อยละ 80 [10] และคะแนนหลัง
เรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .01  ซึ่งสอดคล้องกับ ขวัญชนก [11] ที่พบว่าการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยการใช้เนื้อหาที่มีสีสันท าให้เกิดความน่าสนใจ และการมี
แบบทดสอบหลังเรียนในแต่ละเรื่องให้ผู้เรียนช่วยให้ผู้เรียนเกิดแรงเสริมในการตั้งใจศึกษาเนื้อหา และท า
ให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งบทเรียนคอมพิวเตอร์มีคุณสมบัติในการสร้างสื่อที่เป็นทั้งข้อความ รูปภาพ 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง ท าให้สื่อความหมายได้อย่างชัดเจน โดยผู้เรียนสามารถรับข้อมูลได้มากขึ้น เป็น
การเพิ่มพูนช่องทางการรับรู้ท าให้เข้าใจเนื้อหาสาระได้มากขึ้น [12] นอกจากนี้การพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบทเว็บ ยังช่วยให้ผู้เรียนมีความสะดวกในการเข้าถึงเนื้อหาได้ทุกที่ที่ต้องการเพียงมี
อุปกรณ์ที่เช่ือมต่อไปยังเครือข่ายอินเทอร์เน็ทได้ ซึ่งสอดคล้องกับ ภัททิญา [13] ที่ได้พัฒนาบทเรียนบน
เว็บตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนช้ั น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ท่ีกล่าวว่าการน านวัตกรรมและเทคโนโลยีสารสนเทศมาเป็นสื่อประกอบการจัดการ
เรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นมีความอยากรู้อยากเห็น ไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียน ท าให้
นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างอิสระ สะดวกรวดเร็วตามความสามารถท าให้สุนกสนาน
เพลิดเพลินเกิดคุณลักษณะการน าตนเองในการเรียน เมื่อสงสัยหรือไม่เข้าใจส่วนใดก็สามารถย้อนกลับไป
ทบทวนศึกษาเพิ่มเติมในเนื้อหาส่วนนั้น หรือทบทวนหลายๆ ครั้งจนเกิดความจ า ส่งผลให้นักเรียนสามารถ
เข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น ในด้านผลความพีงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บพว่ามี
ระดับความพึงพอใจในระดับมากสอดคล้องเนื่องจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้น มีรูปภาพ 
ภาพเคลื่อนไหวท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจต่อบทเรียนง่ายขึ้น สามารถศึกษาได้ตามความต้องการ [2] 
[13] 
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ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 ก่อนให้ผู้เรียนใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บ ผู้สอนควรอธิบาย ช้ีแจงวิธีการใช้งานหรือ
แนะน าคู่มือการใช้งาน รวมถึงสาธิตวิธีการใช้งานบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเว็บแก่ผู้เรียนอย่างชัดเจน เพื่อ
ป้องกันปัญหาในการใช้งานท่ีอาจจะเกิดขึ้น 
 ข้อเสนอแนะในการวิจัยต่อไป 
 ควรมีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชาทางวิศวกรรมและเทคโนโลยีอื่นๆ
เพิ่มเตมิเพื่อให้ผู้เรียนใช้เป็นแหล่งศึกษาเพิ่มเตมิหรือเพื่อใช้เรยีนด้วยตนเอง 
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ผลกระทบของไดเอทิลอีเทอร์ในน ้ำมันไบโอดีเซลมะพร้ำวต่อสมรรถนะของเครื่องยนต์
ดีเซลขนำดเล็ก 
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บทคัดย่อ  

  งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลกระทบของไดเอทิลอีเทอร์ในน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว
ต่อสรรถนะของเครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็ก ในอัตราส่วนร้อยละ 99 ต่อ 197 ต่อ 3 และ 95 ต่อ 5 โดย
ปริมาตร และน้าไปทดสอบกับเครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็ก YANMAR-TF 90 DI-L ขนาด 1 สูบ ที่ติดตั้งกับ
ไดนาโมมิเตอร์ โดยทดสอบที่ความเร็วรอบคงที่เท่ากับ 1,500 rpm ที่สภาวะโหลดสูงสุด เพื่อศึกษา
ผลกระทบต่อคุณสมบัติของน้้ามันเชื้อเพลิง ผลกระทบด้านสมรรถนะ ได้แก่ แรงบิด ก้าลัง การสิ้นเปลือง
เชื้อเพลิงจ้าเพาะเบรก และประสิทธิภาพเชิงความร้อน 
 ผลการวิจัย พบว่าการผสมสารไดเอทิลอีเทอร์ส่งผลกระทบทั้งต่อคุณสมบัติของน้้ามันและด้าน
สมรรถนะของเครื่องยนต์ โดยในด้านคุณสมบัติของน้้ามัน การผสมสารไดเอทิลอีเทอร์ ในอัตราส่วนที่
เพิ่มขึ้นท้าให้ค่าความร้อน ค่าความหนืด และ ค่าความถ่วงจ้าเพาะของน้้ามันไบโอดีเซลผสมไดเอทิล
อีเทอร์มีค่าลดลง ด้านสมรรถนะของเครื่องยนต์ดีเซลการผสมสารไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนที่เพิ่มขึ้นท้า
ให้ค่าแรงบิด ค่าก้าลัง และค่าประสิทธิภาพเชิงความร้อนของเครื่องยนต์ มีค่าเพิ่มขึ้น ขณะที่ค่าความ
สิ้นเปลืองเชื้อเพลิงจ้าเพาะเบรกมีค่าลดลง 

ค้ำส้ำคัญ : ไบโอดีเซล ไดเอทิลอีเทอร์ สารออกซิเจนเนต การทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต ์

Abstract 
  This research objective is to study the influence of the coconut biodiesel 

blended with diethyl ether at different ratios. The mixing ratio of coconut biodiesel and 
diethyl ether were 99:1, 97:3 and 95:5 by volume. The blended fuels were tested with 
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มะพร้าวต่อสมรรถนะของเครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็ก
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the one-cylinder small diesel engine “YANMAR-TF 90 DI-L” which was installed on the 
engine dynamometer “ANAKA-STYLE DYNAMOMETER P-1.5”. The effects of dfferent 
diethyl ether fractions on engine performance such as torque, engine power, brake 
specific consumption and thermal efficiency were investigated at 1,500 rpm of engine 
speed at full load condition. 
 The results showed that mixing diethyl ether at different fractions with 
coconut biodiesel had effects on both fuel properties and engine performance. For the 
fuel properties, the heating value, viscosity and specific gravity of the blended fuels 
were decreased when the diethyl ether fraction increased. For the engine performance, 
torque, engine power and thermal efficiency were increased while the brake specific fuel 
consumption was decreased when the diethyl ether fractions increased. 
 
Keywords : Coconut Biodiesel, Diethyl ether, Oxygenate, Engine Performance 
 
บทน้ำ  

 ประเทศไทยเป็นประเทศเกษตรกรรมที่มีศักยภาพในการผลิตวัตถุดิบส้าหรับผลิตน้้ามันไบโอ
ดีเซล ปัจจุบันมีการส่งเสริมการใช้น้้ามันไบโอดีเซลอย่างแพร่หลาย เพื่อช่วยลดการน้าเข้าน้้ามันปิโตรเลียม
จากต่างประเทศ และรัฐบาลมีนโยบายบังคับใช้น้้ามันไบโอดีเซล B10 ให้เป็นน้้ามันดีเซลพื้นฐานของ
ประเทศ[1] โดยสนับสนุนการผลิตและการใช้พลังงานทดแทนตามศักยภาพของแหล่งเช้ือเพลิงในพื้นที่ เปิด
โอกาสให้ชุมชนและประชาชนมีส่วนร่วมในการผลิตและบริหารจัดการพลังงาน ส่งเสริมให้มีการใช้น้้ามันดีเซล
หมุนเร็ว B20 และ B100 [2] ส้าหรับประเทศไทยน้้ามันไบโอดีเซล B100 ที่มันถูกน้าไปใช้กับเครื่องยนต์
การเกษตรหรือเครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็กส่วนใหญ่ผลิตมาจากน้้ามันปาล์ม อย่างไรก็ตามมะพร้าวเป็นพืช
น้้ามันประเภทหนึ่งที่สามารถน้ามาผลิตเป็นน้้ามันไบโอดีเซลได้ ซึ่งข้อมูลในการน้าน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวไป
ใช้กับเครื่องยนต์ยังมีไม่มากนัก โดยน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวมีค่าความหนืดที่ต่้ากว่าน้้ามันไบโอดีเซลปาล์ม 
[3] แต่น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวมีคุณสมบัติบางข้อที่ด้อยกว่าน้้ามันดีเซลเช่นค่าความหนืดและจุดไหลเทที่สูง
กว่าน้้ามันดีเซล[4] ซึ่งอาจส่งผลให้น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวเป็นฝอยได้ยากขึ้น (Poor Atomization) และ
อาจเกิดการเผาไหม้ไม่สมบูรณ์ได้ (Incomplete Combustion) [5] การเติมสารเติมแต่งต่างๆเช่น สารใน
กลุ่มออกซิเจนเนต ที่เป็นสารที่มีองค์ประกอบของออกซิเจนในโมเลกุลจะช่วยในการปรับปรุงคุณสมบัติต่าง ๆ 
ของน้้ามันไบโอดีเซลได้ [6] โดยไดเอทิลอีเทอร์(C2H5)2O เป็นหนึ่งในสารกลุ่มออกซิเจนเนต ที่นอกจากจะมี
องค์ประกอบของออกซิเจนในสารแล้วยังมีค่าซีเทนสูง [4] งานวิจัยนี้จึงท้าการศึกษาผลกระทบต่อสมรรถนะ
เครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็กทีใ่ช้น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนต่างๆ เพื่อเป็นข้อมูล
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ในการน้าน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100%และน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนต่าง 
ไปใช้งานกับเครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็กต่อไป 

 
วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 เพื่อศึกษาผลกระทบของไดเอทิลอเีทอร์ในน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวต่อสรรถนะของเครื่องยนต์
ดีเซลขนาดเล็ก  
 
แนวคิด ทฤษฎี และงำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 การศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบสมรรถนะของเครือ่งยนต์ดีเซลขนาดเล็กท่ีใช้น้้ามันไบโอดีเซลที่
ผสมไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนต่างๆเป็นเชื้อเพลิงได้น้าทฤษฎีและเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง ทั้งนี้เพื่อน้ามาปรับ
ใช้ในการศึกษาโดยครอบคลุมเนื้อหาภายใต้หัวข้อดังต่อไปนี้ 
 1.หลักการท้างานเครื่องยนต์ดีเซล 
 เครื่องยนต์ดีเซลเป็นเครื่องยนต์รูปแบบหนึ่งของเครื่องยนต์สันดาปภายใน ( Internal 
Combustion Engine) ซึ่งเป็นเครื่องต้นก้าลังที่เปลี่ยนพลังงานเชื้อเพลิงให้เป็นพลังงานความร้อนโดยการ
เผาไหม้ และพลังงานความร้อนก็จะเปลี่ยนเป็นงานเครื่องยนตด์ีเซลนั้นจะมีการจดุระเบิดส่วนผสมระหว่าง
อากาศ และเช้ือเพลิงเองซึ่งเรียกว่า Compression Ignition โดยเช้ือเพลิงจะถูกอัดฉีดเข้าไปในห้อง เผา
ไหม้ที่มีอากาศถูกอัดไว้จนเกิดการลุกไหม้ขึ้นและผลักให้เพลาข้อเหวี่ยงหมุนไปหลักการท้างานของ
เครื่องยนต์ดีเซล 4 จังหวะ  
 จังหวะดูด ลิ้นไอดีจะเริ่มเปิดก่อนท่ีลูกสูบจะเคลือ่นที่ถึงศูนย์ตายบน เมื่อลูกสูบเคลื่อนที่ลงจาก
ศูนย์ตายบน (TDC หรือ Top Dead Center) อากาศจะถูกดูดเข้ากระบอกสูบ เมื่อลูกสูบเคลื่อนที่เลยจาก
ศูนย์ตายล่าง (BDC หรือ Bottom Dead Center) อากาศจะยังคงไหลเข้ากระบอกสูบด้วยแรงเฉ่ือย
จนกว่าลิ้นไอดีจะปิด 
 จังหวะอัด เมื่อลิ้นไอดีปิด อันเป็นจุดเริ่มต้นของจังหวะอัดซึ่งลูกสบูจะเคลื่อนที่ข้ึนไปสู่ศูนย์ตาย
บน จังหวะนี้อากาศประมาณ 16-22 ส่วนท่ีถูกดูดเข้ากระบอกสูบมาในจังหวะดูดจะถูกอัดตัวให้มีปริมาตร
เล็กลงเหลือประมาณ 1 ส่วน ดังนั้นอากาศจึงมีความดันและอุณหภูมิที่สูงข้ึนพร้อมส้าหรับการสันดาป 
 จังหวะก้าลัง (ซึ่งเริ่มนับจากหัวลูกสูบอยู่ที่ศูนย์ตายบน) หรือบางครั้งเรียกว่า จังหวะระเบิด 
(ซึ่งเริ่มนับจากหัวหัวฉีด ฉีดน้้ามันเชื้อเพลิง) ก้าลังจากการระเบิดหรือการสันดาป (Combustion) ภายใน
ห้องเผาไหม้จะผลักดันให้ลูกสูบเคลื่อนที่ลงมาเป็นก้าลัง งานขับเคลื่อนของเครื่องยนต์ในจังหวะนี้จะไป
สิ้นสุดจนกว่าลิ้นไอเสียจะเปิด 
 จังหวะคาย จังหวะนี้เริ่มต้นจากลิ้นไอเสียจะเริ่มเปิดก่อนที่ลูกสูบจะเคลื่อนที่ถึงศูนย์ตายล่าง 
แก๊สไอเสียซึ่งยังมีความดันจากการขยายตัวอยู่จะระบายออกทางลิ้นไอเสีย เมื่อลูกสูบเคลื่อนที่เลยจากศูนย์
ตายล่าง (BDC) จะผลักดันให้ไอเสียไหลออกไปจากกระบอกสูบ [7] 
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 2. มะพร้าว 
 มะพร้าวมีช่ือวิทยาศาสตร์คือ Cocos nucifera Linn. มะพร้าวแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
ประเภทต้นเตี้ยและต้นสูง มะพร้าวต้นเตี้ยมีล้าต้นเล็ก โตเต็มที่สูง ประมาณ 12 เมตร ลักษณะเด่นคือ มีผล
ขนาดเล็ก มักให้ผลดกและไม่ค่อยกลายพันธุ์ นิยมปลูกเพื่อรับประทานผลอ่อน เพราะมีเนื้ออ่อนนุ่ม และน้้ามี
รสหวาน บางพันธ์มีคุณสมบัติพิเศษ คือ มีกลิ่นหอม ส้าหรับมะพร้าวต้นสูงจะมีล้าต้นใหญ่ โตเต็มที่สูง
ประมาณ 18 เมตร ใบเป็นใบประกอบ  มีใบย่อยเป็นแผ่นแคบยาว เรียงสลับกันเป็นรูปขนนก ปลายใบแหลม 
ดอกออกเป็นช่อตามบริเวณกาบท่ีหุ้ม ดอกย่อยขนาดเล็ก ดอกหนึ่งมีกลีบดอกประมาณ 6 กลีบ ผลเป็นรูป
กลมหรือรี มีเปลือกสามช้ันได้แก่ เปลือกช้ันนอก เป็นเส้นใยเหนียวและแข็ง เปลือกช้ันกลาง หรือใยมะพร้าว 
มีลักษณะเป็นเส้นใย และ เปลือกช้ันในหรือกะลา มีลักษณะแข็ง [8] 
 3. ไบโอดีเซล 
 ไบโอดีเซล คือ เช้ือเพลิงเหลวซึ่งผลิตได้จากกระบวนการที่เรียกว่า Transesterification ของ
น้้ามันพืชหรือไขมันสัตว์กับเมทานอล (Methanol) โดยมีโซเดียมหรือโปรแตสเซียมไฮดร็อกไซด์เป็นตัวเร่ง
ปฏิกิริยาทางเคมี (Catalyst) เปลี่ยนไขมันให้เป็น Methyl Esters และ Glycerol ซึ่งเป็นผลพลอยได้ที่มีคุณค่า
ทางอุตสาหกรรมยาและคอสเมติคส์ [7] น้้ามันไบโอดีเซลจะมีลักษณะคล้ายน้้ามันดีเซล ใช้แทนดีเซล หรือเติม
เป็นส่วนผสมในดีเซลใช้กับเครื่องยนต์ดีเซลได้  ซึ่งไบโอดีเซลจะมีมลพิษที่ต่้ากว่า เช่น มีปริมาณก๊าซ
คาร์บอนมอนอกไซด์ และ สารประกอบไฮโดรคาร์บอนต่้ากว่าน้้ามันดีเซล และเนื่องจากไม่มีก้ามะถันใน
น้้ามันไบโอดีเซลจึงไม่มีปัญหาซัลเฟต [9] 
 4. ปฏิกิริยาทรานเอสเทอริฟิเคช่ัน 
 การสังเคราะห์ไบโอดีเซลด้วยวิธีทรานเอสเทอริฟิเคช่ันเป็นที่นิยมและยอมรับอย่างกว้างขวาง
เพราะสามารถท้าได้ที่อุณหภูมิไม่สูงมากและได้ผลิตภัณฑ์ที่มีความจ้าเพาะเจาะจงกว่าการสลายโมเลกุลด้วย
ความร้อนให้ผลิตภัณฑ์ที่มากกว่าและยังมีคุณสมบัติที่ใกล้เคียงกับน้้ามันดีเซลปิโตเลียม การท้าปฏิกิริยาทรานเอสเทอริฟิ
เคช่ันเป็นการเปลี่ยนน้้ามันพืชหรือไขมันสัตว์ซึ่งเป็นสารประเภทไตรกลีเซอไรด์ให้เป็นสารประกอบเอสเทอร์ 
(esters) โดยท้าปฏิกิริยากับแอลกอฮอล์ ซึ่งนิยมน้ามาใช้ได้แก่ เมทานอล หรือ เอทานอล เรียกว่า ปฏิกิริยา
แอลกอฮอลไลซิส (alcoholysis) และมีผลิตภัณฑ์อื่น คือ กลีเซอรอล (glycerol) เป็นผลพลอยได้จากการผลิต 
ซึ่งสามารถน้ามาใช้ประโยชน์ทางดา้นอื่น ๆ  ได้อีก ปฏิกิริยาทรานเอสเทอริฟิเคชัน                  ดังแสดงในภาพที ่
1 เป็นปฏิกิริยาแบบย้อนกลับได้ จึงต้องใช้ตัวเร่งปฏิกิริยาเข้าช่วยให้เกิดปฏิกิริยาไปข้างหน้า[10] 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1 สมการเคมีปฏิกิริยาทรานเอสเทอริฟิเคช่ันของกลีเซอไรด์กับแอลกอฮอล ์[10] 
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5. ไดเอทิลอีเทอร์ 
   ไดเอทิลอีเทอร์ (Diethyl Ether) เป็นหนึ่งในสารกลุ่มออกซิเจนเนต มีลักษณะเป็นของเหลว มี

คุณสมบัติใส ไม่มีสี มีจุดเดือดต่้า ไวไฟมาก มีมวลโมเลกุล (molecular weight) เท่ากับ 74 g/mol สูตร
โมเลกุล (molecular formula) คือ CH3CH2OCH2CH3 หรือ (C2H5)2O มีมีออกซิเจนเป็นองค์ประกอบโดย
น้้าหนักเท่ากับ 21.6 % weight  และมีค่าซีเทนสูง ประมาณ 125 [11]    
 6. การทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต์ 
 สมรรถนะเครื่องยนต์หมายถึง ความสามารถของเครื่องยนต์นั้น ๆ ในการท้างานบ่งบอกให้
ทราบถึงลักษณะเฉพาะตัวของเครื่องยนต์นั้น ๆ ซึ่งสมรรถนะเครื่องยนต์ถูกก้าหนดด้วยหลายตัวแปรเช่น 
แรงบิด ก้าลัง ประสิทธิภาพเชิงความร้อน ความเร็วรอบเครื่องยนต์และการสิ้นเปลืองน้้ามันเช้ือเพลิง การ
ทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต์ เครื่องยนต์จะถูกติดตั้งเข้ากับเครื่องทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต์ (Engine 
Dynamometer) เพื่อทดสอบสมรรถนะต่างๆของเครื่องยนต์ [7] 
 แรงบิด (Torque) แรงบิดของเครื่องยนต์วัดได้จากเพลาของเครื่องยนต์ที่ต่อเข้ากับไดนาโม
มิเตอร์ โดยค่าแรงบิดของเครื่องยนต์สามารถค้านวณได้จากสมการที่ 1 

 𝑇𝑇 = 𝐹𝐹 × 𝐿𝐿         (1) 
โดย 
T คือ แรงบิดที่วัดได้จากเพลาเครื่องยนต์ (Nm) 
F        คือ  แรงที่ใช้เบรกของไดนาโมมิเตอร์ (N) 
L        คือ  ความยาวของแขนไดนาโมมิเตอร์ (m) 
 ก้าลังเครื่องยนต์ (Power) เป็นก้าลังที่ได้จากเพลาเครื่องยนต์ ซึ่งสามารถคา้นวณได้จาก  
สมการที่ 2 

𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 = 2𝜋𝜋𝜋𝜋𝜋𝜋
60×1000     (2) 

โดย 
Power     คือ  ก้าลังเครื่องยนต์ (kW) 
T  คือ แรงบิดที่วัดได้จากเพลาเครื่องยนต์ (Nm) 
N        คือ  ความเร็วรอบของเครื่องยนต์ (rpm) 
 ความสิ้นเปลืองเช้ือเพลิงจา้เพาะเบรก (Brake Specific Fuel Consumption : BSFC) วัดจากอัตรา
การสิ้นเปลืองเชื้อเพลิงเชิงมวลที่ป้อนเข้าสู่เครื่องยนต์ ซึ่งขนาดและประเภทของเครื่องยนต์ที่เปลี่ยนแปลง 
จะส่งผลต่อปริมาณการสิ้นเปลืองเชื้อเพลิง ค้านวณได้จากสมการที่ 3 

𝐵𝐵𝐵𝐵𝐵𝐵𝐵𝐵 = 𝑚̇𝑚𝑓𝑓
𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃      (3) 

โดย 
BSFC   คือ การสิ้นเปลืองเชื้อเพลิงจ้าเพาะเบรก (g/kW.hr) 
𝑚̇𝑚𝑓𝑓              คือ อัตราการสิ้นเปลืองเชื้อเพลิง (g/hr) 
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Power     คือ ก้าลังเครื่องยนต์ (kW) 
 โดยอัตราสิ้นเปลืองเชื้อเพลิง สามารถค้านวณได้จาก สมการที่ 4 

𝑚̇𝑚𝑓𝑓 = 𝑊𝑊
𝑡𝑡 4        (4)  

โดย 
𝑚̇𝑚𝑓𝑓              คือ อัตราการสิ้นเปลืองเชื้อเพลิง (g/hr) 
W  คือ มวลของเชื้อเพลิง (g) 
 t   คือ เวลาที่เช้ือเพลิงถูกใช้ไป (hr) 
 ประสิทธิภาพเชิงความร้อน (Thermal Efficiency) คือ อัตราส่วนระหว่างก้าลังของ
เครื่องยนต์ท่ีได้ในแต่ละกลวัตรต่อพลังงานของเช้ือเพลิงที่ป้อนเข้าไป เพราะความร้อนบางส่วนสูญเสีย
ให้กับระบบต่างๆ ในเครื่องยนต์ ส่งผลให้ประสิทธิภาพความร้อนลดลง  จากสมการที่ 5 

𝜂𝜂𝑡𝑡 = 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃
(𝑚̇𝑚𝑓𝑓×𝑄𝑄𝐻𝐻𝐻𝐻)       (5) 

โดย 
𝜂𝜂𝑡𝑡                คือ ประสิทธิภาพเชิงความร้อน (%) 
Power        คือ ก้าลังเครื่องยนต์ (kW) 
𝑚̇𝑚𝑓𝑓               คือ อัตราสิ้นเปลืองเชื้อเพลิง (kg/hr) 
QHV           คือ ค่าความร้อนของเชื้อเพลิง (kJ/kg) 
 งำนวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 S.Sivalakshmi, et al. [3] ท้างานวิจัยเกี่ยวกับผลกระทบของไบโอดีเซลและไบโอดีเซลผสม
ไดเอทิลอีเทอร์ต่อสมรรถนะ ท่ีใช้เครื่องยนต์ดีเซลสูบเดียว ปรับโหลดห้าระดับและความเร็วรอบที่ก้าหนด 
1,500 rpm ทั้งหมด ไบโอดีเซลที่ใช้มาจากเมล็ดสะเดา อัตราส่วนไบโอดีเซลผสมไดเอทิลอีเทอร์ 
5,10,15% จากผลการวิจัย พบว่าการเติมไดเอทิลอีเทอร์ลงในไบโอดีเซลนั้นช่วยเพิ่มคุณสมบัติทางเคมี
ฟิสิกส์ของไบโอดีเซล ความดันสูงสุดของกระบอกสูบและอัตราการปลดปล่อยความร้อนสูงสุดคือไบโอ
ดีเซลผสมไดเอทิลอีเทอร์ 5% สูงกว่าน้้ามันชนิดอื่นๆ 
 A.M.Liaquat, et al. [12] ท้างานวิจัยเกี่ยวกับผลกระทบของดีเซลและไบโอดีเซลมะพร้าว
ผสมดีเซลต่อสมรรถนะ ที่ใช้เครื่องยนต์สูบเดียว ปรับโหลดที่ Full load และก้าหนด 1,500 - 2,400 
rpm เพิ่มขึ้น 100 rpm และวัดไอเสียที่ 2,200 rpm น้้ามันที่ทดสอบได้แก่น้้ามันดีเซล, น้้ามันดีเซล
ผสมไบโอดีเซล 5% และน้้ามันดีเซลผสมไบโอดีเซล 15% จากผลวิจัยพบว่าการน้าน้้าไบโอดีเซลผสมกับ
น้้ามันดีเซลส่งผลให้ค่าแรงบิดและก้าลังเบรกลดลง เนื่องจากค่าความร้อนของไบโอดีเซลที่ผสมต่้ากว่า
น้้ามันดีเซลและความสิ้นเปลืองเช้ือเพลิงจ้าเพาะเบรกของไบโอดีเซลผสมดีเซลสูงกว่าเนื่องจากค่าความ
ร้อนลดลงและค่าความหนาแน่นสูงขึ้น  
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วิธีด้ำเนินกำรวิจัย   
 งานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยแบ่งการด้าเนนิการวิจัยเป็น 3 ขั้นตอน ดังนี ้
 ขั้นตอนท่ี 1 การผลิตไบโอดเีซลผสมไดเอทิลเทอร์ภายในห้องทดลอง 
 การผลิตไบโอดีเซลผสมไดเอทิลอีเทอร์ เริ่มจากการเตรียมน้้ามันและสารเคมีได้แก่ น้้ามันมะพร้าว 
โพแทสเซียมไฮดรอกไซด์ (KOH) เมทานอล (CH3OH)  และไดเอทิลอีเทอร์ (CH3CH2OCH2CH3) จากนั้นท้าการ
สังเคราะห์ไบโอดีเซลมะพร้าวด้วยวิธีการทรานเอสเทอริฟิเคช่ัน เมื่อได้ไบโอดีเซลมะพร้าว 100% (B100) 
น้าไปผสมกับไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนต่างๆได้แก่ น้้ามันไบโอดีเซลที่ผสมสารไดเอทิลอีเทอร์ ใน
อัตราส่วน 99:1 (Bio+De 99:1) 97:3 (Bio+De 97:3) และ 99:5 (Bio+De 95:5)  

ขั้นตอนที 2 การทดสอบคุณสมบัติของน้้ามัน 
 น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนต่างๆ ถูกน้าไปทดสอบคุณสมบตัิของ
น้้ามันได้แก่ ค่าความหนดื ค่าความถ่วงจ้าเพาะ และค่าความร้อนของเชื้อเพลิง โดยท้าการทดสอบตาม
มาตรฐาน ASTM ดังรายละเอียดในตารางที่ 1 
ตำรำงที่ 1 ผลการทดสอบคุณสมบัติน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนต่างๆ 

รำยกำรวเิครำะห์กำรทดสอบ วิธีกำรทดสอบ B100 
Bio+de 
99:1 

Bio+de 
97:3 

Bio+de 
95:5 

Viscosity @ 40 o c (cSt) ASTM D 445 4.8 4.4 4.0 3.9 

Specific gravity @ 15.6 o c ASTM D 1298 0.887 0.887 0.885 0.881 

ค่าความร้อน (kJ/kg) ASTM D 240 35974 35725 35515 35381 

        ขั้นตอนท่ี 3 การเตรียมอุปกรณ์และเครื่องมือท่ีใช้ในการทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต์ 
 1. เครื่องยนต์ดีเซลใช้ในการทดสอบ เป็นเครื่องยนตด์ีเซล ยี่ห้อ YANMAR TF 90 DI-L จ้านวน 1 
สูบ โดยมีข้อมูลทางเทคนิคต่างๆ ในแสดงในตารางที่ 2 
ตำรำงที ่2 ข้อมูลเครื่องยนต์ยี่ห้อ YANMAR TF 90 DI-L 1 สูบ 

รุ่นเครื่องยนต์ หน่วย TF 90 DI-L 
ระบบห้องเผาไหม ้ - แบบฉีดโดยตรง 

จ้านวนสูบ - 1 
กระบอกสูบ X ระยะชกั มิลลิเมตร 85x87 

ปริมาตร (ความจกุระบอกสูบ) ซีซี (ลิตร) 493(0.493) 
ก้าลังม้าสูงสุด แรงม้า/รอบต่อนาท ี แรงม้า/รอบต่อนาที (PS) 9.0/2,400 

ความสิ้นเปลืองน้้ามันเชื้อเพลิง กรัม/แรงม้า-ชั่วโมง 177 
อัตราส่วนการอัด - 16.6:1 

องศาการฉีดน้้ามันเชื้อเพลิง - 20 องศาก่อนศูนย์ตายบน 
แรงดันการฉีดน้้ามันเชื้อเพลิง กก./ตร.ซม. 200 
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หัวฉีดน้้ามันเชื้อเพลิง - แบบเข็ม (เดือย) 
ปั๊มฉีดน้้ามันเชื้อเพลิง - แบบปั๊มบ๊อช 

ระบบหล่อลื่น - หล่อลื่นด้วยปั๊ม 
ระบบระบายความร้อน - หม้อน้้าแบบรังผึ้ง 

 2. การติดตั้งอุปกรณส์้าหรับการทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต์  
 เครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็กจะถูกติดตั้งเข้ากับไดนาโมมิเตอร์ (Engine Dynamometer) ยี่ห้อ 
ANAKA-STYLE DYNAMOMETER รุ่น P-1.5 Engine Power Rang 44 kW.. มีความยาวแขน 0.716 m. 
ดังแสดงในภาพที่ 2 โดยเครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็กสูบเดียวที่ถูกติดตั้งเข้ากับไดนาโมมิเตอร์ชนิดใช้น้้า 
(Water Brake) เพื่อสร้างภาระ (Load) ให้กับเครื่องยนต์ นอกจากนี้เครื่องยนต์จะถูกติดตั้งเครื่องวัด
อุณหภูมิต่างๆเช่น เครื่องวัดอุณหภูมิน้้าหล่อเย็น เครื่องวัดอุณหภูมิน้้ามันเครื่อง เครื่องวัดอุณหภูมิไอเสีย 
เพื่อใช้ตรวจสอบสภาวะการท้างานของเครื่องยนต์  
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 

ภำพที่ 2 ไดอะแกรมชุดทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต ดีเซลขนาดเลก็ 
ขั้นตอนท่ี 4 การทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต ์
 1. จัดเตรียมน้้ามันเชื้อเพลิงที่จะใช้ในการทดสอบครั้งนี้ได้แก่ น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100% 
(CB100) และน้้ามันไบโอดีเซลที่ผสมสารไดเอทิลอีเทอร์ ในอัตราส่วนโดยปริมาตรดังต่อไปนี้  99:1 
(Bio+DE 99:1) 97:3 (Bio+DE 97:3) และ 99:5 (Bio+DE 95:5) รวม 4 ชนิดน้้ามันเชื้อเพลิง 
 2. ท้าการอุ่นเครื่องยนต์เพื่อให้เครื่องยนต์มีอุณหภูมิอยู่ในช่วงการท้างานพร้อมที่จะท้าการ
ทดสอบ  
 3. ท้าการทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต์ที่ความเร็วรอบ 1,500 rpmที่สภาวะ   โหลดเต็มที่ 
(Full Load) โดยปรับคันเร่งอยู่ในต้าแหน่งเร่งเต็มที่และปรับเพิ่มโหลดให้กับ เครื่องยนต์โดยการเพิ่ม
ปริมาณน้้าให้ไหลเข้าไดนาโมมิเตอร์เพื่อสร้างภาระในการท้างานเครื่องยนต์ให้มากท่ีสุดจนความเร็วรอบ
เครื่องยนต์ตกลงไปยังความเร็วรอบที่ต้องการ ซึ่งในการทดสอบยินยอมให้ความเร็วรอบเครื่องยนต์
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ผิดพลาดได้ไม่เกิน ± 20 rpm และจะใช้เวลาในการวัดความสิ้นเปลืองน้้ามันเช้ือเพลิงเป็นเวลา 1 นาที 
(60 วินาที) จากนั้นท้าการบันทึกค่าต่างๆ 
 4. ทดสอบเชื้อเพลิงแต่ละชนิดจ้านวน 3 ครั้ง ค้านวณหาค่าเฉลี่ย โดยทดสอบน้้ามันไบโอดีเซล
มะพร้าว 100% (CB100) และไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วน 99:1 97:3 และ 95:5 
ตามลา้ดับ  
 
ผลกำรวิจัย 
 การทดสอบสมรรถนะเครื่องยนต์ดีเซลได้แก่ แรงบิด ก้าลังเครื่องยนต์ ความสิ้นเปลือง
เชื้อเพลิงจ้าเพาะเบรก ประสิทธิภาพเชิงความร้อนของเครื่องยนต์ดีเซล มีผลการวิจัยดังแสดงในภาพที่ 3 
ถึง 6 
       

 
 
 
 
 

 

ภำพที่ 3 ผลการเปรียบเทียบแรงบิด (Torque)  
 จากภาพที่ 3 แสดงผลการทดสอบแรงบิดของเครื่องยนต์ดีเซลที่ใช้น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 
100% และน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์อัตราส่วนผสมต่าง ๆที่ความเร็วรอบเครื่องยนต์ 
1,500 rpm จากการทดสอบพบว่าการผสมสารไดเอทิลอีเทอร์ส่งผลให้ค่าแรงบิดเพิ่มขึ้นโดยน้้ามันไบโอดีเซลมะพรา้ว
ผสมไดเอทิลอีเทอร์อัตราส่วน 95:5  (Bio+DE 95:5) มีค่าแรงบิดสูงสุดเท่ากับ 28.10 Nm. สูงกว่าการใช้
น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100% (CB100) ร้อยละ 11.1 
 
 
 
 

 
 

 

ภำพที่ 4 ผลการเปรียบเทียบก้าลงัเครื่องยนต์ (Engine Power)  
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 จากภาพที ่4 แสดงผลการทดสอบกา้ลังของเครื่องยนต์ดีเซลที่ใช้น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100% 
และน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์อัตราส่วนผสมต่างๆ ที่ความเร็วรอบเครื่องยนต์ 1,500 
rpm พบว่าการผสมสารไดเอทิลอีเทอร์ส่งผลให้ค่าก้าลังเครื่องยนต์เพิ่มขึ้น โดยน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมได
เอทิลอีเทอร์อัตราส่วน 95:5 (Bio+DE 95:5) มีค่าก้าลังเครื่องยนต์สูงสุดเท่ากับ 4.41 kW สูงกว่าการใช้
น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100% (CB100) ร้อยละ 11.1 

 

ภำพที่ 5 ผลการเปรียบเทียบความสิ้นเปลืองเชื้อเพลิงจ้าเพาะเบรก (BSFC)  
 จากภาพท่ี 5 แสดงผลการทดสอบความสิน้เปลอืงเชื้อเพลิงจ้าเพาะเบรกของเครือ่งยนต์ดีเซลที่
ใช้น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100% และน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์อัตราส่วนผสมต่าง ๆ
ที่ความเร็วรอบเครื่องยนต์ 1,500 rpm พบว่า การผสมไดเอทิลอีเทอร์ส่งผลให้ความสิ้นเปลืองเช้ือเพลิง
จ้าเพาะเบรกลดลง โดยการใช้น้้ามันไบโอดีเซลผสมไดเอทิลอีเทอร์อัตราส่วน 95:5 (Bio+DE 95:5) เป็น
เชื้อเพลิงมีค่าความสิ้นเปลืองเช้ือเพลิงเบรกจ้าเพาะเท่ากับ 516.88 g/kW.h ต่้ากว่าการใช้น้้ามันไบโอดีเซล
มะพร้าว 100% (CB100) ร้อยละ 16.6 
  
 
 
 

 
 
 

 
ภำพที่ 6 ผลการเปรียบเทียบประสิทธิภาพเชิงความร้อน (Thermal Efficiency)  

 จากภาพที่ 6 แสดงผลการทดสอบประสิทธิภาพเชิงความร้อน ของของเครื่องยนต์ดีเซลที่ใช้
น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100% และน้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์อัตราส่วนผสมต่างๆที่
ความเร็วรอบเครื่องยนต์ 1,500 rpm พบว่า การผสมสารไดเอทิลอีเทอร์ส่งผลให้ประสิทธิภาพเชิงความร้อน
ของเครื่องยนต์เพิ่มขึ้น โดยการใช้น้้ามันไบโอดีเซลผสมไดเอทิลอีเทอร์อัตราส่วน 95:5 (Bio+DE 95:5) เป็น
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เชื้อเพลิงมีค่าประสิทธิภาพเชิงความร้อนสูงสุดเท่ากับ 19.69% สูงกว่าการใช้น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100% 
(CB100) เป็นเช้ือเพลิง ร้อยละ 21.8 
 
กำรอภิปรำยผลกำรวิจัย 
 จากการทดสอบเครื่องยนต์ดีเซลขนาดเล็กที่ใช้น้้ามันไบโอดีเซลมะพร้าว 100% (B100) และไบโอ
ดีเซลมะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนต่างๆ  พบว่าสมรรถนะของเครื่องยนต์ที่ใช้น้้ามันไบโอดีเซล
มะพร้าวผสมไดเอทิลอีเทอร์มีแรงบิด ก้าลังเครื่องยนต์ และประสิทธิภาพเชิงความร้อนเพิ่มขึ้น ขณะทีค่วาม
สิ้นเปลืองเช้ือเพลิงจ้าเพาะเบรกลดลง เนื่องจากสารไดเอทิลอีเทอร์มีค่าความหนืดน้อยกว่าน้้ามันไบโอ
ดีเซล ส่งผลใหน้้้ามันไบโอดีเซลที่ผสมไดเอทิลอีเทอร์มีค่าความหนืดน้อยลง ซึ่งความหนืดที่น้อยลงช่วยให้
การฉีดน้้ามันเป็นฝอยละอองได้ดีขึ้น [13,14] รวมถึงการที่ไดเอทิลีเทอร์มีค่าซีเทนที่สูงกว่าไบโอดีเซล [13] 
และค่าการระเหยที่สูงของไดเอทิลอีเทอร์ (High Volatility) ช่วยให้การผสมกันของเช้ือเพลิงและอากาศ
เข้าด้วยกันดีขั้น (More homogeneous fuel-air mixture)น้าไปสู่ประสิทธิภาพการเผาไหม้ท่ีดีขึ้นจึง
ช่วยปรับปรุงประสิทธิภาพการเผาไหม้ให้สมบูรณ์ขึ้น ซึ่งส่งผลให้ใช้เชื้อเพลิงน้อยลงเพื่อให้ได้ปริมาณก้าลัง
ของเครื่องยนต์เท่ากัน [14]  
 อย่างไรก็ตามจากงานวิจัยของ Ibrahim A. [14] ที่ได้ท้าการศึกษาผลกระทบของน้้ามันดีเซล
ผสมกับไบโอดีเซลและไดเอทิลอีเทอร์ พบว่าการผสมดีเซลกับไบโอดีเซลและ     ไดเอทิลอีเทอร์ที่
อัตราส่วน 70:25:5 โดยปริมาตรตามล้าดับ ให้ค่าสมรรถนะเครื่องยนต์ท่ีสูงขึ้น เมื่อเทียบกับการผสมดีเซล
กับไบโอดีเซลเพียงอย่างเดียวที่อัตราส่วน 70:30 อย่างไรก็ตามพบว่า การผสมดีเซลกับไบโอดีเซลและได
เอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนที่สูงขึ้นคืออัตราส่วน 70:20:10 พบว่า ค่าสมรรถนะเครื่องยนต์มีค่าลดลงเมื่อ
เทียบกับการผสมที่อัตราส่วน 70:25:5 แสดงให้เห็นว่าการผสมไดเอทิลอีเทอร์มากเกินไปก็อาจส่งผลให้
สมรรถนะของเครื่องยนต์ลดลงได้เช่นกัน ซึ่งเป็นผลมาจากค่าความร้อนที่ต้่า และค่า latent heat of 
vaporization ทีสู่งกว่าเมื่อเปรียบเทียบกับน้้ามันดีเซลและน้้ามันไบโอดีเซล 
 
ข้อเสนอแนะจำกกำรวิจัย 
 1. ควรศึกษาผลกระทบจากสารไดเอทิลอีเทอร์ในอัตราส่วนอ่ืนๆเพิม่เติม 
 2. ควรศึกษาเพิ่มเตมิเกี่ยวกับผลกระทบในด้านการสึกหรอของเครื่องยนต์จากผสมไดเอทิล
อีเทอร์  
 3 .ควรศึกษาผลกระทบจากสารเตมิแต่งออกซิเจนเนตประเภทอ่ืนๆ  
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สารสังเขปของวารสาร

	 วารสารวิชาการ T-VET Journal จัดทำ�โดยสถาบันการอาชีวศึกษาภาคเหนือ 3 รับบทความจากผู้เขียนทั้งในและนอกสถาบันฯ บทความ

ที่เสนอเพื่อขอรับการพิจารณาอาจะเป็นภาษาไทยหรือภาษาอังกฤษก็ได้ บทคัดย่อต้องมีสองภาษา เอกสารอ้างอิงและแบบฟอร์มที่วารสารกำ�หนด ใช้ผู้ทรงคุณวุฒ

ทั้งภายในและภายนอกสถาบันที่เกี่ยงข้องจำ�นวนไม่น้อยกว่า 2 ท่าน กำ�หนดการตีพิมพ์ปีละ 2 ฉบับ (มกราคม - มิถุนายน และ กรกฎาคม - ธันวาคม )

วัตถุประสงค์/ขอบเขต (Aim and Scope)

	 1. เพื่อเป็นสื่อกลางในการส่งเสริมและสนับสนุนให้ นักศึกษา ครู อาจารย์ นักวิชาการ และผู้สนใจทั่วไป ได้มีโอกาสเผยแพร่ ผลงาน

ทางวิชาการ และผลงานวิจัย รวมทั้งได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ความคิดเห็นทางวิชาการเกี่ยวกับการพัฒนานวัตกรรม และเทคโนโลยี ในด้านการจัดการเรียนรู้

ด้านการบริหารจัดการ และด้านอื่นๆ ที่มีลักษณะทั้งเป็นรูปแบบ วิธีการ หรือสื่อสิ่งประดิษฐ์อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาอาชีวศึกษา และการศึกษา

เพื่อที่จะนำ�ไปสู่การพัฒนาสถานประกอบการชุมชนสังคมเศรษฐกิจและสิ่งแวดล้อมต่อไป

	 2. เพื่อเป็นแหล่งข้อมูลและแหล่งการเรียนรู้ในการพัฒนาศักยภาพของนักศึกษา ครู อาจารย์ ในด้านการวิจัยและพัฒนา รวมถึงการนำ�ผลวิจัย

ไปบูรณาการในการจัดการเรียนรู้ และการฝึกอบรมวิชาชีพให้ได้ประโยชน์สูงสุด

ข้อกำ�หนดเกี่ยวกับบทความวิชาการที่ส่งตีพิมพ์ในวารสารนี้

	 1.เป็นผลงานวิชาการที่ไม่เคยเผยแพร่ที่ใดมาก่อน

	 2.เป็นผลงานที่ผ่านการพิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิไม่น้อยกว่า 2 ท่าน

	 3.ผลงานที่ส่งต้องเรียบเรียงถูกต้องตามรูปแบบที่วารสารวิจัยและนวัตกรรมการอาชีวศึกษากำ�หนดอย่างเคร่งครัด

การเตรียมต้นฉบับ

	 บทความมีความยาวของบทความประมาณ 10-15 หน้ากระดาษ Executive ส่วนการกำ�หนดคอลัมน์ การตั้งค่าหน้ากระดาษ รายละเอียด 

ขนาดอักษร แบบอักษร การกำ�หนดหัวข้อ รายละเอียดการพิมพ์ รูปภาพ ตาราง และเอกสารอ้างอิง ให้ศึกษาจากคำ�แนะนำ�ในกีจัดทำ�บทความตามที่

วารสารกำ�หนด โดยสามารถดาวน์โหลดแบบฟอร์มได้ที่ https://so01.tci-thaijo.org/index.php/TVETJournal_IVEN3 

	 บทคัดย่อ (Abstract) ให้มีทั้งภาษาๆไทยและภาษาอังกฤษ แปลบทคัดย่อภาษาไทย ควรได้รับการตรวจสอบและแก้ไขจากผู้สอน/ผู้เชี่ยวชาญ

ภาษาอังกฤษก่อนส่งบทความ และควรมีคำ�สำ�คัญ (Key Word) จำ�นวน 4 - 6 คำ�

	 เนื้อเรื่อง (Context) ประกอบด้วย 

		  บทนำ� (Introduction)

		  วัตถุประสงค์การวิจัย (Objectives)

		  แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง (Literature review)

		  วิธีการดำ�เนินการวิจัย (Research methodology)

		  ผลการวิจัย (Results)

		  การอภิปรายผลการวิจัย (Discussion)

		  ข้อเสนอแนะจากการวิจัย (Suggestion)

		  เอกสารอ้างอิง  (Reference) ใช้ในการอ้างอิงบทความแบบตัวเลข ตามาตรฐานสากล โดยใช้หมายเลขในเครื่องหมายวงเล็บ

สี่เหลี่ยมตามลำ�ดับการอ้างอิงในเนื้อหา แสดงไว้ในท้ายข้อความหรือชื่อบุคคลที่อ้างอิง โดยเรียงลำ�ดับตัวเลขที่อ้างอิง [1], [2], [3], [4],…ไปจนจบบท

โดยไม่ต้องเรียงตามตัวอักษร ไม่ต้องแยกภาษาและประเภทเอกสาร ในกรณีที่มีการอ้างอิงซ้ำ�ให้ใช้ตัวเลขเดิมที่เยใช่มาก่อนแล้ว 

ตัวอย่าง    [1] ชื่อผู้แต่ง. (ปีที่พิมพ์). ชื่อเรื่อง. ครั้งที่พิมพ์. จำ�นวน(ถ้ามี). สถานที่พิมพ์ : สำ�นักพิมพ์.

 	   [1] สุวรรณา สถาอานันท์.(2537). ร่องรอยความคิดความเชื่อไทย. พิมพ์ครั้งที่ 2. จำ�นวน 5000 เล่ม กรุงเทพฯ: สำ�นักพิมพ์จุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย.

 	   [2] ผู้เขียนบทความ. (ปีที่พิมพ์). ชื่อบทความ. ชื่อวารสาร. ปีที่ ฉบับที่ . เลขหน้า.

           [2] พรชนิตว์ ลีนาราช. (2560). ทักษะการรู้ดิจิทัลเพื่อพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้. วารสารห้องสมุด ปีที่ 61 ฉบับที่ 2 

กรกฎาคม - ธันวาคม 2560: 76-92.

           [3] ผู้เขียนบทความ. (วันที่ เดือน ปีพิมพ์). ชื่อบทความ. หนังสือพิมพ์. เลขหน้า.

           [3] สกุณา ประยูรศุข. (23 พฤศจิกายน 2552). วิกฤตโลกวันที่ขั้วโลกเหนือไม่เหลือน้ำ�แข็ง. มติชน. หน้า 20. 
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           [4] ชุติมา สัจจานันท์. การสำ�รวจสถานภาพการทำ�งานของบัณฑิต (ปีการศึกษา 2502-2516). วิทยานิพนธ์ปริญญา มหาบัณฑิต. 

สาขาวิชาบรรณารักษศาสตร์. ภาควิชาบรรณารักษศาสตร์.บัณฑิตวิทยาลัย. จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 2518.

           [5] ชื่อผู้แต่ง. (ปีที่ออนไลน์). [ออนไลน์]. ชื่อเรื่อง. [สืบค้น วัน เดือน ปี]. จาก URL.

           [5] ณรงค์ แผ้วพลสง. (2563). [ออนไลน์]. อาชีวะเตรียมจัดการศึกษา 4 รูปแบบ รับเปิดเทอม 2563 ผ่านเอกสารตำ�รา-ทีวี-ออนไลน์-

สอนสด. สืบค้นเมื่อ 10 กันยายน 2563 จาก https://www.moe.go.th/อาชีวะเตรียมจัดการศึกษา.
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สารจากเลขาธิการส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 

 

พันธกิจที่ส ำคัญตำมแผนพัฒนำกำรอำชีวศึกษำ พ.ศ.  2560 – 2579                 
ที่ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรอำชีวศึกษำต้องด ำเนินกำร คือกำรยกระดับ
คุณภำพและมำตรฐำนกำรผลิตและพัฒนำก ำลังคนด้ำนวิชำชีพสอดคล้องกับ
ควำมต้องกำรของสถำนประกอบกำรและกำรประกอบอำชีพอิสระ ให้มีคุณภำพ 
ไดมำตรฐำนในระดับสำกล และพัฒนำงำนวิจัย สิ่งประดิษฐ์ นวัตกรรม 
เทคโนโลยี และสร้ำงองค์ควำมรู้ เพ่ือกำรจัดอำชีวศึกษำและพัฒนำวิชำชีพ          
เพ่ือกำรพัฒนำประเทศท่ีเน้นกำรขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยี        

ควำมคิดสร้ำงสรรค์ และนวัตกรรม จึงได้ส่งเสริม สนับสนุนให้มีกำรวิจัยสร้ำงนวัตกรรม สิ่งประดิษฐ์และกำรจัดกำร
องค์ควำมรู้ โดยเฉพำะอย่ำงยิ่งกำรจัดกำรอำชีวศึกษำในระดับปริญญำตรีสำยเทคโนโลยีหรือสำยปฏิบัติกำร         
ของสถำบันกำรอำชีวศึกษำ นอกจำกนี้ยังมุ่งเน้นกำรขยำยและเผยแพร่ผลงำนในรูปแบบต่ำงๆ เพ่ือให้มีกำรน ำ
ผลงำนไปใช้ประโยชน์และพัฒนำอำชีพต่อไป ซึ่งผลงำนเหล่ำนี้จะเป็นเป็นเครื่องมือชี้วัดส ำคัญที่ใช้วัดคุณภำพของ
สถำบันกำรอำชีวศึกษำ เนื่องจำกงำนวิจัยหรือผลงำนวิชำกำรนั้นมีหลักฐำนชัดเจน โดยเฉพำะเมื่อมีกำรตีพิมพ์
เผยแพร่ในวำรสำรวิชำกำรที่อยู่ในฐำนข้อมูลระดับสำกล และคุณภำพงำนวิจัยจะบ่งบอกถึงคุณภำพของกำรเรียน
กำรสอนทำงอ้อมในระดับอุดมศึกษำนั้นยิ่งมีงำนวิจัยมำกก็เท่ำกับว่ำมีองค์ควำมรู้ใหม่ในกำรน ำไปพัฒนำกำรเรียน
กำรสอนกำรเผยแพร่ผลงำนวิจัยหรือผลงำนวิชำกำร  มีควำมส ำคัญอย่ำงยิ่งต่อกำรน ำองค์ควำมรู้ที่ได้จำกกำรวิจัย
มำเผยแพร่สู่สังคม เกิดคุณค่ำและกำรถ่ำยทอดไปยังผู้มีส่วนเกี่ยวข้องหรือผู้ใช้ประโยชน์ น ำไปใช้ได้จริง  

วำรสำรวิชำกำร T-VET JOURNAL (Technology Vocational Education Training) เป็นวำรสำร
ที่ตีพิมพ์เผยแพร่บทควำมวิจัย บทควำมวิชำกำร ด้ำนกำรอำชีวศึกษำและกำรพัฒนำนวัตกรรมที่มีคุณภำพ ที่แสดง
ถึงประโยชน์ทั้งเชิงทฤษฎีและเชิงปฏิบัติกำร ที่คณำจำรย์ นักวิจัย หรือผู้ที่สนใจทั่วไป สำมำรถน ำไปพัฒนำหรือ
สร้ำงองค์ควำมรู้ใหม่ และน ำไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์หรือต่อยอดกำรวิจัยต่อไป 

ขอขอบคุณ สถำบันกำรอำชีวศึกษำภำคเหนือ 3 เจ้ำของวำรสำร กองบรรณำธิกำร ผู้ทรงคุณวุฒิ           
ในสำขำวิชำที่เกี่ยวข้อง ที่ให้เกียรติร่วมพิจำรณำกลั่นกรองบทควำม คณะท ำงำน และนักวิจัยทุกท่ำน ที่ร่วมกัน
สร้ำงสรรค์ วำรสำรวิชำกำร T-VET JOURNAL ได้อย่ำงมีคุณภำพ และมีมำตรฐำน อย่ำงต่อเนื่องจนถึงปีที่ 4   
ฉบับที่ 8 ซึ่งทุกบทควำมที่ได้ตีพิมพ์ในวำรสำรนี้ล้วนเป็นประโยชน์ต่อกำรอำชีวศึกษำอย่ำงยิ่ง 

 
 
 
 

         (นำยณรงค์   แผ้วพลสง) 
เลขำธิกำรคณะกรรมกำรกำรอำชีวศึกษำ 

 

สารจากเลขาธิการสำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา
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ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความ ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความ 
  
รศ.ดร.สุขแก้ว ค าสอน  มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูลสงคราม 
รศ.ดร. พรประภัสสร  ปริญชาญกล มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
ผศ.ดร. สุรพล บุญลือ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
ผศ.ดร. เลิศลักษณ์  กลิ่นหอม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ดร.พิเชษฐ์  พินิจ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี 
ดร.จันทิมา  ริ้วลายเงิน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
ดร. ผดุงชัย  ภู่พัฒน์  สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ดร.กิจจา   ไชยทนุ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา 
ดร.สุดากาญจน์   ปัทมดิลก มหาวิทยาลัยนเรศวร 
ดร.อารีย์   ปรีดากุล  มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบูลสงคราม 
ดร.อาทิตย์  จิรวัฒนผล  สถาบันการอาชีวศึกษาภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 1 
ดร.ปวีณกร   แป้นกลัด  วิทยาลัยอาชีวศึกษาเชียงใหม่ 
ดร.อภิชาติ   อนุกูลเวช วิทยาลัยเทคนิคชลบุรี 
ดร.สมพิศ   โยมา  วิทยาลัยสารพัดช่างนครศรีธรรมราช 

ดร.ชัด   อินทะสี  วิทยาลัยเทคนิคก าแพงเพชร 
ดร.มุทิตา   ชัยเพชร  วิทยาลัยสารพัดช่างสกลนคร  
ว่าที่ร้อยโท ดร.นิคม   เหลี่ยมจุย้ วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุโขทัย 
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