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บทคัดย่อ  
 งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกรายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี              
ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน
ด้วยสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  และ 3) ศึกษาความพึง
พอใจของผู้เรียนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี  กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนระดับ             
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง (ฝ่ายประถม). จ านวน 36 คน 
ได้มาด้วยวิธีสุ่มอย่างง่าย (simple Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) สื่ออินโฟกราฟิก 
รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาปีที่ 1  2) แบบประเมินคุณภาพสื่ออินโฟกราฟิก 
รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 โดยผู้เชี่ยวชาญ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
และ 4) แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี               
ระดับประถมศึกษาปีที่ 1  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน และ t-test 
แบบ Dependent Samples   
 ผลการวิจัย พบว่า   
 1. ผลประสิทธิภาพผลการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับ                
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ ตามเกณฑ์ E1/E2 89.25/87.50    
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การพัฒนาสื่อ
อินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  มีค่า t คือ 15.61, df = 35 
ความก้าวหน้าทางการเรียนหลังสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 3. ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 36 คน  พบว่ามีค่าเฉลี่ยรวมของ ความพึงพอใจเท่ากับ 4.56  
ซึ่ง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.62 อยู่ในระดับ  มากที่สุด   
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Abstract     
 The objectives of this research are to develop the infographic according to 80/80 
criteria of Home Economics subjects for grade 1 students, to compare the studying results 
between before and after using infographic in Home Economics subject for grade 1 students, 
and to study the students’ satisfaction of infographic in Home Economics subject. The sample 
groups used in this research are 36 students from grade 1 studying in semester of 2562, 
Ramkhamhaeng University Demonstration School (Elementary Level). The research tools are the 
infographic in Home Economics subject for grade 1 students, the assessment form for evaluating 
the infographic, the assessment form for evaluating the results before and after studying, and 
the assessment form of the students’ satisfaction after using infographic in Home Economics 
subject for grade 1 students. Moreover, the statistical procedures employed to examine the data 
are mean, standard derivation, reliability, difficulty, discrimination, and t-test using dependent 
samples. 
 It is found that 1) the effective score of the development of infographic in Home 
Economics subject for grade 1 students equals E1/E2 89.25/87.50 2) according to the comparison 
between before and after using the development of infographic in Home Economics subject for 
grade 1 students, t score is 15.61 and df score is 35. Furthermore, the learning progress after 
studying is more than before with the value of significant different of 0.05. 3) the mean of 
satisfaction score is 4.56 and the standard derivation is 0.62 which is in the highest level. 
 
Keyword: infographic, Home Economics, teaching with pictures, picture analysis, elementary 

education 
 
บทน า 
 การศึกษาเป็นเครื่องมือส าคัญที่สุดในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ดังนั้นหลักสูตรแกนกลาง การศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 จะต้องมุ่งส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคุณธรรม มีความรอบรู้อย่างเท่าทัน และสามารถก้าว
ทันการเปลี่ยนแปลงเพื่อน าไปสู่สังคมฐานความรู้ได้อย่างมั่นคง โดยมุ่งพัฒนาผู้เรียน ทุกคนซึ่งเป็นกาลังส าคัญของ
ชาติให้มีพัฒนาการทางด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองดี มีความรู้และทักษะ
พื้นฐาน มีเจตคติที่จ าเป็น โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่า  ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนา
ตนเองได้เต็มตามศักยภาพ ในการจัดหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน นั้นจะประสบความส าเร็จตามเป้าหมายที่
คาดหวังได้ ทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องทั้งระดับชาติ ชุมชน ครอบครัว และบุคคลต้องร่วมรับผิดชอบ โดยร่วมกันทางาน
อย่างเป็นระบบและต่อเนื่อง ในการวางแผนด าเนินการ ส่งเสริมสนับสนุน ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข    
เพื่อพัฒนาเยาวชน ของชาติไปสู่คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร (Bureau of America 
Affairs and Educational Standards, 2010: 2-3) ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ที่ช่วยพัฒนา ให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพื้นฐานที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต 
และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนาความรู้เกี่ยวกับการด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้
ในการท างาน อย่างสร้างสรรค์ และแข่งขันในสังคมไทย และสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รั กการ
ท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการทางาน สามารถดารงชีวิต อยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข (Bureau of 
America Affairs and Educational Standards, 2010 : 204)  
 ถึงแม้ว่าในอดีตมีการน าเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษามาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอนแต่สื่อ
การเรียนรู้ต่าง ๆ ยังไม่ค่อยทันสมัยมากนัก สื่อสิ่งพิมพ์ในอดีตยังขาดสีสัน รูปภาพและขาดเนื้อหาที่น่าสนใจ              
ท าให้ผู้เรียนขาดสิ่งเร่งเร้าความ สนใจ (Gain Attention) ต่อการเรียนรู้ ขาดการศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมด้วยตนเอง 
สิ่งเร่งเร้าความสนใจนับเป็นองค์ประกอบ ส าคัญที่ก่อให้เกิดการเรียนรู้ต่าง ๆ ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้
ของโรเบิร์ต กาเย่ ที่กล่าวถึงสิ่งเร่งเร้าความสนใจว่าผู้สอน ควรมีการจูงใจและกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน โดย
สามารถใช้ภาพกราฟิก แสง สีหรือเสียงประกอบการสอน โดยสื่อที่สร้าง นั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้ อหาและมีความ
น่าสนใจ (Gagne, Briggs & Wagar, 1974: 99-119)  กอปรกับวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ ในศตวรรษที่ 21 คือ
มุ่งเน้นให้มีการน านวัตกรรม สื่อและเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้กับการเรียนการสอน ดังนั้นการเรียนรู้ใน              
ศตวรรษที่ 21 จึงเปลี่ยนรูปแบบการเรียนรู้จากอาจารย์ผู้สอน เป็นแบบผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตัวเอง และ
อาจารย์ผู้สอนเป็น ผู้ที่ท าหน้าที่ออกแบบการเรียนรู้และจัดกระบวนการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เน้นการเป็นโค้ชหรือ
ผู้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ (Learning Facilitator) เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ เข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้อย่าง
รวดเร็ว มีความเข้าใจบทเรียนเป็นรูปธรรม และกระตุ้นความสนใจต่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งปัจจุบันได้มีการน า
สื่อรูปแบบอินโฟกราฟิกมาใช้เป็นสื่อเสริมการเรียนรู้ เนื่องจากสื่ออินโฟกราฟิกรูปแบบใหม่ สามารถแทรกรูปภาพ 
เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ เชื่อมโยงไปยังส่วนต่าง ๆ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และสามารถโต้ตอบกับผู้เรียน
ได้ ปัจจุบันมีสื่อน าเสนอประชาสัมพันธ์มีหลายรูปแบบ เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวัน ซึ่งสื่ออินโฟกราฟิกเป็น
อีกสื่อรูปแบบหนึ่งที่ได้รับความสนใจ นอกจากนี้ยังเป็นสื่อทางเลือกหนึ่งที่สามารถสร้างแรงจูงใจได้เป็นอย่างดี 
การน าภาพกราฟิกมาน าเสนอเร่ืองราวนั้นยังสามารถเพิ่มเทคนิคที่เสริมสร้างจินตนาการช่วยดึงดูดความสนใจได้ดี
และสร้างความเข้าใจได้ง่ายขึ้น โดยปัจจุบันเราจะพบเห็นสื่อที่ทันสมัยและสื่ออินโฟกราฟิกก็เป็นสื่ออีกทางเลือก
หนึ่ง ที่ได้รับความนิยมเพราะเป็นการผสมผสานกันระหว่างงานดีไซน์กับภาพก่อให้เกิดเป็นตัวงานที่น่าสนใจขึ้นมา 
จึงเหมาะสมที่จะให้ความรู้เรื่อง สื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ส าหรับระดับ
ประถมศึกษาและเยาวชนได้เป็นอย่างดี 
 จากความเป็นมาและความส าคัญตลอดจนหลักการและเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัย มีแนวคิดว่าการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้สื่อที่สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร 
และบรรลุเป้าหมายที่สถานศึกษาก าหนดไว้ได้  ส าหรับเนื้อหาสาระของการวิจัยในครั้งนี้เป็นสาระการเรียนรู้  
รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
โดยผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาวิจัยในเรื่องสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ส าหรับระดับ
ประถมศึกษา เพื่อน าสารสนเทศที่ได้จากการวิจัยไปใช้ในการ พัฒนาการเรียนการสอน และพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนต่อไป  
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วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกรายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1               
ที่มีประสิทธิตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิกรายวิชาการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 
การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องและกรอบแนวคิดการวิจัย 
  ความหมายของ อินโฟกราฟิก (Infographic)  
  อินโฟกราฟิก (Infographic) ย่อมาจาก Information Graphic เป็นค าเรียกเทคนิคการออกแบบ
กราฟิก การเวอร์ชัวไลซ์ (Visualize) ข้อมูลและความคิด ซึ่งเป็นการอธิบายข้อมูลที่มีความซับซ้อนไปสู่กลุ่มผู้รับ
สารในรูปแบบที่สามารถบริโภคหรือเข้าใจได้ง่ายและรวดเร็ว การสื่อสารด้วยภาพหรือกราฟิกที่บ่งชี้ถึงข้อมูล 
ได้แก่ ข้อมูลเชิงสถิติ ความรู้ การสื่อสารการตลาด และการประชาสัมพันธ์ เป็นต้น อินโฟกราฟิกเป็นการแสดง
ข้อมูลหรือความรู้ที่ผ่านการสรุปย่อแล้วเป็นแผนภาพ คือ การแปลงข้อความ (Text) ให้เป็นข้อความภาพ   
(Visual Image) โดยการก าหนดขอบเขตและการควบคุมกระบวนการในการออกแบบและส่งเสริมการสื่อสาร
ด้วยสัญลักษณ์ร่วมกับข้อมูลที่เป็นตัวอักษร เพื่อให้ผู้รับสารสามารถเข้าใจข้อมูลได้รวดเร็ว โดยการใช้รูปแบบที่
เข้าใจง่ายและมีเหตุผล เรียกว่าเป็นการย่อข้อมูลที่มีเนื้อหาจ านวนมาก ๆ มีความซับซ้อน ยากต่อการท าความ
เข้าใจให้สามารถประมวลผลและท าความเข้าใจได้ง่าย ซึ่งหลักในการออกแบบสามารถมองเห็นได้ในรูปแบบของ                 
เส้น กล่อง ลูกศร สัญลักษณ์ อีกทั้งการออกแบบที่ดีจะต้องสามารถถ่ายทอดเรื่องราวและแสดงข้อเท็จจริงให้
เข้าใจได้ง่าย (Natchaphak. 2013) 
 สรุปได้ว่าการสื่อสารในรูปแบบของอินโฟกราฟิก (Infographic) เป็นการสื่อสารจากข้อมูลนามธรรม
ให้เกิดเป็นรูปธรรม โดยการน าข้อมูล หรือ ความรู้ต่าง ๆ ที่มีจ านวนมากไม่ว่าจะเป็นข้อมูลทางสถิติ ความรู้ และ
ตัวเลข มาสรุปเป็นสารสนเทศในรูปแบบที่เข้าใจง่ายและมีเหตุผล เหมาะส าหรับการสื่อสารในยุคดิจิตอลที่
ต้องการเข้าถึงข้อมูลอันซับซ้อน ที่มีจ านวนมาก ๆ ในเวลาอันจ ากัด อีกทั้งเป็นการจัดการข้อมูลที่มีความซับซ้อน 
โดยอธิบายให้เกิดความเข้าใจด้วยภาพ 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
วิธีการวิจัย 
  การวิจัย เรื่อง การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่1 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยในการทดลองครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง (quasi experimental 
design) รูปแบบของงานวิจัย (The One-Group Pretest-Posttest Design) ผู้วิจัยได้ท าการวิจัยโดยด าเนินการ
ตามขั้นตอน  คือ ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย การเก็บรวบรวมข้อมูล และการวิเคราะห์
ข้อมูล 
 
ขอบข่ายของงานวิจัย  
 ประชากร 
 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง (ฝ่ายประถม)  
จ านวน 106 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง 
 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค าแหง                    
(ฝ่ายประถม) จ านวน 36 คน ได้มาด้วยวิธีสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling)  
 ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรต้น การใช้สื่ออินโฟกราฟิกเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
  ตัวแปรตาม  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความพึงพอใจต่อสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงาน
อาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
 
 
 
 
 

สื่ออินโฟกราฟิก  
รายวิชาการงานพื้นฐานอาชีพ 
ระดับชั้นประถมศึกษาปทีี่ 1 

 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยสื่ออนิโฟกราฟิก 
รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 

2. ความพึงพอใจของผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อ
สื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี 
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เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
 1. สื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
 2. แบบประเมินคุณภาพสื่ออินโฟกราฟิกรายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1 โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 3. แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน หลังเรียน 
 4. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1     
 
การสร้างเครื่องมือ  
 1. สื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
  1.1  ศึกษาเอกสารและทฤษฏีและวิเคราะห์รูปแบบการพัฒนาสื่อ โดยผู้วิจัยมีความสนใจใน
รูปแบบวิธีการสร้างสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1                     
ซึ่งได้ศึกษาเอกสารและทฤษฏีดังนี้ 
   1.1.1  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างสื่อที่เน้นรูปภาพ  
   1.1.2  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างสื่ออินโฟกราฟิกแบบภาพนิ่ง 2 มิติ  
   1.1.3  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการเทคนิคการสอนในระดับประถมศึกษา 
   1.1.4  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการงานอาชีพ และเทคโนโลยี   
   1.1.5  ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการทฤษฏีการเรียนรู้   
  1.2 ขั้นตอนการออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานพื้นฐานอาชีพระดับประถมศึกษาปีที่ 1  
ผู้วิจัยใช้โปรแกรม Flip PDF Professional ใน การผลิตสื่อภาพ 2 มิติ อินโฟกราฟิก และใช้โปรแกรม Adobe 
Illustrator ในการออกแบบภาพกราฟิก ตามแนวคิดคิดทฤษฎีการ เรียนรู้กลุ่มผสมผสานของ โรเบิร์ต กาเย่ 
(Robert Gagne) เพื่อใช้เป็นแนวทางออกแบบเครื่องมือช่วยสอนและปรับปรุงสื่อให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
(Gagne; Briggs; Wagar, 1974: 99-119) โดยสรุปดังนี้ ประกอบด้วยเนื้อหา  3  เรื่อง  ดังนี้    
   1. การแต่งกายด้วยตนเอง 
   2. การจัดเก็บของใช้ส่วนตัว 
   3. การดูแลรักษาเสื้อผ้า 
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การออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานพืน้ฐานอาชีพ ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 หลักการสร้างตาม ADDIE 
Model เป็นรปูแบบระบบการเรียนการสอนทีน่ิยมน ามาใช้ในการออกแบบและพัฒนาสื่อการ เรียนการสอน 

 
ภาพที่ 1 การออกแบบสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานพื้นฐานอาชีพ ระดับประถมศึกษาปีที่ 1  

หลักการสร้างตาม ADDIE Model 
 

 ผู้วิจัยน าสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1ที่ได้สร้าง
ขึ้นน าไปทดสอบหาประสิทธิภาพ  
  1. ประเมินคุณภาพสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 1 โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 ประเมินคุณภาพสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1
การสร้างและการหาประสิทธิภาพของสื่อที่ใช้ในการทดลอง  มีขั้นตอนดังนี้ ผู้วิจัยได้สร้างแบบความสามารถ
คุณภาพการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1                 
เป็น แบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา เทคนิคการน าเสนอ การใช้ภาษา               
สื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
 จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน (บุญชม  ศรีสะอาด,2553.หน้า 82) ดังนี้  

5 คะแนน    หมายถึง   มีคุณภาพดีมาก    
4 คะแนน   หมายถึง    มีคุณภาพดี    
3 คะแนน   หมายถึง    มีคุณภาพพอใช้    
2 คะแนน   หมายถึง    มีคุณภาพต้องปรับปรุง   
1 คะแนน   หมายถึง    มีคุณภาพใช้ไม่ได้   

เกณฑ์ในการแปลความหมายคะแนน  มีดังนี้  
ค่าเฉลี่ย  4.51 - 5.00     หมายถึง  มีคุณภาพดีมาก  
ค่าเฉลี่ย  3.51 - 4.50     หมายถึง  มีคุณภาพดี  
ค่าเฉลี่ย  2.51 - 3.50     หมายถึง  มีคุณภาพพอใช้  
ค่าเฉลี่ย  1.51 - 2.50     หมายถึง  มีคุณภาพต้องปรับปรุง  
ค่าเฉลี่ย  1.00 - 1.50     หมายถึง  มีคุณภาพใช้ไม่ได้  
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 เกณฑ์ในการยอมรับผู้วิจัยได้ก าหนดให้มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป จึงจะยอมรับว่ามีคุณภาพดีและ
สามารถใช้ในการทดลองได้ 
 เมื่อประเมินคุณภาพสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษา          
ปีที่ 1  ผู้วิจัยหาประสิทธิภาพของซึ่งมีวิธีการ 3 ขั้นตอน  ดังนี้ 
 ขั้นตอนทดลอง ครั้งที่ 1 แบบหนึ่งต่อหนึ่ง (one-by-one testing) ผู้วิจัยท าการทดลองกับนักเรียนที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 9 คน เรียนจบให้ท าแบบประเมินระหว่างเรียน แล้ววิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพ ได้ผล 
คือ E1/E2 เท่ากับ 86.50/87.67 
 ขั้นตอนทดลอง ครั้งที่ 2 เป็นการทดลองแบบกลุ่มย่อย (small group testing) ผู้วิจัยท าการทดลอง
กับนักเรียน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 10 คน เรียนจบให้ท าแบบประเมินระหว่างเรียน  แล้ววิเคราะห์หา                
ค่าประสิทธิภาพ ได้ผล คือ  E1/E2 เท่ากับ 87.67/88.67 
 ขั้นตอนทดลอง ครั้งที่ 3 เป็นการทดลองแบบภาคสนาม ( field testing) ผู้วิจัยท าการทดลองกับ
นักเรียน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 15 คน เรียนจบให้ท าแบบประเมินระหว่างเรียน   แล้ววิเคราะห์หาค่า
ประสิทธิภาพ  ได้ผล คือ  E1/E2 เท่ากับ  89.25/87.50 
 ผู้วิจัยน าผลการทดลองมาปรับปรุงแก้ไขก่อนน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป  
 3. ประเมินผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน หลังเรียน  
  1. ผู้วิจัยสร้างประเมินผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน หลังเรียน ของกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30  ข้อ จากนั้น
น าไปให้ ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน พิจารณาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (Item Objective Congruence 
index (บุญชม  ศรีสะอาด,2553.หน้า 82) ซึ่งผู้เชี่ยวชาญบางท่านได้ให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเน้น
ข้อสอบเพื่อการวิเคราะห์ ซึ่งผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้องตามข้อแนะน า  ผลการหาค่า IOC จากผู้เชี่ยวชาญ 
IOC ตั้งแต่ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไปใช้ได้ ถือว่า แบบทดสอบสามารถน าไปใช้ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้    
  2.  ผู้วิจัยน าแบบประเมินไปทดสอบกับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  ปีการศึกษา 2562  
จ านวน 30 คน ซึ่งเป็นตัวอย่างที่ไม่เคยศึกษาเนื้อหามาแล้ว เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) (ล้วน สายยศ และอังคณา 
สายยศ, 2553) โดยใช้เกณฑ์การคัดเลือกข้อแบบทดสอบที่มีค่าเฉลี่ยระหว่าง 0.20 - 0.80 ซึ่ง แบบทดสอบที่ได้มี
ค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.40 ข้ึนไป ถือว่าใช้ได้ 
  3.  ผู้วิจัยหาค่าอ านาจจ าแนก (r) (พิชิต ฤทธิจรูญ, 2549: 250) และหาค่าความเชื่อมั่นจากสูตร
การหาค่า สัมประสิทธิ์แอลฟ่าตามทฤษฎีของครอนบาค (Cronbach LJ, 1970: 161) จากกลุ่มตัวอย่าง โดยใช้
เกณฑ์การวิเคราะห์ ข้อสอบแบบอิงกลุ่ม ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า แบบทดสอบมีค่าอ านาจจ าแนกทั้งฉบับ             
อยู่ที่ 0.55 ซึ่งแปลความหมายได้ว่า แบบทดสอบมีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในระดับ ปานกลางและมีค่าความเชื่อมั่น
อยู่ที่ 0.89 
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 4. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1   
  1.วิจัยศึกษาข้อมูลและวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจต่อการใช้สื่ออินโฟกราฟิก 
รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จากการวิจัยในครั้งนี้ และเพื่อเป็น
แนวทางสร้างแบบทดสอบที่มีความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  
  2. เมื่อผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลมาแล้วนั้น ผู้วิจัยพิจารณาความพึงพอใจซึ่งคาดว่าจะมีผลต่อสื่อ              
อินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 เพื่อสามารถที่จะสรุปถึงความ
พึงพอใจที่ใช้ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้  
  3. ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบ โดยก าหนดขอบเขตที่ครอบคลุมเนื้อหาเพื่อประเมินความพึงพอใจ 
จ านวน 10 ข้อ  โดยมีลักษณะเป็นปลายเปิด และใช้มาตราส่วนประมาณค่าตามแบบของ Likert scales แบ่งเป็น 
5 ระดับ ตามเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  

  5  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจ  มากที่สุด 
 4  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจ  มาก 
  3  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจ  ปานกลาง 
 2  หมายถึง  ระดับความพึงพอใจ  น้อย 

1 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจ  น้อยที่สุด  
 โดยผ่านการประเมินผลการหาค่า IOC จากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน IOC ตั้งแต่ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป
ใช้ได้ ถือว่า แบบประเมินความพึงพอใจสามรถใช้กับตัวอย่างได้ต่อไป ของผู้เรียนด้วยสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชา
การงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  ต่อไปได้  
  4. ผู้วิจัยน าแบบประเมินความพึงพอใจที่ได้สร้างขึ้นแล้วน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างโดยใช้เกณฑ์
ตามที่ บุญชม  ศรีสะอาด (2553) ได้ก าหนดไว้ดังนี้  

1.51 – 5.00  หมายถึง  มากที่สุด 
1.51 – 4.50 หมายถึง  มาก 
2.51 – 3.50 หมายถึง  ปานกลาง 
1.51 – 2.50 หมายถึง  น้อย 
1.00 – 1.50 หมายถึง  น้อยที่สุด  

 ทั้งนี้มีเกณฑ์ก าหนดในการยอมรับ โดยผู้ประเมินมีความพึงพอใจสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงาน
อาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  ในระดับมาก ข้ึนไป หรืออยู่ในคะแนน ระดับ 3.51 ขึ้นไป  
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ผลการวิจัย 
 1. ผลการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษา           
ปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 

ตารางที่ 1    ผลการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  

การหาประสิทธิภาพ n ระหว่างกระบวนการ E1 หลังกระบวนการ E2 
คะแนน(10) ร้อยละ คะแนน(30) ร้อยละ 

รายบุคคล 10 173 86.50 263 87.67 
กลุ่มย่อย 15 263 87.67 399 88.67 
ภาคสนาม 20 357 89.25 525 87.50 

  
 จากตารางที่ 1 พบว่า การหาประสิทธิภาพผลการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และ
เทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 กับนักเรียนจ านวน 10 คน ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ  86.50/87.67 กับ
นักเรียนจ านวน  15 คน ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 87.67/88.67 และนักเรียนจ านวน 20 คน ได้ค่าประสิทธิภาพ
เท่ากับ 89.25/87.50 
 2. ประเมินคุณภาพการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี โดย
ผู้เชี่ยวชาญ   
 
ตารางที่ 2  ผลการประเมินคุณภาพการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี โดย

ผู้เชี่ยวชาญ   

ข้อที่ ข้อความ 
ระดับคุณภาพ 

 SD แปลผล 
ด้านความถูกต้องของเนื้อหา 

1. ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในการเรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 
2. ความเหมาะสมในการล าดับเนื้อหาตามขั้นตอน 5.00 0.00 มากที่สุด 
3. ความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 
4. ความถูกต้องและความยากง่ายของเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 
5. ความถูกต้องของภาษา 4.80 0.45 มากที่สุด 
6. ความสอดคล้องระหว่างรูปภาพ 5.00 0.00 มากที่สุด 
7. รูปแบบสื่อมีการใช้ภาพกราฟิก เทคนิค 

ในการน าเสนอที่ นา่สนใจ  
4.60 0.55 มากที่สุด 

8. เนื้อหากระชับ เหมาะสมกับระยะเวลาเรียน  5.00 0.00 มากที่สุด 
 รวม 4.83 

 

0.38 
 

มากที่สุด 





The New Viridian Journal of Arts, Humanities and Social Sciences 

ISSN 2773 - 8787 

สาขามนุษยศาสตร์  สังคมศาสตร์  และศิลปะ 

ปีที่ 1  ฉบับที่ 1 เดือนมกราคม – กุมภาพันธ ์2564 

 
 

 57  

 

ข้อที่ ข้อความ 
ระดับคุณภาพ 

 SD แปลผล 
ด้านคุณภาพเทคนิคการน าเสนอ 

1. ความน่าสนใจของเทคนิคการน าเสนอ 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. ความเหมาะสมกับผู้เรียนต่อเทคนิคการเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
3. ความเสถียรภาพในการเชื่อมโยงเทคนิคการต่างๆ   5.00 0.00 มากที่สุด 
4. ความเหมาะสมเกี่ยวกับรูปในการสร้างและรูปแบบของสื่อ   5.00 0.00 มากที่สุด 
5. การเข้าศึกษาเนื้อหาในบทเรียนมีความสะดวก รวดเร็ว  4.80 0.45 มากที่สุด 

 รวม 4.92 0.28 มากที่สุด 

 ด้านการใช้ภาษา 
1. ภาษาที่ใช้สื่อการเรียนรู้มีความถูกต้อง เหมาะสม  4.80 0.45 มากที่สุด 
2. สื่อมีวัจนะภาษาท าให้ผู้ใช้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง  5.00 0.00 มากที่สุด 
3. สื่อมีภาษาช่วยให้ผู้เรียนสามารถทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา  5.00 0.00 มากที่สุด 
4. สื่อท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนานกับการเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 
5. สื่อมีภาษาที่ท าสั้น ชัดเจนต่อการสื่อความหมาย  5.00 0.00 มากที่สุด 
6. สื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีภาษาที่ท าความเข้าใจง่าย 5.00 0.00 มากที่สุด 
 รวม 4.93 0.25 มากที่สุด 

 รวมทั้ง  3  ด้าน 4.88 0.32 มากที่สุด 
 
  จากตารางที่  2  ผลการประเมินสื่อโดยผู้เชียวชาญทั้ง  5  ท่าน ได้ประเมินคุณภาพการพัฒนาสื่อ
อินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาปีที่ 1  โดยผู้เชี่ยวชาญ  ทั้ง 3 ด้านอยู่ใน
เกณฑ์ มากที่สุด  มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.32 และคิดเป็นค่าเฉลี่ยรายด้านคือ             
ด้านความถูกต้องของเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.83 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.48  อยู่ในระดับ  มากที่สุด  
ด้านเทคนิคการน าเสนอ มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.92  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.28  อยู่ในระดับ มากที่สุด                    
ด้านการใช้ภาษา มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.93 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.32  อยู่ในระดับ  มากที่สุด   
 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชา
การงานอาชีพ และเทคโนโลยี  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
ตารางที่ 3   ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการ

งานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  
 
การประเมินผล คะแนนเต็ม  S.D. df t 
ก่อนเรียน 30 12.39 3.14 35 15.61* 

 หลังเรียน 30 23.86 2.72 
* P < .05 




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 จากตารางที่ 5 พบว่า ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน ของกลุ่มควบคุม มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 
12.39  มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตฐานเท่ากับ 3.14 และผลการเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียน มีค่าคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 23.86 มีค่า ส่วนเบี่ยงเบนมาตฐาน เท่ากับ 2.72 เมื่อน าผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและ             
หลังเรียนโดยใช้การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาปีที่ 1                
มีค่า t คือ 15.61, df = 35 ที่ได้จากการค านวณ ซึ่งผลที่ได้เป็นการยอมรับสมมติฐาน แสดงว่าการพัฒนาสื่อ
อินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาปีที่  1 มีส่วนช่วยให้ผู้ เรียนมี
ความก้าวหน้าทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 4. การประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงาน
อาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 
 
ตารางที่ 4  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ 

และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  

ข้อความ 
ระดับความพึงพอใจ 

 SD แปลผล 
1. ภาพรวมของความน่านสนใจของสื่อ  4.58 0.50 มากที่สุด 
2. สีของตัวอักษรที่ใช้ในการน าเสนอ 4.50 0.65 มากที่สุด 
3. ขนาดของตัวอักษร ต่อการมองเห็น 4.56 0.65 มากที่สุด 
4. การสื่อความหมายของข้อมูลตามจุดประสงค์ 4.64 0.54 มากที่สุด 
5. การสื่อความหมายของรูปภาพ สัญลักษณ์ตามจุดประสงค์ 4.64 0.54 มากที่สุด 
6. ความเข้าใจของเนื้อหา 4.58 0.55 มากที่สุด 
7. ภาษาที่ใช้สื่อความหมายมีความหมายเหมาะสม 4.61 0.69 มากที่สุด 
8. สื่อสามารถท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น 4.61 0.64 มากที่สุด 
9. เทคนิคการน าเสนอ 4.58 0.65 มากที่สุด 
10  การน าความรู้ที่ได้ไปใช้ประโยชน์ 4.28 0.74 มากที่สุด 

รวม 4.56 0.62 มากที่สุด 
  
 จากตารางที่  4  ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชา
การงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 36 คน  พบว่ามีค่าเฉลี่ยรวมของ ความพึงพอใจ
เท่ากับ 4.56  ซึ่ง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  0.62  อยู่ในระดับมากที่สุด   
 
 
 
 


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อภิปรายผล  
 จากผลการวิจัย พบว่า  ประสิทธิภาพผลการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และ
เทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1  กับนักเรียนจ านวน 10 คน ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ  86.50/87.67 
กับนักเรียนจ านวน  15 คน ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 87.67/88.67  และนักเรียนจ านวน 20  คน ได้ค่า
ประสิทธิภาพเท่ากับ 89.25/87.50  ซึ่งเป็นตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัยที่ได้ก าหนดพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิกราย
วิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่มีประสิทธิตามเกณฑ์ 80/80  โดยสื่ออินโฟ
กราฟิกที่สร้างขึ้น สามารถท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าถึง เข้าใจ ข้อมูลปริมาณมากๆ ด้วยแผนภาพภาพเดียวเท่านั้น 
ด้วยข้อมูลที่ถูก คัดกรองมาเป็นอย่างดี ท าให้ผู้อ่านเข้าใจได้ง่าย เป็นวิธีการน าเสนอข้อมูลเชิงสร้างสรรค์ ซึ่งเรา
สามารถ หยิบยกเรื่องราว มาน าเสนอ ในมุมมองที่แปลกตา ทันสมัย ทันต่อ เหตุการณ์ในโลกปัจจุบัน โดยรูปแบบ
หรือประเภทของ Infographic ตามวัตถุประสงค์ในการใช้ซึ่งสอดคล้องกับ แนวคิดคิดทฤษฎีการ เรียนรู้กลุ่ม
ผสมผสานของโรเบิร์ต กาเย่ Robert Gagne (Gagne; Briggs; Wagar, 1974: 99-119)  โดยผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้ จากสื่อที่เร่งเร้าความสนใจ อธิบายถึงวัตถุประสงค์ที่ชัดเจน  อีกทั้งเป็นสื่อที่ทบทวนความรู้เดิม เพิ่มเติม
ความรู้ใใหม่ กระตุ้นการตอบสนองในการเรียนรู้ ให้ข้อมูลย้อนกลับ Feedback  และที่ส าคัญคือ สามารถสรุป
และน าไปประยุกต์ใช้ต่อไป  
 2. ผลการประเมินสื่อโดยผู้เชียวชาญทั้ง 5 ท่าน  ได้ประเมินคุณภาพการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก 
รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โดยผู้เชี่ยวชาญ  ทั้ง 3 ด้านอยู่ในเกณฑ์               
มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตฐาน  0.32 และคิดเป็นค่าเฉลี่ยรายด้านคือ ด้านความถูก
ต้องของเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.83 ส่วนเบี่ยงเบนมาตฐาน 0.48 อยู่ในระดับ มากที่สุด ด้านเทคนิคการ
น าเสนอ มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.92  ส่วนเบี่ยงเบนมาตฐาน 0.28 อยู่ในระดับ มากที่สุด ด้านการใช้ภาษา              
มีค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.93 ส่วนเบี่ยงเบนมาตฐาน  0.32 อยู่ในระดับ มากที่สุด ซึ่งสอดคล้องกับบทความของ 
Suwanchol (2014) ได้กล่าวถึง ห้องเรียนกลับด้านผังการเรียนรู้ผสานโซเชียล มีเดีย อินโฟกราฟิกศาสตร์การ
เรียนรู้ศตวรรษที่21 นั้นเป็นการจัดการเรียนรู้โดยที่โดยครูผู้สอนเป็นผู้สร้างผังการเรียนรู้บนเว็บไซต์แล้วให้ผู้เรียน
เรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งผู้เรียนกลับไปศึกษาที่บ้าน ค้นหาข้อมูลผ่านโซเชียลมีเดียจากนั้นน าข้อมูลที่ได้มาสรุปเป็น 
แผนผังความคิด หรืออินโฟกราฟิก ท าให้เด็กฝึกทักษะในการคิดสามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง  
 การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน ของกลุ่มตัวอย่าง มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 12.39  มีค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.14 และผลการเปรียบเทียบคะแนนหลังเรียน มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 23.86 มีค่า 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตฐาน เท่ากับ 2.72 เมื่อน าผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้การพัฒนา
สื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีค่า t คือ 15.61, df = 35  
ที่ได้จากการค านวณ ซึ่งผลที่ได้เป็นการยอมรับสมมติฐาน แสดงว่าการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงาน
อาชีพ และเทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 มีส่วนช่วยให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Vanichvasin (2015) ได้เขียนบทความ
น าเสนอเรื่องศักยภาพของอินโฟกราฟิก ในการเพิ่มคุณภาพการเรียนรู้ผู้เขียนบทความได้กล่าวว่า อินโฟกราฟิก
สามารถประยุกต์ใช้ เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอน เพื่อเพิ่มคุณภาพ การเรียนรู้ของผู้เรียนได้ และยัง
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สามารถช่วยในการสื่อสาร เพื่อสร้างความน่าสนใจ ความเข้าใจ และการจดจา ซึ่งถือเป็นพื้นฐานส าคัญของการ
สื่อสารที่มีประสิทธิภาพ และน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้  
 การประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และ
เทคโนโลยี ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 พบว่ามีค่าเฉลี่ยรวมของ ความพึงพอใจเท่ากับ 4.56 ซึ่ง ส่วนเบี่ยงเบน 
มาตฐาน 0.62 อยู่ในระดับ  ดีมาก  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Saitong (2014) ได้วิจัยเร่ืองการออกแบบอินโฟ
กราฟิกแอนิเมชัน เพื่อการเรียนการสอน พบว่า อินโฟกราฟิกสามารถน าเสนอ และเชื่อมโยงความรู้ของเนื้อหาได้ 
โดยอาศัยรูปแบบการเรียนการสอน ระบบและกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟิก เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อ
การเรียนรู้ซึ่งอินโฟกราฟิก ช่วยกระตุ้นความสนใจและส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองแก่ผู้เรียนส่งเสริมให้
ผู้เรียนแสวงหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ และเป็นสื่อที่มีบทบาทส าคัญในการจัดกระบวนการเรียนรู้   
รวมทั้งสื่อยังเป็นส่วนช่วยในสรุปเนื้อหาได้เป็นอย่างดี  
 จากผลการวิจัย พบว่า การพัฒนาสื่ออินโฟกราฟิก รายวิชาการงานอาชีพ และเทคโนโลยี ระดับ            
ชั้นประถมศึกษาปีที่  1 เป็นสื่อการเรียนรู้ที่มีส่วนช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์อย่างมี
ประสิทธิภาพ ช่วยให้ผู้เรียนสะดวกต่อการทบทวนความรู้ด้วยตนเองในระยะเวลาที่จ ากัดและยังสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้กับการพัฒนาการเรียนการสอนในรายวิชาต่าง ๆ ได้ เหมาะสมการจัดการรู้ที่ เน้นผู้ ที่จะต้อง
ท าการศึกษาหาความรู้ด้วยตนเองแบบไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ ซึ่งเป็นสื่อในการน าเสนอเนื้อหา ท าให้ได้
บทเรียนที่มีความน่าสนใจมีการจัดล าดับขั้นตอนเนื้อหาอย่างถูกต้อง มีการแสดงผลการท าคะแนนก่อนและหลัง
เรียน เพื่อเปรียบเทียบระดับความรู้ ความสามารถของตนเอง มีแบบฝึกหัดทดสอบความรู้ สามารถเลือก เรียนซ้ า
ในเนื้อหาที่ผู้เรียนยังไม่เข้าใจกี่ครั้งก็ได้จนเกิดความเข้าใจเนื้อหาในบทเรียน สอดคล้องกับ กฎแห่งการฝึกหัด 
(Law of Exercise) ของธอร์นไดค์ (Thorndike) คือ การกระท าซ้ า ๆ จะก่อให้เกิดความช านาญ การฝึกปฏิบัติ                 
ซ้ า ๆ จะท าให้เกิดการเรียนรู้ ส่งผลให้เรียนรู้ในพัฒนาตนเองอีกด้วย 
 
ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะเพื่อการปฏิบัติ  
  1. ควรมีค าแนะน าเกี่ยวกับวิธีการเข้าใช้สื่อการเรียนรู้แก่ผู้เรียนอย่างละเอียด เมื่อรู้เรียนเลือกใช้
กับเคร่ืองมือหรือ soft ware ในการศึกษา เช่น คอมพิวเตอร์ในระบบปฏิบัติ Windows ,IOSหรือSmart phone 
  2. ควรมีการก ากับติดตามผลการใช้ของผู้เรียนอย่างสม่ าเสมอ เพื่อเป็นการปรับปรุงแก้ได้อย่าง
เหมาะสม  
  3. ควรใช้รูปภาพ สี ตัวอักษร ที่เหมาะสมกับผู้เรียนในระดับประถมศึกษาตอนต้น หรือ รูปแบบ
การน าเสนอสื่ออินโฟกราฟิก  
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป  
  1. ควรพัฒนาสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อเสริมประกอบการเรียนในรายวิชาต่าง ๆ ซึ่งสื่อการ
เรียนรู้นี้จะช่วยให้ผู้ที่สนใจ มีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียนมากขึ้น อีกทั้งยังสะดวกต่อการพกพาและ
สะดวกต่อการการทบทวนเนื้อหาบทเรียนด้วยตนเองอีกด้วย   
  2. ปรับปรุงให้สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนหรือผู้เรียนกับผู้เรียนได้  
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