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บทคัดย่อ  
 การวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษากลวิธีการน าเสนอในวรรณกรรมเยาวชนท่ีได้รับรางวัลชนะเลิศรางวัล
แว่นแก้วของ ชัยกร หาญไฟฟ้า จ านวน 2 เร่ือง คือ ทศกัณฐ์ออนไลน์ และ ฃวดฅนอยู่หนใด ผู้วิจัยใช้เกณฑ์วิเคราะห์
ของสายทิพย์ นุกูลกิจ ผลการวิจัยพบว่า  
 1) ด้านกลวิธีการตั้งชื่อเร่ือง (Name) เร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ พบการต้ัง ช่ือเ ร่ืองตามตัวละครเอก  
ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด พบการต้ังช่ือเร่ืองตามลักษณะของเร่ือง การต้ังช่ือตอน รวมท้ังหมด 45 ตอน พบการ 
ต้ังช่ือตอนตามลักษณะของเร่ืองมากท่ีสุด รองลงมาเป็นการต้ังช่ือเร่ืองโดยใช้นามธรรม, การต้ังช่ือเร่ืองตามตัวละคร
เอก, การต้ังช่ือเร่ืองตามช่ือสถานท่ีส าคัญในเร่ือง, การต้ังช่ือเร่ืองเพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความขัดแย้ง และมีการต้ังช่ือเร่ือง
ตามแนวคิดส าคัญของเร่ืองน้อยท่ีสุด 2) ด้านกลวิธีการเล่าเร่ือง (Point of view) ปรากฏกลวิธีการเล่าเ ร่ือง 3 
กลวิธี 3) กลวิธีเก่ียวกับการด าเนินเร่ือง (The movement of the Story) ด้านการเปิดเร่ือง พบ การเปิดเร่ือง
โดยการพรรณนา, การเปิดเร่ืองโดยใช้นาฏการหรือการกระท าของตัวละคร และการเปิดเร่ืองโดยใช้สุภาษิต ค า
พังเพย บทกวี บทเพลงหรือข้อความท่ีคมคายชวนคิด ด้านกลวิธีการสร้างความขัดแย้งในการด าเนินเ ร่ือง พบ 5 
กลวิธี ด้านกลวิธีการด าเนินเร่ือง พบ 3 กลวิธี ด้านกลวิธีการสร้างความใคร่รู้เหตุการณ์ พบ 3 กลวิธี ด้านกลวิธีการใช้
เหตุบังเอิญหรือเหตุการณ์เหลือเช่ือ, ด้านกลวิธีสร้างเหตุเหนือวิสัย พบท้ัง 2 เร่ือง ด้านกลวิธีการจบเร่ือง พบ 3 กลวิธี 
4) กลวิธีการสร้างตัวละคร (Character) วิเคราะห์จากตัวละครเอก จ านวน 5 ตัวละคร และตัวละครประกอบ 
จ านวน 86 ตัวละคร รวมท้ังส้ิน 91 ตัวละคร พบ กลวิธีการสร้างตัวละคร 5 แบบ 5) กลวิธีการสร้างและเสนอฉาก 
(Setting) ด้านกลวิธีการสร้างฉาก พบ 3 ประเภท กลวิธีน าเสนอฉาก พบ 2 ประเภท  
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Abstract  
 The objective of this research were to study techniques for presentation strategies in the 
youth literature: wankaew award winner of Chaikorn Harnfaifar, There are 2 stories: "Ravana online" 
and "Khod Khon You Hon Dai".  The researcher analyzes the presentation strategies of Saithip 
Nukulkit. The results of the research were as follows: 
 1) Namimg method, the title naming according to the protagonist was found in Ravana 
online, while naming the title according to the nature of the story, how was it found in "Khod Khon 
You Hon Dai".  The Naming of all 45 episodes, most of the episode naming style of the story was 
found, followed by naming the title by using the cragging, naming the title according to the 
protagonist, naming the titles according to the names of important places in the story setting titles 
for readers to conflict and the title is named according to the least important question. 2) As for 
the point of view, there are 3 storytelling strategies. 3) The movement of the Story, found all 3 
types: The opening story, found the opening of the story by description, opening stories using 
character dances or actions and opening stories using proverbs, aphorisms, poems, songs or witty 
texts, to be puzzled and appealing to follow. Strategies for creating conflict in action or in 
conflict, 5 strategies. There are 3 strategies for dealing with the story. The strategies for creating 
curiosity in the events were found in 3 strategies. Techniques for using accidental or 
unbelievable events, found in both stories. The Strategies to create superficial incidents , 
found in both stories. There are 3 strategies for ending the story. 4) The character creation 
strategies. Analysis from 5 main characters and Characters composed of 86 characters for a total of 
91 characters. Found 5 strategies. 5) Strategy for creating and proposing scenes (Setting). The 
method of setting up the scene found strategies for creating 3 types The Scene presentation 
strategies found strategies for presenting 2 types  
   
Keywords:  Techniques for presentation strategies, The youth literature, Wankaew award 
winner, Chaikorn Harnfaifar 
 
บทน า 
 วรรณกรรมเยาวชนประเภทนวนิยายได้รับความนิยมจากผู้อ่านอย่างกว้าง ข้าง และมีลักษณะ
เฉพาะตัวท่ีแตกต่างกับวรรณกรรมส าหรับวัยอ่ืน เนื้อหามักเก่ียวข้องกับส่ิงท่ีเยาวชนต้องประสบหรือเผชิญกับชีวิต
ในช่วงวัยดังกล่าว ท้ังนี้วรรณกรรมเยาวชนยังมีลักษณะพ้ืนฐานเช่นเดียวกับนวนิยายประเภทอ่ืน ๆ ท้ัง เ ร่ืองของ 
โครงเร่ือง ตัวละคร แก่นเร่ือง ฉากหรือบรรยากาศ บทสนทนา และกลวิธีการเล่าเร่ือง (วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 
2563) นอกจากนี้ยังมีหน่วยงานเป็นจ านวนมากจัดประกวดและมอบรางวัลให้แก่วรรณกรรมเยาวชนท่ีมีคุณภาพ 
ซ่ึงโครงการท่ีจัดประกวดวรรณกรรมเยาวชน เช่น การประกวดหนังสือดีเด่นของกระทรวงศึกษาธิการ, โครงการ
ประกวดงานเขียนนายอินทร์อะวอร์ด, การประกวดงานเขียนประเภทต่าง ๆ ในคอลัมน์ถนนนัก (ขอ) เขียน  
ของ ส านักพิมพ์ประพันธ์สาส์น, การประกวดหนัง สือดีเด่นราง วัล เซเว่นบุ๊คอะวอร์ด, โครงการประกวด
วรรณกรรมรางวัลแว่นแก้ว เป็นต้น (Reading Culture Foundation, 2020) 
 โครงการประกวดวรรณกรรมรางวัลแว่นแก้วมีผลงานท่ีไ ด้รับราง วัลชนะเลิศ ( Nanmee Books, 
2021)ประเภทนวนิยายส าหรับเยาวชน รางวัลแว่นแก้ว ท้ังหมด 15 คร้ัง จ านวน 16 เร่ือง ซ่ึงจาก 2 ใน 16 เร่ือง
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นั้นเป็นผลงานของ ชัยกร หาญไฟฟ้า นักเขียนท่ีมีกลวิธีการประพันธ์ท่ีมีลักษณะเฉพาะในการรังสรรค์วรรณกรรม
เยาวชนออกสู่สายตาผู้อ่านอย่างต่อเนื่อง เป็นนักเขียนท่ีได้รับรางวัลจากหลายสถาบัน และมีผลงานเข้ารอบการ
ประกวดงานเขียนมาแล้วหลายรายการ และงานเขียนก็มีความน่าสนใจ ซ่ึง 2 เร่ืองท่ีได้รับรางวัลราง วัลชนะเลิศ 
ประเภทนวนิยายส าหรับเยาวชน รางวัลแว่นแก้ว ก็คือเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ รางวัลชนะเลิศแว่นแก้ว ประจ าปี 
พุทธศักราช 2550 และเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด  รางวัลชนะเลิศแว่นแก้ว ประจ าปี พุทธศักราช 2552 
 วรรณกรรมเยาวชนรางวัลชนะเลิศ รางวัลแว่นแก้ว ท้ัง 2 เ ร่ือง ดังกล่าวข้าง ต้นมีเนื้อหาและกลวิธี 
การแต่งท่ีน่าสนใจ กล่าวคือ ทศกัณฐ์ออนไลน์ (Hanfaifar, 2017) เป็นการน าเสนอเร่ืองราวท่ีน าเร่ืองในวรรณคดี
ของ ไทย คือร ามเ กีย รต์ิม าประสานเข้ ากับเ ร่ื องเ ล่าใ นปัจ จุบั นได้อย่า งน่า สนใ จ อีกท้ั ง ยัง มีแน วคิด  
ท่ีเหมาะสมส าหรับสังคมในยุคปัจจุบันท่ีสอดแทรกตลอดท้ังเร่ืองด้วย  
 ส่วน ฃวดฅนอยู่หนใด  (Hanfaifar, 2 018 ) เ ป็นเ ร่ื อง ท่ี มีกา รน า เสนอท่ีเ น้นความ ส าคัญ 
ของภาษาไทยไว้ตลอดเร่ือง เมื่อ ฃ ฃวด ฅ ฅน หายไปจึงมีการแต่ง ต้ัง ผู้กล้า ออกท าภารกิจตามหาฃวดฅน  
ท าให้ระหว่างการเดินทางของเหล่าผู้กล้าได้เรียนรู้หลายอย่างท้ังประวัติศาสตร์ภาษา และปลุกจิตส านึกใ ห้รู้จัก
หวงแหนของมีค่าอันเป็นสมบัติวัฒนธรรมของชาติ จากผลงานข้างต้นนับว่าน่าสนใจอย่าง ย่ิง  ฉะนั้นกลุ่มข้อมูล 
ในการศึกษาวิจัยนี้  ผู้วิจัยเลือกศึกษาวรรณกรรมเ ยาวชนท่ีไ ด้รับรา ง วัลชนะเลิศ รา ง วัลแว่นแก้วข อง 
ชัยกร หาญไฟฟ้า จ านวน 2 เร่ือง ได้แก่ เร่ืองทศกัณฐ์ออนไลน์ รางวัลชนะเลิศแว่นแก้ว ประจ าปีพุทธศักราช 
2550 และเร่ืองฃวดฅนอยู่หนใด รางวัลชนะเลิศแว่นแก้ว ประจ าปีพุทธศักราช 2552 เพ่ือศึกษากลวิธีการน าเสนอ
ในวรรณกรรมเยาวชน ท่ีได้รับรางวัลชนะเลิศ รางวัลแว่นแก้ว ของ ชัยกร หาญไฟฟ้า 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 เพ่ือศึกษากลวิธีการน าเสนอในวรรณกรรมเยาวชน ท่ีไ ด้รับราง วัลชนะเลิศ ราง วัลแว่นแก้ว  
ของ ชัยกร หาญไฟฟ้า 
 
กรอบแนวคิดการวิจัย 
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ขั้นตอนในการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยในคร้ังนี้มีวิธีการด าเนินการ ดังนี้ 
  1. ศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้องกับกลวิธีการน าเสนอในวรรณกรรมเยาวชนท่ีไ ด้รับราง วัล
ชนะเลิศรางวัลแว่นแก้ว ของ ชัยกร หาญไฟฟ้า  
  2. ก าหนดกรอบแนวคิด 
  3. ก าหนดวัตถุประสงค์ 
  4. ก าหนดขอบเขตการวิจัย 
  5. เก็บรวบรวมข้อมูล 
  6. สรุปผลการวิจัย 
 
ขอบเขตการวิจัย 
ขอบเขตด้านเน้ือหา 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย 
  ผู้วิ จั ยไ ด้ก าหนดขอบ เขตด้าน เ นื้ อหา  โ ดยรวบรวม หนัง สือ ท่ีไ ด้ รั บร า ง วัลชนะ เ ลิศ  
รางวัลแว่นแก้ว ท้ังหมด 16 เร่ือง ดังนี้ 

1. โลกใบนี้โคจรรอบกระทะกับหม้อเหล็ก  
    (และต้นไม้ด้วย) (พ.ศ. 2544) 

โดย คณา คชา 

2. ค าใส (พ.ศ. 2546) โดย วีระศักด์ิ สุยะลา 
3. แจ็ค ณ ขอบฟ้า (พ.ศ. 2547) โดย เชษฐา สุวรรณสา 
4. ทศกัณฐ์ออนไลน์ (พ.ศ. 2550) โดย ชัยกร หาญไฟฟ้า 
5. หมา(อยู่)วัด (พ.ศ. 2551) โดย โสมประภัสร์ ขันธ์สุวรรณ 
6. ฃวดคนอยู่หนใด (พ.ศ. 2552)   โดย ชัยกร หาญไฟฟ้า 
7. โรงเรียนริมทะเล (พ.ศ. 2553) โดย สาคร พูลสุข 
8. ตามหาโจตัน (พ.ศ. 2554) โดย คามิน คมนีย์ 
9. เอ้อระเหยลอยคอ (พ.ศ.2555)    โดย จันทรา รัศมีทอง 
10. เจ้าเอย...เจ้ากรงหัวจุก (พ.ศ.2556)  โดย คารม ธรรมชยาธร 
11. เสียงเดือนในเสียงหวูดรถไฟ (พ.ศ. 2557) โดย กร ศิริวัฒโณ 
12. ริมคลองนั้นมีผมกับเป็ด (พ.ศ. 2558)   โดย เพลิง สราญ 
13. ช้างบิน (พ.ศ. 2558)    โดย อรเกษม 
14. เด็กชายผู้ระบายสีฟ้าไม่เป็น (พ.ศ.2559) โดย รุจรวี นาเอก 
15. วันเกิดของเค้าโมง (พ.ศ. 2561)  โดย จันทรังส์ิ 
16. ลุงทองดี ยายยุ้ย ทุ้งหญ้า เจ้าเขากางและผม  
     (พ.ศ. 2562)   

โดย เอกอรุณ 

  
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย 
 วรรณกรรมเยาวชนท่ีไ ด้รับราง วัลชนะเลิศ ราง วัลแว่นแก้ว ของ ชัยกร หาญไฟฟ้า  จ านวน 
2 เร่ืองได้แก่ เร่ืองทศกัณฐ์ออนไลน์ รางวัลชนะเลิศแว่นแก้ว ประจ าปี พุทธศักราช 2550 และ เ ร่ือง  ฃวดฅน 
อยู่หนใด รางวัลชนะเลิศแว่นแก้ว ประจ าปี พุทธศักราช 2552 
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ขอบเขตด้านเวลา 
  ภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2563 

ขอบเขตด้านเกณฑ์ท่ีใช้ในการวิจัย 
  การศึกษากลวิธีการน าเสนอในวรรณกรรมเยาวชนท่ีไ ด้รับราง วัลชนะเลิศราง วัลแว่นแก้ว 
ของ ชัยกร หาญไฟฟ้า ผู้วิจัยวิเคราะห์ศิลปะการแต่งตามกลวิธีการน าเสนอเร่ืองของสายทิพย์ นุกูลกิจ  
(Nukulkit, 2000: 21-138) ดังนี้  
  1. กลวิธีการต้ังช่ือเร่ือง (Name) 
  2. กลวิธีการเล่าเร่ือง (Point of view)  
  3. กลวิธีเก่ียวกับการด าเนินเร่ือง (Movement of the Story) 
  4. กลวิธีการสร้างตัวละคร (Character) 
  5. กลวิธีการสร้างและเสนอฉาก (Setting) 
 ซ่ึงผู้วิจัยใช้เป็นแนวทางในการวิเคราะห์องค์ประกอบกลวิธีการน าเสนอแต่ละด้านประกอบด้วย 
  1. กลวิธีการตั้งชื่อเร่ือง (Name) 
   1.1 ต้ังช่ือเร่ืองตามตัวละครเอก  
   1.2 ต้ังช่ือเร่ืองตามช่ือสถานท่ีส าคัญในเร่ือง  
   1.3 ต้ังช่ือเร่ืองตามแนวคิดส าคัญของ 
   1.4 ต้ังช่ือเร่ืองเพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความขัดแย้ง หรืองงงันในความหมาย 
   1.5 ต้ังช่ือเร่ืองตามลักษณะของเร่ือง  
   1.6 ต้ังช่ือเร่ืองโดยใช้นามธรรม  
  2. กลวิธีการเล่าเร่ือง (Point of view)  
   2.1 ผู้แต่งเป็นผู้เล่าเร่ืองของตัวละคร  
   2.2 ผู้แต่งให้ตัวละครตัวเอกเป็นผู้เล่าเร่ืองราวของตนเอง  
   2.3 แต่งให้ตัวละครตัวใดตัวหนึ่งในเร่ืองเป็นผู้รู้เล่าเร่ือง  
   2.4 ผู้แต่งเป็นผู้เล่าเร่ืองราวของตัวละครต่าง ๆ โดยใช้สรรพนาม  
  3. กลวิธีเก่ียวกับการด าเนินเร่ือง (Movement of the Story) 
   3.1 กลวิธีเก่ียวกับการเปิดเร่ือง  
    3.1.1 การเปิดเร่ืองโดยการบรรยาย  
        3.1.2 การเปิดเร่ืองโดยการพรรณนา  
        3.1.3 การเปิดเร่ืองโดยใช้นาฏการหรือการกระท าของตัวละคร  
    3.1.4 การเปิดเร่ืองด้วยบทสนทนา  
    3.1.5 การเปิดเร่ืองโดยใช้ สุภาษิต ค าพังเพย บทกวี บทเพลงหรือข้อความท่ีคมคายชวนคิด 
ชวนให้ฉงนสนเท่ห์ และน่าติดตาม 
   3.2 กลวิธีการสร้างความขัดแย้งในการด าเนินเร่ือง หรือความขัดแย้ง (conflict)  
    3.2.1 ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ (man against man)  
        3.2.2 ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ (man against nature) 
    3.2.3 ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสังคม (man against society)  
    3.2.4 ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับอ านาจเหนือธรรมชาติ (man against super nature)  
    3.2.5 ความขัดแย้งท่ีเกิดข้ึนภายในใจของตัวละครเอง (man against himself)  
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   3.3 กลวิธีการด าเนินเร่ือง  
        3.3.1 เรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองตามการเดินของเข็มนาฬิกาหรือตามปฏิทิน  
        3.3.2 เรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองแบบเล่าย้อนกลับ  
        3.3.3 เรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองแบบย้อนกลับไปกลับมา  
    3.3.4 เรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองโดยใช้วิธีเล่าเหตุการณ์ต่างสถานท่ีสลับกันไปมาแต่ใ ห้มี
เร่ืองราวต่อเนื่องกันโดยตลอด 
   3.4 กลวิธีการสร้างความใคร่รู้เหตุการณ์  
    3.4.1 การบอกใบ้ให้ผู้อ่านทราบ  
    3.4.2 การอุบเร่ืองราวท่ีผู้อ่านต้องการทราบไว้ก่อน  
    3.4.3 การจบบทแต่ละบทโดยย่ัวยุให้ผู้อ่านอยากรู้อยากเห็นต่อไป  
   3.5 กลวิธีการใช้เหตุบังเอิญหรือเหตุการณ์เหลือเช่ือ (Co-incidence)  
   3.6 กลวิธีการสร้างเหนือวิสัย (Fantasy)  
   3.7 กลวิธีการจบเร่ือง  
    3.7.1 การจบเร่ืองแบบสุขนาฏกรรม (happy ending)  
    3.7.2 การจบเร่ืองแบบโศกนาฏกรรม (tragic ending)  
    3.7.3 การจบเร่ืองแบบหักมุม หรือพลิกความคาดหมาย ( twist-ending or surprised 
ending)  
    3.7.4 การจบเร่ืองแบบท้ังท้ายหรือท้ังบัญหาให้ผู้อ่านขบคิด (in deter minute ending)  
  4. กลวิธีการสร้างตัวละคร (Character) 
    4.1 สร้างให้สมจริง (Realistic)  
   4.2 สร้างตามอุตมคติ (Idealistic)  
   4.3 สร้างแบบเหนือจริง (Surrealistic)  
   4.4 สร้างแบบบุคลาธิษฐาน (Personification)  
   4.5 สร้างโดยใช้ตัวละครแบบฉบับ (Type)  
  5. กลวิธีการสร้างและเสนอฉาก (Setting)   
   5.1 กลวิธีการสร้างฉาก  
    5.1.1 สร้างฉากให้เหมือนจริง  
    5.1.2 สร้างฉากตามอุดมคติ  
    5.1.3 สร้างฉากให้มีลักษณะเหนือจริง  
   5.2 กลวิธีเสนอฉาก 
    5.2.1 ผู้แต่งบรรยายฉากตามทัศนะของตนเอง  
    5.2.2 ผู้แต่งบรรยายฉากโดยผ่านสายตาหรือทัศนะของตัวละคร  
  
 วิธีการด าเนินการวิจัย  
  กลวิธีการน าเสนอในวรรณกรรมเยาวชนท่ีได้รับรางวัลชนะเลิศ รางวัลแว่นแก้ว ของชัยกร หาญ
ไฟฟ้า มีวิธีการด าเนินการดังนี้ 
  1. ข้ันรวบรวมข้อมูล 
       1.1 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับวรรณกรรมเยาวชน 
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       1.2 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับวรรณกรรมเยาวชนได้รับรางวัลชนะเลิศ รางวัลแว่นแก้ว ท้ังหมด 15 
คร้ัง จ านวน 16 เร่ือง 
       1.3 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับวรรณกรรมเยาวชนได้รับรางวัลชนะเลิศ รางวัลแว่นแก้ว ของ ชัยกร 
หาญไฟฟ้า จ านวน 2 เร่ือง อย่างละเอียด 
       1.4 ศึกษาข้อมูลเก่ียวกับกลวิธีการน าเสนอเร่ืองบันเทิงคดีส าหรับเยาวชน 
       1.5 ก าหนดหลักเกณฑ์ในการศึกษาวิเคราะห์กลวิธีการน าเสนอ  
       1.6 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับกลวิธีการน าเสนอ 
       1.7 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับวรรณกรรมเยาวชน 
       1.8 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับรางวัลแว่นแก้ว   
       1.9 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับชัยกร หาญไฟฟ้า   
       1.10 ศึกษางานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง  
  2. ข้ันวิเคราะห์ข้อมูล  
       2. 1 วิเ ครา ะห์กล วิ ธีการน า เ สนอใ นวรรณกรรม เ ยา วชน ท่ี ไ ด้ รับ รา ง วัลชนะเ ลิศ  
รางวัลแว่นแก้ว ของ ชัยกรหาญ หาญไฟฟ้า จ านวน 2 เร่ือง  
  3. ข้ันสรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
       3.1 สรุปและอภิปรายผล 
       3.2 เสนอผลการศึกษาโดยวิธีพรรณนาวิเคราะห์ 
       3.3 อธิบายข้อเสนอแนะเพ่ือเป็นแนวทางน าไปใช้กับการเรียนการสอน  
 
ผลการวิจัย 
 การศึกษากลวิธีการน าเสนอในวรรณกรรมเยาวชนท่ีไ ด้รับราง วัลชนะเลิศ ราง วัลแว่นแก้ว ของ  
ชัยกร หาญไฟฟ้า ผู้วิจัยล าดับข้ันตอนในการวิเคราะห์ข้อมูลตามกลวิธีการน าเสนอเร่ืองของ สายทิพย์  นุกูลกิจ 
(Nukulkit, 2000: 21-138) 5 กลวิธี ดังนี้   
 1. กลวิธีการต้ังช่ือเร่ือง (Name) มี 6 กลวิธี จ าแนกเป็น 1) การต้ังช่ือเร่ือง และ 2) การต้ังช่ือตอน 
  1.1 การต้ังช่ือเร่ือง พบว่า ทศกัณฐ์ออนไลน์ เป็นกลวิธีการต้ังช่ือเร่ืองตามตัวละครเอก ฃวดฅนอยู่
หนใด เป็นกลวิธีการต้ังช่ือเร่ืองตามลักษณะของเร่ือง  
  1.2 การต้ังช่ือตอน จาก “ทศกัณฐ์ออนไลน์” 18 ตอน และ “ฃวดฅนอยู่หนใด” 27 ตอน รวม
ท้ังส้ิน 45 ตอน วิเคราะห์ท้ังหมด 6 กลวิธี พบว่า 
   1) การต้ังช่ือตอนตามลักษณะของเร่ือง พบ 20 ตอน  
   2) การต้ังช่ือเร่ืองโดยใช้นามธรรม พบ 8 ตอน  
   3) การต้ังช่ือเร่ืองตามตัวละครเอก พบ 6 ตอน  
   4) การต้ังช่ือเร่ืองตามช่ือสถานท่ีส าคัญในเร่ือง พบ 5 ตอน  
   5) การต้ังช่ือเร่ืองเพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความขัดแย้ง พบ 4 ตอน  
   6) การต้ังช่ือเร่ืองตามแนวคิดส าคัญ พบ 2 ตอน 
 2. กลวิธีการเล่าเร่ือง (Point of view) จากเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ และ ฃวดฅนอยู่หนใด พบกลวิธี
การเล่าเร่ือง 3 กลวิธี ได้แก่ กลวิธีการเล่าเร่ืองโดยผู้แต่งเป็นผู้เล่าเร่ืองของตัวละคร กลวิธีการเล่าเร่ืองโดยผู้แต่ง 
ให้ตัวละครตัวเอกเป็นผู้เล่าเร่ืองราวของตนเอง และผู้แต่งให้ตัวละครตัวใดตัวหนึ่งในเร่ืองเป็นผู้รู้เ ล่าเร่ือง  
 3. กลวิธีเก่ียวกับการด าเนินเร่ือง (Movement of the Story) วิเคราะห์ท้ังหมด 7 กลวิธี ได้แก่  
  3.1 กลวิธีเก่ียวกับการเปิดเร่ือง วิเคราะห์ 5 กลวิธี พบ 4 กลวิธี ได้แก่ 
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   1) การเปิดเร่ืองโดยการบรรยาย พบท้ัง 2 เร่ือง 
   2) การเปิดเร่ืองโดยการพรรณนา พบใน “ทศกัณฐ์ออนไลน์”    
  3) การเปิดเร่ืองโดยใช้นาฏการหรือการกระท าของตัวละคร พบใน “ทศกัณฐ์ออนไลน์”  
    
   4) การเปิดเร่ืองโดยใช้สุภาษิต ค าพังเพย บทกวี บทเพลงหรือข้อความท่ีคมคายชวนคิด ชวนให้
ฉงนสนเท่ห์ และน่าติดตาม พบใน “ฃวดฅนอยู่หนใด” 
  3.2 กลวิธีการสร้างความความขัดแย้งในการด าเนินเร่ือง หรือความขัดแย้ง วิเคราะห์ท้ังหมด  
5 กลวิธี ได้แก่ 
   1) ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ พบท้ัง 2 เร่ือง  
   2) ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ พบในเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด 
   3) ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสังคม พบท้ัง 2 เร่ือง 
   4) ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับอ านาจเหนือธรรมชาติ พบท้ัง 2 เร่ือง 
   5) ความขัดแย้งท่ีเกิดข้ึนภายในใจของตัวละครเอง พบท้ัง 2 เร่ือง 
  3.3 กลวิธีการด าเนินเร่ือง พบ 3 กลวิธี ได้แก่ 
   1) การเรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองตามการเดินของเข็มนาฬิกาหรือตามปฏิทิน  
พบท้ัง 2 เร่ือง 
   2) เรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองแบบย้อนกลับไปกลับมา พบท้ัง 2 เร่ือง   
  3) การเรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองโดยใช้วิธีเล่าเหตุการณ์ต่างสถานท่ีสลับกันไปมา  
พบท้ัง 2 เร่ือง 
  3.4 กลวิธีการสร้างความใคร่รู้เหตุการณ์ พบ 3 กลวิธี ได้แก่ 
   1) การบอกใบ้ให้ผู้อ่านทราบ พบท้ัง 2 เร่ือง 
   2)การอุบเร่ืองราวท่ีผู้อ่านต้องการทราบไว้ก่อน พบใน เร่ือง “ทศกัณฐ์ออนไลน์” 
   3) การจบบทแต่ละบทโดยย่ัวยุให้ผู้อ่านอยากรู้อยากเห็นต่อไป พบท้ัง 2 เร่ือง 
  3.5 กลวิธีการใช้เหตุบังเอิญหรือเหตุการณ์เหลือเช่ือ พบท้ัง 2 เร่ือง 
  3.6 กลวิธีสร้างเหตุเหนือวิสัย พบท้ัง 2 เร่ือง    
  3.7 กลวิธีการจบเร่ือง พบ 3 กลวิธี ได้แก่  
   1) การจบเร่ืองแบบสุขนาฏกรรม พบท้ัง 2 เร่ือง 
   2) การจบเร่ืองแบบโศกนาฏกรรม พบท้ัง 2 เร่ือง 
   3) การจบเร่ืองแบบหักมุมหรือพลิกความคาดหมาย พบใน “ทศกัณฐ์ออนไลน์” 
 4. กลวิธีการสร้างตัวละคร (Character) วิเคราะห์จากตัวละครเอก จ านวน 5 ตัวละครจากเ ร่ือง 
“ทศกัณฐ์ออนไลน์” จ านวน 2 ตัวละคร และ “ฃวดฅนอยู่หนใด” จ านวน 3 ตัวละคร และวิเคราะห์จากตัวละคร
ประกอบ จ านวน 86 ตัวละคร จากเร่ือง “ทศกัณฐ์ออนไลน์” 44 ตัวละคร และ “ฃวดฅนอยู่หนใด” 42 ตัวละคร 
รวมท้ังส้ิน 91 ตัวละคร โดยวิเคราะห์กลวิธีการสร้างตัวละคร 5 กลวิธี ได้แก่ 
  1) กลวิธีสร้างตัวละครให้สมจริงพบ 34 ตัวละคร โดยพบใน เ ร่ือง “ทศกัณฐ์ออนไลน์” 33 ตัว
ละคร และ “ฃวดฅนอยู่หนใด” 1 ตัวละคร 
  2) กลวิธีสร้างตัวละครตามอุตมคติ พบ 2 ตัวละคร จาก “ทศกัณฐ์ออนไลน์”  
  3) กลวิธีสร้างตัวละครแบบเหนือจริง พบ 3 ตัวละคร โดยพบใน “ทศกัณฐ์ออนไลน์” 1 ตัวละคร 
และ“ฃวดฅนอยู่หนใด” 2 ตัวละคร 
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  4) กลวิธีสร้างตัวละครแบบบุคลาธิษฐาน พบ 42 ตัวละคร โดยพบใน “ฃวดฅนอยู่หนใด” 42 ตัว
ละคร 
  5) กลวิธีการสร้างโดยใช้ตัวละครแบบฉบับ พบ 10 ตัวละคร จาก “ทศกัณฐ์ออนไลน์”  
 5. กลวิธีการสร้างและเสนอฉาก (Setting) วิเคราะห์ท้ังหมด 2 กลวิธี  
  5.1 กลวิธีการสร้างฉาก พบกลวิธีการสร้างฉาก 3 ประเภท ได้แก่  
   1) การสร้างฉากให้เหมือนจริง พบ 28 ฉาก โดยพบใน “ทศกัณฐ์ออนไลน์” พบ 12 ฉาก และ 
“ฃวดฅนอยู่หนใด” พบ 16 ฉาก  
   2) การสร้างฉากตามอุดมคติ พบ 4 ฉาก โดยพบใน “ทศกัณฐ์ออนไลน์” 1 ฉาก และ “ฃวด        
ฅนอยู่หนใด” 3 ฉาก 
   3) การสร้างฉากให้มีลักษณะเหนือจริง พบ 1 ฉากใน “ฃวดฅนอยู่หนใด” 
  5.2 กลวิธีน าเสนอฉาก พบกลวิธีน าเสนอฉาก 2 ประเภท ได้แก่  
   1) ผู้แต่งบรรยายฉากตามทัศนะของตนเอง พบ 24 ฉาก โดยพบใน “ทศกัณฐ์ออนไลน์” 15 
ฉาก และ “ฃวดฅนอยู่หนใด” 9 ฉาก  
   2) ผู้แต่งบรรยายฉากโดยผ่านสายตาหรือทัศนะของตัวละคร พบ 13 ฉาก โดยพบใน “ทศกัณฐ์
ออนไลน์” 9 ฉาก และ “ฃวดฅนอยู่หนใด” 4 ฉาก 
 
อภิปรายผลการวิจัย 
 จากการศึกษากลวิธีการน าเสนอในวรรณกรรมเยาวชนท่ีไ ด้รับราง วัลชนะเลิศ ราง วัลแว่นแก้ว  
ของชัยกร หาญไฟฟ้า จ านวน 2 เร่ือง คือ เร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ รางวัลชนะเลิศแว่นแก้ว ประจ าปีพุทธศักราช 
2550 และ เร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด รางวัลชนะเลิศแว่นแก้ว ประจ าปีพุทธศักราช 2552 โดยแบ่งกลวิธีการน าเสนอได้ 
5 กลวิธี คือ กลวิธีการต้ังช่ือเร่ือง กลวิธีการเล่าเร่ือง กลวิธีเก่ียวกับการด าเนินเร่ือง กลวิธีการสร้างตัวละคร กลวิธีการ
สร้างและเสนอฉาก อภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้  
 กลวิธีการต้ังช่ือเร่ือง ในวรรณกรรมเยาวชนท่ีได้รับรางวัลชนะเลิศรางวัลแว่นแก้วของ ชัยกร หาญไฟฟ้า 
จ านวน 2 เร่ือง พบว่า การต้ังช่ือเร่ืองมีความสอดคล้องกับเนื้อหา และช่ือตอนท่ีอยู่ภายในเร่ือง ซ่ึงกลวิธีการต้ัง ช่ือ
เร่ืองแบ่งการวิเคราะห์เป็น 2 ส่วน คือ การต้ังช่ือเร่ือง การต้ังช่ือตอน ดังนี้  
 การต้ังช่ือเร่ือง ปรากฏ 2 กลวิธี ได้แก่ การต้ังช่ือเร่ืองตามตัวละครเอก พบในเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์  
ส่วนการต้ังช่ือเร่ืองตามลักษณะของเร่ือง พบใน เร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด  
 การต้ังช่ือตอน เร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ มีจ านวนตอน 18 ตอน เร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด มีจ านวนตอน 27 
ตอน รวมท้ังหมด 45 ตอน แบ่งออกเป็นการวิเคราะห์การต้ัง ช่ือตอนท้ังหมด 6 กลวิธี มีการต้ัง ช่ือตอน  
ตามลักษณะของเร่ืองมากท่ีสุด จ านวน 20 ตอน เนื่องจากการต้ังช่ือตอนตามลักษณะของเร่ืองเหมาะส าหรับเยาวชน 
ท าให้เข้าถึงเนื้อหาจากช่ือของตอนได้ง่าย ไม่ซับซ้อน รองลงมาเป็นการต้ังช่ือเร่ืองโดยใช้นามธรรม จ านวน 8 ตอน 
การต้ังช่ือเร่ืองตามตัวละครเอก จ านวน 6 ตอน การต้ังช่ือเร่ืองตามช่ือสถานท่ีส าคัญในเ ร่ือง จ านวน 5 ตอน  
การต้ังช่ือเร่ืองเพ่ือให้ผู้อ่านเกิดความขัดแย้ง จ านวน 4 ตอน และมีการต้ัง ช่ือเ ร่ืองตามแนวคิดส าคัญของเ ร่ือง  
น้อยท่ีสุด จ านวน 2 ตอน ตามล าดับ  
 กลวิธีการเล่าเร่ือง พบว่า การเล่าเร่ืองเป็นวิธีการท่ีผู้แต่งใช้เป็นหนทางถ่ายทอดเร่ืองราวมาสู่ผู้อ่าน  
แบ่งประเด็นกลวิธีการเล่าเร่ือง ออกเป็น 4 กลวิธี ในวรรณกรรมเยาวชนท่ีได้รับรางวัลชนะเลิศรางวัลแว่นแก้วของ  
ชัยกร หาญไฟฟ้า ท้ัง 2 เร่ือง ปรากฏกลวิธีการเล่าเร่ือง 3 กลวิธี ได้แก่ มีกลวิธีการเล่าเร่ืองแบบผู้แต่งเป็นผู้เล่าเร่ือง
ของตัวละคร, กลวิธีการเล่าเร่ืองแบบผู้แต่งให้ตัวละครตัวเอกเป็นผู้เล่าเร่ืองราวของตนเอง และกลวิธีการเล่าเร่ืองแบบ
ผู้แต่งให้ตัวละครตัวใดตัวหนึ่งในเร่ืองเป็นผู้รู้เล่าเร่ือง 
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 กลวิธีเก่ียวกับการด าเนินเร่ือง มี 7 กลวิธี พบว่า 1) กลวิธีเก่ียวกับการเปิดเร่ือง ในเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ 
มีการเปิดเร่ืองแบบผสมผสานปรากฏ 3 กลวิธี ได้แก่ การเปิดเร่ืองโดยการบรรยาย การเปิดเร่ืองโดยการพรรณนา 
และการเปิดเร่ืองโดยใช้นาฏการหรือการกระท าของตัวละคร ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด มีกลวิธีเก่ียวกับการเปิดเร่ือง
แบบผสมผสาน ปรากฏ 2 กลวิธี ได้แก่ การเปิดเร่ืองโดยการบรรยาย และการเปิดเร่ืองโดยใช้ สุภาษิต ค าพัง เพย  
บทกวี บทเพลงหรือข้อความท่ีคมคายชวนคิด 2) กลวิธีการสร้างความความขัดแย้งในการด าเนินเร่ือง หรือความ
ขัดแย้ง มี 5 กลวิธี พบว่า ในเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ มีกลวิธีการสร้างความความขัดแย้งในการด าเนินเร่ืองท่ีปรากฏ  
4 กลวิธี ได้แก่ ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์, ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสังคม, ความขัดแย้งระหว่าง
มนุษย์กับอ านาจเหนือธรรม, ความขัดแย้งท่ีเกิดข้ึนภายในใจของตัวละครเอง ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด มีกลวิธี 
การสร้างความความขัดแย้งในการด าเนินเร่ืองท่ีปรากฏ 2 กลวิธี ได้แก่ ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับมนุษย์ ,  
ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับธรรมชาติ, ความขัดแย้งระหว่างมนุษย์กับสังคม, ความขัดแย้งระหว่างม นุษย์กับ
อ านาจเหนือธรรมชาติ, ความขัดแย้งท่ีเกิดข้ึนภายในใจของตัวละคร 3) กลวิธีการด าเนินเร่ืองมี 4 กลวิธี พบว่าใน
เร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ และเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด มีกลวิธีการด าเนินเร่ืองแบบผสมผสานปรากฏ 3 กลวิธี ไ ด้แก่  
การเรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองตามการเดินของเข็มนาฬิกาหรือตามปฏิทิน, เรียงล าดับเหตุการณ์ในเ ร่ืองแบบ
ย้อนกลับไปกลับมา, การเรียงล าดับเหตุการณ์ในเร่ืองโดยใช้วิธีเล่าเหตุการณ์ต่างสถานท่ีสลับกันไปมา 4) กลวิธีการ
สร้างความใคร่รู้เหตุการณ์ม ี3 กลวิธี พบว่าในเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ มีกลวิธีการสร้างความใคร่รู้เหตุการณ์ท่ีปรากฏ 
3 กลวิธี ได้แก่ การบอกใบ้ให้ผู้อ่านทราบ, การอุบเร่ืองราวท่ีผู้อ่านต้องการทราบไว้ก่อน, การจบบทแต่ละบทโดยย่ัวยุ
ให้ผู้อ่านอยากรู้อยากเห็นต่อไป ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด มีกลวิธีการสร้างความใคร่รู้เหตุการณ์ท่ีปรากฏ 2 กลวิธี 
ได้แก่ การบอกใบ้ให้ผู้อ่านทราบ, การจบบทแต่ละบทโดยย่ัวยุให้ผู้อ่านอยากรู้อยากเห็นต่อไป 5) กลวิธีการใ ช้เหตุ
บังเอิญหรือเหตุการณ์เหลือเช่ือ พบว่า มีกลวิธีการใช้เหตุบังเอิญหรือเหตุการณ์เหลือเช่ือท้ัง 2 เร่ือง 6) กลวิธีสร้าง
เหตุเหนือวิสัย พบว่ามีกลวิธีสร้างเหตุเหนือวิสัยท้ัง 2 เร่ือง 7) กลวิธีการจบเร่ืองมี 3 กลวิธี ในเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ 
มีกลวิธีสร้างเหตุเหนือวิสัยท่ีปรากฏ 3 กลวิธี ได้แก่ การจบเร่ืองแบบสุขนาฏกรรม, การจบเร่ืองแบบโศกนาฏกรรม, 
และการจบเร่ืองแบบหักมุมหรือพลิกความคาดหมาย ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด มีกลวิธีสร้าง เหตุเหนือวิสั ย ท่ี
ปรากฏ 1 กลวิธี ได้แก่ การจบเร่ืองแบบสุขนาฏกรรม  
 กลวิธีการสร้างตัวละคร มีตัวละครเอกจากเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ 2 ตัวละคร ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด 
3 ตัวละคร และตัวละครประกอบ ในเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ มีตัวละครประกอบ 44 ตัวละคร ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่
หนใด มีตัวละครประกอบ 42 ตัวละคร ซ่ึงแบ่งประเด็นกลวิธีการสร้างตัวละครออกเป็น 5 กลวิธี ได้แก่ 1) กลวิธีสร้าง
ตัวละครให้สมจริง พบตัวละครท่ีสร้างให้สมจริงท้ังหมด 34 ตัวละคร ส่วนใหญ่จะเป็นตัวละครท่ีเป็นมนุษย์  
แสดงความเป็นธรรมชาติของปุถุชนได้ชัดเจน ได้แก่ เร่ืองทศกัณฐ์ออนไลน์ ปรากฏตัวละครท่ีสร้างให้สมจริงท่ีเป็น
มนุษย์ 33 ตัวละคร ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด ปรากฏตัวละครท่ีสร้างให้สมจริงท่ีเป็นมนุษย์ 1 ตัวละคร 2) กลวิธี
สร้างตัวละครตามอุตมคติ พบตัวละครท่ีสร้างตามอุดมคติ 2 ตัวละคร ส่วนใหญ่จะเป็นตัวละครท่ีสร้างตามแนวทาง
มาจากตัวละครเอกในวรรณคดีเร่ือง รามเกียรต์ิ จากเร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ ท่ีปรากฏตัวละครท่ีสร้างตามอุดมคติ 2 
ตัวละคร ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใดไม่ปรากฏตัวละครท่ีสร้างตามอุดมคติ 3) กลวิธีสร้างตัวละครแบบเหนือจริง  
พบตัวละครท่ีสร้างแบบเหนือจริง 3 ตัวละคร ได้แก่ เร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ ปรากฏตัวละครท่ีสร้างแบบเหนือจริง 1 
ตัวละคร เร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด ปรากฏตัวละครท่ีสร้างแบบเหนือจริง 2 ตัวละคร 4) กลวิธีสร้าง ตัวละครแบบ
บุคลาธิษฐาน พบตัวละครท่ีสร้างแบบบุคลาธิษฐาน 42 ตัวละคร จากเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด 5) กลวิธีการสร้างโดยใช้
ตัวละครแบบฉบับ พบตัวละครท่ีสร้างโดยใช้ตัวละครแบบฉบับท้ังหมด 10 ตัวละคร จากเ ร่ืองทศกัณฐ์ออนไลน์ 
ปรากฏตัวละครแบบฉบับ 10 ตัวละคร ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด ไมป่รากฏตัวละครท่ีสร้างโดยใช้ตัวละครแบบฉบับ  
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 กลวิธีการสร้างและเสนอฉาก โดยแบ่งประเด็นกลวิธีการสร้างและเสนอฉาก ดังนี้ กลวิธีการสร้างฉาก 
วิเคราะห์ 3 กลวิธี ได้แก่ 1) การสร้างฉากให้เหมอืนจริง พบใน เร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ ปรากฏการสร้างฉากให้เหมอืน
จริง 12 ฉาก ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด ปรากฏการสร้างฉากให้เหมือนจริง 16 ฉาก 2) สร้างฉากตามอุดมคติ พบใน 
 เร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ ปรากฏการสร้างฉากตามอุดมคติ 1 ฉาก ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด ปรากฏการสร้างฉาก
ตามอุดมคติ 3 ฉาก ส าหรับกลวิธีน าเสนอฉาก วิเคราะห์ 2 กลวิธี ได้แก่ 1) ผู้แต่งบรรยายฉากตามทัศนะของตนเอง 
พบใน เร่ือง ทศกัณฐ์ออนไลน์ ท่ีปรากฏการน าเสนอฉากผู้แต่งบรรยายฉากตามทัศนะของตนเอง15 ฉาก ส่วนเร่ือง 
ฃวดฅนอยู่หนใด ท่ีปรากฏการน าเสนอฉากผู้แต่งบรรยายฉากตามทัศนะของตนเอง 9 ฉาก 2) ผู้แต่งบรรยายฉาก 
โดยผ่านสายตาหรือทัศนะของตัวละคร พบใน เร่ืองทศกัณฐ์ออนไลน์ ท่ีปรากฏน าเสนอฉากผู้แต่งบรรยายฉากโดย
ผ่านสายตาหรือทัศนะของตัวละคร 9 ฉาก ส่วนเร่ือง ฃวดฅนอยู่หนใด ท่ีปรากฏการน าเสนอฉากผู้แต่งบรรยายฉาก
โดยผ่านสายตาหรือทัศนะของตัวละคร 4  ฉาก สอดคล้องกับผลการวิจัยของ วชิราภรณ์ สุวรรณวรางกูร 
(Suwanwarangkul, 2011) ท่ีวิจัยเร่ือง การวิเคราะห์วรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเภทสารคดี พ.ศ. 
2546-2552 มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกมาเนื้อหาและกลวิธีการเขียน การใช้ภาษาและคุณค่าในวรรณกรรมเยาวชนท่ี
ได้รับรางวัลแว่นแก้ว ประเภทสารคดีอัตชีวประวัติ พ.ศ. 2546-2552 จ านวน 5 เล่ม ผลการศึกษาพบว่ากลวิธีการ
เขียนวรรณกรรมเยาวชนรางวัลแว่นแก้ว ประเกทสารคดีอัดชีวประวัติท้ัง 5 เล่ม มีการต้ังช่ือเร่ือง การเปิดเร่ือง การ
เสนอเร่ือง การปิดเ ร่ือง และศิลปะการจัดรูปล่ม นอกจากนี้ ยังสอดคล้องกับผลการวิจัยของ กุณฑิกา  
ชาพิมล (Chapimol, 2014) ท่ีวิจัยเร่ือง องค์ประกอบของวรรณกรรมเยาวชนประเภทบันเทิงคดีท่ีไ ด้รับราง วัล
ชนะเลิศ รางวัลหนังสือดีเด่นของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ราง วัลแว่นแก้วและราง วัล 
นายอินทร์อะวอร์ดระหว่างปีพุทธศักราช 2546-2555 มีวัตถุประสงค์ในการวิเคราะห์องค์ประกอบของวรรณกรรม
เยาวชนประเภทบันเทิงคดีท่ีได้รับรางวัลชนะเลิศ รางวัลหนังสือดีเด่นของส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน รางวัลแว่นแก้วและรางวัลนายอินทร์อะวอร์ด ระหว่าง ปีพุทธศักราช 2546-2555 โดยวิเคราะห์การสร้าง
โครงเร่ือง การสร้างตัวละคร การสร้างบทสนทนา การน าเสนอแก่นเร่ือง การสร้างฉาก และการสร้างมุมมองการเล่า
เร่ือง ผลการศึกษาพบว่า ลักษณะของวรรณกรรมเยาวชนโดยส่วนใหญ่มกัมีโครงเร่ืองท่ีไม่ซับซ้อน นิยมตัวละครแบบ
สมจริง สร้างบทสนทนาเพ่ือการด าเนินเร่ือง มักน าเสนอแก่นเร่ืองโดยการกระท า ของตัวละครเน้นการสร้างฉากแบบ
สมจริงและนิยมการสร้าง มุมมองการเล่าเร่ืองโดยบุรุษท่ีหนึ่ง ท้ังนี้ผลการวิเคราะห์ลักษณะกลวิธีการแต่งวรรณกรรม
เยาวชนท้ังสามรางวัลนี้มีลักษณะกลวิธีการแต่งท่ีใกล้เคียงกัน  
 
กิตติกรรมประกาศ  
 งานวิจัยฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยความกรุณา ความช่วยเหลือจากผู้มพีระคุณท้ังหลายท่านโดยเฉพาะ
อย่างย่ิงสาขาวิชาภาษาไทย ท่ีให้โอกาสและสนับสนุนการท าวิจัยในคร้ังนี้  ผู้วิจัยรู้สึกซาบซ้ึง เป็นอย่าง ย่ิง  
และขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงมา ณ โอกาสนี้ 
 การศึกษาวิจัยคร้ังนี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี เนื่องจากได้ความกรุณาช่วยเหลือ ให้ค าแนะน าอย่างดีย่ิงจาก
อาจารย์พัทธนันท์ พาป้อ อาจารย์ท่ีปรึกษาหลักผู้ควบคุมการวิจัย และอาจารย์ปพิชญา พรหมกันธา อาจารย์ 
ท่ีปรึกษาร่วมท่ีเสียสละเวลาอันมค่ีาช้ีแนะเก่ียวกับการศึกษางานวิจัยเร่ืองต่าง ๆ  ด้วยความเอาใจใส่เป็นอย่างดี ผู้วิจัย
ซาบซ้ึงในความเมตตากรุณาของท่ีปรึกษาท่ีท่านให้ความช่วยเหลือ ข้อคิดเห็น ค าปรึกษา และแนะแนวทางการ 
ท าวิจัย ตลอดจนการช่วยปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ ของการศึกษาวิจัยจนเสร็จสมบูรณ์ 
 นอกจากนี้ผู้วิจัยขอขอบคุณกัลยาณมิตร ในสาขาวิชาภาษาไทยทุกคนท่ีท าให้การวิจัยในคร้ังนี้ราบร่ืน  
ด้วยความร่วมมือ ร่วมแรง ร่วมใจ จนท าให้งานวิจัยฉบับนี้สมบูรณ์ย่ิงข้ึน 
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 สุดท้ายนี้ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ท่ีให้ความเมตตาอนุเคราะห์ผู้วิจัยในทุกเร่ืองผู้วิจัยขออุทิศ
คุณค่าและประโยชน์ท่ีได้รับจากการศึกษา กลวิธีการน าเสนอในวรรณกรรมเยาวชนรางวัลชนะเลิศ รางวัลแว่นแก้ว 
ผู้วิจัยขอมอบเป็นความกตัญญูกตเวทีแด่บิดามารดา ครูอาจารย์ท่ีคอยอบรมส่ังสอนตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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