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บทคัดย่อ 
 จากสถานการณ์การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรน่า COVID-19 ท าให้ไม่สามารถจัดคาบเรียนใน
ห้องเรียนของโรงเรียนได้ งานวิจัยนี้จึงมีจุดมุ่งหมายเพื่อพัฒนาชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) เพื่อทดลองโดย
จัดกิจกรรมการเรียนรู้และใช้แบบทดสอบออนไลน์ส าหรับนักเรียนตาบอดระดับมัธยมศึกษาตอนปลายให้สามารถ
เรียนด้านทัศนศิลป์ได้ มีวิธีด าเนินการวิจัยแบบเชิงปริมาณ มีเคร่ืองมือวิจัย ประกอบด้วย 1) ชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ
ส าหรับชั้นเรียนที่มีนักเรียนตาบอดเรียนรวมระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้และคลิปการ
สอนจ านวน 15 คลิป สื่อการเรียนรู้จากเทคโนโลยีเครื่องพิมพ์ขึ้นรูปทรงวัตถุ 3 มิติจ านวน 18 ชิ้นงาน แบ่งเป็น 3 ชุด 
ได้แก่ หุ่นจ าลองประติมากรรม สถาปัตยกรรม และภาพนูนต่ า และแบบทดสอบของแต่ละบทเรียน 2) แบบสอบถาม
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เพื่อประเมินความพึงพอใจของนักเรียนตาบอดและนักเรียนที่มองเห็น และ 3) แบบสอบถามเพื่อประเมินความสุข
ของนักเรียนตาบอดและนักเรียนที่มองเห็น  
 เก็บข้อมูลกับอาสาสมัครเป็นนักเรียนจากโรงเรียนแบบเรียนรวมในประเทศไทย ประกอบไปด้วย 
นักเรียนตาบอดสนิท 20 คน นักเรียนสายตาเลือนราง 20 คน และนักเรียนที่มองเห็น 43 คน จาก 5 จังหวัด ได้แก่ 
ขอนแก่น ร้อยเอ็ด นครราชสีมา เพชรบุรี และลพบุรี รวมทั้งสิ้น 12 โรงเรียน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่างที่ได้มาจากความ
สมัครใจตามวิธีการยินยอมของจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์  
 ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจและความสุขของนักเรียนตาบอดและนักเรียนทั่วไปที่มองเห็นที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้รายวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) อยู่ในระดับมาก สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ด้านทัศนศิลป์ด้วยวิธีแบบ
ออนไลน์ในโรงเรียนเครือข่ายที่มีนักเรียนตาบอด ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ท าให้นักเรียนเกิดความสุขและความ
พึงพอใจ โดยนักเรียนที่เป็นอาสาสมัครทุกคนสามารถเรียนรู้ด้านทัศนศิลป์ด้วยวิธีออนไลน์ได้ แต่ต้องมีครูผู้สอนร่วม
ในกิจกรรมเพื่อช่วยให้ค าแนะน า นักเรียนตาบอดสามารถเข้าถึงได้โดยใช้อุปกรณ์โทรศัพท์มือถือฟังสื่อการเรียนรู้และ
ท าแบบฝึกหัดได้ ผลงานสร้างสรรค์ภาคปฏิบัติอยู่ในระดับมาก สอดคล้องตามปรัชญาของศิลปศึกษาเพื่อให้ผู้เรียน
เกิดการพัฒนาการและการเจริญเติบโตในด้านต่างๆ ทั้งความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ ได้รับประสบการณ์ จินตนาการ
และความสุขจากวิชาศิลปะได้เป็นอย่างดี  
 
ค าส าคัญ : ทัศนศิลป์, การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์, นักเรียนตาบอด 
 
Abstract 
 Due to the situation of the COVID-19 pandemic, school classrooms cannot be held. This 
research, therefore, aimed to develop an art learning package (visual arts) by organizing online learning 
activities and using online tests to enable blind students in the upper-secondary level to learn visual 
arts. Quantitative research methods were employed in the study. The research tools consisted of 1) 
an art learning package for classes with blind students in the upper-secondary level, including learning 
management plans and 15 teaching clips, 18 learning materials produced by a 3D printer, divided into 
3 sets: sculptures, architectures and bas-reliefs and quizzes of each lesson;  2) a questionnaire on the 
satisfaction of blind and sighted students and 3) a happiness assessment form for blind and sighted 
students. 
 Data were collected from the group of students who were volunteers selected from 20 
schools providing inclusive education for blind students. The samples consisted of 20 totally blind 
students, 20 low vision students and 43 sighted students from 5 provinces: Khon Kaen, Roi Et, Nakhon 
Ratchasima, Phetchaburi and Lop Buri. All samples willingly agreed to participate in the study 
according to the consent of research ethics in human.     
 The results revealed that the satisfaction and happiness of the blind students and the 
sighted students toward the learning management of an art subject (visual arts) were at a high level.  
It can be concluded that online visual arts learning management in schools with blind students in the 
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upper-secondary level make students happy and satisfied. All students can learn visual arts online. 
However, a teacher must be involved in learning activities to help give advice. The blind students can 
use their mobile devices to listen to learning materials and do exercises. They can produce creative 
works at a high level. This is in accordance with the philosophy of art education that aims to enhance 
learners to develop and grow in various fields, including knowledge, skills, characteristics, and gain 
experience, imagination and happiness from art subjects. 
 
Keywords: Visual Arts, Online Learning Management, Blind Students 
 
บทน า 
 โครงการวิจัย “การขยายผลชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ในโรงเรียนเครือข่ายที่มีนักเรียนตาบอดในชั้น
เรียนแบบเรียนรวมระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย” ประกอบไปด้วย สื่อการเรียนรู้ และแผนการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะ 
(ทัศนศิลป์) ห้องเรียนรวม ในคาบเรียนวิชาศิลปะในโรงเรียนที่มีนักเรียนตาบอดเรียนรวมกับนักเรียนที่มองเห็น การขยายผล
ครั้งนี้ก าหนดขอบเขตโรงเรียนที่มีนักเรียนตาบอดที่สังกัดมูลนิธิธรรมิกชนเพื่อคนตาบอดในประเทศไทย ในพระบรม
ราชูปถัมภ์ ได้แก่ โรงเรียนการศึกษาคนตาบอดขอนแก่น โรงเรียนการศึกษาคนตาบอดร้อยเอ็ด โรงเรียนการศึกษาคนตาบอด
นครราชสีมา โรงเรียนธรรมิกวิทยาเพชรบุรี และ โรงเรียนการศึกษาคนตาบอดและคนตาบอดพิการซ้ าซ้อนลพบุรี 
 นักเรียนตาบอดในห้องเรียนรวมระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ยังขาดแคลนสื่อการเรียนรู้ด้านทัศนศิลป์ที่
หลากหลาย จ าเป็นต้องสนับสนุนให้เกิดโอกาสและความเท่าเทียมทางการศึกษา โดยเฉพาะอย่างยิ่ง นักเรียนตาบอด
กับวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) หากนักเรียนตาบอดได้รับการเรียนรู้ในด้านทัศนศิลป์ได้ครบถ้วนตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนตาบอดเกิดพัฒนาการด้านต่างๆ แก่ผู้เรียน ได้แก่ พัฒนาการด้าน 
ร่างกาย สติปัญญา สังคม อารมณ์ การรับรู้ สุนทรียภาพ และความคิดสร้างสรรค์ (Tangcharoen, 1996: 69-75) สิ่ง
เหล่านี้น าไปสู่การพัฒนาคนและสถาบัน ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ตลอดชีวิตและทักษะเพื่ออนาคตส าหรับนักเรียนตา
บอด โดยอาศัยระบบการเรียนรู้ การเสริมทักษะใหม่ด้วยศิลปะและการสร้างสรรค์ เทคโนโลยีสนับสนุนการเรียนรู้
ตลอดชีวิตที่เข้าถึงได้ส าหรับคนตาบอดและคนทุกคนให้เป็นมาตรฐานที่ยอมรับ  
 เนื่องด้วย สถานการณ์การระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 (COVID-19) สายพันธุ์ใหม่ทั่วโลก เริ่มต้น
ขึ้นตั้งแต่เดือนธันวาคม พ.ศ. 2562 พบครั้งแรกในนครอู่ฮั่น ประเทศจีน และได้ระบาดในประเทศไทย ตั้งแต่วันที่ 13 
มกราคม พ.ศ. 2563 เป็นต้นมา (Wikipedia, 2021) ส่งผลกระทบต่อการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนของโรงเรียนต่างๆ ใน
ประเทศไทย ต้องมีการปรับเปลี่ยนการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ หรือการเรียนทางไกลผ่านระบบ Internet VDO 
Conference ซึ่งกระทบต่อการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนรวมและการลงพื้นที่เก็บข้อมูลวิจัยด้วย  
 ชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ส าหรับชั้นเรียนที่มีนักเรียนตาบอดเรียนรวมระดับมัธยมศึกษาตอน
ปลาย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้จากเทคโนโลยีเครื่องพิมพ์ขึ้นรูปทรงวัตถุ 3 มิติ โดยฉีดเส้น
พลาสติกขึ้นรูปด้วยความร้อนมาใช้ผลิตสื่อการเรียนรู้วิชาศิลปะ ได้แก่ หุ่นประติมากรรม ภาพนูนต่ า หุ่นจ าลอง
สถาปัตยกรรม กิจกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงปฏิบัติการเพื่อให้นักเรียนได้แสดงออกและมีส่วนร่วมในชั้นเรียน ได้แก่ 
ประวัติศาสตร์ศิลป์ สุนทรียศาสตร์ ศิลปวิจารณ์ และศิลปะภาคปฏิบัติ  
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 ดังนั้น วิธีการด าเนินงานวิจัยจงึต้องปรับเปลี่ยนวิธีตามสถานการณ์ มีค าถามของการวิจัย คือ การสร้างชุด
การเรียนรู้วิชาศิลปะในชั้นเรียนที่มีนักเรียนตาบอดเรียนรวมระดับมัธยมศึกษาตอนปลายแบบออนไลน์ ได้แก่ 
แผนการจัดการเรียนรู้และสื่อการเรียนรู้ สามารถน าไปใช้เกิดประสิทธิผลได้หรือไม่ และสามารถสร้างความพึงพอใจ
และความสุขแก่นักเรียนตาบอดได้หรือไม่ อย่างไร 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
 2.1 เพื่อพัฒนาชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ด้วยวิธีการเรียนรู้
แบบออนไลน์และประเมินผลงานศิลปะของกลุ่มตัวอย่าง 
 2.2 เพื่อประเมินผลความพึงพอใจและความสุขด้านต่างๆ ของนักเรียนตาบอดและนักเรียนที่มองเห็นระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ที่ได้จากการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
 
แนวความคิดและวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
 การจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายส าหรับห้องเรียนรวม ซึ่งมี
นักเรียนตาบอดเรียนร่วมกับนักเรียนทั่วไปที่มองเห็น เน้นการเรียนรู้ศิลปศึกษา 4 แกน ได้แก่ ประวัติศาสตร์ศิลป์ 
สุนทรียศาสตร์ ศิลปวิจารณ์ และศิลปะปฏิบัติ (Singyabut, 2010: 7) อ้างอิงการประเมินผลตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ประยุกต์ให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ทั้งนักเรียนตาบอดและนักเรียนทั่วไปที่มองเห็น 
จัดท าเป็นสื่อที่ผลิตได้ง่าย ไม่ซับซ้อน วัสดุหาซื้อได้ง่าย ท าซ้ าได้ ครูผู้สอนท าได้เอง 
 3.1 แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
  3.1.1 องค์ประกอบของการจัดการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (Ministry of 
Education, Office of the Basic Education Commission of Thailand, 2008) ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ 
กระบวนการเรียนรู้ ผู้สอน ผู้เรียน และสื่อการเรียนรู้ เป็นเครื่องมือส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้ 
และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  3.1.2 การจัดการเรียนรู้แบบเรียนรวมที่มีนักเรียนตาบอดเรียนร่วมกับนักเรียนทั่วไปที่มองเห็นโดยไม่
แบ่งแยก เพื่อให้ได้รับผลสะท้อนแล้วน าไปวิเคราะห์สู่การแก้ไขปัญหาเพื่อการเรียนรู้ในวิชาศิลปศึกษาด้านทัศนศิลป์ตรง
ตามเป้าหมาย เกิดพัฒนาการด้านต่างๆ แก่นักเรียนอย่างแท้จริง (Santiwes, et al., 2019: 127-137) 
  3.1.3 การจัดการเรียนรู้แบบเรียนรวมที่มีนักเรียนตาบอดกับนักเรียนทั่วไปที่มองเห็นนั้น สิ่งที่ต้อง
ค านึงถึงคือ นักเรียนตาบอดสามารถเรียนรู้วิชาศิลปะโดยรับรู้จากประสาทสัมผัสส่วนอื่นๆ แทนการมองเห็น ได้แก่ 
ประสาทสัมผัสผ่านมือ การได้ยิน การได้กลิ่น การรับรู้รส ดังนั้น  จึงต้องมีการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ให้
เหมาะสมที่นักเรียนตาบอดจะเรียนรวมกับนักเรียนที่มองเห็นได้ ปัจจัยส าคัญก็คือ สื่อที่ใช้ประกอบการเรียนรู้จาก
แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับการที่คนตาบอดมีการรับรู้ในเรื่องของรูปทรง 3 มิติ มาอยู่ในรูปร่าง 2 มิติ ที่
เป็นรูปลายเส้น (Outline) ได้เหมือนหรือใกล้เคียงกับคนที่มองเห็น สามารถบรรยายด้วยการวาดภาพด้วยลายเส้น
ลักษณะต่างๆ ได้เหมือนกับคนที่มองเห็น (Kennedy, 1993: 5) 
 3.2 สถานการณ์การแพร่ระบาด COVID-19 ส่งผลต่อการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียน 
 การระบาดของโรคไวรัสโคโรน่า 2019 (COVID-19) ในประเทศไทย เริ่มตั้งแต่วันที่ 13 มกราคม พ.ศ. 2563 
พบผู้ป่วยมาจากประเทศจีน (Wikipedia, 2021) หลายประเทศทั่วโลกได้รับผลกระทบเกิดการติดเชื้อค่อนข้างรุนแรง และ
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เพื่อเป็นการป้องกันการแพร่ระบาดจึงได้มีมาตรการปิดประเทศ (Lockdown) โดยให้ประชาชนหยุดกิจกรรมต่างๆ หยุด
การเดินทาง และอยู่ในที่พักตามระยะเวลาที่ก าหนด และงดกิจกรรมทางสังคมอย่างต่อเนื่อง รวมทั้งการรณรงค์มาตรการ
ด้านสาธารณสุขและเว้นระยะห่างทางสังคม (Social Distancing) จึงเกิดผลกระทบต่อการพัฒนาประเทศทั้งด้าน
สาธารณสุข เศรษฐกิจ สังคม และการศึกษา (Office of the Education Council, 2021: 1-2) 
 การแพร่ระบาดของโควิด-19 ส่งผลต่อการจัดรูปแบบการเรียนรู้ในห้องเรียน ครูผู้สอนต้องปรับวิธีการ
เรียนรู้เป็นแบบเรียนทางไกลหรือออนไลน์ (Online) ผ่านระบบ Internet VDO Conference เพื่อให้การจัดการ
เรียนรู้ยังสามารถด าเนินได้ต่อไป ซึ่งมีผลต่อการลงพื้นที่ส ารวจของโครงการวิจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษา    จึง
ต้องมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบในการเก็บข้อมูลและกิจกรรมให้สอดคล้องกับสถานการณ์ไปด้วย 
 3.3 แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ 
 รูปแบบของการจัดการเรียนรู้แบบทางไกลนั้นมีมานานแล้ว โดยเป็นการใช้การส่งเอกสารประกอบการ
สอนและแบบฝึกหัดทางไปรษณีย์ แล้วนัดประเมินผลการสอบ ณ สถานที่ที่ก าหนดให้ ซึ่งอาจแตกต่างกับการจัดการ
เรียนรู้แบบออนไลน์ (Online Learning) ซึ่งมีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและความก้าวหน้าด้านระบบการสื่อสาร 
ได้แก่ อินเตอร์เน็ต คอมพิวเตอร์ และโทรศัพท์มือถือส่วนบุคคล (Smartphone) ท าให้อุปกรณ์เครื่องมือและ
เทคโนโลยีเครือข่ายมีบทบาทต่อการจัดการเรียนรู้ในทุกระดับชั้น ตั้งแต่ประถมศึกษา มัธยมศึกษา และอุดมศึกษา 
รวมไปถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิต (Life-Long Learning) 
 การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์เป็นวิธีการถ่ายทอดเนื้อหา รูปภาพ วิดีโอ การใช้สื่อหลายๆ ประเภทร่วมกับ
การสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นผ่านอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์และเทคโนโลยีสมัยใหม่ เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าถึงแหล่ง
เรียนรู้ที่มีความหลากหลาย ทันสมัย สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ตามความต้องการ ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์มี
ความจ าเป็นมากในปัจจุบัน เนื่องจากการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ผู้เรียนจ าเป็นต้องมีทักษะทางด้านการสื่อสาร การใช้
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ การรู้เท่าทันสื่อ เพื่อส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต รวมทั้งในสถานการณ์
ปัจจุบันมีการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรน่า 2019 โดยองค์การอนามัยโลกได้ประกาศเป็นภาวะฉุกเฉินทางด้าน
สาธารณสุข ท าให้สถาบันการศึกษาไม่สามารถจัดการเรียนการสอนได้ตามปกติ ท าให้เกิดกระแสของการปรับเปลี่ยนวิถี
ชีวิตการท างานและการศึกษาจ านวนมาก โดยในส่วนของการศึกษามีการปรับเป็นรูปแบบการสอนออนไลน์ เพื่อให้
นักเรียนและนักศึกษาได้เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง (Wayo, et al, 2020: 287) 
 นอกจากนี้ การจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ยังสามารถประยุกต์ใช้สื่อต่างๆ ที่ปรากฏในสังคมออนไลน์ (Social 
Media) เช่น สื่อวีดีโอ YouTube การใช้เคร่ืองมือ Google Form เป็นต้น เพื่อผสมผสานให้การจัดการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์สามารถเชื่อมโยงกันได้จากสถานที่ที่อยู่ห่างไกลกัน นอกจากนั้น ระบบการขนส่งที่รวดเร็วเข้าถึงได้ง่ายและมีให้
เลือกหลากหลาย ยังช่วยส่งเสริมให้การจัดการเรียนรู้และกิจกรรมของโครงการวิจัยนี้ซึ่งต้องใช้สื่อการเรียนรู้ด้วยการสัมผัส
หุ่นจ าลองนั้นสามารถส่งเป็นพัสดุชุดการเรียนรู้ไปยังโรงเรียนของกลุ่มตัวอย่างมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลองโดยใช้วิธีการเก็บข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแบบสอบถามเพื่อประเมินความ
พึงพอใจและความสุข เพื่อน ามาประกอบการวิเคราะห์ผลด้วยวิธีการออกแบบประยุกต์เครื่องมือวิจัยในชั้นเรียนเป็น
แบบผสมผสานทั้งออนไลน์และออฟไลน์ตามกรณีศึกษา ดังต่อไปนี้  
 4.1 ขอบเขตของการวิจัย 
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  4.1.1 กลุ่มเป้าหมายเป็นอาสาสมัคร โดยการน าเสนอข้อมูลของกลุ่มเป้าหมายใช้นามแฝงเพื่อปกป้อง
สิทธิส่วนบุคคล มีพื้นที่ศึกษา 5 จังหวัด ได้แก่ โรงเรียนการศึกษาคนตาบอดขอนแก่น โรงเรียนการศึกษาคนตาบอด
ร้อยเอ็ด โรงเรียนการศึกษาคนตาบอดนครราชสีมา โรงเรียนธรรมิกวิทยาเพชรบุรี และ โรงเรียนการศึกษาคนตาบอด
และคนตาบอดพิการซ้ าซ้อนลพบุรี โดยนักเรียนตาบอดเข้าเรียนในโรงเรียนแบบเรียนรวมของแต่ละจังหวัด รวม 12 
แห่ง โดยมูลนิธิธรรมิกชนเพื่อคนตาบอดในประเทศไทย ในพระบรมราชูปถัมภ์ ประกอบไปด้วย ครูผู้สอนวิชาศิลปะ
ท าหน้าที่ดูแลกิจกรรมในรายวิชาศิลปะของห้องเรียนรวม นักเรียนตาบอดเป็นอาสาสมัครที่ได้มาจากนักเรียนตาบอด
ที่สังกัดมูลนิธิธรรมิกชนฯ ซึ่งจ านวนจะแตกต่างไปตามแต่ละช่วงปีที่มีนักเรียนตาบอดมาสมัครเป็นนักเรียนของมูลนิธิ
ธรรมิกชนฯ และนักเรียนทั่วไปที่มองเห็นเป็นอาสาสมัครที่ได้มาจากนักเรียนของโรงเรียนสามัญต่างๆ ในพื้นที่ของแต่
ละจังหวัด โดยมาร่วมในกิจกรรมในรายวิชาศิลปะของห้องเรียนรวม กลุ่มตัวอย่างเป็นอาสาสมัครที่ได้เข้าร่วม
กิจกรรมในโครงการวิจัยด้วยความสมัครใจตามวิธีการของจริยธรรมการวิจัยในมนุษย์ ดังนั้น จ านวนของอาสาสมัคร
จึงแตกต่างไปตามแต่ละจังหวัด ดังตารางที่ 1 

 

ตารางที่ 1 นักเรียนอาสาสมัครที่เป็นกลุ่มตัวอย่างของแต่ละจังหวัด 
จังหวัด นักเรียนตาบอดสนิท นักเรียนสายตาเลือนราง นักเรียนที่มองเห็น 

ขอนแก่น 5 7 14 
ร้อยเอ็ด 1 1 9 

นครราชสีมา 1 5 2 
เพชรบุร ี 11 4 10 
ลพบุร ี 2 3 8 

 

  4.1.2 การพัฒนาชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะส าหรับชั้นเรียนที่มีนักเรียนตาบอดเรียนรวมระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย อยู่ในรูปแบบสื่อการเรียนรู้แบบผสมผสานทั้งออนไลน์และออฟไลน์ ได้แก่ แผนการจัดการ
เรียนรู้ จ านวน 9 แผน สื่อการเรียนรู้ที่หลากหลายและวัสดุอุปกรณ์เครื่องมือต่างๆ ที่สอดคล้องกับแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ออกแบบขึ้น โดยในการวิจัยคร้ังนี้ใช้เทคโนโลยีเครื่องพิมพ์วัตถุ 3 มิติ 
  4.1.3 การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์จากแบบเรียนวิชาศิลปะระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย อ้างอิงจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ของกระทรวงศึกษาธิการ โดยประยุกต์
วิธีการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับโรงเรียนแบบเรียนรวมที่มีนักเรียนตาบอดเรียนร่วมกับนักเรียนที่มองเห็น 
 4.2 วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูลแบบผสมผสานทั้งออนไลน์และออฟไลน์ 
ได้แก่ การจดบันทึก การถ่ายรูป แบบสอบถามความพึงพอใจ แบบสอบถามความสุข และแบบทดสอบในรูปแบบ
ออนไลน์ Google Form แผนการจัดการเรียนรู้ ใบความรู้ในรูปแบบคลิปวีดีโอ เพื่อน าข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และ
ประเมินผลต่อไป ขั้นตอนการเก็บข้อมูลของกิจกรรมนั้นเกิดขึ้นในห้องเรียนออนไลน์ของโรงเรียนในพื้นที่ 5 จังหวัด 
หรือเรียนจากที่บ้าน (Work from home) มีขั้นตอนดังนี้  
  4.2.1 ขั้นที่ 1 ผู้วิจัยติดต่อและประสานงานกับทางโรงเรียนเพื่ออธิบายวัตถุประสงค์ของโครงการวิจัย 
แนะน าวิธีการใช้ชุดการเรียนรู้และการจัดกิจกรรม โดยอาศัยวิธีการพูดคุยผ่านทางโทรศัพท์ หรือใช้ Internet VDO 
Conference ผ่าน Application ต่างๆ เช่น Line, Facebook, Google Meeting เป็นต้น 
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  4.2.2 ขั้นที่ 2 น าชุดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยจัดท าขึ้นส่งเป็นพัสดุไปให้คุณครูที่โรงเรียนเพื่อน าไปใช้ในการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ ได้แก่ ส่งพัสดุชุดสื่อการเรียนรู้และหุ่นจ าลองเพื่อใช้สัมผัส แบบฝึกหัดและแบบสอบถามความ
พึงพอใจและแบบสอบถามความสุขในรูปแบบ Google Form และคลิปวีดีโอบรรยายเนื้อหาสาระทั้ง 15 คาบ โดย
ครอบคลุมตาม 4 แกนหลักของวิชาศิลปะ ประกอบไปด้วย ด้านประวัติศาสตร์ศิลป์  ด้านสุนทรียศาสตร์ ด้านศิลป
วิจารณ์ และด้านศิลปะปฏิบัติ 
  4.2.3 ขั้นที่ 3 ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ ดังนั้น ครูผู้สอนจึงมีหน้าที่คอยแนะน าผู้เรียนให้
ค้นคว้าข้อมูลเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเอง การท าแบบฝึกหัดภาคทฤษฎีและปฏิบัติ โดยนักเรียนตาบอดจ าเป็นต้องมีผู้ช่วย
เหลือซึ่งอาจเป็นครูผู้สอน ครูเรียนร่วม ครูพี่เลี้ยง หรืออาจเป็นเพื่อนนักเรียนที่มองเห็น โดยมีการควบคุมดูแลและป้องกัน 
COVID-19 ตามมาตรการอย่างเคร่งครัด ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู้จึงสามารถยืดหยุ่นและปรับได้ตามเหมาะสม 
  4.2.4 ขั้นที่ 4 ผู้เรียนได้เรียนรู้โดยการท าแบบฝึกหัดที่อยู่ในรูปแบบของ Google Form จากการเรียน
ทางไกล ข้อมูลต่างๆ จะถูกส่งเข้าสู่ฐานข้อมูลในระบบออนไลน์ เพื่อวิเคราะห์และสรุปผลต่อไป โดยแบบสอบถามความ
พึงพอใจและแบบสอบถามความสุขจากการร่วมกิจกรรมได้มีการท าแบบประเมินความเที่ยงตรง (Index of Item-
Objective Congruence หรือ IOC) โดยมีผู้เชี่ยวชาญหลากหลายสาขาจ านวน 3 ท่าน ได้แก่ สาขาการศึกษา สาขา
ศิลปศึกษา และสาขาศิลปะการออกแบบ ที่มีต่อข้อค าถามเพื่อให้มีค่าคุณภาพของความน่าเชื่อถือและเหมาะสมในการ
น าไปใช้เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลในการวิจัย ผลการประเมินความเที่ยงตรงและค่าคุณภาพของความ
น่าเชื่อถือของแบบสอบถามความพึงพอใจจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนักเรียน ดังแสดงในตารางที่ 9 และ
แบบสอบถามความสุขที่ได้จากการเรียนรู้วิชาศิลปะของนักเรียน ดังแสดงในตารางที่ 10 โดยแสดงเป็นค่าเฉลี่ยของผล
ประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน โดยแต่ละข้อค าถามที่มีค่า IOC ที่เชื่อถือได้อยู่ในช่วง 0.50-1.00 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย  
 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
 5.1 มีชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ที่หลากหลายส าหรับชั้นเรียนที่มีนักเรียนตาบอดเรียนรวมกับ
นักเรียนที่มองเห็นระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ คลิปการสอน และ
แบบทดสอบในรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ 
 5.2 นักเรียนตาบอดที่ได้เรียนรวมกับนักเรียนที่มองเห็นในวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) โดยการออกแบบ
แผนการจัดการเรียนรูแ้ละสื่อการเรียนรู้นี้ก่อให้เกิดความสุขและความพึงพอใจ 

ตัวแปรควบคุม 

ชุดการเรียนรู ้

ครูผู้สอน 

สื่อการเรียนรู้ แผนการเรยีน  
คลิปวีดีโอออนไลน์ 

ตัวแปรต้น 

การเรียนรวม แบบทดสอบ 
ข้อมูลภูมิหลัง  

ข้อมูลปฐมภูมิและทุตยิภูมิ 

นักเรียนตาบอด 

นักเรียนที่มองเห็น 

ตัวแปรตาม 

ผลจากแบบสอบถาม 

ผลงานศิลปะสร้างสรรค์จาก
กลุ่มตัวอย่าง การมีส่วนร่วม 
ผลสัมฤทธิ์ความพึงพอใจ 

ผลสัมฤทธิ์ความสุข  

ผลจากแบบทดสอบ 
ตัวแปรแทรกซ้อน 

สถานการณ์ COVID-19 

จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 

จ านวนกลุ่มตัวอย่าง  
ตามทีม่ี ณ ช่วงเวลาน้ัน  

ตามความสมัครใจ  
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ผลการศึกษา 
 จากการเก็บข้อมูลด้วยเครื่องมือวิจัยแบบออนไลน์ ได้แก่ แบบฝึกหัด แบบสอบถาม และการบันทึกภาพ
โดยครูผู้ช่วยของโรงเรียนต่างๆ กิจกรรมการเรียนรู้ของแต่ละโรงเรียนสามารถด าเนินไปตามแผนการจัดการเรียนรู้ 
แต่อาจมีรูปแบบหรือวิธีการที่แตกต่างกันไปตามวิธีการและอุปกรณ์การเรียน กิจกรรมใช้เวลาประมาณ 90 นาที ผล
การสร้างชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ในชั้นเรียนแบบเรียนรวมที่มีนักเรียนตาบอดในรูปแบบออนไลน์ ชุด
การเรียนรู้วิชาศิลปะห้องเรียนแบบเรียนรวม ประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และวัสดุอุปกรณ์
เครื่องมือต่างๆ ที่ท ามาใช้ผลิตสื่อการเรียนรู้ มีดังต่อไปนี้   
 6.1 แผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนาชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะส าหรับชั้นเรียนที่มีนักเรียนตาบอดเรียนรวม
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ได้มีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามเนื้อหาสาระ 4 แกนหลัก ได้แก่ ประวัติศาสตร์
ศิลป์ สุนทรียศาสตร์ ศิลปวิจารณ์ และศิลปะปฏิบัติ มีการบูรณาการกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ การเลือกใช้สื่อการ
เรียนรู้ และวัสดุอุปกรณ์เคร่ืองมือต่างๆ เพื่อช่วยส่งเสริมการจัดการเรียนรู้วิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์ แผนการจัดการ
เรียนรู้ในการวิจัยคร้ังนี้ได้ถูกน าไปสร้างเป็นคลิปการเรียนรู้ เพื่อน าเข้าสู่ระบบอินเตอร์เน็ตและผู้เรียนสามารถเปิดดู
และฟังเพื่อการเรียนรู้ได้ โดยน าคลิปวีดีโอทั้ง 15 คาบ น าเข้าสู่เวบไซต์ YouTube                 ดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ตัวอย่างคลปิวีดีโอของโครงการวิจัยที่สร้างขึ้นให้สอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ 

คลิปที่ รูปหน้าปก ชื่อเรื่อง เวลา (นาที) 

1 

 

วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ชัว่โมงที่ 1 เร่ืองสุนทรียภาพกับผลงานศิลปะ 
https://www.youtube.com/watch?v=i2TWU256QQ0 

10:29 

3 

 

วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ชัว่โมงที่ 3 เร่ืองประวัติศาสตร์ศิลป์ตะวันตก 
https://www.youtube.com/watch?v=BSWPU-i-JPE 

20:20 

15 

 

วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ชัว่โมงที่ 15 เร่ืองการวิจารณ์งานศิลปะ 
https://www.youtube.com/watch?v=rhTmNAWcDE0 

10:44 

 

 6.2 ชุดสื่อการเรียนรู้ได้น าเทคโนโลยีเครื่องพิมพ์วัตถุรูปทรง 3 มิติ มาใช้ในการผลิตสื่อทั้ งหุ่น
ประติมากรรม ภาพนูนต่ า และหุ่นจ าลองสถาปัตยกรรม โดยโครงการวิจัยนี้ใช้เพื่อการวิจัยและสร้างโอกาสความเท่า
เทียมทางการศึกษาในวิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์แก่นักเรียนตาบอด เมื่อโครงการวิจัยแล้วเสร็จได้ท าการแบ่งปัน 
แจกจ่ายไฟล์ดิจิตอล 3 มิติ ผลงานศิลปะที่มีไปยังโรงเรียนในเครือข่ายแห่งอ่ืนๆ ที่มีนักเรียนตาบอดต่อไป 
 เนื่องจาก ตัวอย่างผลงานศิลปะนัน้มีจ านวนมาก ทางผู้วิจัยจึงได้คัดเลือกผลงานศิลปะที่มีชื่อเสียงในระดับ
สากล และมีลักษณะเฉพาะที่นักเรียนควรรู้ตามเนื้อหาสาระที่มีปรากฏอยู่ในหนังสือเรียนด้านทัศนศิลป์ในระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน จึงเลือกผลงานจัดเป็นชุดสื่อการเรียนรู้ มี
หุ่นจ าลองผลงานศิลปะจ านวน 18 ชิ้น แบ่งออกเป็น 3 ชุดๆ ละ 6 ตัว ได้แก่ หุ่นประติมากรรม ภาพนูนต่ า และ
หุ่นจ าลองสถาปัตยกรรม สามารถจัดเป็นชุดเพื่อใช้ประกอบการเรียนรู้ได้ 
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  6.2.1 หุ่นประติมากรรม ได้แก่ วีนัสแห่งวิลเลนดอร์ฟ (Venus of Willendorf) วีนัส เดอมิโล 
(Venus de Milo) ผู้หญิงนอน (Reclining Woman) ชายมีเครา (Priest-king) ดาวิด (David) และ ประติมากรรม
บรอนซ์ (Unique Forms of Continuity in Space) ดังตารางที่ 3 

 

ตารางที่ 3 ชุดสื่อการเรียนรู้หุ่นประติมากรรมจากเคร่ืองพิมพ์วัตถุ 3 มิติ 

หุ่นประติมากรรม 

 
วีนัสแห่งวิลเลนดอร์ฟ 

 
วีนัส เดอมิโล 

 
ผู้หญิงนอน 

 
ชายมีเครา 

 
ดาวิด 

 
ประติมากรรมบรอนซ์ 

 

  6.2.2 ภาพนูนต่ า ได้แก่ ภาพวัวไบซันบนผนังถ้ าอัลตามิรา (Bison in Cave of Altamira) โมนาลิซา 
(Mona Lisa) เกอร์นิคา (Guernica) เดอะสตาร์ร่ีไนท์ (The Starry Night) เซ้ลว์พล็อตเทรต (Portrait de l’artiste 
sans barbe) และ ซันฟลาวเวอร์ (Sunflowers) ดังตารางที่ 4 
  6.2.3 หุ่นจ าลองสถาปัตยกรรม ได้แก่ มหาพีระมิดแห่งกีซา (The Great Pyramid of Giza) อาสน
วิหารน็อทร์-ดามแห่งปารีส (Notre Dame Cathedral) พิพิธภัณฑ์ โซโลมอน อาร์. กุกเกนไฮม์ (Solomon R. 
Guggenheim Museum) พระที่นั่งอนันตสมาคม พระเจดีย์ใหญ่สามองค์ วัดพระศรีสรรเพชญ์ จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา และ พระปรางค์สามยอด จังหวัดลพบุรี ดังตารางที่ 5 
 

ตารางที่ 4 ชุดสื่อการเรียนรู้ภาพนูนต่ าจากเคร่ืองพิมพ์วัตถุ 3 มิต ิ

ภาพนูนต่ า 

 
ภาพวัวไบซันบนผนังถ้ าอัลตามิรา 

 
โมนาลิซา 

 
เกอร์นิคา 

 
เดอะสตาร์รี่ไนท์ 

 
เซ้ลว์พล็อตเทรต 

 
ซันฟลาวเวอร ์
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ตารางที่ 5 ชุดสื่อการเรียนรู้หุ่นจ าลองสถาปัตยกรรมจากเคร่ืองพิมพ์วัตถุ 3 มิติ 

หุ่นจ าลองสถาปัตยกรรม 

 
มหาพีระมิดแห่งกีซา 

 
อาสนวิหารน็อทร-์ดามแห่งปารีส 

 
พิพิธภัณฑ์ โซโลมอน อาร์. กกุเกนไฮม์ 

 
พระที่นั่งอนันตสมาคม 

 
พระเจดีย์ใหญ่สามองค์ วัดพระศรีสรรเพชญ์ 

จังหวัดพระนครศรอียุธยา 

 
พระปรางค์สามยอด จังหวัดลพบุร ี

 

 6.3 แบบฝึกหัดออนไลน์ เป็นแบบทดสอบจากการเรียนรู้ด้วยตนเองของอาสาสมัคร โดยจัดในรูปแบบ 
Google Form ผู้เรียนสามารถเข้าถึงได้โดยใช้โทรศัพท์มือถือ และเครื่องคอมพิวเตอร์ผ่านระบบอินเตอร์เน็ต 
แบบฝึกหัดออนไลน์มี 5 กิจกรรม ได้แก่ 
  6.3.1 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองจากคลิปการเรียนรู้ 15 คลิป ดังภาพที่ 2 

 

 
 

ภาพที่ 2 แบบฝึกหัดออนไลน์กจิกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองจากคลิปการเรียนรู้ 15 คลิป 
 

  6.3.2 แบบทดสอบ กิจกรรมที่ 1 (ประติมากรรม) มีโมเดลประติมากรรมศิลปะตะวันตกอยู่ 6 ชิ้น ให้
นักเรียนเลือกผลงานโมเดลประติมากรรมศิลปะตะวันตกที่นักเรียนสนใจ 1 ชิ้น และเขียนอธิบายประวัติความเป็นมาใน
แง่มุมประวัติศาสตร์ วิเคราะห์วิจารณ์คุณค่าและความงามตามหลักทางศิลปะ พร้อมทั้งสร้างสรรค์ผลงานประกอบ 
  6.3.3 แบบทดสอบ กิจกรรมที่ 2 (สถาปัตยกรรม) มีโมเดลสถาปัตยกรรมอยู่ 6 ชิ้น ให้นักเรียนเลือก
ผลงานโมเดลสถาปัตยกรรมที่นักเรียนสนใจ 1 ชิ้น และเขียนอธิบายประวัติความเป็นมาในแง่มุมประวัติศาสตร์ 
วิเคราะห์วิจารณ์คุณค่าและความงามตามหลักทางศิลปะ พร้อมทั้งสร้างสรรค์ผลงานประกอบ ดังภาพที่ 3 
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ภาพที่ 3 แบบฝึกหัดออนไลน์แบบทดสอบ กิจกรรมที่ 1 (ประตมิากรรม) และ กิจกรรมที่ 2 (สถาปัตยกรรม) 
 

  6.3.4 แบบทดสอบ กิจกรรมที่ 3 (ให้นักเรียนถ่ายทอดผลงานศิลปะ) ด้วยเทคนิคการวาดลายเส้น 
จากคลิปวิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ชั่วโมงที่ 1 เรื่อง สุนทรียภาพกับผลงานศิลปะ ในนาทีที่ 2.51 ถึงนาทีที่ 7.00 ผลงาน
ศิลปะ การรับรู้ความงามผ่านเสียงดนตรี (การฟัง) ให้นักเรียนทุกคนในห้องหลับตาจินตนาการตามเสียงเพลง โดย
ลากเส้นลงบนกระดาษไปเรื่อยๆ แบบไม่ยกมือขึ้น ไม่เน้นการวาดสื่อความหมายแต่ใช้เส้น สี สื่อความหมาย พร้อม
กับให้ตั้งชื่อผลงาน ดังภาพที่ 4 
  6.3.5 แบบทดสอบ กิจกรรมที่ 4 (กิจกรรมร่วมสนุก) ให้นักเรียนทายว่าภาพผลงานชิ้นใดบ้างที่เป็น
ผลงานของ “วินเซนต์ แวนโก๊ะ” ดังภาพที่ 4 

   
ภาพที่ 4 แบบฝึกหัดออนไลน์แบบทดสอบ กิจกรรมที่ 3 (การสร้างสรรค์ผลงานของศิลปิน)  และ กิจกรรมที่ 4 
(กิจกรรมร่วมสนุก) 
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 6.4 แบบสอบถามออนไลน์ในรูปแบบของ Google Form ข้อมูลที่ได้จากกลุ่มตัวอย่างจะถูกรวบรวมมา
ใช้ประเมินผลและวิเคราะห์ต่อไป มี 2 ส่วน ได้แก่ แบบสอบถามเพื่อส ารวจความพึงพอใจจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะ
ของนักเรียน และแบบสอบถามเพื่อส ารวจความสุขจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนักเรียน ดังภาพที่ 5 
 

   
 

ภาพที่ 5 แบบสอบถามออนไลน์ส ารวจความพึงพอใจและความสุขที่ได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนกัเรียน 
 6.5 ผลงานของนักเรียนตาบอดที่ได้จากกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ ยกตัวอย่างพอสังเขป ดังตารางที่ 6-8 

 
ตารางที่ 6 ผลงานของนักเรียนตาบอดทีไ่ด้จากแบบทดสอบ กจิกรรมที่ 1 

ผลงานของนักเรียนตาบอด กิจกรรมที ่1 (ประติมากรรม) 
ผลงาน ค าอธิบายผลงานของกลุ่มตัวอยา่ง การวิเคราะห์ผลงาน 

 

อาสาสมัคร ข. ตาบอดสนิท วีนัสแห่งวิลเลนดอร์ฟ 
(Venus of Willendorf) เป็นสัดส่วนของผู้หญิงที่
สมบูรณ์ อวบอิ่ม น่าหลงใหล มีความเปน็สีสันสวย 
มีรูปลักษณ์เป็นประติมากรรม 

อาสาสมัคร ข. สามารถสัมผัสและจดจ าส่วนส าคัญ
หรือจุดเด่นของต้นแบบได้ โดยปั้นเป็นส่วนหัวและ
ส่วนหน้าอกเป็นรูปทรงกลม 

 

อาสาสมัคร ค. ตาบอดสนิท ดาวิด (David) มี
รูปร่างเป็นคนยืน ไม่ได้ใส่เสื้อผ้าและถือผ้า มีความ
สูงหุ่นดี 

อาสาสมัคร ค. สัมผัสต้นแบบและรับรู้รายละเอยีด
ได้ เช่น เป็นหุ่นรูปคนไม่ใส่เส้ือผ้า มีความสูง มี
สัดส่วนรูปร่างที่ดี ตามลักษณะที่ปรากฏของ
ประติมากรรมดาวิด แต่ไม่สามารถปั้นรายละเอยีด
เหล่านั้น เนื่องจากมองไม่เห็น 

 

อาสาสมัคร ธ. ตาบอดสนิท ผูห้ญิงนอน 
(Reclining Woman) เป็นรูปตามจินตนาการ ไม่
มีหัวหรือขาที่ชัดเจน เป็นแค่รูปร่างคล้ายๆ 

อาสาสมัคร ธ. ต้นแบบมีรูปทรงเชิงนามธรรม 
รูปทรงของต้นแบบได้มีการถูกตัดทอน
รายละเอียดออกไป อาสาสมัครจึงสามารถปั้น
รูปทรงตามต้นแบบได้ โดยเปรียบเทียบขนาดและ
สัดส่วนตามต้นแบบได้เป็นอยา่งดี 
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ตารางที่ 7 ผลงานของนักเรียนตาบอดทีไ่ด้จากแบบทดสอบ กจิกรรมที่ 2 

ผลงานของนักเรียนตาบอด กิจกรรมที ่2 (สถาปตัยกรรม) 
ผลงาน ค าอธิบายผลงานของกลุ่มตัวอยา่ง การวิเคราะห์ผลงาน 

 

อาสาสมัคร ข. ตาบอดสนิท พระเจดีย์ใหญ่สาม
องค์ วัดพระศรีสรรเพชญ์ จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา เป็นเจดีย์สามยอดเรียง รอบๆ 
มีเจดีย์เล็กๆ สี่ทิศ มีความขรุขระ มีความคล้าย
ของจริง 

อาสาสมัคร ข. สังเกตส่วนที่เป็นสาระส าคัญของ
ต้นแบบได้อย่างดี โดยปั้นรูปทรงเป็นยอดแหลม 3 
ชุด เรียงตัวเป็นแนวยาวตอ่กัน โดยพยายามปั้น
รายละเอียดของเจดีย์ขนาดเล็กทีว่างล้อมเจดีย์
องค์ใหญ่ แต่ท าได้ไม่สมบูรณ์เนื่องจากมองไม่เห็น
และมีเวลาสร้างสรรค์ผลงานที่จ ากัด 

 

อาสาสมัคร ง. ตาบอดสนิท มหาพีระมิดแห่งกีซา 
(The Great Pyramid of Giza) เป็นรูปทรง 3 
เหลี่ยม 

อาสาสมัคร ง. เลือกต้นแบบพีระมิด ซ่ึงมีรูปทรงที่
สมมาตร สัมผัส รับรู้ เข้าใจได้ง่าย อยา่งไรก็ตาม 
การปั้นรูปทรงพีระมิดของอาสาสมัคร ง. ค่อนข้าง
มีความสมบูรณ์ เพราะปั้นรูปทรงได้ครบทุกด้าน 
โดยเฉพาะอยา่งยิ่ง การแสดงรูปทรงสามเหลี่ยม
บนฐานรูปสี่เหลี่ยม 

 

อาสาสมัคร ฉ. สายตาเลือนราง พระเจดีย์ใหญ่
สามองค์ วัดพระศรีสรรเพชญ์ จังหวัด
พระนครศรีอยุธยา สามเหลีย่มมีเสน่ห ์

อาสาสมัคร ฉ. ปั้นดินน้ ามันได้เรียบเนียน 
เนื่องจากสายตาเลือนราง มองเห็นต้นแบบและ
มองเห็นพื้นผิวของดินน้ ามันได้บ้าง โดยสามารถ
ปั้นตามต้นแบบในส่วนที่ส าคัญ โดยมกีารปั้นเป็น
ฐานรองรูปทรงหยดน้ าที่มียอดแหลมวางเรียงกัน 
3 อัน  

 
ตารางที่ 8 ผลงานของนักเรียนตาบอดทีไ่ด้จากแบบทดสอบ กจิกรรมที่ 3  

ผลงานของนักเรียนตาบอด กิจกรรมที ่3 (ให้นักเรียนถ่ายทอดผลงานศิลปะ) 
ผลงาน ค าอธิบายผลงานของกลุ่มตัวอยา่ง การวิเคราะห์ผลงาน 

 

อาสาสมัคร ซ. สายตาเลือนราง วาดเป็นเส้นต่อเนื่อง ใช้เส้นหยักเขียนเวน้ โดยวน
จากวงในออกไปสู่วงนอกคล้ายรูปเกลียว (Spiral) 

 

อาสาสมัคร ฎ. สายตาเลือนราง  ใช้สีม่วงวาดเส้นต่อเนื่องไปมา ลักษณะยุ่งเหยิง 
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อาสาสมัคร ฏ. ตาบอดสนิท  ใช้ปากกาเมจิกสีฟา้เขียนเส้นต่อเนื่องโดยใช้รูปร่าง
ที่หลากหลาย ตามท่อนต่างๆ ของเพลงบรรเลงที่
ได้รับฟัง 

 6.5 ผลลัพธ์เชิงปริมาณของแบบสอบถามเพื่อส ารวจความพึงพอใจจากการได้ เรียนรู้วิชาศิลปะของ
นักเรียน โดยเฉลี่ยทั้ง 5 จังหวัด ดังต่อไปนี้ 
 

ตารางที่ 9 ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนักเรียน โดยเฉลี่ยทั้ง 5 จังหวัด 

ที่ ความพึงพอใจ (เต็ม 5 คะแนน) 
นักเรียนเรียนรวม เฉลี่ยทั้ง 5 จังหวดั 

ค่า IOC 
(1.00) 

ตาบอดสนิท เลือนราง มองเห็น ทั้งหมด 
 ̅       ̅       ̅       ̅      

 ด้านครูผู้สอน          
1 กิจกรรมการเรียนรูม้ีความชัดเจน เข้าใจได้งา่ย 1.00 3.89 1.20 4.38 0.74 4.34 0.70 4.23 0.89 
2 การส่งเสรมิการเรียนรู้ให้นกัเรียนมีความตั้งใจ กระตือรือร้น 1.00 4.00 0.88 4.38 0.74 4.29 0.72 4.23 0.78 

 ด้านเนื้อหา          
3 เนื้อหาการเรียนรู้ครอบคลุมทั้งในด้านทฤษฎีและศิลปะภาคปฏิบัติ 1.00 4.11 0.87 4.15 0.77 4.29 0.72 4.22 0.78 
4 การได้เรียนรูว้ิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ 1.00 4.00 1.05 4.46 0.84 4.13 0.86 4.16 0.93 
5 การได้ปฏิบัติการวาดภาพระบายสี/งานสื่อผสม/ศิลปะจัดวาง 1.00 4.22 0.71 4.38 0.92 4.29 0.68 4.29 0.74 

 ด้านกิจกรรมการเรียนรู ้          
6 ความรู้ และประสบการณ์ที่ไดก้ารกิจกรรมวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ 1.00 4.28 0.87 4.31 0.72 4.11 0.82 4.19 0.82 
7 ความรู้ และประสบการณ์ที่ไดก้ารกิจกรรมวิชาสุนทรียศาสตร์ 1.00 4.06 1.03 4.38 0.84 4.24 0.78 4.22 0.87 
8 ความรู้ และประสบการณ์ที่ไดก้ารกิจกรรมวิชาศิลปวิจารณ์  1.00 4.11 0.99 4.08 1.21 4.29 0.82 4.20 0.96 
9 ความรู้ และประสบการณ์ที่ไดจ้ากกิจกรรมวิชาศิลปะภาคปฏิบัติ 1.00 4.17 0.96 4.08 1.14 4.24 0.81 4.19 0.92 

 ด้านผลสะท้อนจากการร่วมกิจกรรม          
10 ความรู้สกึด้านความเสมอภาคและเท่าเทียมกัน 1.00 4.33 0.94 4.00 1.18 4.61 0.63 4.42 0.87 
11 ความมีส่วนรว่มในกิจกรรม 1.00 4.11 0.94 3.92 1.21 4.45 0.71 4.26 0.91 

 ประโยชน์ที่ไดร้ับจากสื่อการเรียนรู้          
12 ความเข้าใจเนือ้หาของการเรียนที่ไดร้ับจากสื่อ 1.00 4.17 0.76 4.00 1.30 4.32 0.80 4.22 0.91 
13 รูปแบบของสือ่ทีน่ ามาใช้ประกอบการเรียน 1.00 4.17 0.96 4.00 1.18 4.42 0.71 4.28 0.90 

 วิชาสุนทรียศาสตร ์          
14 นักเรียนสามารถอธิบายและเข้าใจความหมายของสุนทรียะและสุนทรียภาพ 1.00 3.33 1.49 3.92 1.14 4.11 0.68 3.87 1.09 
15 นักเรียนสามารถรับรู้สุนทรียภาพของสิ่งรอบตัวและวิเคราะห์แสดงความเห็นได้ 1.00 3.72 1.10 4.00 1.11 4.08 0.77 3.97 0.95 
16 นักเรียนถ่ายทอดความรู้สึก เข้าใจในความงามผ่านการสร้างสรรค์งานศิลปะได้ 1.00 3.72 1.24 4.31 1.07 4.37 0.74 4.19 1.00 
17 นักเรียนเห็นคุณค่าและความงามในงานศิลปะ 1.00 4.00 1.11 3.85 0.95 4.47 0.72 4.23 0.92 
18 นักเรียนมทีัศนคติที่ดตี่อการเรียนและรกัศิลปะ 1.00 3.83 1.07 4.00 1.24 4.29 0.79 4.12 0.99 
 วิชาประวัติศาสตร์ศิลป ์          

19 นักเรียนสามารถอธิบายจุดประสงค์และเนือ้หาของวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ 1.00 3.56 1.26 3.92 1.27 3.87 0.73 3.80 1.02 
20 นักเรียนสามารถวิเคราะห-์เปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ 1.00 3.72 1.24 4.08 1.00 3.95 0.72 3.91 0.94 
21 นักเรียนรู้จกัผลงานของศิลปินที่มีชื่อเสียงและบรรยายผลตอบรับของสังคม 1.00 3.78 1.18 3.85 1.10 4.18 0.76 4.01 0.97 
22 นักเรียนบอกลกัษณะเด่นของรูปแบบศิลปะแต่ละยุคสมัยได้ 1.00 3.56 1.30 4.31 0.99 3.97 0.84 3.93 1.04 
 วิชาศิลปวิจารณ ์          

23 นักเรียนสามารถอธิบายจุดประสงค์และเนือ้หาของวิชาศิลปวจิารณ ์ 1.00 3.56 1.46 4.00 1.18 4.05 0.76 3.91 1.09 
24 นักเรียนสามารถใช้ศัพทท์างทัศนศิลป์ในการวิจารณ์ศิลปะได้ 1.00 3.72 1.41 3.85 1.23 4.00 0.86 3.90 1.11 
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ที่ ความพึงพอใจ (เต็ม 5 คะแนน) 
นักเรียนเรียนรวม เฉลี่ยทั้ง 5 จังหวดั 

ค่า IOC 
(1.00) 

ตาบอดสนิท เลือนราง มองเห็น ทั้งหมด 
 ̅       ̅       ̅       ̅      

25 นักเรียนสามารถประเมินผลงานศิลปะของเพื่อนร่วมชัน้เรียนได้ 1.00 3.94 1.22 3.85 1.10 4.21 0.80 4.07 1.00 
26 นักเรียนสามารถอธิบายภาพผลงานศิลปะที่ครูก าหนดด้วยหลักการทางศิลปะ 1.00 3.72 1.28 3.85 1.17 4.21 0.73 4.01 1.01 

 วิชาศิลปะภาคปฏิบัติ          
27 นักเรียนสามารถอธิบายการใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบ 1.00 3.61 1.38 3.92 1.07 4.13 0.73 3.96 1.03 
28 นักเรียนมีทักษะและเทคนิคในการใช้วัสดุอุปกรณ์และกระบวนการทัศนศิลป์ 1.00 3.78 1.31 3.77 1.25 4.05 0.79 3.93 1.05 
29 นักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอนและใช้อุปกรณ์ในการท างานศิลปะ 1.00 3.67 1.41 3.85 0.95 4.16 0.90 3.97 1.09 
30 นักเรียนสามารถออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะกับโอกาสและสถานที่ 1.00 3.61 1.46 4.00 0.88 4.13 0.73 3.97 1.02 
 ความคิดเห็น / ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 อยากให้เพิ่มเติมรูปแบบและลายลกัษณะรปูแบบน้อยลง / อยากให้มีโครงการดีๆ แบบนี้อีก เป็นกิจกรรมที่ดีมากให้นกัเรียนรู้ถงึคุณค่าของศิลปะ ได้

ความรูแ้ละเข้าใจในศิลปะต่างๆ มากขึน้ / บางค าถามยากเกินไป 

หมายเหตุ : การแปลผลค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ แบ่งเกณฑ์โดยใช้สีต่างๆ เป็น 5 ระดับ ดังต่อไปนี้  
1.00-1.49 น้อยที่สุด   1.50-2.49 น้อย   
2.50-3.49 ปานกลาง   3.50-4.49 มาก   
และ 4.50-5.00 มากที่สุด   

 จากตารางค่าเฉลี่ยความพึงพอใจจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนักเรียนเฉลี่ยทั้ง 5 จังหวัด อธิบายได้ว่า 
ด้านครูผู้สอนอยู่ในระดับมาก โดยนักเรียนตาบอดสนิทมองไม่เห็นต้องใช้การฟังเสียงเป็นการรับรู้หลักจึงต้องใช้เวลา
เรียนรู้เนื้อหามากกว่านักเรียนที่มองเห็น การใช้คลิปการเรียนรู้แบบออนไลน์ยังต้องมีครูหรือเพื่อนคอยช่วยทบทวน
เนื้อหา ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านผลสะท้อนจากการร่วมกิจกรรม และประโยชน์ที่ได้รับจากสื่อการ
เรียนรู้อยู่ในระดับมาก และด้านการเรียนรู้วิชาสุนทรียศาสตร์  วิชาประวัติศาสตร์ศิลป์ วิชาศิลปวิจารณ์ และวิชา
ศิลปะภาคปฏิบัติ อยู่ในระดับปานกลาง-มาก โดยเฉพาะอย่างยิ่ง นักเรียนตาบอดสนิทและนักเรียนสายตาเลือนราง
ส่วนใหญ่อยู่ในระดับปานกลาง เนื่องจาก การเรียนรู้เนื้อหามีข้อจ ากัด เพราะแนวคิดทฤษฎีด้านสุนทรียะเน้นการ
สัมผัสความงามจากการมองเห็นเป็นหลัก ผลงานศิลปะภาคปฏิบัติที่กลุ่มเป้าหมายได้สร้างสรรค์ขึ้นมานั้น ผู้เรียนได้
ลงมือปฏิบัติจึงเป็นกระบวนการที่สร้างความพึงพอใจต่อตัวผู้เรียนได้มากกว่า 
 6.6 ผลลัพธ์เชิงปริมาณของแบบสอบถามความสุขจากการใช้ชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์ของ
นักเรียน โดยเฉลี่ยทั้ง 5 จังหวัด ดังตารางที่ 10 
 

ตารางที่ 10 ค่าเฉลี่ยความสุขจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนกัเรียน โดยเฉลี่ยทั้ง 5 จังหวัด 

ที่ ความสุขที่ได้รับจากการเรยีนรู้วิชาศิลปะ  
นักเรียนเรียนรวม เฉลี่ยทั้ง 5 จังหวดั 

ค่า IOC 
(1.00) 

ตาบอดสนิท เลือนราง มองเห็น ทั้งหมด 
 ̅       ̅       ̅       ̅      

1 มีความตืน่เตน้และดีใจทีจ่ะได้เรียนวิชาศิลปะ 1.00 4.15 0.96 3.61 1.11 4.35 0.67 4.12 0.92 
2 มีความรูส้ึกสนุกในการเรียนวิชาศิลปะ 1.00 4.15 0.96 4.06 1.03 4.59 0.63 4.35 0.87 
3 มีความรูส้ึกเพลิดเพลนิขณะเรียนวิชาศิลปะ 1.00 3.95 1.07 4.00 1.11 4.57 0.64 4.27 0.94 
4 มีความรูส้ึกเอาใจใส่ในวิชาศิลปะ 0.67 3.65 1.06 3.94 1.03 4.22 0.81 4.00 0.97 
5 มีความรูส้ึกเบ่ือหน่ายขณะเรียนวิชาศิลปะ 1.00 2.45 1.24 3.33 1.45 3.19 1.45 3.03 1.44 
6 มีการให้ความส าคัญกับสิ่งที่ครูสอน 0.67 4.05 0.97 3.89 1.15 4.30 0.77 4.13 0.94 
7 มีความชืน่ชอบในกิจกรรมการเรียนการสอน 1.00 4.00 1.14 3.78 1.08 4.38 0.71 4.13 0.97 
8 มีการได้ซักถามและแสดงความคิดเห็นขณะเรียน 0.67 3.65 1.19 3.78 1.27 4.19 0.80 3.95 1.07 
9 มีความตั้งใจตอ่การเรียนศิลปะทฤษฎ ี 1.00 3.60 1.36 3.94 1.13 4.49 0.72 4.12 1.09 
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ที่ ความสุขที่ได้รับจากการเรยีนรู้วิชาศิลปะ  
นักเรียนเรียนรวม เฉลี่ยทั้ง 5 จังหวดั 

ค่า IOC 
(1.00) 

ตาบอดสนิท เลือนราง มองเห็น ทั้งหมด 
 ̅       ̅       ̅       ̅      

10 มีความมุ่งมั่นกับการท ากิจกรรมศิลปะปฏิบัติ 0.67 3.85 1.24 4.00 1.15 4.41 0.68 4.16 1.01 
11 มีความพึงพอใจในสิ่งที่ตนเองไดร้ับจากการเรียน 1.00 3.60 1.24 3.78 1.08 4.49 0.68 4.08 1.04 
12 มีความรูส้ึกเกี่ยวกับความเสมอภาคและเท่าเทียม 0.67 3.85 1.24 3.89 0.99 4.22 0.78 4.04 0.99 
13 มีความสุขที่ได้เรียนวิชาประวัติศาสตร์ศิลปะ 0.67 3.75 1.18 4.06 0.85 4.24 0.82 4.07 0.96 
14 มีความสุขที่ได้เรียนวิชาสนุทรียศาสตร ์ 1.00 3.45 1.28 3.72 1.10 4.22 0.84 3.89 1.09 
15 มีความสุขที่ได้เรียนวิชาศิลปวจิารณ ์ 1.00 3.55 1.24 3.78 1.03 4.30 0.69 3.97 1.01 
16 มีความสุขที่ได้เรียนวิชาศิลปะภาคทฤษฎ ี 1.00 4.05 1.16 3.89 1.05 4.38 0.78 4.17 0.98 
17 มีความสุขที่ได้เรียนวิชาศิลปะภาคปฏิบัต ิ 1.00 4.15 0.96 3.61 1.11 4.35 0.67 4.12 0.92 
 ความคิดเห็น / ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 ได้ความรู้เพิม่ขึ้น ได้ความสนุก และท าให้ตกหลุมรกัศิลปะอีกครั้ง เป็นกจิกรรมที่ให้ความรู้ดี มีความสนุกในการเรียนเป็นอย่างมาก พอใจกับการ

เรียนและความรู้ที่ไดร้ับแต่บางค าถามยากเกินไป 

หมายเหตุ : การแปลผลค่าเฉลี่ยความสุข แบ่งเกณฑ์โดยใช้สีต่างๆ เป็น 5 ระดับ ดังต่อไปนี้  
1.00-1.49 น้อยที่สุด   1.50-2.49 น้อย   
2.50-3.49 ปานกลาง   3.50-4.49 มาก   
และ 4.50-5.00 มากที่สุด   

 

 จากตารางค่าเฉลี่ยความสุขจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนักเรียนเฉลี่ยทั้ง 5 จังหวัด พบประเด็นที่
น่าสนใจจากข้อค าถามหลายๆ ข้อ อาทิเช่น ข้อที่ 5 เรื่องความรู้สึกเบื่อหน่ายขณะเรียนวิชาศิลปะของนักเรียน โดย
นักเรียนตาบอดสนิทมีค่าเฉลี่ย 2.45 ซึ่งอยู่ในระดับน้อย จึงเป็นการยืนยันได้ว่า เมื่อได้เรียนวิชาศิลปะนักเรียนตา
บอดสนิทมีความรู้สึกเบื่อหน่ายในระดับน้อย หมายความว่ารู้สึกมีความสุขมากกว่าเบื่อหน่าย ในข้อที่ 14 ความสุขใน
การเรียนเนื้อหาด้านสุนทรียศาสตร์มีน้อยกว่าศิลปะแขนงอื่น เนื่องจากเป็นเนื้อหาที่เน้นทฤษฎีเป็นหลัก แสดงให้
ทราบว่านักเรียนมีความสุขในการเรียนศิลปะปฏิบัติมากกว่า ทั้งนี้ความสุขของนักเรียนตาบอดสนิท นักเรียนสายตา
เลือนราง และนักเรียนที่มองเห็นมีความแตกต่างกันบ้างในแต่ละประเด็นไป ตามที่ปรากฏในตารางที่ 10 
 

การอภิปรายผล  
 7.1 ชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะส าหรับชั้นเรียนที่มีนักเรียนตาบอดเรียนรวมระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่ง
ได้จัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ผสมผสานกับการจัดกิจกรรมกลุ่มย่อย เพื่อลดโอกาสการแพร่
ระบาดของเชื้อไวรัสโคโรน่า COVID-19 โดยเฉพาะอย่างยิ่งในวิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์ซึ่งต้องมีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ภาคปฏิบัติ จึงต้องมีการประยุกต์และใช้วิธีการต่างๆ ผสมผสานให้การเรียนรู้ยังด าเนินการต่อไปได้ สอดคล้อง
กับ วิทยา วาโย และคณะ (2563) ที่กล่าวว่า การศึกษาต้องปรับเป็นรูปแบบการสอนออนไลน์ เพื่อให้นักเรียนและ
นักศึกษาได้เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง (Wayo, et al, 2020) ชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะในโครงการวิจัยนี ้มีจุดเด่น
ที่น่าสนใจ ดังต่อไปนี้ 
  7.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้ถูกน าไปสร้างเป็นคลิปวีดีโอจ านวน 15 คลิป เพื่อการเรียนรู้ผ่านระบบ
อินเตอร์เน็ต ผู้เรียนสามารถเปิดดูและฟังเพื่อการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ผ่านทางเวบไซต์ YouTube 
  7.1.2 สื่อการเรียนรู้ในรูปแบบหุ่นจ าลองเพื่อใช้สัมผัส โดยใช้วิธีผลิตขึ้นจากเครื่องพิมพ์วัตถุ 3 มิติ 
แบ่งเป็น 3 ชุด ได้แก่  หุ่นจ าลองประติมากรรม สถาปัตยกรรม และภาพนูนต่ า  โดยผู้วิจัยจัดชุดส าหรับใช้
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ประกอบการเรียนรูจ้ านวน 18 ชิ้นงาน ส่งเป็นพัสดุไปรษณีย์ไปยังโรงเรียนในเครือข่าย นอกจากนี้ ยังสามารถส่งไฟล์
ชิ้นงาน 3 มิติ เหล่านั้นเพื่อให้ทางโรงเรียนที่มีเครื่องพิมพ์วัตถุ 3 มิติ ขึ้นรูปทรงชิ้นงานเองได้ในภายหลัง เป็นการ
แบ่งปันสื่อการเรียนรู้ส่งต่อกันได้ สามารถผลิตขึ้นเองได้ แจกจ่ายให้กันได้ และท าซ้ าได้ 
  7.1.3 แบบทดสอบของแต่ละบทเรียนหรือแบบฝึกหัดออนไลน์ โดยแบบฝึกหัดออนไลน์มี 5 กิจกรรม 
ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเองจาก 15 คลิปการเรียนรู้ แบบทดสอบที่ 1 ประติมากรรม แบบทดสอบที่ 2 
สถาปัตยกรรม แบบทดสอบที่ 3 ถ่ายทอดผลงานศิลปะด้วยการวาดลายเส้นตามเสียงดนตรี และแบบทดสอบที่ 4 
ทายภาพผลงานของ “วินเซนต์ แวนโก๊ะ” เป็นแบบทดสอบจากการเรียนรู้ด้วยตนเองของอาสาสมัครในรูปแบบ 
Google Form ครอบคลุมเนื้อหาและกิจกรรมศิลปะปฏิบัติ ผู้เรียนเข้าถึงได้โดยใช้โทรศัพท์มือถือและคอมพิวเตอร์
ผ่านระบบอินเตอร์เน็ต โดยใช้โปรแกรมประเภท Video Call เช่น Google Meeting, Line, Facebook, ZOOM, 
Microsoft TEAM เป็นต้น  
 7.2 กิจกรรมในส่วนของศิลปะภาคปฏิบัติสามารถสะท้อนให้เห็นถึงการแสดงออกของนักเรียนจากผลงาน
ศิลปะ นักเรียนตาบอดสนิท และนักเรียนสายตาเลือนราง มีความตั้งใจในการสร้างสรรค์ผลงานแต่อาจยังไม่ค่อยมี
ความมั่นใจในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะมากนัก อย่างไรก็ตาม ผลงานที่แสดงออกมากลับมีความน่าสนใจอย่างมาก 
นักเรียนตาบอดสามารถสัมผัสหุ่นจ าลองต้นแบบแล้วปั้นรูปทรงด้วยดินน้ ามันโดยแสดงออกมาในรูปทรงที่เป็นส่วน
ส าคัญหรือจุดเด่นของต้นแบบ เช่น ปั้นรูปทรงหยดน้ าเป็นยอดแหลม 3 อัน วางเรียงต่อกันเป็นแนวยาวตาม
หุ่นจ าลองต้นแบบพระเจดีย์ใหญ่สามองค์ วัดพระศรีสรรเพชญ์ จังหวัดพระนครศรีอยุธยา ปั้นเป็นรูปทรงสามเหลี่ยม
แบบฐานรูปสี่เหลี่ยมตามหุ่นจ าลองต้นแบบมหาพีระมิดแห่งกีซา โดยนักเรียนตาบอดสนิทไม่ได้ปั้นดินน้ ามันให้เรียบ
เนียนเพราะมองไม่เห็น ส่วนนักเรียนที่มองเห็นสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ตามทักษะและฝีมือที่มีของแต่ละคน ซึ่ง
ผู้วิจัยไม่ได้ประเมินจากคุณภาพของผลงานศิลปะหรือจากความสวยงามหรือจากการปั้นดินน้ ามันได้เหมือนต้นแบบ
หรือไม่ แต่ประเมินจากความพึงพอใจและความสุขที่นักเรียนได้รับจากการเรียนวิชาศิลปะ ซึ่งเป็นจุดมุ่งหมายที่
ศิลปศึกษาพึงมีให้แก่ผู้เรียน เพราะศิลปศึกษามิใช่ศิลปะอาชีพ 
 

   
 

ภาพที่ 6 ศิลปศึกษามุ่งเน้นที่ทกัษะและพฒันาการ มิได้เนน้ที่คณุภาพผลงานของผู้เรียน  
 
 7.3 แม้ว่าจะมีการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีออนไลน์ แต่ครูผู้สอนยังมีบทบาทและมีความส าคัญ เนื่องจาก
ครูผู้สอนยังต้องเป็นผู้เลือกเนื้อหาและประเมินผลการเรียนรู้ ดังนั้น ครูผู้สอนจึงยังมีความส าคัญและต้องมีความ
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เข้าใจในเรื่องการให้โอกาสและความเสมอภาคทางการศึกษา ความเป็นกันเองและใส่ใจในตัวนักเรียนทุกคนใน
ห้องเรียนแบบเรียนรวม และคอยช่วยเหลือนักเรียนตาบอด 
 

   
 

ภาพที่ 7 นักเรียนตาบอดสามารถเรียนรู้เนื้อหาของวิชาศิลปะแบบออนไลน์ผา่น Google Form โดยใช้
โทรศัพท์มือถือส่วนบุคคล 
 

 7.4 ชุดสื่อการเรียนรู้หุ่นจ าลองแบบ 3 มิติ เพื่อให้นักเรียนตาบอดสัมผัส สามารถใช้จัดเป็นชุดเพื่อ
ประยุกต์ใช้ประกอบการสอนกับเนื้อหาสาระในแต่ละคาบได้ โดยสามารถครอบคลุมเนื้อหาของวิชาศิลปศึกษาทั้ง 4 
แกนหลัก ได้แก่ ประวัติศาสตร์ศิลป์ สุนทรียศาสตร์ ศิลปวิจารณ์ และศิลปะปฏิบัติ ตามแนวคิดของ ศุภชัย สิงห์ยะ
บุศย์ (Singyabut, 2010) ยกตัวอย่างเช่น 
  7.4.1 ชุดการเรียนรู้เฉพาะด้านประวัติศาสตร์ศิลป์ การอธิบายถึงผลงานเป็นรายชิ้น เช่น ประวัติ
ความเป็นมาของประติมากรรมดาวิด (Ritruechai, et al., 2022: 133-157) ประวัติของงานสถาปัตยกรรม พระ
เจดีย์ใหญ่สามองค์ วัดพระศรีสรรเพชญ์ (Santiwes, & Tonpong, 2021: 81-94) เป็นต้น 
  7.4.2 การจัดชุดการเรียนรู้ด้านสุนทรียศาสตร์ เช่น การเปรียบเทียบเรื่องของความงามของผู้หญิง 
โดยใช้หุ่นประติมากรรมวีนัสวิลเลนดอร์ฟ วีนัส เดอมิโล และผู้หญิงนอนผลงานของเฮนรี่มั วร์ เปรียบเทียบการให้
ความส าคัญด้านความงามของผู้หญิง วีนัสวิลเลนดอร์ฟเป็นประติมากรรมในยุคก่อนประวัติศาสตร์แสดงให้เห็นว่าคน
ยุคโบราณให้ความส าคัญเก่ียวกับความอ้วนท้วนเป็นความอุดมสมบูรณ์ วีนัส เดอมิโลเป็นประติมากรรมในยุคกลางที่
ศิลปินให้ความส าคัญของสัดส่วนโค้งเว้าของร่างกายเป็นความงาม และประติมากรรมผู้หญิงนอนของเฮนรี่มัวร์ ยุค
สมัยใหม่ที่ศิลปินเร่ิมมีความคิดและปรัชญาที่แตกต่าง สัดส่วนมนุษย์ที่ผิดรูปแสดงออกด้านความงามในเชิงนามธรรม 
ซึ่งท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และเปรียบเทียบได้ในแต่ละยุคสมัย เป็นต้น 

 
บทสรุป 
 จากผลการวิจัย เร่ือง “การขยายผลชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ในโรงเรียนเครือข่ายที่มีนักเรียน
ตาบอดในชั้นเรียนแบบเรียนรวมระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย” สามารถสรุปประเด็นส าคัญได้ดังนี้ 
 8.1 ผลสัมฤทธิ์ที่ได้รับจากแบบสอบถามความพึงพอใจจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนักเรียนเฉลี่ยทั้ง 5 
จังหวัด ได้แก่ ด้านครูผู้สอนอยู่ในระดับมาก ด้านเนื้อหา ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านผลสะท้อนจากการร่วม
กิจกรรม และประโยชน์ที่ ได้รับจากสื่อการเรียนรู้อยู่ ในระดับมาก ด้านการเรียนรู้วิชาสุนทรียศาสตร์ วิชา
ประวัติศาสตร์ศิลป์ วิชาศิลปวิจารณ์ และวิชาศิลปะภาคปฏิบัติ อยู่ในระดับปานกลาง-มาก โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
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มาก และผลสัมฤทธิ์ที่ได้รับจากแบบสอบถามความสุขจากการได้เรียนรู้วิชาศิลปะของนักเรียนเฉลี่ยทั้ง 5 จังหวัด อยู่
ในระดับมาก  
 8.2 การพัฒนาชุดการเรียนรู้วิชาศิลปะ (ทัศนศิลป์) ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ด้วยวิธีการเรียนรู้
แบบออนไลน์และประเมินผลงานศิลปะของกลุ่มตัวอย่าง สามารถสร้างความเท่าเทียมด้านโอกาสและความเสมอภาค
ของนักเรียนตาบอดในห้องเรียนรวมที่เรียนร่วมกับนักเรียนที่มองเห็นได้ โดยนักเรียนตาบอดสามารถเรียนรู้เนื้อหา
ของวิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์โดยใช้อุปกรณ์โทรศัพท์มือถือส่วนบุคคล (Smartphone) ผ่านระบบของโปรแกรมอ่าน
ข้อความเป็นเสียง (Text to Speech) จากใบความรู้และแบบทดสอบในรูปแบบของ Google Form ได้ด้วยตนเอง 
แต่ข้อมูลที่เป็นรูปภาพต้องมีผู้ช่วยคอยอธิบาย หรือต้องมีสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบที่สัมผัสรูปทรงได้มาใช้ประกอบการ
เรียนรู้ นอกจากนี้ ชุดการเรียนรู้ที่พัฒนาเพื่อการเรียนรู้ของนักเรียนตาบอดนั้นยังช่วยกระตุ้นให้นักเรียนทั่วไปที่
มองเห็นเกิดความสนใจและมีความสุขในการเรียนวิชาศิลปะด้านทัศนศิลป์มากข้ึนด้วย 
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