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บทคััดย่่อ 

	 กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า อำำ�เภอกุุฉิินารายณ์์ จัังหวััดกาฬสิินธุ์์� เป็็นกลุ่่�ม

ท่ี่�รวมตััวกันเพ่ื่�อทอและผลิิตผ้า้ทอมืือท่ี่�มีีอัตลัักษณ์ข์องชุมุชนและจััดจำำ�หน่่าย เสื้้�อ กระเป๋๋า 

ผ้้าพัันคอ ผ้้าคลุุมไหล่่ ผ้้ามััดผม และผ้้าขาวม้า แต่่ลวดลายผ้้าทอท่ี่�นำำ�มาผลิิตสิินค้้ายัังเป็็น

ลวดลายดั้้�งเดิิมไม่่มีีความหลากหลายจึึงไม่่สามารถดึึงดููดกลุ่่�มลููกค้้าได้้ งานวิิจััยนี้้�จึึงมีี

วััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อออกแบบลายผ้้าทอมืือ และพััฒนาผลิิตภััณฑ์์แฟชั่่�นร่่วมสมััย ผู้้�เข้้าร่่วม     

เป็็นผู้้�เชี่�่ยวชาญด้้านการออกแบบลายผ้้า จำำ�นวน 5 คน สมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บล

กุุดหว้้า จำำ�นวน 30 คน โดยการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการแบบมีีส่่วนร่่วม ดัังนี้้� 1) การสร้้างแนวคิด

และกระบวนการวิจััย 2) วิิเคราะห์์ความต้้องการของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชน 3) การกำำ�หนด

ลายผ้า้ร่่วมกัับชุุมชนและการใช้โ้ปรแกรมออกแบบ 4) การออกแบบลายผ้้า 5) การวิเิคราะห์์

ประเมิินคุุณภาพและเลืือกลายผ้้า 6) การผลิิตผ้้าทอต้้นแบบ และ 7) ช่่องทางการจัดจำำ�หน่่าย 

ส่่งผลให้้มีีลายผ้้าทอมืือด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ท่ี่�มีีอัตลัักษณ์ชุ์ุมชน จำำ�นวน 9 ลาย ได้้แก่่ 

1) ลายดอกหวายผสมตะไลล้า้น 2) ลายงูลูอยผสมพระธาตุุยาคู ู3) ลายดอกแก้้วมาลัยัไม้ไ้ผ่่ 

4) ลายงููลอยใหญ่่ผสมลายขิิด 5) ลายพานบายศรีีประดัับด้้วยลายดอกแก้้วและลายงููลอย 

6) ลายตะไลล้้านผสมลายมาลััยไม้้ไผ่่และงููลอย 7) ลายรููปคนผสมดอกขิดครึ่่�งหนึ่่�ง 8) ลาย

มาลััยไม้้ไผ่่กุุดหว้้า และ 9) ลายดอกแก้้วผสมใบต้้นหว้้า และนำำ�ลายทอผ้้าท่ี่�หลากหลายไป

พััฒนาเป็็นสิินค้้าของชุุมชน ส่่งผลให้้ลููกค้้ามีีทางเลืือกในการซ้ื้�อสิินค้้า และสมาชิิกกลุ่่�ม

วิสิาหกิิจมีีรายได้เ้พิ่่�มขึ้้�น จากยอดจำำ�หน่่ายเฉลี่�ย 70,000 บาทต่่อปี ีเป็็น 80,000-150,000 

บาทต่่อปีี
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Abstract 

	 Kutwa community enterprise, Kuchinarai district, Kalasin province is a group 

that gathers for fabric weaving and produces hand-woven cloth with the community’s 

distinctive identity. Products include shirts, bags, scarfs, shawls, hair ties, and loincloths, 

presented in local woven fabric patterns that are based on traditional styles and within 

a limited variety. Thus, the products may not attract a large group of customers. This 

research aims to promote the local hand-craft woven pattern design and develop      

contemporary fashion products. The research participants are five fabric design specialists 

and 30 members of Kut Wa subdistrict community enterprise group. The study follows 

these procedures: 1) Conceptualization and research process, 2) Community enterprise 

groups need analysis, 3) Collaboration with the community on fabric patterns design 

using a computerized design program, 4) Fabric pattern design based on local identity, 

5) Analysis of fabric quality assessment and woven fabric pattern selection, 6) Prototyping 

the woven products, and 7) Distribution channeling. The project results in nine computerized 

design patterns of the hand-woven fabrics, as detailed: 1) Dok-wai pattern combined 

with pinwheels pattern 2) floating snake combined with Ya-Ku relics 3) Dok-Kaew 

Bamboo garland pattern 4) Big floating snake combined with ‘khit’ pattern 5) Phan Bai 

Sri decorated with Dok-Kaew and floating snake pattern 6) Pinwheel combined with 

bamboo garland and floating snake pattern 7) Human combined with half-Khit pattern 

8) Kutwa bamboo garland pattern and  9) Dok-Kaew combined with Ton-Wha leaf 

pattern. These patterns are used to develop community products with various weaving 

patterns for customers’ choice.  In conclusion, the enterprise group members have gained 

more income from an average of 70,000 baht per year to 80,000-150,000 baht per year.
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สถานการณ์์ที่่�เป็็นอยู่่�เดิิม  

	บ้ านกุุดหว้้า อำำ�เภอกุุฉิินารายณ์์ จัังหวััดกาฬสิินธุ์์� เป็็น

หมู่่�บ้้านเก่่าแก่่ เดิิมมีีชื่�อว่่า “บ้้านคาหว้้า” เป็็นชนเผ่่าภููไทท่ี่�อพยพ

มาจากเมืืองมุุก เมืืองวััง สาธารณรััฐประชาธิิปไตยประชาชนลาว 

ต่่อมาได้้ยกฐานะเป็็นสุุขาภิิบาล และในปีี พ.ศ. 2542 ได้้ยกฐานะ

เป็็นเทศบาล มีีหมู่่�บ้้านในเขตพื้้�นท่ี่�เทศบาลตำำ�บล คืือ หมู่่�ที่�่ 1, 2, 8, 

9, 11 และ 13 อาชีีพหลัักของชาวกุุดหว้้าคืือการทำำ�นา อาชีีพเสริิม

คืือหััตถกรรม มีีกลุ่่�มกิิจกรรมในหมู่่�บ้้าน เช่่น กลุ่่�มทอผ้้า กลุ่่�ม

จัักสานไม้้ไผ่่ กลุ่่�มเลี้้�ยงโคกระบืือ กองทุุนหมู่่�บ้้าน สวััสดิิการชุุมชน 

เป็็นต้้น ชาวกุุดหว้้ามีีขนบธรรมเนีียมประเพณีี วััฒนธรรม วิิถีีชีีวิต 

ท่ี่�ก่่อให้้เกิิดภููมิิปััญญาอััตลัักษณ์์ท่ี่�สั่่�งสมสืืบทอดท่ี่�หวงแหนร่่วมกััน 

คืือศิิลปวััฒนธรรมท้้องถิ่่�นท่ี่�เป็็นตััวบ่่งชี้้�ความสำำ�คัญัของคนในสัังคม 

(Boonyen, 2016)

	บ้ านกุุดหว้้ามีีทุุนทางวััฒนธรรมท่ี่�พััฒนาจากฐานทุุน     

ด้้านวััฒนธรรมประเพณีีชาวภูไท ท่ี่�นิิยมทำำ�เคร่ื่�องนุ่่�งห่่มใช้้สอย  

(ภาพท่ี่� 1) มีีการจัดัตั้้�งกลุ่่�มวิสิาหกิิจชุมุชนตำำ�บลกุุดหว้้าในเขตพื้้�นท่ี่�

เทศบาลตำำ�บลกุุดหว้้า 3 กลุ่่�ม คืือ 1) กลุ่่�มแม่่บ้านเกษตรกรรวงทอง 

ปััจจุุบันมีีจำำ�นวนสมาชิิก 60 คน 2) กลุ่่�มพััฒนาอาชีีพสตรีีบ้านกุุดหว้้า 

ปััจจุุบันมีีจำำ�นวนสมาชิิก 83 คน และ 3) กลุ่่�มสตรีีบ้้านโคกโก่่ง 

ปััจจุุบันมีีจำำ�นวนสมาชิิก 55 คน ซึ่่�งสิินค้้าท่ี่�กลุ่่�มวิิสาหกิิจฯ ได้้จััด

ทำำ�และจำำ�หน่่าย (ภาพท่ี่� 2) คืือ ผลิิตภััณฑ์์ผ้้าทอมืือที่�่หลากหลาย 

เช่่น ผลิิตสิินค้้าแปรรูปผ้าฝ้้าย ตััดเย็็บเสื้้�อสำำ�เร็็จรููป กระเป๋๋า โดย

ผลิิตผ้้าฝ้้ายย้้อมจากสีีธรรมชาติิ ซึ่่�งเป็็นผ้้าฝ้้ายทอมืือ เช่่น ผ้้าพัันคอ 

ผ้้าขาวม้า ผ้้าห่่มสี่�่ตะกรอ ผ้้าย้้อมคราม ผ้้าขิิด ผ้้าขาวแดง และ 

หมอนขิิด ซึ่่�งความโดดเด่่นของสิินค้้าขึ้้�นอยู่่�กัับลวดลายของผ้า้และ

การออกแบบผลิิตภััณฑ์์ท่ี่�มีีความเป็็นเอกลักษณ์์ของชุุมชนและ

ความทัันสมััย

	ผ้ าทอพื้้�นบ้้านของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า     

ส่่วนใหญ่่จะใช้้เส้้นใยจากธรรมชาติิทั้้�งเส้้นฝ้้ายและเส้้นไหม ซึ่่�งได้้

รัับความนิิยมจากผู้้�บริิโภค หรืือนัักท่่องเท่ี่�ยวท่ี่�สนใจและหลงใหล

เสน่่ห์ผ้า้ทอ ลวดลายผ้้าทอมืือของกลุ่่�มวิิสาหกิจิชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้า้

ที่�่มีีนำำ�มาทอเป็็นผลิิตภััณฑ์ต์่่าง ๆ  จะเป็็นลวดลายดั้้�งเดิิม (ภาพท่ี่� 3) 

ลายงููลอยเป็็นลายท่ี่�มีีรูปร่่างลัักษณะโค้้งขดไปมาคล้้ายกัับงููท่ี่�  

กำำ�ลังเลื้้�อย ซึ่่�งเป็็นลวดลายท่ี่�เหมาะสำำ�หรัับผู้้�เริ่่�มต้้นการฝึกทอผ้้า

เน่ื่�องจากเป็็นลายท่ี่�ง่่ายสำำ�หรัับการทอ ลายดอกหวายมีีต้้นกำำ�เนิิด

ลวดลายมาจากดอกของต้้นหวายเป็็นลวดลายดั้้�งเดิิมของชุุมชน

ตำำ�บลกุุดหว้้า ลายตาม่่องเป็็นลายที่�่มีีลักษณะเป็็นตารางส่ี่�เหล่ี่�ยม

สลัับสีีกัับสีีผ้้าพื้้�น ปััจจุุบันนิิยมเรีียกว่่า ลายสก็็อต (Scott) ลาย 

สััปปะรดมีีต้นกำำ�เนิิดลวดลายมาจากผลสัปปะรด มีีความยากใน

การทอมากกว่่าลายอื่�่น ๆ เน่ื่�องจากต้องใช้้ไม้้ขััด เพ่ื่�อให้้ได้้รููปแบบ

ตามท่ี่�ต้้องการ ผ้้าทอจากลายสััปปะรดนี้้� นิิยมนำำ�มาทำำ�เป็็นผ้้า    

คลุุมไหล่่ และบางครั้้�งก็็นำำ�มาผสมผสานกัับลายดอกหวาย

	ปั จจุุบันกลุ่่�มทอผ้้าวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า ประสบ

กัับปััญหาดัังนี้้� 1) วััตถุุดิบของเส้้นด้า้ยท่ี่�ใช้้ในการผลิิตจะเป็็นการสั่่�ง

ซ้ื้�อจากผู้้�ผลิิตรายเดีียว เพราะหากซื้�้อกัับผู้้�ผลิิตรายอื่�่นจะทำำ�ให้้

คุุณภาพของสิินค้้าไม่่ได้้มาตรฐาน 2) ไม่่มีีเงิินทุุนสำำ�รองท่ี่�รองรัับ

การสั่่�งซ้ื้�อวััตถุุดิบไว้้ในสต็็อกจำำ�นวนมาก และการสั่่�งซ้ื้�อแต่่ละครั้้�ง

ต้้องรอวััตถุุดิบประมาณ 2 สััปดาห์์ ส่่งผลให้้มีีความล่่าช้้าไม่่ทันต่่อ

การผลิิตส่่งและจััดจำำ�หน่่ายให้้ทัันต่่อความต้้องการของลููกค้า และ

ปััญหาท่ี่�สำำ�คัญ คืือ 3) ผลิิตภััณฑ์์มีีลวดลายและรููปแบบจำำ�กัด 

นอกจากนี้้�สมาชิิกกลุ่่�มทอผ้้าจะทอผ้้าท่ี่�มีีคุุณภาพแตกต่่างกัันเพราะ

ต้อ้งการลดต้น้ทุุนการผลิติจากการใช้เ้ส้น้ด้้าย ในกรณีีที่�่ทอแน่่นจะ

เปลืืองเส้้นด้้ายและทำำ�ให้้สิินค้้ามีีต้้นทุุนสููงขึ้้�น 

	 จากการวิเคราะห์์ผลิิตภััณฑ์์พบว่่า ผลิิตภััณฑ์์ขาดความ

หลากหลายในรููปแบบ ไม่่มีีผลิิตภััณฑ์์ใหม่่เพ่ื่�อรองรัับตลาดใน

ปััจจุุบัน ราคาจำำ�หน่่ายสิินค้้าไม่่สอดคล้้องกัับราคาต้้นทุุน และไม่่
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ภาพที่่� 2 ผลิิตภััณฑ์์ผ้้าทอมืือกุุดหว้้า (ก) ผ้้าพัันคอ และ (ข) เสื้้�อภาพที่่� 1 หััตถกรรมการทอผ้้าของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้า้

 (ข) (ก)



ได้้รัับความสนใจจากกลุ่่�มนักัท่่องเท่ี่�ยวและกลุ่่�มคนรุ่�่นใหม่่ ทำำ�ให้ไ้ม่่

สามารถเพิ่่�มมููลค่่าผ้้าทอมืือของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า

ได้้ จากการวิเคราะห์์ศัักยภาพของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า 

พบว่่ามีีความเช่ี่�ยวชาญด้้านการทอผ้้า แต่่ไม่่มีีความถนััดด้้านการ  

ตััดเย็็บ รวมถึงึขาดการออกแบบลวดลายใหม่่ ๆ  ท่ี่�หลากหลายและ

เทคนิิควิิธีีการออกแบบลวดลายของผลิิตภััณฑ์์ท่ี่� เหมาะสม 

เน่ื่�องจากได้รั้ับการอบรมเพีียงการทอ การตัดัเย็็บขั้้�นพื้้�นฐาน ทำำ�ให้้

สามารถตััดเย็็บได้้เพีียงผ้้าพัันคอ เสื้้�อ ถุุงผ้้า และกระเป๋๋า จาก

ลวดลายดั้้�งเดิิมกัับผลิิตภััณฑ์์แบบเดิิม ๆ เหมืือนกัับชุุมชนอ่ื่�น ๆ จึึง

ส่่งผลให้้ไม่่สามารถกำำ�หนดราคาสููงได้้ ก่่อให้้เกิิดรายได้้ที่�่ไม่่ยั่่�งยืืน 

และขาดความมั่่�นคงในอาชีีพ รวมถึึงไม่่สามารถก้้าวทันการแข่่งขันั

กัับความนิิยมของลููกค้าท่ี่�มีีการปรัับเปลี่�ยนตลอดเวลาได้้

กระบวนการที่่�ใช้้ในการเปลี่่�ยนแปลง
และการยอมรัับของชุุมชนเป้้าหมาย
	

	ก ารออกแบบลายผ้้าทอมืือครั้้�งนี้้� เป็็นการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิ

การแบบมีีส่่วนร่่วมท่ี่�มุ่่�งเน้้นให้้ชุุมชนมีีส่่วนร่่วมในการออกแบบลาย

ผ้้าทอมืือ สำำ�หรัับสร้า้งสรรค์แ์ฟชั่่�นร่่วมสมัยัจากภูมิูิปััญญาของกลุ่่�ม

วิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า เพ่ื่�อนำำ�มาวิิเคราะห์์ประเมิินคุุณภาพ

และความพึึงพอใจต่่อลวดลายผ้้าท่ี่�ได้้ออกแบบให้้ตรงกัับกลุ่่�ม     

เป้้าหมาย โดยส่ื่�อถึึงเอกลักษณ์์ชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า และเผยแพร่่  

องค์์ความรู้้�การออกแบบลายผ้้าทอมืือด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์

ให้้แก่่ชุุมชนเพ่ื่�อนำำ�ไปต่่อยอดผลิิตสิินค้้าได้้ ดัังนั้้�นการออกแบบผััง

ความคิิดของกระบวนการออกแบบลายผ้้าทอมืือเพ่ื่�อให้้ชุุมชนเกิิด

การปรัับเปลี่�่ยน โดยค้้นหาเอกลักษณ์์ของผ้้าทอมืือ สีีสัน ลวดลาย 

การผลิติ ขนบธรรมเนีียมประเพณีี ศิลิปะ และวััฒนธรรมของชุมุชน 

เพ่ื่�อนำำ�ไปสู่่�การวิิเคราะห์์แนวคิิดและแนวทางการออกแบบลายผ้้า

ทอมืือ สำำ�หรัับสร้้างสรรค์์แฟชั่่�นร่่วมสมััยจากภููมิิปััญญากลุ่่�ม

วิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า ด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ และวิิธีี

การสร้้างต้น้แบบและออกแบบผลงานให้้ตรงกัับความต้้องการของ

ลููกค้า้ เพ่ื่�อให้้ชุุมชนสามารถนำำ�ไปพัฒนา ต่่อยอดการผลิิตเป็็นสิินค้้า

ท่ี่�จำำ�หน่่ายได้้อย่่างยั่่�งยืืน ประกอบด้้วย 7 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 1. การสร้้างแนวคิิด และกระบวนการวิิจััย

	ก ารสร้้างแนวคิดกระบวนการวิจััยในภาพรวม โดยการ

สอบถาม สััมภาษณ์์ และสนทนากลุ่่�มย่่อยเกี่�่ยวกับลายผ้้า สิินค้้าที่�่

ผลิิตและจำำ�หน่่ายในปััจจุุบัน แฟชั่่�นร่่วมสมััยท่ี่�นิิยมสวมใส่่ในแต่่ละ

ช่่วงอายุุ เช่่น กลุ่่�ม Generation X เกิิดระหว่่าง พ.ศ. 2508-2522 มีี

รายได้้และการงานท่ี่�มั่่�นคง มีีความเชื่�่อมั่่�นในตนเองสููง ความคิิด

อนุุรัักษ์นิิยม และ Generation Y เกิดิระหว่่าง พ.ศ. 2521-2535 เป็็น

ช่่วงวััยทำำ�งาน มีีการปรัับตััวเข้้ากัับเทคโนโลยีีสมััยใหม่่ เช่ื่�อมั่่�นใน

ตนเองสููง 
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ภาพที่่� 3 ลวดลายดั้้�งเดิิมของผ้้าทอบ้้านกุุดหว้้า (ก) ลายงููลอย (ข) ลายดอกหวาย (ค) ลายตาม่่อง และ (ง) ลายสััปปะรด

 (ข) (ก)

 (ง) (ค)



	 2. วิิเคราะห์์ความต้้องการของกลุ่่�มวิิสาหกิจชุมชน 

	ศึ กษาสภาพทั่่�วไปของการทอผ้า้ ขนบธรรมเนีียมประเพณีี 

ศิิลปะ และวััฒนธรรมของชุุมชน  โดยการวิเคราะห์์จุุดแข็็ง จุุดอ่่อน 

โอกาส ของการดำำ�เนิินงานของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนรวมถึึงการวาง

เป้้าหมายในอนาคต ซึ่่�งผู้้�ให้้ข้้อมููลประกอบด้ว้ย ผู้้�นำำ�ชุุมชน ประธาน

และสมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า จำำ�นวน 30 คน โดย

ใช้้แบบสััมภาษณ์์แบบมีีโครงสร้้าง 

	 3. การกำำ�หนดลายผ้้าร่่วมกัับชุุมชนและการใช้้

โปรแกรมออกแบบ 

	ก ารลงพื้้�นท่ี่�เก็็บข้้อมููลและการสำำ�รวจความต้้องการ       

รููปแบบลายผ้้า และจััดกิิจกรรมให้้ชุุมชนกุุดหว้้าร่่วมกัันนำำ�เสนอ  

อััตลัักษณ์์ของตนเพ่ื่�อออกแบบเป็็นลายผ้้าและเลืือกลายผ้้า        

ร่่วมกััน (ภาพท่ี่� 4) ซึ่่�งได้้ลายผ้้า จำำ�นวน 9 ลาย และการอบรมการ

ใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์สำำ�หรัับออกแบบลายผ้้า โดยใช้้วิิธีีการ  

เรีียนรู้้�แบบการจับคู่่� กัับพ่ี่� เลี้้�ยงซึ่่� ง เป็็นนัักศึึกษาท่ี่�มีีพื้้�นฐาน

คอมพิิวเตอร์์    	

	 4. การออกแบบลายผ้้า

	กร ะบวนการผสมผสานลวดลายดั้้�งเดิมิของชุุมชนกุุดหว้า้ 

กัับลวดลายใหม่่ โดยใช้ก้ระบวนการระดมความคิดิร่่วมกับัชุุมชนถึงึ

ความต้้องการรูปแบบลายผ้้าให้้สื่�่อถึึงเอกลักษณ์์ ขนบธรรมเนีียม

ประเพณีี ศิิลปะ วััฒนธรรมของชุุมชนและจัังหวััดกาฬสิินธุ์์� โดยใช้้

ลัักษณะ รููปร่่าง สััญลัักษณ์์ของขนบธรรมเนีียมประเพณีี ศิิลปะ 

และวััฒนธรรม (ภาพท่ี่� 5) เช่่น 1) ตะไลล้้าน มาจากประเพณีีบุุญ

บั้้�งไฟ ท่ี่�ชุุมชนกุุดหว้้า เรีียกว่่า บั้้�งไฟ หรืือ ตะไล มีีลักษณะเป็็น

วงกลมคล้้ายล้้อเกวีียน ทำำ�ด้วยไม้้ไผ่่ผ่่าให้้แบน เรีียกว่่า ‘กง’ ซึ่่�ง

มีีหน้้าท่ี่�บัังคัับบั้้�งไฟ 2) มาลััยไม้้ไผ่่ มาจากประเพณีีบุุญพวงมาลััย 

ท่ี่�มีีมาลััยไม้้ไผ่่อัันวิิจิิตรเป็็นงานหััตถกรรมของชุุมชน เพื่�่อถวาย   

เป็็นพุุทธบูชาสำำ�หรัับประเพณีีบุุญข้า้วประดับัดินิ และประเพณีีบุุญ

ข้้าวสาก

	ก ารออกแบบลายผ้้าโดยใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ JK-

Weave ทั้้�งหมดจำำ�นวน 9 ลาย (ภาพท่ี่� 6) ได้้แก่่ 

	 1) ลายดอกหวายผสมตะไลล้้าน เป็็นลวดลายท่ี่�

ออกแบบจากลายดอกหวายหรืือลายดอกแก้้ว ซึ่่�งเป็็นลวดลายที่�่มีี
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ภาพที่่� 5 ตััวอย่่างลัักษณะ รููปร่่าง สััญลัักษณ์์ ของขนบธรรมเนีียมประเพณีี (ก) ตะไลล้าน และ (ข) มาลััยไม้้ไผ่่

ภาพที่่� 4 การกำำ�หนดลายผ้้า (ก) แนวคิิดออกแบบ (ข) ออกแบบลายผ้้าในโปรแกรม JK-Weave และ (ค) การอบรมการออกแบบด้้วย

คอมพิิวเตอร์์

 (ข) (ก)  (ค)

 (ข) (ก)
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ภาพที่่� 6 ลายผ้้าซึ่่�งบ่่งบอกอัตลัักษณ์์ของชุุมชนท่ี่�ออกแบบด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ (ก) รููปแบบท่ี่� 1 ลายดอกหวายผสมตะไลล้าน  

(ข) รููปแบบท่ี่� 2 ลายงููลอยผสมพระธาตุุยาคูู (ค) รููปแบบท่ี่� 3 ลายดอกแก้้วมาลััยไม้้ไผ่่ (ง) รููปแบบท่ี่� 4 ลายงููลอยใหญ่่ผสมลายขิิด (จ) 

รููปแบบท่ี่� 5 ลายพานบายศรีีประดัับด้้วยลายดอกแก้้วและลายงููลอย (ฉ) รููปแบบท่ี่� 6 ลายตะไลล้านผสมลายมาลััยไม้้ไผ่่และงููลอย (ช) 

รููปแบบท่ี่� 7 ลายรููปคนผสมดอกขิิดครึ่่�งหนึ่่�ง (ซ) รููปแบบท่ี่� 8 ลายมาลััยไม้้ไผ่่กุุดหว้้า และ (ฌ) รููปแบบท่ี่� 9 ลายดอกแก้้วผสมใบต้้นหว้้า

 (ข) (ก)  (ค)

 (จ) (ง)  (ฉ)

 (ซ) (ช)  (ฌ)



การทอมาตั้้�งแต่่ดั้้�งเดิิมและมีีการสืืบทอดมาจนถึึงปััจจุุบันผสม

ผสานกัับลวดลายตะไลล้านซึ่่�งเป็็นประเพณีีท่ี่�ขึ้้�นช่ื่�อของชุุมชน      

กุุดหว้้า

	 2) ลายงููลอยผสมพระธาตุุยาคูู เป็็นลวดลายท่ี่�มีีการ 

ทอมาตั้้�งแต่่ดั้้�งเดิิมและมีีการสืืบทอดมาจนถึึงปััจจุุบันผสมผสาน 

กัับลายพระธาตุุยาคููซึ่่�งเป็็นปููชนีียสถานท่ี่�สำำ�คัญของจัังหวััด

กาฬสิินธุ์์�

	 3) ลายดอกแก้้วมาลััยไม้้ไผ่่ ประกอบด้้วยลวดลาย  

ดอกแก้้ว ท่ี่�เป็็นลวดลายท่ี่�มีีการทอมาตั้้�งแต่่ดั้้�งเดิิมและมีีการสืืบทอด

มาจนถึงึปััจจุุบัน ผสมผสานกับัลายมาลัยัไม้ไ้ผ่่ท่ี่�เป็็นผลิติภัณัฑ์จ์าก

ไม้้ไผ่่ ท่ี่�มีีชื่�อเสีียงและเป็็นอััตลัักษณ์์ของชุุมชนกุุดหว้้า

	 4) ลายงููลอยใหญ่ผสมลายขิิด เป็็นลายงููลอยที่�่ขยายให้้

มีีขนาดใหญ่่ขึ้้�น แล้้วนำำ�มาผสมผสานกัับลายขิิด ซึ่่�งเป็็นลายท่ี่�นิิยม

ทอเป็็นลายตามหมอนขิิด

	 5) ลายพานบายศรีีประดัับด้้วยลายดอกแก้้วและลาย       

งููลอย พานบายศรีี เป็็นเครื่�่องประกอบพิิธีีกรรมบายศรีี ซึ่่�งเป็็น

ประเพณีีท่ี่�ประกอบขึ้้�นเพ่ื่�อทำำ�การเรีียกขวััญตามความเช่ื่�อของ

ชุุมชน ออกแบบและประดัับด้้วยลายดอกแก้้ว และลายงููลอย ซึ่่�ง

เป็็นลายดั้้�งเดิิมของชุุมชนกุุดหว้้า

	 6) ลายตะไลล้้านผสมลายมาลััยไม้้ไผ่่และงููลอย 

ประเพณีีบุุญบั้้�งไฟตะไลล้านเป็็นประเพณีีท่ี่�มีีการสืืบทอดกัันมา

จนถึึงปััจจุุบัน ซึ่่�งเป็็นประเพณีีท่ี่�มีีชื่�อเสีียง และเป็็นอััตลัักษณ์์ของ

ชุุมชนกุุดหว้้า เพราะตะไลล้านมีีการสร้้างขึ้้�นในชุุมชนกุุดหว้้า ผสม

กัับลายมาลััยไม้้ไผ่่ซึ่่�งเป็็นหััตถกรรมชุุมชนท่ี่�มีีชื่�อเสีียง

	 7) ลายรููปคนผสมดอกขิิดคร่ึ่�งหนึ่�่ง บ่่งบอกถึงผู้้�คนชาว

ภููไท ซึ่่�งตรงส่่วนหััวของรููปคนจะเป็็นลายดอกแก้้ว และผสมด้้วย

ลายขิิดครึ่่�งหนึ่่�ง

	 8) ลายมาลััยไม้้ไผ่่กุุดหว้้า เป็็นลายท่ี่�ออกแบบประกอบ

ด้้วยลายมาลััยไม้้ไผ่่ ซึ่่�งเป็็นหััตถกรรมที่�่เป็็นอััตลัักษณ์์ของชุุมชน 

กุุดหว้้า และผสมผสานกัับลายดั้้�งเดิิมของชุุมชนกุุดหว้้า เช่่น ลาย

ดอกแก้้ว หรืือลายดอกหวาย และลายสััปปะรดหรืือลายปลา

ตะเพีียน โดยลายดัังกล่่าวมีีการสืืบทอดกัันมาและยัังคงมีีการทอ

จนถึึงปััจจุุบัน แต่่ได้้ออกแบบใหม่่เพ่ื่�อให้้การทอทำำ�ได้้สะดวกรวดเร็็ว

มากขึ้้�น

	 9) ลายดอกแก้้วผสมใบต้้นหว้้า ออกแบบมาจากลาย  

ดอกแก้้วซึ่่�งเป็็นลวดลายดั้้�งเดิิมท่ี่�มีีการทอมาจนถึึงปััจจุุบัน ผสมกัับ

ลวดลายใบต้้นหว้้าใหญ่่ ซึ่่�งเป็็นต้้นไม้้เก่่าแก่่ต้นใหญ่่ท่ี่�มีีมาตั้้�งแต่่เดิิม

ท่ี่�ชุุมชนกุุดหว้้ามาตั้้�งถิ่่�นฐาน ประดัับตกแต่่งด้้วยลายตะขอ

	 5. การวิิเคราะห์์ประเมิินคุุณภาพและเลืือกลายผ้้า 

	ก ารวิเคราะห์์คุุณภาพของลายผ้้า โดยผู้้�เช่ี่�ยวชาญประเมิิน

คุุณภาพด้้านการออกแบบลายผ้้า จำำ�นวน 5 คน และเลืือกลายผ้้า

จากการออกแบบด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ เพื่�่อนำำ�ไปทอผ้้าและ

นำำ�ไปเป็็นต้้นแบบสำำ�หรัับผลิิตผลิิตภัณัฑ์์หรืือสิินค้้าเพื่�่อจำำ�หน่่ายให้้

ตรงกัับความต้้องการของลููกค้้า ซึ่่�งเลืือกโดยผู้้�นำำ�ชุุมชน ประธาน

และสมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้า จำำ�นวน 30 คน 

ตััวอย่่างของประเด็็นคำำ�ถาม เช่่น ลวดลายมีีความเป็็นสากลและ 

ทัันสมัยั ลวดลายสามารถสื่�่อถึงึเอกลักัษณ์ข์องชุมุชนตำำ�บลกุุดหว้า้ 

การจัดวางลวดลายมีีความสวยงามเหมาะสมกัับการผลิติผ้า้ทอมืือ 

และลวดลายสามารถปรัับเปลี่�ยนสีีต่่าง ๆ  ได้้อย่่างเหมาะสม เป็็นต้้น  

พบว่่า ผู้้�เชี่�่ยวชาญมีีความคิดิเห็็นด้า้นคุุณภาพของลายทอผ้า้ทอมืือ

ท่ี่�ออกแบบด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ โดยรวมคืือมีีคุุณภาพอยู่่�   

ในระดัับปานกลาง โดยเรีียงลำำ�ดับค่่าเฉลี่�ยจากมากไปหาน้้อย 3 

ลำำ�ดับแรก ดัังนี้้� ลวดลายผ้้าทอมืือรููปแบบท่ี่� 8 ลวดลายผ้้าทอมืือ

รููปแบบท่ี่� 9 และลวดลายผ้้าทอมืือรููปแบบท่ี่� 5 สมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจ

ชุุมชนกุุดหว้้ามีีความคิิดเห็็นกัับการเลืือกลายผ้้าทอมืือสำำ�หรัับนำำ�

ไปผลิิตงานต้้นแบบ (Prototype) สิินค้้าแฟชั่่�นร่่วมสมััย โดยรวมอยู่่�

ในระดัับปานกลาง โดยเรีียงลำำ�ดับค่่าเฉลี่�ยจากมากไปหาน้้อย 3 

ลำำ�ดับแรก ดัังนี้้� ลวดลายผ้้าทอมืือรููปแบบท่ี่� 8 ลวดลายผ้้าทอมืือ

รููปแบบท่ี่� 5 และลวดลายผ้้าทอมืือรููปแบบท่ี่� 3 การออกแบบ

ลวดลายผ้้าโดยใช้้โปรแกรมออกแบบ JK Weave ลวดลายผ้้าทอมืือ

รููปแบบท่ี่� 8 มีีค่่าเฉลี่�ยของคุุณภาพมากกว่่าลวดลายอ่ื่�น ๆ และนำำ�

มาสร้้างสรรค์์แฟชั่่�นร่่วมสมััย

	 6. การผลิิตผ้้าทอต้้นแบบ 

	ก ารนำำ�ลวดลายผ้้าทอมืือรููปแบบท่ี่� 8 ลายมาลััยไม้้ไผ่่     

กุุดหว้้า มาออกแบบด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ และนำำ�ไปให้้

ตััวแทนสมาชิิกในกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้าทำำ�การทอตาม

แบบ (ภาพท่ี่� 7)

	 7. ช่่องทางการจััดจำำ�หน่าย

	ก ารจัดอบรมถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�เก่ี่�ยวกับช่่องทางการ 

จััดจำำ�หน่่ายสิินค้้าท่ี่�มีีความนิิยมในยุุคปััจจุุบัน เช่่น ส่ื่�อสัังคม

ออนไลน์ ได้แ้ก่่ Line และ Facebook ตลอดจนการนำำ�เสนอสิินค้้าใน

รููปแบบตลาดอิิเล็็กทรอนิิกส์์ ได้้แก่่ ตลาด O-TOP Shopee และ 

Lazada โดยใช้้วิิธีีการเรีียนรู้้�แบบการจับคู่่�กัับนัักศึึกษาท่ี่�มีีพื้้�นฐาน

คอมพิิวเตอร์์มาเป็็นพ่ี่�เลี้้�ยง และการอบรมเสริิมความรู้้�และปฏิิบััติิ

เก่ี่�ยวกับเทคนิิคการถ่่ายภาพสิินค้้าให้้มีีความน่่าสนใจและโดดเด่่น 

(ภาพท่ี่� 8)

	

ความรู้้�หรือความเชี่่�ยวชาญที่่�ใช้้

	 ทฤษฎีีทางสัังคม

	ก ารวิเคราะห์์ความต้้องการของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนมีี

การนำำ�หลักัการและแนวคิดิทฤษฎีีกระบวนการกลุ่่�ม แนวคิดิพื้้�นฐาน
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ของกระบวนการกลุ่่�มคืือ แนวคิดในทฤษฎีีภาคสนามของ Kurt (1960) 

ซึ่่�งศึึกษาเก่ี่�ยวกับกลุ่่�มคนเพ่ื่�อนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ในการปรัับเปลี่�ยน

เจตคติิและพฤติิกรรมของคน ท่ี่�จะนำำ�ไปสู่่�การเสริิมสร้้างความสััมพัันธ์์

และการพัฒนาการทำำ�งานของกลุ่่�มคนให้้มีีประสิิทธิภาพ ได้้แก่่ 1) 

พฤติิกรรมของบุุคคลเป็็นผลมาจากความสััมพัันธ์์ของสมาชิิกในกลุ่่�ม 

2) โครงสร้้างของกลุ่่�มจะเกิิดจากการรวมกลุ่่�มของบุุคคลท่ี่�มีีลักษณะ

แตกต่่างกััน 3) การรวมกลุ่่�มจะเกิิดปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างสมาชิิกใน

กลุ่่�ม และ 4) สมาชิิกกลุ่่�มจะมีีการปรัับตััวเข้้าหากัันและจะพยายาม

ช่่วยกัันทำำ�งานโดยอาศััยความสามารถของแต่่ละบุุคคล 

	 การมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน

	กร ะบวนการวิิจััยได้้ให้้ชุุมชนเข้้ามามีีบทบาททุุกขั้้�นตอน

ของการมีีส่่วนร่่วมการดำำ�เนิินกิิจกรรมต่่าง ๆ โดยนำำ�ผลท่ี่�ได้้ไปใช้้

งานเพ่ื่�อพััฒนาหรืือใช้้ความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละความเช่ี่�ยวชาญของ

แต่่ละคนในชุมุชนสำำ�หรัับการออกแบบลายผ้า้ทอมืือด้ว้ยโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ โดยใช้้แนวคิดของ Cohen & Uphoff (1981)  ประกอบ

ด้้วย การมีีส่่วนร่่วมในการตัดสิินใจ  กำำ�หนดความต้้องการและจััด

ลำำ�ดับความสำำ�คัญ การมีีส่่วนร่่วมในการดำำ�เนินิงาน การมีีส่่วนร่่วม

ในการรัับผลประโยชน์์ซึ่่�งพิิจารณาไปถึึงการกระจายรายได้้หรืือ  
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ภาพที่่� 7 การทอผ้้า (ก) การทอผ้้าตามลายต้้นแบบ และ (ข) ผ้้าทอตามลายต้้นแบบ

 (ข) (ก)

ภาพที่่� 8 ตััวอย่่างการนำำ�เสนอสิินค้้าในรููปแบบตลาดอิิเล็็กทรอนิิกส์ (ก) ระบบสารสนเทศวิิสาหกิิจชุุมชน และ (ข) Shopee 

 (ข) (ก)



ผลประโยชน์ไ์ปยังัสมาชิกิภายในกลุ่่�มหรืือชุมุชน และการมีีส่่วนร่่วม

ในการประเมิินผล ซึ่่�งมีีผลจากการสัังเกต การแสดงความเห็็น 

ความชอบ และความคาดหวัังร่่วมกััน สอดคล้้องกัับ Erwin (1976) 

ได้้อธิิบายว่่า การมีีส่่วนร่่วม คืือ กระบวนการเปิดิโอกาสให้้ทุุกคน

เข้้ามามีีบทบาทร่่วมกันัสำำ�หรัับการร่่วมคิดิ ดำำ�เนิินงาน ตััดสิินใจและ

แก้้ปััญหาของตนเองและหาข้้อสรุุปร่่วมกััน

	ดั งนั้้�นการมีีส่่วนร่่วมในชุุมชนต้้องมีีการพิจารณาร่่วมกััน

ในทุุกประเด็น็ ทุุกเร่ื่�องที่�่เกี่�่ยวข้อ้งอันันำำ�ไปสู่่�เป้า้หมายเดีียวกันัตาม

ความต้อ้งการของตลาดท่ี่�มีีความหลากหลาย มุ่่�งเน้น้การเพิ่่�มมููลค่่า

ของสิินค้้าบนรากฐานของ ขนบธรรมเนีียมประเพณีี วััฒนธรรมของ

ชุุมชน และอััตลัักษณ์์ของชุุมชน (Jenjai, 2020)

	 การออกแบบลายผ้้า

	ก ารออกแบบลายผ้้าทอมืือด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ท่ี่�

มีีอัตลัักษณ์์ชุุมชน ลัักษณะ รููปร่่าง สััญลัักษณ์์ของขนบธรรมเนีียม

ประเพณีี ศิิลปะ วััฒนธรรมที่�่มีีความโดดเด่่น มีีชื่�่อเสีียงในชุุมชนและ

จัังหวััดกาฬสิินธุ์์� เป็็นแนวทางการสื่�่อความหมายทำำ�ให้้ผู้้�ชมหรืือ     

ผู้้�พบเห็็นเกิิดความรู้้�สึกถึึงประเพณีี ศิิลปะ วััฒนธรรมที่�่ชุุมชน

อนุุรัักษ์นัับถืือ ปฏิิบััติิสืืบทอดมาจากบรรพบุุรุุษสู่่�ลููกหลานใน

ปััจจุุบัน อัันคงความสวยงามและแปลกใหม่่

	 1) การออกแบบ เป็็นการใช้้ศาสตร์์แห่่งความคิิด และ

ต้้องใช้้ศิลิป์ร่่วมกัับการสร้้างสรรค์ และการแก้้ไขปััญหาที่�่มีีอยู่่� เพ่ื่�อ

สนองต่่อจุุดมุ่่�งหมายของชุมุชนและให้เ้กิิดประโยชน์ส์ูงูสุุดและต้้อง

คำำ�นึงถึึงความสวยงาม ประโยชน์ใช้้สอย (Suthipong & Suwanawat, 

2016) และการผสมผสานขนบธรรมเนีียมประเพณีี ศิิลปะ วััฒนธรรม 

เช่ื่�อมโยงประสบการณ์์ของผู้้�เช่ี่�ยวชาญ และสมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจ

ชุุมชน สอดคล้้องกัับ Rampungjit & Sorose (2021) ได้้อธิิบายว่่า 

การออกแบบ คืือ การกำำ�หนดความนึึกคิดตามความต้้องการท่ี่�จะ

แสดงออก ซึ่่�งเป็็นการสร้้างสรรค์์สิ่่�งใหม่่และรู้้�จัักปรัับปรุุงแก้้ไข    

สิ่่�งเดิิมท่ี่�มีีอยู่่�ให้้เหมาะสมกัับประโยชน์ใช้้สอย และการปรัับเปลี่�ยน

ตามยุุคสมััย 

	 2) องค์์ประกอบศิิลป์์ นัักออกแบบควรมีีความรู้้�องค์์

ประกอบศิิลป์เป็็นพื้้�นฐาน (Mueangkhwa, 2011) ซึ่่�งการออกแบบ

ลวดลายผ้้าทั้้�ง 9 ลาย มีีการประยุุกต์์ใช้้ ดัังนี้้�

	 2.1) จุุด (Point dot) การนำำ�จุุดมาเรีียงต่่อกัันตามตำำ�แหน่่ง

ท่ี่�เหมาะสมและซ้ำำ�� ๆ กััน เพ่ื่�อให้้มองเห็็นเส้้นโครงสร้้างเป็็นรููปทรง 

ลัักษณะผิิวและการออกแบบท่ี่�น่่าต่ื่�นเต้้นได้้ นอกจากจุุดท่ี่�นำำ�มา   

จััดวางเพ่ื่�อการออกแบบ ยัังสามารถพบเห็็นลัักษณะการจัดวางจุุด

จากธรรมชาติิรอบ ๆ ได้้ การออกแบบตามลัักษณะมาลััยไม้้ไผ่่     

กุุดหว้้า เป็็นการใช้้จุุดมาจััดวางจากหนึ่่�งถึึงจุุดหนึ่่�งเพ่ื่�อให้้มองเห็็น

เส้้นรููปทรง อาจมีีบางเส้้นหรืือบางจุุดท่ี่�ไม่่สามารถมองเห็็น แต่่

สามารถจิินตนาการตามลัักษณะของมาลััยไม้้ไผ่่ท่ี่�ใช้้ในประเพณีี 

บุุญพวงมาลััยได้้ เป็็นต้้น  

	 2.2) เส้้น (Line) เป็็นพื้้�นฐานของงานศิิลปะทุุกชนิิด เกิิด

จากการนำำ�จุุดท่ี่�เรีียงต่่อกััน หรืือเกิิดจากการลากเส้้นไปยังทิิศทาง

ต่่าง ๆ มีีหลายลัักษณะ เช่่น ตั้้�ง นอน เฉีียง และโค้้ง เป็็นต้้น เส้้น 

จะมีีมิิติิเดีียว คืือ ความยาว ไม่่มีีความกว้้าง ทำำ�หน้้าท่ี่�เป็็นขอบเขต

ของรููปร่่าง รููปทรง สีี น้ำำ��หนััก ท่ี่�มีีการใช้้จุุดมาวางเรีียงต่่อ ๆ กััน

เป็็นความยาว ทำำ�ให้้เกิิดเป็็นเส้้นท่ี่�มีีรูปทรงลัักษณะเหมืือนงููและ

ลัักษณะของพระธาตุุยาคููอัันเป็็นปููชนีียสถานสำำ�คัญในเมืืองฟ้า้แดด

สงยาง จัังหวััดกาฬสิินธุ์์� ซึ่่�งพระธาตุุยาคููมีีลักษณะเจดีีย์์เป็็นทรง

แปดเหลี่�่ยม ส่ื่�อความรู้้�สึึกถึงความหมาย การเคารพนัับถืือ ความ

เป็็นสิิริิมงคล และเกิิดความร่่มเย็็น

	 ช่่องทางการจััดจำำ�หน่าย 

	ช่่ องทางการจัดัจำำ�หน่่าย หรืือช่่องทางการตลาด เป็็นส่่วน

ท่ี่�มีีความเกี่�่ยวข้้องกัับสิินค้้าหรืือผลิิตภััณฑ์์ต่่าง ๆ ท่ี่�ผลิิตขึ้้�นเพื่�่อนำำ�

ไปสู่่�ผู้้�บริิโภค และการตััดสิินใจเลืือกช่่องทางการจััดจำำ�หน่่ายที่�่

เหมาะสมจะส่่งผลต่่อยอดจำำ�หน่่ายสิินค้้าที่�่เพิ่่�มมากขึ้้�น โดยช่่อง

ทางการจัดจำำ�หน่่ายท่ี่�ได้้รัับความนิิยมในปััจจุุบันมีีหลากหลาย เช่่น 

ส่ื่�อสัังคมออนไลน์ การช้อปปิ้้�งออนไลน์ผ่่านแพลตฟอร์์มพาณิิชย์

อิิเล็็กทรอนิิกส์ (E-commerce) ประกอบกัับปััจจุุบันพฤติิกรรม    

ของผู้้�บริิโภคเปลี่�่ยนไป จากท่ี่�ซื้�้อตามหน้้าร้้านก็็เปลี่�่ยนมาซื้�้อของ

ออนไลน์์มากขึ้้�น โดยเฉพาะช่่วงการแพร่่ระบาด Covid-19          

ภาคอุุตสาหกรรมอ่ื่�น ๆ  ได้้รัับผลกระทบเป็็นอย่่างมาก แต่่ช่่องทาง

ช้้อปปิ้้�งออนไลน์มีีการเติิบโตและได้้รัับความนิิยมเป็็นอย่่างมาก    

ทั้้�งส่ื่�อสัังคมออนไลน์์ เช่่น Line และ Facebook เป็็นต้้น และอีีก    

ช่่องทางการจัดจำำ�หน่่ายที่�่น่่าสนใจคืือ E-commerce สามารถนำำ�ไป

ขยายช่่องการตลาดให้้กัับธุุรกิจชุุมชนให้้มีีการเติิบโตอย่่างยั่่�งยืืน  

บนโลกออนไลน์์ได้้อย่่างสะดวก รวดเร็็ว เช่่น Shopee และ Lazada 

เป็็นแอปพลิิเคชัันช้้อปปิ้้�งท่ี่�ได้้รัับความนิิยมในภููมิิภาคเอเชีียตะวััน

ออกเฉีียงใต้้

สถานการณ์์ใหม่
ที่่�เปลี่่�ยนแปลงไปจากเดิิม

	

	 1. แนวคิิด ความรู้้�ใหม่  

	ก ลุ่่�มวิสิาหกิจิชุุมชนมีีความรู้้�เกี่�่ยวกับการออกแบบลายผ้า้

ทอมืือด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ ท่ี่�สามารถสร้้างลวดลายผ้้าจาก

อััตลัักษณ์์ ประเพณีี วััฒนธรรม และชนเผ่่าของชุุมชน นำำ�ไปสู่่�การ

พััฒนาเป็็นสิินค้้าท่ี่�มีีลวดลายท่ี่�เป็็นอััตลัักษณ์์ของชุุมชนให้้มีีความ

หลากหลาย ผลลัพธ์์ท่ี่�ได้้ คืือ 1) ลายผ้้าทอที่�่ออกแบบด้้วยโปรแกรม

คอมพิิวเตอร์์ จำำ�นวน 9 ลาย 2) ผ้้าทอต้้นแบบ 1 ลาย และ 3) ผ้้าทอ 

1 ลาย ที่�่นำำ�ไปตกแต่่งและแปรรูป ประยุุกต์์ใช้้กัับผลิิตภััณฑ์์ เช่่น 

กางเกง เสื้้�อ ผ้้าพัันคอ และกระโปรง เพิ่่�มความหลากหลายให้้
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ผลิิตภััณฑ์์ (ภาพท่ี่� 9) และปััจจุุบันกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนได้้นำำ�ลาย     

ผ้้าทอจากการออกแบบทั้้�ง 9 ลาย ไปทอเป็็นผ้้าผืืน เพื่�่อจำำ�หน่่าย

และขายส่่งให้้ผู้้�ผลิิตเป็็นสิินค้้าแปรรูป	

	 2. ลายผ้้าทอมืือ 

	 เดิิมลููกค้้าจะซื้�้อผ้้าทอมืือลายดั้้�งเดิิม ได้้แก่่ ลายงููลอย  

ลายดอกหวาย ลายตาม่่อง และลายสัปัปะรด ทำำ�ให้้ลููกค้าเลืือกซื้�้อ

สิินค้้าจากลายท่ี่�มีีอยู่่�อย่่างจำำ�กัด และเป็็นการจำำ�กัดกลุ่่�มลููกค้้าท่ี่� 

ช่ื่�นชอบลายดั้้�งเดิิม ในช่่วงแรก ๆ กลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนผลิิตผ้้าทอ

ต้้นแบบเพื่�่อจำำ�หน่่ายเป็็นผ้้าผืืน แต่่ในปััจจุุบันมีีการทอผ้้าผืืนจาก

ลวดลายใหม่่ ๆ  เพ่ื่�อจำำ�หน่่ายให้กั้ับร้า้นเพ่ื่�อผลิติเป็็นผลิติภัณัฑ์จ์าก

ผ้้าทอมืือในจัังหวััดกาฬสิินธุ์์� มีีการประยุุกต์และพััฒนาลวดลาย 

การออกแบบลวดลายผสมผสาน การสร้้างแบบลวดลายจำำ�ลอง 

เพ่ื่�อให้้ตรงตามความต้้องการของลููกค้า การนำำ�ลวดลายมาประยุุกต์

ใช้้ในผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ ๆ สร้้างโอกาสและส่่งเสริิมสนัับสนุุนให้้ลููกค้า

สามารถเลืือกซื้�้อสิินค้้าหรืือผลิิตภััณฑ์์จากลายผ้้าทอท่ี่�มีี              

หลากหลายมากขึ้้�น 

	 3. การตลาดและยอดจำำ�หน่าย 

	ก ลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนมีีลายผ้้าทอมืือท่ี่�สามารถนำำ�ไปสร้้าง

ผลิิตภััณฑ์์ท่ี่�หลากหลายได้้มากขี้้�น และช่่วยให้้ชุุมชนมีีมุุมมองการ

ออกแบบลายผ้้าให้้เปิิดกว้้างมากขึ้้�น นอกเหนืือจากการทอลาย

ดั้้�งเดิิม เสื้้�อ ผ้้าพัันคอ และกระเป๋๋ามีีลวดลายหลากหลาย ซึ่่�งเดิิม

ช่่องทางการตลาดของกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนมาจากการติดต่่อกัับ

ลููกค้าเดิิม หรืือพ่่อค้้าคนกลาง หรืือนัักท่่องเท่ี่�ยวในชุุมชน จากการ

พััฒนาส่่งเสริิมและพััฒนาองค์์ความรู้้�เกี่�่ยวกับช่่องทางการจัด

จำำ�หน่่ายให้้กัับกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนในรููปแบบต่่าง ๆ ส่่งผลให้้กลุ่่�ม

วิิสาหกิิจชุุมชนมีีช่่องทางด้้านการตลาดเพิ่่�มขึ้้�น สามารถนำำ�เสนอ

สิินค้้าและผลิิตภััณฑ์์ด้้วยเทคนิิคต่่าง ๆ  ทำำ�ให้้สมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจ

ชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้ามีีรายได้้เพิ่่�มขึ้้�น ซึ่่�งปีี พ.ศ. 2563 มีียอดจำำ�หน่่าย

เฉลี่�่ย 70,000 บาทต่่อปีี และในปีี พ.ศ. 2564 มีียอดจำำ�หน่่าย

ผลิิตภััณฑ์์เพิ่่�มขึ้้�นเฉลี่�่ย 80,000-150,000 บาทต่่อปีี โดยรายได้้  

ดัังกล่่าวเป็็นรายได้้จากการจำำ�หน่่ายสิินค้้าทั้้�งหมดในภาพรวม ซึ่่�ง

รายได้้ท่ี่�เพิ่่�มขึ้้�นส่่วนหนึ่่�งมาจากผ้าทอเป็็นผืืนผ้้าจากลวดลาย และ

ปััจจุุบันมีีการทอผ้้าผืืนจากลวดลายเพ่ื่�อจำำ�หน่่าย ซึ่่�งการเพิ่่�มขึ้้�นของ

รายได้้มาจากการออกแบบลายผ้า้โดยมีีความร่่วมมืือกัับชุุมชนเป็็น

หลััก ส่่งผลให้้มีีลายผ้้าใหม่่ ๆ ที่�่ส่ื่�อถึึงเอกลักษณ์์ของชุุมชนอย่่าง

แท้้จริิงและสามารถนำำ�ไปผลิิตเป็็นผลิิตภััณฑ์์ที่�่หลากหลาย ลููกค้า

มีีโอกาสเลืือกผลิิตภััณฑ์์ตรงกัับความต้้องการมากขึ้้�น จึึงส่่งผล     

ให้้รายได้้ของชุุมชนเพิ่่�มขึ้้�น แต่่อย่่างไรก็็ตามควรมีีการติิดตามผล 

อย่่างต่่อเน่ื่�องระยะยาวเพ่ื่�อการรายงานผลการดำำ�เนิินงานเชิิง

ประจัักษ์
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ภาพที่่� 9 ตััวอย่่างการนำำ�ผ้าทอไปตกแต่่งและแปรรูป (ก) กางเกง (ข) เสื้้�อ (ค) ผ้้าพัันคอ และ (ง) กระโปรง 

 (ข) (ก)

 (ง)

 (ค)



ผลกระทบและความยั่่�งยืืน
ของการเปลี่่�ยนแปลง

	

	 1. กระบวนการวิิจััยเชิิงปฎิิบััติิการแบบมีีส่่วนร่่วม 

	 สมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้าได้้เรีียนรู้้�การมีี

ส่่วนร่่วมในกระบวนการคิิดและตััดสิินใจเรื่�่องการออกแบบลายผ้้า

ทอมืือ ท่ี่�มีีอัตลัักษณ์์ของขนบธรรมเนีียมประเพณีี และวััฒนธรรม

ของชุุมชน โดยมีีการศึกษา วางแผน การสร้้างทีีม และการแก้้ไข

ปััญหาร่่วมกััน

	 2. การออกแบบลายผ้้า 

	ก ารระดมความคิิด การทำำ�งานร่่วมกัันของชุุมชนสามารถ

สร้้างความเข้้าใจต่่อกระบวนการออกแบบลายผ้้าที่�่เกิิดจาก

ขนบธรรมเนีียมประเพณีี ศิิลปะ และวััฒนธรรมของชุุมชน สามารถ

นำำ�ไปสู่่�การปฏิิบััติิและชุุมชนสามารถคิิดวิิเคราะห์์ลายผ้้าใหม่่ ๆ ให้้

เข้้ากัับยุุคสมััยได้้ตลอดเวลา และนอกจากนี้้�สามารถนำำ�แนวทาง

ปฏิิบััติิท่ี่�เกิิดจากการเรีียนรู้้�ถ่่ายทอดให้้แก่่คนในชุุมชนรุ่่�นใหม่่   

หน่่วยงาน ตลอดจนประชาชนในชุุมชนอื่�่น ๆ ท่ี่�มีีความสนใจต่่อไป

	 3. เทคโนโลยีีการออกแบบลายผ้้า 

	 สมาชิิกกลุ่่�มวิิสาหกิิจชุุมชนตำำ�บลกุุดหว้้าได้้เรีียนรู้้�แนวทาง

การใช้้เทคโนโลยีีท่ี่�มีีอยู่่�ในปััจจุุบันเข้้ามาช่่วยสำำ�หรัับกระบวนการ

ออกแบบ เพื่�่อเป็็นพื้้�นฐานการใช้้โปรแกรมออกแบบลายผ้้าอื่�่น ๆ   

สู่่�กระบวนการออกแบบ การทำำ�ตัวอย่่างต้้นแบบ ต่่อยอดความคิิด

สร้้างสรรค์์สิินค้้าของชุุมชนให้้มีีความหลากหลาย

	 อย่่างไรก็ตามองค์ค์วามรู้้�การออกแบบลายผ้้าทอมืือด้ว้ย

โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ สามารถนำำ�ไปถ่่ายทอดผ่่านกระบวนการ  

ในรููปแบบการอบรม หรืือการบรรจุุเป็็นหลัักสูตรท้องถิ่่�น เพื่�่อให้้

องค์์ความรู้้�ในการออกแบบลายผ้้า วิิธีีการทอผ้้า ถููกสืืบสานให้้ยััง

คงเป็็นเอกลักษณ์์และอััตลัักษณ์์ของชุุมชนกุุดหว้้า และชุุมชนต่่าง ๆ  

และควรมีีการขอการรัับรองมาตรฐานผลิิตภััณฑ์์ชุุมชน (มผช.) 

สำำ�หรัับกระบวนการออกแบบและการพัฒนาลายผ้้าทอมืือ เพื่�่อนำำ�

ไปสู่่�กระบวนการของการขอรัับรองมาตรฐานผลิติภััณฑ์์ชุุมชน และ

สิินค้้าท่ี่�ผลิิตออกมามีีคุุณภาพและเป็็นมาตรฐาน ทำำ�ให้้ผู้้�บริิโภค

มั่่�นใจในตััวสินค้้าและผลิิตภััณฑ์์ สร้้างโอกาสในการขายสิินค้้าใน

ชุุมชนได้้มากขึ้้�น
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