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จากค�ำตอบมุ่งสู่ค�ำถาม ตั้งค�ำถามใหม่ให้กับห้องเรียน

	 ห้องเรยีนสถาปัตยกรรมชมุชน เกดิขึน้จากความต้องการทีจ่ะปรบัเปล่ียน

กระบวนทัศน์การศึกษาทางสถาปัตยกรรม จากการจดัการเรยีนรูท้ีม่คีรเูป็นผูช้ี้แนะ

แบบเดิมๆ น�ำไปสู่การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญโดยใช้การบูรณาการการเรียน

การสอนร่วมกับการพัฒนาชุมชนในพื้นที่จริง ใช้ปัญหาจากชุมชนเป็นฐานในการ

เรียนรู้  ซึ่งการจัดการเรียนการสอนรายวิชาออกแบบสถาปัตยกรรมตามแบบแผน

ที่ด�ำเนินมาจนถึงปัจจุบัน  มุ่งเน้นการฝึกทักษะกระบวนการคิดเพื่อน�ำไปสู่การแก้

ปัญหาด้วยการออกแบบและสร้างสรรค์ผลงาน  โดยผู้สอนเป็นผู้มอบหมายโจทย์

ปัญหาในลกัษณะทีเ่ป็นโครงงานออกแบบสถาปัตยกรรม (Project-Based Learning 

- PBL) ท่ีระบุความต้องการการใช้สอย ระบุที่ตั้ง และขอบเขตของที่ดิน ซึ่งเป็น

สถานการณ์จ�ำลองให้นกัศกึษาได้มีทกัษะกระบวนการออกแบบ ตัง้แต่การรวบรวม

ข้อมูล การวเิคราะห์ การสงัเคราะห์ การออกแบบ และพฒันาแบบ โดยทกุขัน้ตอน

จะเป็นการท�ำงานรายบุคคล และเป็นการสื่อสารกับผู้สอนเพียงผู้เดียวที่ท�ำหน้าที่

วพิากษ์วจิารณ์ผลงานแต่ละขัน้ตอนในบทบาทของเจ้าของงาน (จ�ำลอง) การตรวจ

ประเมินมุ่งเน้นฝึกทักษะในกระบวนการคิด ตลอดจนการฝึกทักษะการสื่อสารใน

การน�ำเสนองานต่อผู้สอนเป็นหลัก การเรียนการสอนวิชาออกแบบสถาปัตยกรรม

ตามแบบแผนนี้เป็นรายวิชาต่อเนื่องตั้งแต่ชั้นปีที่ 1 จนถึงชั้นปีสุดท้าย โดยมี

ลักษณะของโครงงานท่ีมีความต้องการการใช้สอยท่ีซับซ้อนและมีขนาดโครงงาน

ที่มีพื้นที่ใหญ่ขึ้น  มีเทคนิคทางการก่อสร้าง และงานระบบวิศวกรรมที่ซับซ้อนขึ้น

ตามระดับชั้นปี ซึ่งนักศึกษาจะได้รับการฝึกฝนให้เพิ่มทักษะด้วยตนเองอย่างต่อ

เนื่อง ทั้งในการคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ (Critical thinking) การคิดสร้างสรรค์ 

(Creative thinking)  รวมทั้งทักษะความรู้ทางด้านวิชาชีพ (Career skills) หาก

แต่การเรียนการสอนในรูปแบบดังกล่าวได้มุ่งเน้นการคิดแก้ปัญหาแบบปัจเจก  

ที่ขาดการเชื่อมโยงจากสถานการณ์ที่เป็นจริง  การปรับเปล่ียนกระบวนทัศน์ใน

การจดัการเรยีนการสอนทางสถาปัตยกรรมในรปูแบบการใช้ชมุชนเป็นฐาน (Community- 

Based Learning - CBL) เป็นการปรับรูปแบบการเรียนรู้ที่ยังคงพัฒนาทักษะด้าน

ต่างๆ ทีม่อียู่เดมิทัง้หมด แต่มุ่งเน้นทกัษะในกระบวนการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม 

(Participatory Design Process) ของชุมชนมากขึ้น โดยปรับเปลี่ยนจากโจทย์ที่

เป็นสถานการณ์จ�ำลอง มาเป็นสถานการณ์ปัญหาในพื้นที่ชุมชนจริง การด�ำเนิน

การจัดการเรียนการสอนในรูปแบบใหม่นี้  ได้ก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงในด้าน

อืน่ๆ ตามมาอกีมากมาย ทัง้ในด้านการจดัเตรยีมพืน้ทีช่มุชน การสร้างความร่วมมอื 

บทความรับเชิญ
ห้องเรียนสถาปัตยกรรมชุมชน

การจดัการเรยีนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน กรณศีกึษา :  
การบรูณาการการจดัการเรยีนรูวิ้ชาออกแบบสถาปัตยกรรมกบัการพฒันา
ทีอ่ยูอ่าศยัของผูม้รีายได้น้อย (โครงการบ้านม่ันคง ชมุชนพระราม 9 บ่อ 3)
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การเชือ่มโยงเครอืข่ายตวัแทนชุมชน และองค์กรทีเ่กีย่วข้องเพือ่การท�ำงานร่วมกัน  

การสร้างการรับรู้และทัศนคติของนักศึกษาในการปฏิบัติการร่วมกับคนในชุมชน 

ตลอดจนกระบวนการท�ำงานรายบุคคล การแบ่งกลุ่มท�ำงาน การอภิปราย การระดม

ความคิด ไปจนถึงการประเมินผลการเรียนที่มีความสอดคล้องกัน

	 ทัง้นี ้การจดัการเรยีนการสอนโดยใช้ชมุชนเป็นฐานได้มรีปูแบบและเทคนคิวธิี

ทีห่ลากหลาย แต่ล้วนมุง่สร้างทกัษะและประสบการณ์การเรยีนรูใ้ห้แก่ผูเ้รยีน ซึง่สอดคล้อง

กบัรปูแบบการจดัการเรยีนรูส้มยัใหม่ทีเ่น้นผูเ้รยีนเป็นส�ำคญัและมุง่เน้นกระบวนการ

พฒันาความคดิ ได้แก่ การบรูณาการสหวทิยาการ การเรยีนรูแ้บบร่วมมอื การเรยีนรู ้

แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน การเรยีนรูด้้วยการสะท้อนกลับ การเรยีนแบบแบ่งเป็นกลุม่เลก็ๆ 

และการเรยีนรูจ้ากเพือ่น โดยมเีป้าประสงค์สงูสดุเพือ่เปิดโอกาสให้นกัศกึษารเิริม่ท�ำสิง่

ใหม่ๆ และมคีวามรบัผดิชอบทีจ่ะควบคมุและบรหิารจัดการการเรยีนรูข้องตนเอง ตลอด

ทัง้การพฒันาตนและการพฒันาทางวชิาชพีของตนมากขึน้ การเปลีย่นแปลงกระบวน

ทัศน์ทางการศึกษาที่ส�ำคัญของโลก อันเกิดจากระบบเศรษฐกิจ สังคม และสภาพ

แวดล้อม ได้ก่อให้เกดิการปรบัตวัขององค์กรทางการศกึษา เพือ่จัดการกบัความท้าทาย

ใหม่ของโลกร่วมกนัก�ำหนดเป้าหมายและทศิทางการศกึษาในอนาคต ภาคเีพ่ือทักษะแห่ง

ศตวรรษที ่21 (2009) ได้พฒันากรอบแนวความคดิเพือ่การเรยีนรูใ้นศตวรรษที ่21 ระบุ

ถงึทกัษะทีส่�ำคญั 3 ด้าน ประกอบด้วยทกัษะต่างๆ ดงัต่อไปนี้

	 1. ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม

	     1.1	ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม

	     1.2 การคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา

	     1.3 การสื่อสารและการร่วมมือท�ำงาน

	 2. ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี

	     2.1 ความรู้พื้นฐานด้านสารสนเทศ

	     2.2 ความรู้พื้นฐานด้านสื่อ

	     2.3 ความรู้พื้นฐานทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

	 3. ทักษะชีวิตและการท�ำงาน

	     3.1 ความยืดหยุ่นและความสามารถในการปรับตัว

	     3.2 ความคิดริเริ่มและการชี้น�ำตนเอง

	     3.3 ทักษะทางสังคมและการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม

	     3.4 การเพิ่มผลผลิตและความรู้รับผิด

	     3.5 ความเป็นผู้น�ำและความรับผิดชอบ (วรพจน์ วงศ์กิจรุ่งเรือง และ 

อธิป จิตตฤกษ์, 2554)
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	 ทักษะท่ีได้ระบุในกรอบความคิดเพื่อการเรียนรู ้ใน

ศตวรรษที่ 21 ซึ่งหลายทักษะเป็นสิ่งใหม่ในวงการศึกษาที่การ

จัดการศึกษาไม่สามารถใช้วิธีคิดแบบเดิมเพื่อให้บรรลุผลได้ 

จ�ำเป็นต้องปรับเปลี่ยนวิธีคิด ตลอดจนรูปแบบองค์ประกอบ

ต่างๆ ในการจัดการเรียนรู ้เพื่อให้ได้สิ่งใหม่ซ่ึงเป็นที่มาของ

แนวคิด การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ที่เน้น

ให้ผู้เรียนได้เกิดกระบวนการทางปัญญาความคิดและการแก้

ปัญหาด้วยตนเอง

	 การจัดการเรียนรู้สมัยใหม่โดยเน้นการจัดการเรียน

รู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ได้มุ่งเน้นพัฒนาความสามารถ

ในการคิดของผู้เรียนเพื่อให้ผู ้เรียนมีความสามารถในการคิด

วเิคราะห์ ประเมนิ สงัเคราะห์  ประยกุต์ใช้คดิอย่างมวีจิารณญาณ  

แก้ปัญหา และตดัสนิใจ ชนาธปิ พรกลุ (2554, หน้า 23) ได้สรปุว่า 

การคิดเป็นกระบวนการทางปัญญา การคิดอย่างมีเหตุผลอาศัย

องค์ประกอบ  มาตรฐาน  คุณสมบัติทางปัญญา และความ

สามารถในการใช้เหตุผล และมีบทบาทส�ำคญัต่อการเรยีนรู ้องค์

ประกอบของการสอนกระบวนการคดิ ได้แก่ เนือ้หา กระบวนการ

สอน และชัน้เรยีนทีม่กีารคิด ซ่ึงเป็นสถานท่ีท่ีผู้เรยีนสร้างความรู้ 

โดยรับข้อมลูใหม่เข้ามาท�ำการประเมนิและน�ำเข้าสูก่ระบวนการ

คิด ได้ความรู้ใหม่ ท�ำการประเมินอีกครั้งเพื่อให้ได้ความรู้ใหม่

ที่ได้มาตรฐาน  แนวทางการสอนกระบวนการคิดมี 4 แนวทาง 

ประกอบด้วย การใช้ทฤษฎีการเรียนรู้ การใช้รูปแบบการสอน 

การใช้วิธีการสอน และการใช้เทคนิคการสอน

	 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐาน มุ่ง

เน้นให้เกิดการเรียนรู้โดยการแก้ปัญหา (Problem solving)  

ซึ่งปัญหาท่ีให้ผู้เรียนได้เรียนรู ้มี 2 แบบ คือ (1) ปัญหาที่มี

โครงสร้างดคีอืสามารถแก้ด้วยความรูท้ีม่มีาแก้ตามกระบวนการ

ทีม่อียู่แล้ว และ (2) ปัญหาที่ไม่มีกระบวนการแก้ทีเ่ฉพาะเจาะจง  

ซึง่อาจสร้างการเรียนรู้ด้วยการก�ำหนดเป้าหมายทีต้่องการบรรลุ  

ระบุอุปสรรคที่ขัดขวาง ค้นหาทางเลือกท่ีจะน�ำไปสู่เป้าหมาย  

พิจารณาผลที่จะเกิดขึ้นของแต่ละทางเลือก ตัดสินใจเลือก และ

ประเมินความพงึพอใจต่อผลการแก้ปัญหา ทฤษฎกีารสร้างความรู้ 

มีความเชื่อว่า ผู้เรียนจะเข้าใจอย่างถ่องแท้ เม่ือเขารู้จักสิ่งนั้น

ด้วยตนเองอย่างต่ืนตัว เขาจะจดักระท�ำกบัข้อมลูใหม่ด้วยความรู้

ที่มีอยู่ และถ้าข้อมูลใหม่ที่มีอยู่ไม่มีอะไรเกี่ยวข้องกับข้อมูลเดิม 

จะเกิดความขัดแย้งขึ้นในใจ และจะต้องหาทางแก้ไข (ชนาธิป  

พรกุล, 2554, หน้า 72) 

	 ในกรณโีครงการบ้านมัน่คงทีน่กัศกึษาต้องลงไปส�ำรวจ

และเก็บข้อมูลในชุมชนผู้มีรายได้น้อย  จะต้องพบเจอสภาพ

ปัญหาทั้งสองรูปแบบกล่าวคือ ปัญหาท่ีสามารถแก้ไขได้ด้วย

ความรู้ที่มีอยู่ เช่น การออกแบบบ้านพักอาศัย  แต่ในบริบทที่

เป็นข้อจ�ำกัดนอกเหนือจากความรู้ที่มีอยู่ เช่น สภาพพื้นที่จ�ำกัด 

งบประมาณของผูม้รีายได้น้อยในการก่อสร้าง ท�ำให้นกัศึกษาต้อง

ระดมความคดิในการแก้ปัญหาในรปูแบบต่างๆ เช่น การลดค่าใช้

จ่ายในการก่อสร้างด้วยการใช้วัสดุทดแทน การหมุนเวียนวัสดุ

จากบ้านเก่ามาใช้สร้างบ้านใหม่ หรอืการเลือกใช้เทคนคิก่อสร้าง

ทีช่าวบ้านสามารถสร้างได้ด้วยตนเองเพือ่ลดค่าแรงงานก่อสร้าง 

เป็นต้น ซึ่งโจทย์ปัญหาเหล่านี้จะเป็นตัวกระตุ้นให้นักศึกษา

ได้ระดมความรู้และความคิดสร้างสรรค์มาใช้ในการแก้ปัญหา  

เพื่อตอบสนองความต้องการของชุมชนอย่างแท้จริง

	 นอกจากนั้น การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ชุมชน

เป็นฐานยังสนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ ซึ่งเป็นรูป

แบบการให้ผู้เรียนท�ำงานด้วยกันในกลุ่มย่อยได้เกิดการเรียนรู้

ร่วมกัน โดยมีจุดมุ ่งหมายเพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผู้เรียนทุกระดับความสามารถ ส่งเสริมการช่วยเหลือร่วม

มือกันระหว่างผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกัน เป็นการท�ำให้

เด็กอ่อนได้เรียนรู ้และปฏิสัมพันธ์กับคนที่เก่งกว่า เด็กเก่ง

จะเรียนรู ้ที่จะอดทนและเข้าใจความแตกต่างระหว่างบุคคล  

ผลสัมฤทธ์ิจะสูงข้ึนเมื่อทุกคนร่วมมือกันท�ำงานไปสู่เป้าหมาย

เดยีวกนั ครทูีใ่ช้การเรยีนรูแ้บบร่วมมอืจดัการเรยีนการสอนพบว่า 

ผู้เรียนมีความเปลี่ยนแปลง ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

สูงข้ึน ส่ือสารได้ดีข้ึน มีการพัฒนาทักษะการคิด มีความร่วม

มือและเห็นแก่ประโยชน์ผู้อื่น ความขัดแย้งลดลง มีการยอมรับ 

การช่วยเหลือ และไว้วางใจผู้อื่น ตลอดจนมีความเชื่อมั่น เห็น

คุณค่าในตนเอง และมีสุขภาพจิตดี (ชนาธิป พรกุล, 2554, หน้า 

102)

	 แนวทางการจัดการเรยีนการสอนตามทฤษฎกีารเรยีน

รู้แบบร่วมมือ มีองค์ประกอบส�ำคัญ 5 ประการประกอบด้วย 

	 1. การพึง่พากนัทางบวก (Positive interdependence) 

	 2. การปฏิสัมพันธ์แบบเผชิญหน้า (Face-to-Face 

interaction)

	 3. ความรับผิดชอบต่อกลุ่มของทุกคน (Individual 

accountability)

	 4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล (Interpersonal 

skills)

	 5. กระบวนการกลุ่ม (Group processing)

	 การปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนสู่การใช้

ชมุชนเป็นฐานในการเรยีนรู ้ได้ปรบับทบาทของผูส้อนให้ท�ำหน้าท่ี

เป็นผู้อ�ำนวยความสะดวก (Facilitator) จัดกลุ่มที่เหมาะสมให้มี

การท�ำงานด้วยกัน โดยมีเป้าหมายเดียวกัน ผลักดันให้เกิดการ

อภปิราย การสบืสอบ (Inquiry) หรอืกรณศีกึษา ส่วนบทบาทของ

ผูเ้รยีน จะส่ือสารระหว่างกนั เป็นทัง้ผูส้อนและผูเ้รยีน เสรมิสร้าง

ทักษะผู้น�ำ ความรับผิดชอบของตนเองและกลุ่ม วิเคราะห์งาน

ของแต่ละคน เพือ่ความก้าวหน้าของกลุม่ (ชนาธปิ  พรกุล, 2554, 
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หน้า 117-118) นอกจากนัน้ การจดัการเรยีนการสอนเพือ่ส่งเสรมิ

ให้เกิดกระบวนการคดิของผูเ้รยีน ควรพจิารณาถงึรปูแบบการสอน

ท่ีสอดคล้องกนั ได้แก่ การสอนให้ผูเ้รยีนสามารถสร้างมโนทศัน์ 

(Concept) คอื เมือ่มกีารรบัข้อมลูเข้ามา สามารถจดัระเบยีบข้อมลู

ทีซ่บัซ้อนเป็นหมวดหมู ่เพือ่ให้ง่ายต่อการจดจ�ำและน�ำกลับมาใช้ 

หรือรปูแบบการสอนแบบสบืสอบ (Inquiry model)  คอื การสอน

ทีผู่ส้อนกระตุ้นให้ผู้เรียนเกดิความอยากรูอ้ยากเหน็ มีกระบวนการ

วเิคราะห์ปัญหาอย่างเป็นระบบ ตัง้แต่การระบปัุญหา ตัง้สมมตฐิาน 

รวบรวมข้อมลู วเิคราะห์ข้อมลู ทดสอบ ลงความเหน็สรปุ การสอน

แบบสบืสอบใช้สอนได้ทัง้เนือ้หาและกระบวนการได้ในเวลาเดยีวกนั 

ผู้เรียนได้เรียนรู้ทั้งเนื้อหาและประสบการณ์ขณะท�ำการสืบค้น

และตรวจสอบ นอกจากนั้น ยังมีรูปแบบการสอนแบบความคิด

สร้างสรรค์ (Creative thinking  model) ทีม่ลี�ำดบัการคดิทีส่�ำคญั 3 

ขัน้ตอน คอื การก�ำหนดเป้าหมายหรอืปัญหา  แสวงหาแนวคดิใหม่  

ประเมินและคดัเลอืกแนวคดินัน้  การสอนความคดิสร้างสรรค์ควร

สอนหลังจากท่ีผู้เรยีนได้ฝึกคดิแก้ปัญหาด้วยวธิพีืน้ฐานแล้ว หลัง

จากน้ันจงึน�ำมาคดิต่อยอด ซ่ึงจะก่อให้เกดิค�ำตอบหรอืวธีิใหม่ๆ ใน

การแก้ปัญหา

สร้างการเรียนรู้แบบใหม่ อาศัยความร่วมมือ
	 สาขาสถาป ัตยกรรมศาสตร ์  คณะเทคโนโลยี

อตุสาหกรรม มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร ได้เปิดสอนหลักสูตร

สถาปัตยกรรมศาสตร์ สาขาสถาปัตยกรรม (สถบ. 5 ปี) ตั้งแต่

ปีพ.ศ. 2547 โดยมีเป้าหมายหลักเพื่อสร้างสถาปนิกวิชาชีพที่มี

ความรูค้วามสามารถทางวชิาชพีสถาปัตยกรรม และมีนโยบายที่

มุ่งสูก่ารสร้างสรรค์งานสถาปัตยกรรมทีต่อบสนองต่อชมุชน การ

จัดการเรียนการสอนจึงมุ่งเน้นองค์ความรู้และปลูกจิตส�ำนึกให้

นักศึกษาได้ท�ำงานรบัใช้สงัคมอย่างต่อเนือ่ง โดยก�ำหนดในภาค

เรยีนท่ีสองของปีการศกึษาส�ำหรบันกัศกึษาชัน้ปีที ่4 ในรายวิชา

ออกแบบสถาปัตยกรรม 7 ได้จัดการเรียนรู้แบบบูรณาการและ

ฝึกประสบการณ์จากพื้นที่ในสถานการณ์จริงและมีการท�ำงาน

ร่วมกับองค์กรชุมชนในภาคส่วนต่างๆ ซึ่งเป็นการปรับเปล่ียน

กระบวนทัศน์ในการจัดการเรียนการสอนจากแบบเดิม คือ การ

เรียนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน (Project Based Learning) ที่มุ่ง

เน้นการพฒันาทกัษะกระบวนการคดิรายบคุคล และก�ำหนดโจทย์

ปัญหาจากผู้สอนเพียงอย่างเดยีว  มาสูก่ารใช้การเรยีนการสอน

โดยใช้โครงการจากสภาพปัญหาและความต้องการของชมุชนใน

สถานการณ์จรงิ ในปีการศกึษา 2553 ทีผ่่านมา เป็นจดุเริม่ต้นทีท่าง

สาขาสถาปัตยกรรมศาสตร์ได้ประสานความร่วมมอืกบัทางสถาบนั

พัฒนาองค์กรชมุชน (องค์การมหาชน) เพือ่ร่วมกนัจดัการเรยีนการ

สอนตามแนวทางดงักล่าว และได้ก่อให้เกดิผลทีน่่าพอใจจนน�ำไป

สู่การท�ำบันทึกความร่วมมือระหว่างกัน เพื่อให้การสนับสนุนทั้ง

ทางด้านงบประมาณ ความรู ้รวมทัง้ประสบการณ์ต่างๆ ทีจ่ะเป็น

ประโยชน์ในการพฒันาการออกแบบสถาปัตยกรรมเพือ่ชมุชน และ

ได้ด�ำเนนิการต่อเนือ่งมาจนถงึปัจจบุนั

	 การจัดการเรียนการสอนสถาปัตยกรรมโดยใช้ชุมชน

เป็นฐานในการเรียนรู้ (Community-Based Learning) ให้ความ

ส�ำคัญกับเป้าหมายในการส่งเสริมให้นักศึกษาเกิดกระบวนการ

เรียนรู้จากกระบวนการมีส่วนร่วมของสมาชิกในชุมชน เพื่อไปสู่

การน�ำความรูท้างสถาปัตยกรรมและการวางผงัมาใช้เพือ่พฒันา

คุณภาพชีวิตของชุมชนตามเงื่อนไขสอดคล้องกับบริบทของ

ชุมชน โดยใช้กลยุทธ์กระบวนการสร้างเครือข่ายความร่วมมือ

และเตรียมความพร้อมของเครือข่ายความร่วมมือระหว่างสาม

องค์กร คือ สถาบันการศึกษา (มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร) 

ชุมชนเจ้าของพื้นที่ (คณะกรรมการชุมชนพระราม 9 บ่อ 3) 

และสถาบันพัฒนาองค์กรชุมชน (องค์การมหาชน) โดยใช้

กระบวนการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาออกแบบสถาปัตยกรรม 7 

บรูณาการกบักระบวนการพฒันาทีอ่ยูอ่าศยัในโครงการบ้านมัน่คง 

ที่ได้รับการสนับสนุนจากสถาบันพัฒนาองค์กรชุมชน (องค์การ

มหาชน) สังกดักระทรวงพฒันาสังคมและความมัน่คงของมนษุย์ 

ซึ่งเป็นองค์กรที่มีนโยบายมุ่งเน้นการพัฒนาและสร้างความเข้ม

แข็งให้กับชุมชนซึ่งเป็นรากฐานของสังคม

	 โครงการบ้านมั่นคงชุมชนบึงพระราม 9 บ่อ 3 บริเวณ

ถนนริมคลองลาดพร้าว แขวงห้วยขวาง เขตบางกะปิ กรุงเทพ

มหานครฯ ขนาดพื้นที่โครงการ 3 ไร่ 48 ตารางวา (คิดเป็น 

8,108 ตารางเมตร) มีประชากรรวมจ�ำนวน 397 ราย จาก 86 

ครวัเรอืน เป็นกลุม่ชมุชนผูม้รีายได้น้อย ซึง่ปลกูสร้างทีอ่ยูอ่าศยั

ด้วยตนเอง มีการบุกรุกพื้นที่ดินของกรมธนารักษ์ ในปัจจุบัน

สมาชิกของชุมชนจ่ายค่าเช่าที่ดินรายครัวเรือนในราคาถูก และ

มีการอยู่อาศัยอย่างหนาแน่น และขาดสุขลักษณะที่ดี สถาบัน

พัฒนาองค์กรชุมชนมีนโยบายในการยกระดับการอยู่อาศัยของ

ชมุชนด้วยโครงการบ้านมัน่คง ซึง่เป็นรปูแบบการบรหิารจดัการ

ให้ชุมชนมีคุณภาพชีวิต และมีความมั่นคงด้านที่อยู่อาศัย  โดย

ผลักดันให้เกิดการรวมกลุ่มของชุมชน มีการจัดต้ังกลุ่มออม

ทรพัย์ เช่าพืน้ทีด่นิในระยะยาว ตลอดจนประสานแหล่งเงินกู้ และ

สนับสนุนให้ชุมชนมกีารพฒันาทีอ่ยูอ่าศยัทีม่ัน่คงแข็งแรงและถูก

สุขลักษณะ มีการบริหารการใช้พื้นที่ให้เกิดประโยชน์สูงสุด แบ่ง

ส่วนพื้นที่พักอาศัยและพื้นที่ส่วนกลางของชุมชนที่สามารถใช้

เป็นพื้นที่ส�ำหรับการพบปะสังสรรค์และท�ำกิจกรรมร่วมกันของ

คนในชมุชนได้ การด�ำเนนิการพฒันาชมุชนผูม้รีายได้น้อยในรปู

แบบโครงการบ้านมัน่คง จึงเป็นภารกจิส�ำคญัทีส่อดคล้องกบัการ

จัดการเรียนการสอนที่มุ่งหวังให้เกิดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็น

ฐานในการเรียนรู้ และก่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ที่ชุมชนได้มี

ส่วนร่วมอย่างแท้จริง 
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ปรับกระบวนทัศน์ เปลี่ยนกระบวนงาน		

	 กระบวนการการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 

มีขั้นตอนการด�ำเนินการ ดังนี้

	 [1] กระบวนการประสานความร่วมมอืและเตรยีมความ

พร้อมของเครือข่าย

	 การประสานความร่วมมอืระหว่างมหาวทิยาลยัราชภฏั

พระนคร และสถาบันพัฒนาองค์กรชุมชน (องค์การมหาชน)  

ได้เร่ิมต้นขึ้นในปีการศึกษา 2553 ในการบูรณาการการจัดการ

เรียนการสอนรายวิชาสถาปัตยกรรม 7 ของนักศึกษาชั้นปีที่ 4 

สาขาสถาปัตยกรรมศาสตร์ และโครงการบ้านม่ันคง ในพื้นที่

ชุมชนริมคลองลาดพร้าว โดยด�ำเนินการต่อเนื่องมาทุกปี และ

ในปีพ.ศ. 2556 ทางสาขาได้จดัการเรยีนการสอนแบบบรูณาการ

การพฒันาทีอ่ยูอ่าศยัโครงการบ้านมัน่คงในพืน้ทีช่มุชนพระราม 9 

บ่อ 3 โดยได้ประสานงานกบัตวัแทนชมุชนในพืน้ทีแ่ละได้รบัการ

สนับสนุนจากสถาบันพัฒนาองค์กรชุมชน (องค์การมหาชน) ใน

การคดัเลอืกพืน้ทีท่ีส่ามารถใช้ในการศกึษาได้ ซึง่เกณฑ์ในการคดั

เลือกพื้นที่มีเกณฑ์หลักๆ ได้แก่ การเป็นชุมชนที่มีความพร้อม

และต้องการพัฒนาพื้นที่ภายใต้ข้อก�ำหนดของสถาบันพัฒนา

องค์กรชุมชน (พอช.) ซึ่งยืนยันว่าปราศจากปัญหาความขัดแย้ง

ภายในพื้นท่ีไม่มีปัญหาด้านยาเสพติด และมีความปลอดภัย 

การก�ำหนดเกณฑ์ดังกล่าวนี้เพื่อให้การลงพื้นที่เก็บข้อมูลของ

นักศึกษาสามารถด�ำเนินงานได้อย่างสะดวก ปลอดภัย และได้

รับความร่วมมือจากชุมชน

	 [2] กระบวนการส�ำรวจพื้นที่ และเก็บข้อมูล

	 ขัน้ตอนนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีส�ำคัญมาก เน่ืองจากก่อนทีจ่ะ

ลงมือด�ำเนินการออกแบบงานสถาปัตยกรรม นักศึกษาจ�ำเป็น

ต้องส�ำรวจพื้นที่และเก็บข้อมูลที่จะน�ำไปใช้ประกอบในการ

ออกแบบ โดยจะให้นักศึกษาเป็นผู้ออกแบบเครื่องมือเพื่อช่วย

ในการเก็บข้อมูลร่วมกับชุมชน ประเด็นส�ำคัญที่ต้องการในการ

ส�ำรวจข้อมูล คือ จะเก็บข้อมูลอะไร และจะเก็บอย่างไร ในการ

ท�ำงานชุมชน การเข้าถึงข้อมูลเป็นเรื่องที่มีความส�ำคัญ เครื่อง

มือที่ใช้จึงจะต้องสร้างความเข้าใจ และสามารถสร้างความร่วม

มือกับชุมชนได้ก่อนที่จะลงมือเก็บข้อมูลชุมชน มีการลงพื้นที่

ร่วมกันระหว่างตัวแทนชุมชน นักศึกษา และผู้แทนจากสถาบัน

พฒันาองค์กรชุมชน เพือ่ท�ำความเข้าใจ  ช้ีแจงความเป็นมาของ

โครงการ และก�ำหนดเป้าหมายร่วมกัน

	 เมื่อนักศึกษาได้ประเด็นเบื้องต้นแล้ว จึงออกแบบ

กิจกรรมหรือเครื่องมือเพื่อช่วยในการเก็บรวบรวมข้อมูลโดย

ออกแบบการเก็บข้อมูลเป็นกิจกรรมทั้งส้ิน 4 กิจกรรม ได้แก่ 

กิจกรรมครอบครัวของฉัน กิจกรรมบ้านในฝัน กิจกรรมปักสนุก 

และกิจกรรมชุมชนในฝัน

	 กิจกรรม “ครอบครัวของฉัน” : เป ็นการสร ้าง

ปฏิสัมพันธ์กับคนในชุมชนเพื่อเก็บข้อมูลส�ำมะโนครัวของชาว

บ้านและเกบ็ข้อมลูด้านกายภาพของชุมชน นักศกึษาได้ออกแบบ

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล คือ การน�ำกระดาษตุ๊กตาต่างๆ 

มาใส่กล่องไว้รวมกลุ่มกนั แจกซองจดหมายให้กบัครวัเรอืนละ 1 

ซอง ให้ชาวบ้านเขียนช่ือ บ้านเลขที ่โซน หน้าซองจดหมาย แล้ว

ออกมาเลือกตุ๊กตาเพื่อใส่ซองจดหมายไว้ตามข้อมูลของแต่ละ

ครวัเรอืน (เช่น บ้านป้าแจ๋วมคีนแก่ 1 คน มเีดก็ 2 คน มผีูช้าย 1 คน 



111วารสารวิจัยเพื่อการพัฒนาเชิงพื้นที่ ปีที่ 7 ฉบับที่ 3 กรกฎาคม-กันยายน 2558

เลี้ยงแมว 3 ตัว มีรถมอเตอร์ไซค์ 1 คัน ศาสนาอิสลาม ส่วนที่

ตุ๊กตาคนจะกรอกข้อมูลว่า ใครชื่ออะไร อายุเท่าไร อาชีพอะไร)

	 กจิกรรม “บ้านในฝัน” : นกัศกึษาได้จดักลุม่บ้านให้ชาว

บ้านเลือก โดยแบ่งเป็นประเภทบ้านเดี่ยว บ้านแฝด บ้านแถว 

ตลอดจนอาคารชุดพักอาศัยรวมเพื่อให้ชาวบ้านแยกกลุ่มตาม

ประเภทบ้านที่ตนเลือกไว้แล้ว แจกกระดาษให้กลุ่มละ 1 แผ่น 

เขยีนเหตผุลทีเ่ลอืกบ้านประเภทดงักล่าว และบ้านทีต่นต้องการ

สร้างในชมุชน โดยมนีกัศกึษาคอยให้ความรูแ้ก่ชาวบ้านด้วย ข้อ

สรปุเบือ้งต้นจากกจิกรรมครอบครวัของฉนั ท�ำให้ทราบว่า ชุมชน

น้ีมีจ�ำนวนประชากรทัง้หมด 371 คน จาก 86 ครวัเรอืน และจาก

กิจกรรมบ้านในฝัน พบว่าชาวบ้านมีความต้องการมีบ้านเดี่ยว

เป็นส่วนใหญ่ แต่มีชาวบ้านส่วนน้อยที่ต้องการมีบ้านแถวหรือ

บ้านแฝดเพราะต้องการจะประหยัดค่าก่อสร้าง

	 กิจกรรม “ปักสนุก” : จุดประสงค์ของกิจกรรมดัง

กล่าวนี้ ต้องการทราบจ�ำนวนบ้านที่เข้าร่วมโครงการ ข้อมูลทาง

กายภาพของชุมชน ตลอดจนลักษณะผงัชุมชนเดมิของชาวบ้าน 

นักศึกษาจะสอบถามชาวบ้านทีละบ้าน แล้วปักธงลงบนผัง (ธง

สี่เหลี่ยม) โดยนักศึกษาเป็นคนปักธงให้ชาวบ้าน และแต่ละกลุ่ม

หาคนเกบ็ข้อมลู 1 คน ดแูลเรือ่งอปุกรณ์ ตากล้อง และคนพดูคยุ

กับชาวบ้าน

	 กิจกรรม “ผังในฝัน” : จุดประสงค์เพื่อทราบความ

ต้องการข้อมูลต�ำแหน่งของบ้าน และพื้นที่ส่วนกลาง ตลอดจน

ผังชุมชนที่ชาวบ้านต้องการในอนาคต ซึ่งข้ันตอนการด�ำเนิน

งาน ได้แก่ การนัดประชุมและเตรียมงานในพื้นที่ นักศึกษาจะ

อธิบายกิจกรรมให้ชาวบ้านฟังและเตรียมอุปกรณ์ ได้แก่ แผ่น

โฟมขนาดบ้าน แผ่นไวนิลแสดงพื้นที่ออกแบบ เส้นขนาดถนน

ภายในชุมชน กาวสองหน้า กรรไกร กระดาษโพสต์อิท จากนั้น

น�ำอปุกรณ์ทีเ่ตรยีมมาอธบิายถงึวิธกีารจัดบ้านแบบต่างๆ แล้วให้

ชาวบ้านช่วยกันวางผังในแบบที่ชุมชนต้องการ โดยมีนักศึกษา

คอยให้ค�ำแนะน�ำ
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	 [3] กระบวนการวิเคราะห์ข้อมูล

	 การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกันระหว่างชาวบ้าน

และนักศึกษานั้น ก่อให้เกิดมิติในเชิงสังคม การมีส่วนร่วมต่อ

การพัฒนาคุณภาพชีวิตของคนในชุมชน จะท�ำให้ข้อมูลที่ได้มา

มคีวามชดัเจน สามารถน�ำไปพฒันาต่อได้อย่างเป็นรปูธรรม โดย

เฉพาะอย่างยิ่งประโยชน์ต่อการออกแบบในอนาคต ซึ่งผลการ

ด�ำเนินงานที่ท�ำร่วมกับชุมชนประกอบด้วยข้อมูลต่างๆ ได้แก่ 

ขอบเขตและพื้นที่ทางกายภาพ การคมนาคม และการเข้าถึง

โครงสร้างพ้ืนฐาน (ทางสัญจร ไฟฟ้า ประปา ระบบสุขาภิบาล) 

ศักยภาพของพื้นที่ในการพัฒนาสภาพปัญหาในปัจจุบัน ข้อมูล

ด้านประชากร จ�ำนวนสิ่งปลูกสร้าง และสมาชิกในครัวเรือน 

ลักษณะประชากร (อายุ เพศ อาชีพ รายได้ ศาสนา ฯลฯ)

	 ทั้งนี้ จากกิจกรรมที่หนึ่งและสอง อันได้แก่ กิจกรรม

ครอบครวัของฉนัและบ้านในฝัน ท�ำให้สามารถก�ำหนดขนาดของ

บ้านทีจ่ะน�ำไปท�ำการออกแบบ โดยการยดึจ�ำนวนสมาชกิในครวั

เรือนเป็นหลัก นั่นคือ ในการออกแบบต้องประกอบไปด้วยบ้าน

ขนาดเล็ก มีจ�ำนวน 41 ครัวเรือน บ้านขนาดกลาง มีจ�ำนวน 38 

ครวัเรอืน และบ้านขนาดใหญ่ มจี�ำนวน 7 ครวัเรอืน ซึง่ข้อมลูจาก

การส�ำรวจทางกายภาพของแต่ละครวัเรอืนจะพบว่า การอยูอ่าศยั

ของแต่ละครัวเรือนมีความหนาแน่นสูง กล่าวคือ มีพื้นที่ใช้สอย

น้อย ท�ำให้เกิดการใช้สอยที่ปะปน ขาดการแบ่งสัดส่วนการใช้

งาน ขาดการถ่ายเทอากาศที่เหมาะสม และขาดสุขลักษณะที่ดี 

การส�ำรวจจ�ำนวนสมาชิกของครัวเรือนจะน�ำไปสู่การวิเคราะห์

พื้นที่ใช้สอยและขนาดของบ้านท่ีเหมาะสม ซ่ึงการออกแบบจะ

ต้องสมัพนัธ์กบัรายได้และเงนิออมของครวัเรอืนด้วย ส่วนข้อมลู

ที่ได้จากกิจกรรมปักผังสนุก ได้น�ำไปสู่การจัดกลุ่มการอยู่อาศัย

ตามความสัมพันธ์ และยังได้ระบุความต้องการการใช้พื้นที่ส่วน

กลางร่วมกันด้วย ทั้งนี้ ข้อมูลจากชุมชนจะต้องน�ำมาผสานร่วม

กบัมาตรฐานการออกแบบทีเ่หมาะสม และตอบสนองต่อการอยู่

อาศัยของชุมชนที่มีคุณภาพชีวิตที่ดี

	 [4] กระบวนการสังเคราะห์ข ้อมูลและออกแบบ 

ทางเลือก

	 จากการลงพื้นที่และท�ำกิจกรรมในการเก็บรวบรวม

ข้อมลู และน�ำมาวิเคราะห์ข้อมลู นกัศกึษาจะได้ท�ำกจิกรรมต่างๆ 

ร่วมกันโดยมีการแบ่งหน้าที่กันเอง มีการแบ่งกลุ่มย่อยเพื่อช่วย

กันท�ำงาน มีการก�ำหนดเป้าหมายและภารกิจเบื้องต้นทั้งหมด 

ได้แก่ การส�ำรวจทางกายภาพ การรังวัด การบันทึกภาพ การ

เก็บข้อมูลเชิงสังคม การสัมภาษณ์ การจัดประชุมชาวบ้านเพื่อ

เกบ็ข้อมลู การบนัทกึข้อมลูและการเรยีบเรยีงเพือ่น�ำเสนอในรปู

แบบต่างๆ เช่น การจัดท�ำแผนผัง การท�ำแบบจ�ำลองผังชุมชน 

เป็นต้น เมือ่ก�ำหนดภารกจิทัง้หมดแล้วจึงมอบหมายให้นกัศกึษา

แบ่งกลุ่มตามภารกจิโดยแต่ละคนสามารถเลือกกจิกรรมทีต่นเอง

สนใจและท�ำได้ดี 

	 เมื่อผ ่านกระบวนการรวบรวมข้อมูลและน�ำมา

วิเคราะห์ร่วมกัน นักศึกษาจะเห็นภาพรวมของชุมชนศักยภาพ

ของพื้นที่และสภาพปัญหาที่เป็นจริง รวมทั้งความต้องการใน

การพัฒนาตนเองของชุมชน ในขั้นตอนการสังเคราะห์ข้อมูล

เพื่อประมวลความคิด ผู้สอนต้องการให้เกิดการระดมความคิด

เพือ่เสนอแนวทางในการแก้ปัญหา ซึง่เป็นเรือ่งท้าทายศกัยภาพ

ของนักศึกษาและเป็นการฝึกทักษะในการแก้ปัญหา (Problem- 

solving skill) และต้องการให้เกิดการแลกเปลี่ยนที่หลากหลาย 

จึงท�ำการแบ่งนักศึกษาออกเป็นกลุ่มย่อย (ไม่เกิน 5 คน) เพื่อ

ให้แต่ละกลุ่มวางแนวความคิดในการออกแบบโครงการเพื่อแก้

ปัญหา และพัฒนาการอยู่อาศัยของชุมชน ซึ่งแต่ละกลุ่มก็จะ

พัฒนาแบบร่างตามแนวความคิดในการออกแบบของตน เพื่อ

ที่จะมาน�ำเสนอต่อผู้แทนชุมชน และผู้แทนจากสถาบันพัฒนา

องค์กรชุมชน ตลอดจนอาจารย์ที่ปรึกษาในขั้นตอนต่อไป
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	 [5] กระบวนการน�ำเสนอสู่ชุมชนและวิพากษ์

	 ผลงานการออกแบบของนักศึกษาในแต่ละกลุ่มที่

ได้รับการพัฒนาเบื้องต้น และได้รับการชี้แนะจากผู้สอน รวม

ทั้งการจัดการอภิปรายแลกเปลี่ยนกันในชั้นเรียน ซ่ึงจะท�ำให้

นักศึกษาได้เรียนรู้ซึ่งกันและกัน รวมทั้งมองเห็นจุดแข็งและ

จุดอ่อนในผลงานของตนจากผลงานของกลุ่มอื่นๆ หลังจากนั้น

ผลงานทั้งหมดจะน�ำเข้าสู่กระบวนการรับฟังความคิดเห็นและ

วิพากษ์จากชุมชน ซึ่งจัดเวทีแลกเปลี่ยนที่มีผู้แทนจากชุมชน

บึงพระราม 9 บ่อ 3 และผู้แทนจาก พอช. เพื่อเลือกผลงานที่

เหมาะสมกับชุมชน โดยการแสดงความคิดเห็นจะพบว่า ผลงาน

ในแต่ละกลุ่มจะมีข้อดีและเสียในบางประเด็นที่แตกต่างกัน โดย

สิ่งที่ชุมชนต้องการให้เพิ่มเติมและน�ำไปพัฒนาต่อ ได้แก่ การ

ใช้แนวความคิดเรื่องเครือญาติเข้ามาใช้ในการวางผังโครงการ 

ใช้ผังที่มีความเป็นชุมชนลักษณะเดิม เส้นทางสัญจรคงเดิม 

เพ่ิมพ้ืนที่ส่วนกลาง ธนาคารขยะ สนามเด็กเล่น ที่ประชุม และ

งบประมาณอาคารต้องสามารถสร้างได้จริง และสอดคล้องกับ

ฐานะ ตลอดจนเงินออมของชุมชน 

	 [6] กระบวนการพัฒนางานออกแบบและผลิตผลงาน

ขั้นสุดท้าย

	 กระบวนการวิพากษ์จากเวทีชุมชนที่มีต่อผลงาน

ของนักศึกษากลุ่มต่างๆ น�ำไปสู่การสังเคราะห์และบูรณาการ

เป็นแบบผังชุมชนเพียงชิ้นเดียวที่สามารถตอบข้อปัญหาและ

ประเด็นต่างๆ โดยนักศึกษาได้น�ำแนวความคิดหลัก 3 เรื่อง  

เข้ามาประกอบกันเพื่อออกแบบกายภาพของตัวโครงการ 

ได้แก่

	 (1) การออกแบบวางผังโดยใช้แนวคิดของละแวก

บ้าน หรือ Neighborhood ท่ีส่งเสริมการอยู่อาศัยแบบพี่น้อง

และเครือญาติ สร้างพื้นที่ปฏิสัมพันธ์เพื่อสร้างความเข้มแข็ง

ให้คนในชุมชน และเพิ่มความปลอดภัยให้แก่ชุมชน

 	 (2) การออกแบบทีมุ่ง่เน้นความประหยดั (Economy) 

เช่น การน�ำวัสดุเหลือใช้จากของเดิมภายในชุมชนน�ำกลับมาใช้

ใหม่ เพื่อลดรายจ่ายในการก่อสร้างการออกแบบโดยใช้เทคนิค

ก่อสร้างพื้นถิ่นที่ชุมชนสามารถก่อสร้างด้วยตนเองได้เพื่อลด

ค่าแรงงานและ

	 (3) การออกแบบโดยยึดหลักความลงตัวของชิ้นส่วน

วัสดุก่อสร้างตามขนาดมาตรฐาน หรือระบบ Modular เพื่อ

ลดวัสดุที่เหลือจากการก่อสร้าง ลดภาระและค่าใช้จ่ายในการ

ก�ำจัด รวมทั้งลดค่าแรงในการตัดต่อชิ้นส่วนที่ไม่ลงตัวตาม

ขนาดมาตรฐาน ทั้งนี้การพัฒนางานออกแบบจากข้อคิดเห็น

ของชุมชนเป็นเงื่อนไขของโจทย์ส�ำคัญที่สะท้อนบริบทและข้อ

จ�ำกัดของชุมชนนั้นที่อาจแตกต่างจากชุมชนอื่นๆ การรับฟัง

ความคิดเห็นจากชุมชนเพื่อน�ำมาใช้ในการพัฒนา เป็นกระบวน

การที่ส�ำคัญของการออกแบบโดยการมีส่วนร่วมของชุมชนท่ีจะ

ส่งผลต่อความพึงพอใจของชุมชน และลดความขัดแย้งจากการ

ออกแบบในมุมมองของผู้ออกแบบแต่เพียงอย่างเดียวตามรูป

แบบการพัฒนาในแบบเดิม เงื่อนไขข้อจ�ำกัดต่างๆ จากชุมชน

เป็นโจทย์ส�ำคัญต่อนักศึกษาที่จะได้ฝึกฝนทักษะการแก้ปัญหา

จากการใช้ความรู้ ตลอดจนการสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อตอบ

สนองข้อจ�ำกัดต่างๆ ที่ไม่อาจพบเจอในสถานการณ์การเรียน

แบบโครงงานตามปกติ ซึ่งมุ่งเน้นการตอบสนองความสะดวก

สบายและความสวยงามของผู้ใช้ โดยมีผู ้สอนเป็นผู้วิพากษ์

เพียงผู้เดียว และไม่ระบุข้อจ�ำกัดด้านอื่นๆ เช่น งบประมาณ 

หรือเทคนิคก่อสร้างใดๆ
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	 [7] กระบวนการประเมินผลและสรุปผลงาน

	 ส�ำหรับผลงานการออกแบบของนักศึกษาท้ัง 3 ส่วน 

ได้แก่ การวางผังชุมชนโดยรวม ลักษณะของบ้านพักอาศัย และ

การจดัพืน้ท่ีส่วนกลางของชมุชน ปรากฏผลเป็นทีพ่อใจของชาว

บ้าน โดยชาวบ้านเห็นว่าผลงานทั้ง  3 ส่วนนั้น สามารถน�ำไปใช้

จริงได้ในร้อยละที่มากถึงมากที่สุด

	 การประเมนิผลของนกัศกึษาทีอ่อกมาในร้อยละทีม่าก

ถึงมากท่ีสุดน้ัน คงต้องย้อนพิจารณาไปถึงกระบวนการต่างๆ  

ที่นักศึกษาได้ด�ำเนินการที่ผ่านมา คือ การประสานความร่วม

มือและเตรียมความพร้อมของเครือข่าย การส�ำรวจพ้ืนที่ เก็บ

ข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การสังเคราะห์ข้อมูลและออกแบบ

ทางเลอืก การน�ำเสนอสูช่มุชนและวพิากษ์ รวมทัง้การพฒันางาน

ออกแบบและผลิตผลงานขั้นสุดท้าย พบว่าบทบาทที่นักศึกษา

ได้ลงพื้นที่และสร้างกระบวนการมีส่วนร่วมกับชุมชนนั้นสะท้อน

ออกมาในผลงานการออกแบบทั้งสิ้น ไม่ว่าจะเป็นการยอมรับ

ฟังความคดิเหน็ของชมุชนผ่านกจิกรรมทัง้ 4 กจิกรรม ท�ำให้เกดิ

การสร้างความมีส่วนร่วมและเกิดกระบวนการวิพากษ์ระหว่าง

ชมุชนเองและนกัศกึษา ก่อให้เกดิเป็นกระบวนการเรยีนรูร่้วมกนั  

(Interaction learning) สร้างเป็นองค์ความรู้ชุดใหม่และเกิดเป็น

ชุดข้อมูลที่เห็นพ้องร่วมกันทั้งในฐานะผู้ออกแบบ (Designer) 

กับผู้ที่ต้องการการอยู่อาศัย (User) ซึ่งเมื่อกระบวนการสร้าง

ความร่วมมือเกิดข้ึนจึงท�ำให้ผลงานออกแบบสามารถสะท้อน

ความต้องการของชุมชนได้อย่างแท้จรงิ และสะท้อนให้เหน็ภาพ

กระบวนการเรียนรู้แบบการใช้ชุมชนเป็นฐานได้เป็นอย่างดี

รปูแบบความร่วมมือ และบทบาทของผู้มีส่วนเกีย่วข้อง
ในการจัดการเรียนรู้โดยชุมชนเป็นฐาน
	 ความร่วมมอืของเครอืข่ายเพือ่บรูณาการทางการศกึษา 

(Integrated Partnership Collaboration for Education) อนัประกอบ

ไปด้วย 3 หน่วยงาน ได้แก่ สถาบนัการศกึษา (ผูเ้รยีนและผูส้อน) 

ชมุชน (ชมุชน สถานทีท่ีต้่องการศกึษา) และหน่วยงานทีเ่กีย่วข้อง 

(องค์กรทีม่ส่ีวนเกีย่วข้องในการจดัการพืน้ทีน่ัน้ๆ) พบว่า ในแต่ละ

หน่วยงานจะมีบทบาทในส่วนที่แตกต่างกันและมีความสัมพันธ์

สอดคล้องซึง่กนัและกนั แต่ละหน่วยงานจะมบีทบาทหน้าทีท่ีช่่วย

เหลอืเพือ่ส่งเสรมิซึง่กนัและกนั โดยผูเ้รยีนจะเป็นผูไ้ด้รบัและฝึกทักษะ

การเรยีนรูผ่้านกระบวนการด�ำเนนิการแต่ละขัน้ตอนดงัแผนภาพต่อไปนี้

แบบแผนกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน
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การอภิปรายเปรียบเทยีบรปูแบบการจดัการเรยีนรูแ้บบ
โครงงาน (Pioject Based Learning) และการจดัการเรยีนรู้
โดยใช้ชมุชนเป็นฐาน (Community Based Learning)
	 ปัจจุบันรูปแบบการเรียนการสอนทางสถาปัตยกรรม

ในทุกหลักสูตรระดับปริญญาตรี ได้มุ่งเน้นการสอนในลักษณะ

โครงงาน ซึ่งบรรจุอยู่ในหลักสูตรทุกภาคการศึกษาในรายวิชา

ออกแบบสถาปัตยกรรม มุ่งเน้นการออกแบบสถาปัตยกรรมที่

นักศึกษาได้เรียนรู้กระบวนการ และความหลากหลายของโจทย์

โครงงานรปูแบบต่างๆ ตัง้แต่อาคารขนาดเลก็ไปสูโ่ครงการขนาด

ใหญ่ท่ีต้องบูรณาการข้อมูลทั้งด้านพฤติกรรมการใช้สอย ความ

สัมพันธ์ขององค์ประกอบ โครงสร้าง ข้อมูลทางกฎหมายเพื่อ

น�ำมาวิเคราะห์สังเคราะห์สู่งานออกแบบ โดยกระบวนการออก 

แบบตัง้แต่การมอบหมายงาน การวิพากษ์ การพฒันางาน ตลอด

จนการประเมนิผลงานออกแบบล้วนเป็นภารกจิของผูส้อนตัง้แต่

ต้นจนจบ นักศึกษาได้รับความรู้และทักษะในการออกแบบจาก

ผู้สอนและการเรียนรู้ด้วยตนเอง   ในแต่ละภาคการศึกษาจึงใช้

กระบวนการเดิม แตกต่างกันเพียงประเภทและขนาดของโครง

งาน ในขณะทีก่ารเรยีนการสอนสถาปัตยกรรมแบบใช้ชมุชนเป็น

ฐาน ได้มุ่งเน้นการแก้ปัญหาและตอบสนองความต้องการของ

ชมุชนในสภาพจรงิ โดยใช้กระบวนการและการแสวงหาความรูม้า

ช่วยในการแก้ปัญหา ซึ่งให้ผลสัมฤทธิ์ทางด้านทักษะที่แตกต่าง

ออกไปจากเดมิ ในการถอดประสบการณ์จากการจัดการเรยีนการ

สอนโดยใช้ชุมชนเป็นฐานได้พบข้อแตกต่างระหว่างการจัดการ

เรียนการสอนแบบเดิม (โครงงาน) ในแต่ละขั้นตอน ดังนี้

Project Based Learning Community Based Learningขั้นตอน

1. การมอบหมายงานและการเตรียม
ความพร้อม

2. การรวบรวมข้อมลูและการลงพืน้
ทีส่�ำรวจ

3. การวเิคราะห์ข้อมูล

4. การสังเคราะห์ข้อมูลและการ
ออกแบบ

นักศึกษาแต่ละคนจะน�ำข ้อมูลที่ได ้จากการ
วิเคราะห์มาประมวลเพื่อก�ำหนดงานออกแบบ
สถาปัตยกรรมตามแนวความคิดของตนเอง

เมื่อทุกคนได้เห็นภาพรวมและสภาพปัญหาของ
ชุมชน จะเกิดแนวความคิดในการแก้ปัญหาที่
แตกต่างกัน ในขั้นตอนนี้จะมีการแบ่งกลุ่มขนาด
เลก็ (ไม่เกนิ 5คน) เพือ่ระดมความคดิเหน็ในการ
แก้ปัญหาให้กับชุมชนด้วยการออกแบบ  และให้
แต่ละกลุ่มน�ำเสนอ รวมทั้งให้มีการอภิปรายข้อดี
ข้อเสียของแต่ละกลุ่มแลกเปลี่ยนกัน ซึ่งแต่ละ
กลุ ่มอาจไปเก็บข้อมูลเพิ่มเติมจากชุมชนเพื่อ
ให้การออกแบบมีประสิทธิภาพในการแก้ปัญหา
ชุมชนได้มากขึ้น 

ข้อมูลในแต่ละส่วนทั้งหมดจะได้รับการวิเคราะห์ 
จดัระเบยีบเป็นแผนผังและตาราง รวมทัง้แผนภาพ 
ซ่ึงจดัท�ำเป็นรายบุคคล

ข้อมูลจากทุกกลุ ่มจะน�ำมาวิเคราะห์เป็นภาพ
รวมของชุมชน สภาพปัญหา และความต้องการ 
รวมทั้งปัจจัยเรื่องรายได้ และเงื่อนไขอื่นๆ ใน
ขั้นตอนนี้นักศึกษาจะได้เรียนรู ้รูปแบบการ
บริหารจัดการข้อมูล และการสรุปสภาพปัญหา
ที่แท้จริงร่วมกัน

โจทย์ก�ำหนดโดยผูส้อน เป็นสถานการณ์และพืน้ที่
สมมุติ หรืออาจใช้พื้นที่จริงเทียบเคียง

นักศึกษาเรียนรู ้สภาพพื้นที่และขอบเขตจาก
แผนที่ หรือการไปสังเกตการณ์จากพื้นที่สมมุติ
ตามโจทย์ และความต้องการทั้งหมดก�ำหนด
จากผู้สอน การท�ำงานจะมีลักษณะเป็นงานเดี่ยว
รายบุคคล

นักศึกษาเรียนรู ้สภาพพื้นที่และขอบเขตเบื้อง
ต้นจากแผนที่ และลงพื้นที่ส�ำรวจทางกายภาพ
จากพื้นที่จริง ด้วยการรังวัด การบันทึกภาพ 
และการส�ำรวจความต้องการของชุมชนจาก
การสัมภาษณ์ และการจัดประชุมเพื่อรับทราบ
ความต้องการร่วมกันในชุมชน ตลอดจนศึกษา
ลักษณะทางสังคม เช่น รายได้ครัวเรือน  อาชีพ 
ศาสนา เป็นต้น การลงพื้นที่จะมีการแบ่งกลุ่ม
รับผิดชอบงานแต่ละส่วนเพื่อน�ำมาประมวลรวม
เป็นข้อมูลของชุมชน

โจทย์ก�ำหนดจากสภาพปัญหาจริงในพื้นที่จริง 
โดยความร่วมมือของตัวแทนชุมชน สถาบันการ
ศึกษา และองค์กรที่เกี่ยวข้อง
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Project Based Learning Community Based Learningขั้นตอน

6. การผลติผลงานขัน้สดุท้าย

7. การประเมนิผล

งานออกแบบที่ได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง
จนถึงก�ำหนดเวลา นักศึกษาจะใช้เวลาช่วง
สุดท ้ายเพื่อผลิตชิ้นงานที่มีความสวยงาม  
สมบูรณ์ครบถ้วน  เพื่อน�ำเสนอต่อผู้สอนเพื่อรับ
การประเมินผล

ผู ้สอนประเมินโดยใช้หลักเกณฑ์การประเมิน
ผลความก้าวหน้าของแต่ละขั้นตอน ทั้งด้าน
ประโยชน์ใช้สอย ความสมบรูณ์ของชิน้งาน ความ
สวยงาม  ความคิดสร้างสรรค์  ความสอดคล้อง
กับระบบวิศวกรรม เป็นต้น

ผู้สอนจะประเมินผลนักศึกษาตามขั้นตอนการ
ท�ำงานซึ่งเป็นการแบ่งกลุ่มในหลายลักษณะ การ
ประเมินจะได้จากผลงานของกลุ่ม บทบาทและ
การมีส่วนร่วมของนักศึกษาต่อกลุ่ม ตลอดจน
ผลงานช่วงสุดท้ายที่แบ่งกลุ ่มตามความถนัด
รายบุคคล ซึ่งผลงานขั้นสุดท้ายนอกจากความ
สมบูรณ์แบบและความสวยงามของชิ้นงานแล้ว 
จะต้องสะท้อนถึงการใช้งานได้จริง ทั้งในด้านงบ
ประมาณและเทคนิคการก่อสร้างอีกด้วย

จากการจัดประชาพิจารณ์ ผลงานออกแบบ
จากทุกกลุ่มจะน�ำมาจัดอภิปรายสรุปในชั้นเรียน 
เพื่อประมวลผลสู่งานที่เหมาะสมที่สุดเพียงชิ้น
เดียวเพื่อพัฒนาสู่ผลงานขั้นสุดท้าย คือ งาน
ออกแบบที่สามารถน�ำไปก่อสร้างได้จริง ซึ่งส่วน
หนึ่งจะเป็นแบบเพื่อการก่อสร้าง และส่วนท่ีใช้
เพื่อการน�ำเสนอที่มีความน่าสนใจและสามารถ
สร้างความเข้าใจให้กับทุกฝ่าย ซึ่งการท�ำงานขั้น
สุดท้ายจะมีการแบ่งกลุ่มท�ำงานตามความถนัด 
ได้แก่ กลุ่มงานออกแบบและเขียนรายละเอียด 
กลุ่ม ผลิตงานเพื่อการน�ำเสนอ กลุ่มเรียบเรียง
ข้อมูลสรุปรายงาน ซึ่งในขั้นตอนนี้จะเปิดโอกาส
ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจและตาม
ความถนัดของตนเอง

	 จากตารางเปรียบเทียบระหว่างการจัดการเรียนการ

สอนรายวชิาสถาปัตยกรรม ทัง้แบบโครงงาน (PBL) และแบบใช้

ชมุชนเป็นฐาน (CBL) จะพบว่า ทัง้ PBL และ CBL มุ่งเน้นการใช้

โครงงานออกแบบเป็นโจทย์ปัญหา และให้นกัศกึษามุ่งแก้ปัญหา

โดยใช้กระบวนการเป็นขั้นตอน กล่าวคือ มีขั้นตอนการรวบรวม

ข้อมูล การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การออกแบบ การผลิตผล

งานขั้นสุดท้าย ซึ่งทั้งสองแบบมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ให้

เกิดทักษะการแก้ปัญหา (Problem solving) การคิดวิเคราะห์ 

(Critical thinking) การคิดสร้างสรรค์ (Creative thinking)และ

การใช้ทกัษะทางด้านอาชพี (Career skill) ในส่วนของความแตก

ต่างที่ส�ำคัญคือ PBL ในรูปแบบเดิมได้มุ่งเน้นการเพิ่มพูนทักษะ

รายบุคคล และให้ความส�ำคัญกับการพัฒนาทักษะในแต่ละข้ัน

ตอนอย่างเข้มข้น แต่ CBL มีบริบทท่ีแตกต่างจาก PBL อย่าง

ชัดเจนในประเด็นของการใช้โจทย์จากสภาพจริงของชุมชน ซึ่ง

ต้องอาศัยความร่วมมือกับชุมชนและองค์กรที่เกี่ยวข้องเพื่อ

การก�ำหนดโจทย์ที่เหมาะสม เมื่อใช้สภาพจริงของชุมชนซ่ึงมี

บริบทที่หลากหลาย นักศึกษาจึงต้องใช้ทักษะของการสื่อสาร 

(Communication skill) กับสมาชิกในชุมชนด้วยรูปแบบต่างๆ

เพื่อสร้างความเข้าใจระหว่างกัน อีกทั้งนักศึกษาจะต้องปรับตัว

ให้เข้ากบัสภาพของวัฒนธรรมทีห่ลากหลาย (Cultural diversity) 

ลดความแปลกแยกแตกต่างระหว่างกัน CBL เป็นการก�ำหนด

โจทย์ในลักษณะการเข้าไปศึกษาและแก้ปัญหาในชุมชน โดยมุ่ง

เน้นการท�ำงานร่วมกันเป็นทีม (Collaboration skill) มีการแบ่ง

การท�ำงาน การมอบหมายหน้าที่และบทบาทที่แตกต่างกัน มี

การอภิปรายในความคิดเห็นที่แตกต่าง มีการลงมติและยอมรับ

ซ่ึงกันและกัน นอกจากนั้น CBL ได้ส่งเสริมและเปิดโอกาสให้

นักศึกษาได้ประสบการณ์จากสภาพปัญหาที่แท้จริง  โดยเฉพาะ

ชุมชนที่ขาดโอกาสในสังคมในด้านต่างๆ เปิดโอกาสให้นักศึกษา

ได้สัมผัสจากการพูดคุย สัมภาษณ์และมีกิจกรรมร่วมกันซึ่งจะ

น�ำไปสู่ความเข้าใจในปัญหาของสังคมมากขึ้น และสร้างความ

ตระหนักถึงบทบาทความส�ำคัญของวิชาความรู้และวิชาชีพท่ีจะ

สามารถน�ำไปแก้ปัญหาสังคมและประเทศชาติได้ในอนาคต

5. การพัฒนางานออกแบบ การออกแบบแต่ละขั้นตอน นักศึกษาจะน�ำ
เสนอและมีการวิพากษ์วิจารณ์จากผู้สอนเพียง 
คนเดียว

การแบ่งกลุ ่มย่อยเพื่อระดมความคิด และได้
ก่อให้เกิดการแข่งขันและน�ำไปสู่ประสิทธิภาพ 
โดยสร้างการเรียนรู้ซึ่งกันและกันระหว่างกลุ่ม  
ผลงานของแต่ละกลุ่มจะมีการน�ำเสนอต่อเวที
ชุมชนเพื่อรับฟังเสียงวิพากษ์วิจารณ์และสร้าง
การมีส่วนร่วมของชุมชน  
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