
การพัฒนากระบวนการออกแบบเคร่ืองประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของ 
ชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย 

วิไลลักษณ ชูชวย1*  จิรวัฒน  พิระสันต2  และ วิติยา ปดตังนาโพธ์ิ3 
 

The Silver Jewellery Design Process and Its Future Development Across 
the Communities of the Si Satchanalai Park, Sukhothai Province 

Wilailak Choochuy1*   Jirawat Phirasant2  and  Witiya Pittungnapoo3 
 
1*คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  
1*Faculty of Architecture, Naresuan University  
*Corresponding author. E-Mail address: aj.tangmodesign@gmail.com                                                                                 
  Received  may 5, 2018          revised  September 9, 2018        accepted   September 16, 2018 

_______________________________________________________________________________________________ 
  

บทคัดยอ 
 

วัตถุประสงคของการวิจัยเพ่ือ 1. เพ่ือวิเคราะหบริบทชุมชนและกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินของชุมชนรอบ
อุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย 2. เพ่ือพัฒนากระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต
ของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย และ 3. เพ่ือประเมินกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงิน
วัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ การ
สัมภาษณเจาะลึก สังเกตแบบไมมีสวนรวม การสนทนากลุม แบบสอบถาม สัมมนา และจัดนิทรรศการ ผลการวิจัย พบวา ชุมชน
ท่ียินดีใหความรวมมือในการวิจัยคือ ชุมชนศรีสัชนาลัยและชุมชนทาชัย ซึ่งมีกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินท่ีเหมือนกัน 
คือ แนวคิดในการออกแบบ สรางตนแบบ การตรวจสอบคุณภาพ ทดสอบตลาด และการผลิตจำหนาย การพัฒนากระบวนการ
ออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต พบวา มี 7 ข้ันตอน คือ กำหนดขอบเขตของปญหา การรวบรวมขอมูล วิธี
แกปญหา แนวคิดในการออกแบบ การรางแบบ สรางตนแบบ และการสรุปและประเมินผล ผลการประเมินกระบวนการ
ออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตโดยผูทรงคุณวุฒิ พบวา ปราชญชุมชน มคีวามพึงพอใจตอเครื่องประดับเงินชุด
ปลายทาง อยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.81 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.35 นักวิชาการ พบวา มีความพึงพอใจตอ
เครื่องประดับเงินชุดบุบผาแรกแยม อยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.72 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.49 นักออกแบบ 
พบวา มีความพึงพอใจตอเครื่องประดับเงินชุดปลายทาง อยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.62 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.50 และผลการประเมินโดยผูประกอบการ พบวา มีความพึงพอใจตอเครื่องประดับเงินชุดบุษกร อยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ย
รวม 4.79 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.30  
คำสำคัญ : กระบวนการออกแบบ วัฒนธรรมแหงอนาคต เครื่องประดับเงิน   
             ชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลยั   
 

ABSTRACT 
  

The purpose of this research had three folds: 1. to analyze the community context, and the design 
process for silver jewellery across the communities of the Si Satchanalai Historical Park, Sukhothai Province; 
2. to develop the future design process for cultural silver jewellery across these communities; and 3. to 
evaluate the future design process for cultural silver jewellery across these communities. The research 
instruments included in-depth interview, non-participatory observation, focus group discussion, 
questionnaires, seminar, and displaying. The future design process for cultural silver jewellery comprised 7 
areas, namely: 1.data collection, 2. identification of scope of problems, 3. solutions, 4.design concept, 5. 
sketching, 6) prototyping, and 7) evaluation and conclusion. The evaluation of future cultural silver jewellery 
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design process involved 10 aspects including 1. situation, 2.features 3. concept, 4. design selection, 
5.prototyping, 6. evaluation, 7. circular products, 8. product background, 9. sustainable materials, and 
10).public relations. The evaluation result suggests a highest level of satisfaction on the silver jewellery 10 
collections as rated by the community sages for the Devious Collection with mean=4.81, S.D.=0.35; by 
academics for the Blooming Collection with mean=4.72, S.D.=0.49; by the designers for the Devious 
Collection with mean=4.62, S.D.=0.50; and by the entrepreneurs for the Lotus Collection with mean=4.79, 
S.D.=0.30.   
Keywords : Design Process,Culture of the Future, Silver Jewellery,  
                 The Communities of the Si Satchanalai Park  
 

บทนำ 
  อุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย เปนอีก 1 ใน 10 อุทยานประวัติศาสตรในประเทศไทยท่ีมีความงดงามท้ังในดาน
สถาปตยกรรมและศิลปกรรมท่ีเปนเอกลักษณเฉพาะตัวแสดงใหเห็นถึงวัฒนธรรมของชาวไทยในอดีต เมื่อ พ.ศ.2496 กรม
ศิลปากรไดเขามาดูแลปรับปรุงเมืองโบราณศรีสัชนาลัย โดยจัดทำเปนโครงการอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จนองคการ
ศึกษาวิทยาศาสตรและวัฒนธรรมแหงสหประชาชาติ หรือยูเนสโก (UNESCO) ยกยองใหเปนมรดกโลกรวมกับอุทยาน
ประวัติศาสตรสุโขทัยและอุทยานประวัติศาสตรกำแพงเพชร โดยรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัยมีการผลิตเครื่องประดับ
เงิน อยู 2 ตำบลคือ ตำบลศรีสัชนาลัย และตำบลทาชัย ซึ่งมีความโดดเดนในดานเดียวกันคือการผลิตเครื่องประดับเงินท่ีมีการสืบ
ทอดมาจากบรรพบุรุษจนถึงปจจุบันน่ันเอง ผลิตภัณฑชุมชนประเภทเครื่องเงิน เปนผลิตภัณฑท่ีผลิตออกสูตลาดเหมือนกัน ซึ่ง
อาจแตกตางกันท่ีรูปแบบเทคนิคและกระบวนการผลิต ตลอดจนการใชภูมิปญญาของแตละชุมชนท่ีไดรับการสืบทอดมาจาก
บรรพบุรุษ ท้ังน้ีเครื่องประดับเงินเปนงานศิลปหัตถกรรมท่ีประณีต งดงามและมีคุณคา มนุษยรูจักนำเงินมาใชประโยชนนานพอ
กับการนำทองคำมาใช การทำเครื่องประดับเงินของไทยมีมาตั้งแตสมัยสุโขทัยในอดีตเปนหัตถกรรมพ้ืนบานทำใชเฉพาะใน
ครอบครัว ตอมาไดแพรหลายทำกันอยางกวางขวางกระบวนการผลิตแบบพ้ืนบานของชาวนาซึ่ง เปนการผลิต โดยการใช
เครื่องมืออยางงายท่ีหาไดในทองถ่ิน (ทศพร หุนแกว, 2551, หนา 2-3) 
  เครื่องประดับเงินของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย น้ันเกิดข้ึนมาจากการทำเลียนแบบ
เครื่องทองลายโบราณสุโขทัย แตกตางตรงวัตถุดิบในการทำ ซึ่งจะใชเม็ดเงินบริสุทธ์ิ รูปแบบ ลวดลายไดมาจากเครื่องประดับ
โบราณ และไดมาจากลวดลายของช้ินสวนตาง ๆ ในงานจิตรกรรม ประติมากรรมในสมัยสุโขทัย (ฐากูร โกมารกุล ณ นคร, 2556, 
หนา 102-103) เกิดจากความมุงมั่นตั้งใจในการผลิต จนทำใหเครื่องประดับเงิน มีช่ือเสียงเปนท่ีรูจักอยางแพรหลาย มีรูปแบบ
ลวดลายท่ีสวยงาม มีคุณคาเปนเอกลักษณท่ีแตกตางจากเครื่องประดับอ่ืนๆ เครื่องประดับเงินจึงนับวาเปนเครื่องประดับท่ี
ทรงคุณคา เปนภูมิปญญาไทยท่ีควรสงเสริมและอนุรักษไวใหเยาวชนคนรุนหลังไดเรียนรู ไดศึกษาสืบทอดเปนมรดกวัฒนธรรมท่ี
ล้ำคาของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรสีัชนาลยั จังหวัดสุโขทัย แมวาการทำเครื่องประดับเงินจะนำรายไดและความสามาน
ฉันทสูระบบครอบครัวดังท่ีชุมชนเปนอยู แตกระน้ันเครื่องประดับเงินของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัด
สุโขทัย โดยภาพรวมกลับยังมีสภาพการณท่ีไมแตกตางจากเดิมท่ีเคยเปนมาเทาใดนัก กลาวคือยังไมสามารถพัฒนาลักษณะ
รูปแบบศิลปหัตถกรรมและพัฒนาการจัดการเครื่องประดับเงินในเขตพ้ืนท่ีชุมชนของตนใหกาวลวงไปจากเดิมดังท่ีไดกลาวไวใน
ตอนตน  
  เพ่ือใหสามารถมองเห็นภาพของความแตกตางระหวางลักษณะรูปแบบศิลปหัตถกรรมและการจัดการผลิตภัณฑ
เครื่องประดับเงินของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัยอยางกระจางชัด ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะพัฒนา
กระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของแตละชุมชนมาประยุกตใชในการออกแบบเครื่องประดับเงิน 
ท้ังน้ีเพ่ือประโยชนตอการผลิตเครื่องประดับเงินของทุกชุมชนในประเทศไทย จะไดนำเอาผลการศึกษาไปปรับปรุงและพัฒนา
กระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงิน ลักษณะรูปแบบท่ีทันสมัย มีพัฒนาการท่ีกาวหนาไดอยางรวดเร็ว และมีทิศทางท่ีชัดเจน 
นอกจากน้ันการศึกษาวิจัยเรื่องน้ียังจะเปนประโยชนตอกระทรวงอุตสาหกรรม กระทรวงพาณิชย และกรมศิลปากร รวมท้ัง
หนวยงานตางๆ เพ่ือใชเปนขอมูลในการสงเสริมและพัฒนาท้ังทางดานการผลิตและจำหนาย จะเปนประโยชนตอการศึกษาดาน
ศลิปกรรมทองถ่ินในทุกระดับการศึกษาเปนอยางยิ่ง ผูวิจัยน้ีมีเปาหมายหลักเพ่ือการพัฒนากระบวนการออกแบบเครื่องประดับ
เงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย โดยการศึกษากระบวนการออกแบบ
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ของแตละกลุมชุมชน เพ่ือสามารถพัฒนาเครื่องประดับเงินของชุมชนใหมีคุณภาพเทียบเทาสากล ทำใหชุมชนเกิดความเขมแข็ง
และเปนพลังขับเคลื่อนสูการแกไขปญหาของ สังคมและประเทศชาติไดในอนาคต  
 

จุดมุงหมายของการวิจัย 
1.  เพ่ือวิเคราะหบรบิทชุมชนและกระบวนการออกแบบเครื่องประดบัเงินของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนา

ลัย จังหวัดสโุขทัย   
2.  เพ่ือพัฒนากระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัช

นาลัย จังหวัดสโุขทัย  
3.  เพ่ือประเมินกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตร

ศรีสัชนาลยั จังหวัดสโุขทัย 
 

ขอบเขตการวิจัย 
การพัฒนากระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนา

ลัย จังหวัดสุโขทัย ซึ่งผูวิจัยไดแบงขอบเขตในการศึกษาออกเปน 6 ดานดังน้ี 
1.  ขอบเขตดานพ้ืนท่ีในการพัฒนากระบวนการออกแบบเคร่ืองประดับเงิน 
     1.1  ชุมชนศรีสัชนาลัย ไดแก กลุมทองเอกรัช กลุมพนมเครื่องเงินสุโขทัย  

                 1.2  ชุมชนทาชัย ไดแก กลุมลำตัดเงินโบราณ กลุมเงินบานชางแอด    
2.  ขอบเขตดานบริบทชุมชนและกระบวนการออกแบบเคร่ืองประดับเงินของชมุชน 
     2.1  เน้ือหาดานบริบทชุมชน  ไดแก ชุมชนศรีสัชนาลัย และชุมชนทาชัย ประกอบดวยขอมูล 3 ดาน คือ ขอมูล

ท่ัวไป ขอมูลเก่ียวกับเครื่องประดับเงิน และแนวโนมในการผลิตเครื่องประดับเงิน (อดีต ปจจุบัน อนาคต) 
                  2.2  เน้ือหาดานกระบวนการออกแบบเครื่องประดบัเงินศรีสัชนาลัย ประกอบดวย 5 ข้ันตอน คือ แนวคิดในการ
ออกแบบ สรางตนแบบ การตรวจสอบคุณภาพ ทดสอบตลาด และการผลิตและจำหนาย 

3.  ขอบเขตดานการออกแบบผลิตภัณฑวัฒนธรรมแหงอนาคต  
     ผูวิจัยไดการศึกษาขอมูลดานเอกสารและวิเคราะหแนวคิดเชิงเน้ือหาจากซารา (Sarah, 2013, p. 1) และจิรวัฒน 

พิระสันต (2553, หนา 2) ประกอบดวยสาระสำคัญ 4 ดาน ไดแก ผลิตภัณฑหมุนเวียน ภูมิหลังผลิตภัณฑ วัสดุแบบยั่งยืน และ
การประชาสัมพันธ ตามลำดับ 

4.  ขอบเขตดานการประเมินเคร่ืองประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต  
     ผูวิจัยศึกษาขอมูลจากเอกสาร ตำราและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ท้ังในประเทศไทยและตางประเทศ เพ่ือหาคาความถ่ี 

รวมท้ังแบบสอบถามและการสัมภาษณจากผูทรงคุณวุฒิโดยเกณฑดังกลาวมีความสอดคลองกับเดวิส (Davis, 1982, p. 168) 
และประยุกตใชเกณฑมาตรฐานผลิตภัณฑชุมชน ผลิตภัณฑเครื่องเงิน (2549, หนา 2) รวมดวย เพ่ือใหเกณฑดังกลาวมีความเปน
สากลมากข้ึน ประกอบดวย 6 ดาน ไดแก ความงาม วัสดุ ลักษณะเฉพาะ สีสัน ราคา และกระบวนการผลิต รวมถึงขอบเขตดาน
ผลิตภัณฑวัฒนธรรมแหงอนาคตของซารา (Sarah, 2013, p. 1) และจิรวัฒน พิระสันต (2553, หนา 2) ประกอบดวย 4 ดาน 
ไดแก ผลิตภัณฑหมุนเวียน ภูมิหลังผลิตภัณฑ วัสดุแบบยั่งยืน และการประชาสัมพันธ ตามลำดับ 

5.  ขอบเขตดานการพัฒนาเคร่ืองประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต  
           ผูวิจัยศึกษาขอมูลจากเอกสาร ตำราและงานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการออกแบบและพัฒนาเครื่องประดับ ท้ังใน
ประเทศไทยและตางประเทศ เพ่ือหาคาความถ่ี รวมท้ังแบบสอบถามและการสัมภาษณจากผูทรงคุณวุฒิ ซึ่งกระบวนการดังกลาว
มีความสอดคลองกับราจิลิ (Rajili, 2015, pp. 303-313) ประกอบดวย 7 ข้ันตอน ไดแก การกำหนดขอบเขตของปญหา การ
รวบรวมขอมูล วิธีแกปญหา แนวคิดในการออกแบบ การรางแบบ สรางตนแบบ และการสรุปและประเมินผล ตามลำดับ  

6.  ขอบเขตดานการประเมินกระบวนการออกแบบเคร่ืองประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต 
     ผูวิจัยศึกษาขอมูลตาง ๆ จากเอกสาร งานวิจัยและตำรา ท้ังในประเทศไทยและตางประเทศ รวมท้ังแบบสอบถาม

แบบและการสัมภาษณจากผูทรงคุณวุฒิ เพ่ือหาความถ่ี โดยสามารถสรุปเน้ือหาสาระของขอบเขตดานการประเมินกระบวนการ
ออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต ประกอบดวย 6 ดาน ไดแก สถานการณ รูปลักษณ แนวความคิด การเลือก
แบบ การสรางตนแบบ และการประเมินผล รวมถึงขอบเขตดานผลิตภัณฑวัฒนธรรมแหงอนาคตของซารา (Sarah, 2013, p. 1) 
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และจิรวัฒน พิระสันต (2553, หนา 2) ประกอบดวย 4 ดาน ไดแก ผลิตภัณฑหมุนเวียน ภูมิหลังผลิตภัณฑ วัสดุแบบยั่งยืน และ
การประชาสัมพันธ ตามลำดับ 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 
ข้ันท่ี 1 ดานบริบทชุมชนและกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินของชุมชน ผูวิจัยศึกษาบริบทชุมชนและ

กระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินของชุมชน โดยการเก็บขอมูลจากผูทรงคุณวุฒิ ศิลปนพ้ืนบาน ผูนำกลุม/ชุมชน นักวิชาการ
และตัวแทนชุมชน เพ่ือรวบรวมเปนขอมูลบริบทชุมชนและกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินของชุมชน ซึ่งสามารถสรุปเปน
ลำดับข้ันตอนดังน้ี คือ แนวคิดในการออกแบบ สรางตนแบบ การตรวจสอบคุณภาพ ทดสอบตลาด และการผลิตและจำหนาย 
ตามลำดับ 

ข้ันท่ี 2 ดานสรางกระบวนการออกแบบและเกณฑการประเมินเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต  ผูวิจัยศึกษา
ดานเอกสารและขอมูลจากแบบสอบถามแบบมีโครงสรางและแบบสัมภาษณมาประยุกตใช ซึ่งแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ
วัฒนธรรมแหงอนาคต ประกอบดวยสาระสำคัญ 4 ดาน คือ ผลิตภัณฑหมุนเวียน ภูมิหลังผลิตภัณฑ วัสดุแบบยั่งยืน และการ
ประชาสัมพันธ ตามลำดับ สวนเกณฑการประเมินเครื่องประดับเงิน ผูวิจัยไดศึกษาขอมูลจากเอกสาร ตำราและงานวิจัยท่ี
เก่ียวของ เพ่ือหาคาความถ่ี สามารถสรุปเกณฑดังกลาวได 6 ดาน คือ ความงาม วัสดุ ลักษณะเฉพาะ สีสัน ราคา และ
กระบวนการผลิต โดยนำแนวคิดและเกณฑดังกลาวมาขมวดรวมกันเปนเกณฑการประเมินเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหง
อนาคต   
     ข้ันท่ี 3 ดานการพัฒนาเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต ผูวิจัยรวมกับนักออกแบบและศิลปนพ้ืนบาน ทำการ
ออกแบบตนแบบเครื่องประดับเงินท้ังหมด 10 ชุด โดยการรางแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตสำหรับกลุมตัวอยาง 
2 ชุมชน ซึ่งแบงเปน 4 กลุม ท้ังน้ีหลังจากปราชญชุมชน นักวิชาการ นักออกแบบและกลุมผูประกอบการ ใหขอเสนอแนะและ
ความคิดเห็นเก่ียวกับการออกแบบภาพรางตนแบบเครื่องประดับเงิน จากน้ันทำการปรับปรุงพัฒนาตนแบบและสรางตนแบบ 
เพ่ือนำตนแบบเครื่องประดับมาสนทนากลุมสำหรับตรวจสอบตามเกณฑประเมินเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตตอไป  

ข้ันท่ี 4 ดานการประเมินกระบวนการออกแบบเครือ่งประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต ผูวิจัยดำเนินการสัมมนาและจดั
นิทรรศการเพ่ือแลกเปลี่ยนความรูความคิดเห็นเก่ียวกับเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต จาก ปราชญชุมชน นักวิชาการ 
นักออกแบบ และผูประกอบการ โดยวิเคราะหตามกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต จำนวน 7 
ข้ันตอน ประกอบดวย การกำหนดขอบเขตของปญหา การรวบรวมขอมูล วิธีแกปญหา แนวคิดในการออกแบบ การรางแบบ 
สรางตนแบบ และการสรุปและประเมินผล ตามลำดับ จากน้ันนำตนแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบ
อุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย จากชุมชนศรีสัชนาลัย ไดแก กลุมทองเอกรัช และกลุมพนมเครื่องเงินสุโขทัย 
ชุมชนทาชัย ไดแก กลุมลำตัดเงินโบราณ และกลุมเงินบานชางแอด มาประเมินกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรม
แหงอนาคต ซึ่งตนแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย 
จำนวน 10 ชุด ดังภาพประกอบดานลาง (ภาพโดยวิไลลักษณ ชูชวย. 2561) 

 

                              

ภาพ  1  เครื่องประดับเงินของกลุมทองเอกรัช ชุดลูกประคำรอยเรียงและชุดความงามของศรสีัช 
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ภาพ  2  เครื่องประดับเงินของกลุมพนมเครื่องเงิน ชุดวงกมแหงรักและชุดซอนกลิ่น          

               

ภาพ  3  เครื่องประดับเงินของกลุมลำตดัเงินโบราณ ชุดผีเสื้อและบุษบาอิงแอบ 

                 

ภาพ  4  เครื่องประดับเงินของกลุมเงินบานชางแอด ชุดกันและกันกับชุดบุษกรประดับมณ ี

                          

                ภาพ  5  เครื่องประดับเงินของกลุมเงินบานชางแอด ชุดปลายทางและชุดบุษกร 
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ข้ันท่ี 5 สรุปและอภิปรายผลขอเสนอแนะ  
             1.  ศึกษาเอกสารปฐมภูมิ (Primary Source) ไดแก บทความทางวิชาการ ตำรา งานวิจัยในประเทศและตางประเทศ 
วิทยานิพนธในระดับดุษฎีบัณฑิต มหาบัณฑิต สื่ออิเลคทรอนิคสและจากฐานขอมูลสถาบันตาง ๆ   
             2. ศึกษาจากเอกสารทุติยภูมิ (Secondary Source) ศึกษาจากรายงานชีวประวัติผูนำกลุมดานศิลปหัตถกรรม 
ตลอดจนคูมือการปฏิบัติงาน รายงานประจำปของชุมชน และหนวยงานท่ีเก่ียวของกับการวิจัย 
 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร คือ ผูท่ีมีความเก่ียวของกับการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต ของชุมชนรอบอุทยาน

ประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย ไดแก ปราชญชุมชน นักวิชาการ นักออกแบบ และผูประกอบการ  
กลุมตัวอยาง คือ ผูท่ีมีความเก่ียวของกับการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต ของชุมชนรอบอุทยาน

ประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย โดยการคัดเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ไดแก ปราชญ
ชุมชนจำนวน 8 คน นักวิชาการ จำนวน 5 คน นักออกแบบจำนวน 3 คน และผูประกอบการ จำนวน 4 คน 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  
แบบสัมภาษณเจาะลึก แบบสังเกตแบบไมมีสวนรวม แบบสอบถามก่ึงสัมมนา แบบประเมินเกณฑการออกแบบ

เครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต แบบประเมินกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต 
 

การวิเคราะหขอมูล 
1.  การวิเคราะหขอมูลจากเอกสารวิชาการ งานวิจัยดานวัฒนธรรม ชุมชนและการออกแบบเครื่องประดับ 
2.  การวิเคราะหขอมูลภาคสนาม ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลเบ้ืองตนจากการสัมภาษณ การจดบันทึกประเด็นสำคัญ ๆ 

การบันทึกภาพ การบันทึกเสียงซ้ำจากการสัมภาษณ 
3.  การวิเคราะหขอมูลจากการสนทนากลุม จากการจดบันทึกประเด็นสำคัญ ๆ ขณะสนทนากลุมตลอดจนการ

บันทึกเสียงเพ่ือปองกันการความสับสนหรือความจำท่ีอาจจะลบเลือนไดในอนาคต  
4.  การวิเคราะหขอมูลดานเกณฑการประเมินเครื่องประดับเงินเครื่องประดับเงิน และการวิเคราะหขอมูลดานการ

ประเมินกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัด
สุโขทัย ในรูปแบบสถิติ ไดแก รอยละ และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

 

สรุปผลการวิจัย  
ตอนท่ี  1  ผลการวิเคราะหบริบทชุมชนและกระบวนการออกแบบเคร่ืองประดับเงินของชุมชนรอบอุทยาน

ประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย   
1.  ผลการสำรวจพ้ืนท่ีเปาหมายเพ่ือสืบคนหาประชากรและกลุมตัวอยาง พบวา มีชุมชนท่ียินดีใหความรวมมือ 2 

ชุมชน จำนวน 4 กลุม ไดแก ชุมชนศรีสัชนาลัย ประกอบดวย กลุมทองเอกรัชและกลุมพนมเครื่องเงินสุโขทัย สวนชุมชนทาชัย 
ประกอบดวย กลุมลำตัดเงินโบราณ และกลุมเงินบานชางแอด ตามลำดับ 

2.  ผลการศึกษาบริบทชุมชน 3 ดาน ไดแก ขอมูลท่ัวไป ขอมูลเก่ียวกับเครื่องประดับเงิน แนวโนมในการผลิต
เครื่องประดับเงิน (อดีต ปจจุบัน อนาคต) พบวา กระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินของชุมชน มีท้ังหมด 5 ข้ันตอนหลักๆ 
ประกอบดวย แนวคิดในการออกแบบ สรางตนแบบ การตรวจสอบคุณภาพ ทดสอบตลาด และการผลิตและจำหนาย ตามลำดับ 

3.  ผลการประเมินความคิดเห็นท่ีมีตอเกณฑการประเมนิเครือ่งประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยาน
ประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย โดยผูทรงคุณวุฒิ พบวา ปราชญชุมชน มีคาเฉลี่ยอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด มี
คาเฉลี่ยรวม 4.75 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.52 นักวิชาการ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.59 และ
คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.47 นักออกแบบ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.74 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.34 และผูประกอบการ มีคาเฉลี่ยอยูในระดับเหมาะสมมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.72 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.36 
ตามลำดับ 
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ตอนท่ี  2  การพัฒนากระบวนการออกแบบเคร่ืองประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยาน
ประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย ประกอบดวย 7 ขั้นตอนท่ีสำคัญ ดังนี้   

2.1  การกำหนดขอบเขตของปญหา ผูการนำเอาโจทยหรือปญหาท่ีไดรับในงานออกแบบมาศึกษาพิจารณาอยางถ่ีถวน
เพ่ือใหเขาใจถึงเง่ือนไขตางๆ ท่ีเก่ียวของและทำการกำหนด ขอบเขตการทำงานเพ่ือการแกปญหาอยางเหมาะสมไมกวางหรอืแคบ
จนเกินไป  

2.2  การรวบรวมขอมูล คือเปนแนวทางในการแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึน โดยผูวิจัยนำขอมูลมาจัดจำแนกอยางเปนระบบ
ตามหัวขอท่ีมีความสัมพันธกับปญหา เพราะเช่ือวาขอมูลท่ีมีคุณคาจะชวยใหเกิดความรูความเขาใจ และชวยเสนอแนะวิธีการตาง 
ๆ สำหรับแกปญหาในอนาคตได ซึ่งปฏิเสธไมไดวาการดำรงชีวิตในปจจุบันจำเปนตองอาศัยขอมูลตาง ๆ เพ่ือชวยใหงานน้ัน ๆ 
ดำเนินไปอยางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด ดังน้ันจะเห็นวาการศึกษาและรวบรวมขอมูลมีสวนสำคัญในการแกปญหาและการ
ตัดสินใจในการดำรงชีพ เน่ืองการไดรับขอมูลอันเปนขอเท็จจริงสามารถทำใหการตัดสินใจในดานตาง ๆ ถูกตองแมนยำมากข้ึน   

2.3  วิธีแกปญหา ผูวิจัยเลือกใชวิธีการแกปญหาใหเขากับตัวปญหาและประสบการณท่ีมีอยูของผูวิจัย โดยวิธีจัดการ
หรือแกปญหาเหลาน้ันแตกตางกันไปตามสถานการณท่ีเกิดข้ึน อยางไรก็ตามแตละวิธีการอาจใหผลลัพธท่ีเหมือนหรือแตกตางกัน 
ท้ังน้ีข้ึนอยูกับความรู ความสามารถ และประสบการณของบุคคลผูน้ัน  
           2.4  แนวคิดในการออกแบบ เปนปจจัยสำคัญของการแกไขปญหาไดอยางตรงประเด็น และมีเทคนิคตาง ๆ เพ่ือ
สรางสรรค โดยแนวความคิดหลักในการออกแบบซึ่งเปนสิ่งท่ีสรางแรงบันดาลใจใหกับผูออกแบบจนทำใหเกิดเปนช้ินงาน เชน 
สภาพแวดลอม วิถีชีวิต คานิยม ตลอดจนคุณคาทางวัฒนธรรมเฉพาะถ่ินน้ันๆ เปนสำคัญ  

2.5  การรางแบบ เปนการถายทอดแนวคิดจากนามธรรมสูรูปธรรมน้ันตองผานกระบวนการรางแบบ ซึ่งถือวาเปนสิ่ง
สำคัญของกระบวนการออกแบบ โดยสวนใหญแลวการรางแบบจะทำลงบนกระดาษ ข้ันตอนน้ีถือเปนข้ันตอนท่ีใชเวลามากท่ีสุด 
เพราะกระบวนการคิดและการสรางสรรคจะเกิดข้ึนในข้ันตอนน้ีท้ังสิ้น เมื่อข้ันตอนรางแบบเสร็จสมบูรณและสามารถสรุปแบบท่ี
ตองการไดแลว จึงนำงานท่ีรางไวในสมุดหรือกระดาษมาลงคอมพิวเตอร ซึ่งข้ันตอนน้ีสามารถแกไขปรับปรุงแบบไดงายท่ีสุด ไมวา
จะเปนการเพ่ิมเติมรายละเอียด การใสสีสัน การตลอดจนการลดหลั่นตัดทอนใหแบบออกมาเหมือนจริงและตอบโจทยมากท่ีสุด  

2.6  สรางตนแบบ ตนแบบเครื่องประดับเงินถือเปนสิ่งสำคัญสำหรับการประเมินตนทุนการผลิต ระยะเวลา แรงงาน 
วัสดุ และเทคนิควิธีการทำ เพ่ือใหตอบความตองการของผูบริโภคมากท่ีสดุท้ังน้ีการท่ีผูบริโภคสามารถใหขอคิดเห็นเก่ียวกับปญหา
หรือขอแนะนำในการปรับปรุงตนแบบน้ัน สามารถทำใหนักออกแบบทราบถึงความตองการท่ีแทจริงไดอยางชัดเจน ซึ่งมีผลให
กระบวนการพัฒนารวดเร็วและงายข้ึน รวมท้ังชวยใหนักออกแบบสามารถสำรวจการออกแบบ ทดสอบตามทฤษฏี หรือยืนยัน
ประสิทธิภาพกอนท่ีจะเริ่มตนการผลิตเปนสินคาจริงตอไป 

2.7  การสรุปและประเมินผล การนำเครื่องประดับเงินท้ัง 10 ชุด ท่ีผานการออกแบบและพัฒนาแลวมาทบทวนผลท่ี
เกิดข้ึน วิจารณอยาง ตรงไปตรงมาและมีหลักเกณฑ เพ่ือใหรูวาผลงานน้ันมีขอดีและขอบกพรองท้ังทางดานคุณภาพและปริมาณ
อยางไร ท้ังน้ีเพ่ือนำผลท่ีไดไปปรับปรุงในอนาคตตอไป  
 ตอนท่ี  3  ผลการประเมินกระบวนการออกแบบเคร่ืองประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยาน
ประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย 
 ผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบ
อุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย โดยผูทรงคุณวุฒิ พบวา ปราชญชุมชน มีความพึงพอใจตอเครื่องประดับเงินชุด
ปลายทาง จากกลุมเงินบานชางแอด มีคาเฉลี่ยอยูในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.81 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.35 นักวิชาการ มีความพึงพอใจตอเครื่องประดับเงินชุดบุบผาแรกแยม จากกลุมเงินบานชางแอด คาเฉลี่ยอยูในระดับความพึง
พอใจมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.72 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.49 นักออกแบบ มีความพึงพอใจตอเครื่องประดับเงินชุด
ปลายทาง จากกลุมเงินบานชางแอด คาเฉลี่ยอยูในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.62 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.50 และผูประกอบการ มีความพึงพอใจตอเครื่องประดับเงินชุดบุษกร จากกลุมเงินบานชางแอด คาเฉลี่ยอยูในระดับความพึง
พอใจมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ยรวม 4.79 และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.30 ตามลำดับ 
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อภิปรายผล 
       1.  การศึกษาบริบทชุมชน  

จากการเก็บรวบรวมขอมูลภาคสนามและภาคเอกสาร พบวา การออกแบบเครื่องประดับเงินของท้ัง 2 ชุมชน จำนวน 4 
กลุม น้ัน ผูนำกลุมจะเปนผูถายทอดความรูใหกับสมาชิกในกลุมท้ังน้ีผูนำกลุมไดเริ่มตนจากการเปนชางฝมือประจำรานทองใน
จังหวัดสุโขทัยมากอน จากน้ันจึงผันตัวเองเปนชางทำเครื่องประดับเงินในเวลาตอมา โดยการถายทอดความรูจากผูริเริ่มทำ
เครื่องประดับเงินเปนคนแรกของชุมชน คือ คุณเตือนใจ เบาบาง เมื่อมีทักษะความชำนาญแลว จึงแยกตัวออกมาเพ่ือสรางกลุม
ของตนเอง และถายทอดความรูใหกับสมาชิกในกลุมตอไป จึงไมสามารถปฏิเสธไดวา ท้ัง 4 กลุม มีกระบวนการออกแบบ
เครื่องประดับเงินคลายคลึงกัน ไดแก แนวคิดในการออกแบบ สรางตนแบบ การตรวจสอบคุณภาพ ทดสอบตลาด และการผลิต
จำหนาย ท้ังน้ีกระบวนการออกแบบดังกลาวจะเปลี่ยนแปลงไปตามลักษณะการผลิต เชน กลุมเงินบานชางแอด และกลุมพนม
เครื่องเงินสุโขทัย จะทำหนาท่ีเปนชางฝมือใหกลุมอ่ืน ๆ ในจังหวัดสุโขทัยดวย ดังน้ันกระบวนการออกแบบขางตนจึงมีเพียงการ
ผลิตและตรวจสอบคุณภาพของเครื่องประดับเงินกอนนำสงเทาน้ัน  
       2.  การอภิปรายผลเกณฑการออกแบบเคร่ืองประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต 

จากการสรางเกณฑการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต จำนวน 10 ดาน ไดแก 1) ความงาม 2) วัสดุ 
3) ลักษณะเฉพาะ 4) สีสัน 5) ราคา 6) กระบวนการผลิต 7) ผลิตภัณฑหมนุเวียน 8) ภูมิหลังผลิตภัณฑ 9) วัสดุแบบยั่งยืน และ
10) การประชาสัมพันธ ตามลำดับ โดยหลังจากการประเมิน โดยผูทรงคุณวุฒิ 4 ดาน ประกอบดวย 1) ปราชญชุมชน 2) 
นักวิชาการ 3) นักออกแบบ และ 4) ผูประกอบการ มีความเห็นวาเหมาะสมมากท่ีสุด และเปนสิ่งท่ีดี หากจะนำเกณฑดังกลาวมา
ใชเพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาปรับปรุงรูปแบบเครื่องประดับเงินของกลุมใหไดคุณภาพและมีมาตรฐานสากล เน่ืองจากเกณฑ
ดังกลาวเปนคุณสมบัติสำคัญท่ีพึงมีในการออกแบบเครื่องประดับ ซึ่งสอดคลองกับ วรรณรัตน ตั้งเจริญ (2526, หนา 9) ท่ีกลาววา 
ลักษณะของเครื่องประดับท่ีดี ควรมีความสัมพันธกันระหวางแบบและวัสดุ มีความสวยงามและนำไปใชประโยชนไดจริง แต
คณุประโยชนท่ีใชไมจำเจเพียงดานเดียวสามารถดัดแปลงไปใชกรณีอ่ืน ๆ ไดบางตามความเหมาะสม มีรูปแบบแบบเรียบงายไม
รุงรังเกะกะ ไมเกาะเก่ียวเสื้อผา ใชสบายไมเปนอันตรายตอผูใช ท้ังน้ีราคาไมสูงหรือแพงจนเปนอันตรายตอผูใช สามารถสราง
ความสงาภาคภูมิใหกับผูใช เสริมบุคลิกของผูใชใหดีข้ึน และทำความสะอาดงาย วัสดุท่ีใชทำมีความทนทาน ทนตอดินฟาอากาศท่ี
เปลี่ยนแปลงและไมเปลี่ยนสภาพไดงายเมื่อเปลี่ยนอุณหภูมิ ตลอดจนมีความสมดุลกันในรูปราง สีสันกลมกลืน มีจุดเราความ
สนใจท่ีดี 
       3.  การอภิปรายผลการพัฒนากระบวนการออกแบบ  

การพัฒนากระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนา
ลัย จังหวัดสุโขทัย มีสาระสำคัญ 7 ดาน คือ 1) การกำหนดขอบเขตของปญหา 2) การรวบรวมขอมลู 3) วิธีแกปญหา 4) แนวคิด
ในการออกแบบ 5) การรางแบบ 6) สรางตนแบบ 7) การสรุปและประเมินผล ตามลำดับ จากการพูดคุยสัมมนาแลกเปลี่ยน
ความรูและขอเสนอแนะจากผูทรงคุณวุฒิ เห็นวามีความเหมาะสมมากท่ีสุดในการนำมาใชเพ่ือพัฒนาเครื่องประดับเงินในอนาคต 
เน่ืองจากทำใหเกิดการแลกเปลี่ยนองคความรูระหวางกลุมชุมชน สามารถเพ่ิมยอดขายใหกลุมชุมชน และการทำใหเครื่อง
เครื่องประดับเงินศรีสัชนาลัยเปนท่ีรูจักของผูบริโภคมากข้ึน ท้ังน้ีการพัฒนากระบวนการออกแบบอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดใน
อนาคต ข้ึนอยูกับความถนัด ทักษะ ความชำนาญ และประสบการณท่ีสะสมมาอยางยาวนานของชางฝมือแตละคน ซึ่งความ
สอดคลองกับ ลาวสันต (Lawson, 2006, pp. 112-123) ท่ีกลาววา การพัฒนากระบวนการออกแบบ คงไมสามารถกำหนดได
ตายตัว เน่ืองจากความแตกตางของเครื่องประดับแตละประเภท ในการสรุปรูปแบบของเครื่องประดับ ตองผานกระบวนการตาง 
ๆ ทางการออกแบบและการผลิตมากอน ซึ่งตองมีลำดับข้ันตอนและการแกปญหาอยางตอเน่ืองจนสามารถสนองความตองการท้ัง
ทางหนาท่ีทางกายภาพและเลือกแบบท่ีสื่อความหมายทางการสรางสรรคมากท่ีสุด 
       4.  การอภิปรายผลการประเมินกระบวนการออกแบบ 

จากเกณฑการประเมินกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยาน
ประวัติศาสตรศรีสชันาลัย จังหวัดสุโขทัย จำนวน 10 ดาน ไดแก 1) สถานการณ 2) รูปลักษณ 3) แนวความคิด 4) การเลือกแบบ 
5) การสรางตนแบบ 6) การประเมินผล 7) ผลิตภัณฑหมุนเวียน 8) ภูมิหลังผลิตภัณฑ 9) วัสดุแบบยั่งยืน และ10) การ
ประชาสัมพันธ ตามลำดับ โดยการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ 4 ดาน ประกอบดวย 1) ปราชญชุมชน 2) นักวิชาการ 3) นัก
ออกแบบ และ4) ผูประกอบการ มีความคิดเห็นท่ีสอดคลองกันคือ เกณฑดังกลาวสามารถทำใหเครื่องประดับเงินของแตกลุมเปน
ท่ีรูจักของคนภายนอกมากข้ึน การนำเกณฑมาใชในครั้งน้ี สามารถวัดคุณภาพ จุดเดน จุดดอย เพ่ือนำไปพัฒนาเครื่องประดับใน
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อนาคต โดยเฉพาะประเด็นของผลิตภัณฑหมุนเวียน ภูมิหลังผลิตภัณฑ และวัสดุแบบยั่งยืน ซึ่งมุงเนนและใหความสำคัญตอ
สิ่งแวดลอม โดยมิอาจปฏิเสธไดเลยวาผลิตภณัฑแตละช้ินตองอาศัยทรัพยากรธรรมชาติในการผลิต ดังน้ันหากการผลิตเกิดข้ึนโดย
ไมคำนึงถึงปริมาณท่ีจำกัดของทรัพยากรก็จะสงผลกระทบรายแรงตอสิ่งแวดลอมไดในอนาคต ดังน้ันการปรับเปลี่ยนรูปแบบการ
ผลิตและการบริโภคใหยั่งยืน จึงเปนแนวทางท่ีเหมาะสมท่ีสุดในการแกไขปญหาดังกลาว ดวยการสรางกลไกสงเสริมและ
สนับสนุนผลิตภัณฑท่ีเปนมิตรตอสิ่งแวดลอม น่ันคือการใชสินคาและบริการท่ีตอบสนองตอความตองการของผูบริโภคในขณะท่ีมี
การลดการใชทรัพยากรธรรมชาติและลดการปลอยมลพิษตลอดวัฎจักรชีวิต ใหเหลือนอยท่ีสุดจนไมสงผลกระทบตอคนรุนหลัง 
สอดคลองกับ Laroche (2001, pp. 503-520) กลาววา จากกระแสของโลกและแนวโนมความตองการของผูบริโภคจากนานา
ประเทศ ลวนใหความสำคัญกับผลิตภัณฑท่ีมีกระบวนการผลิตบนแนวคิดท่ีไมทำลายสิ่งแวดลอม สงผลใหผูผลิตตองตื่นตัวในการ
พัฒนาประสิทธิภาพและปรับเปลี่ยนกระบวนการผลิตใหรองรับแนวทางการตลาดในอนาคต การคำนึงถึงการออกแบบเพ่ือ
สามารถนำวัตถุดิบและสวนประกอบของผลิตภัณฑมาทำการคืนสภาพ รวมถึงการซอมแซมใหสามารถนำกลับมาใชไดอีกครั้งจึง
เปนสิ่งสำคัญ และ Messelbeck (2000, pp. 997-1002) กลาววา การลดผลกระทบตอสิ่งแวดลอมอยางมีประสิทธิภาพมาก
ท่ีสุดตองเริ่มตั้งแตกระบวนการออกแบบ โดย ผลิตภัณฑตองไมใชสารพิษท่ีเปนอันตรายตอมนุษยหรือสัตว และเปนผลิตภัณฑท่ี
สามารถนำกลับมาหมุนเวียนใชใหมไดอีกไมวาจะเปนการประดิษฐจากวัสดุเดิมหรือกรรมวิธียอยสลายแลวดัดแปลงมาใชใหม 
 

ขอเสนอแนะ 
       1.  ขอเสนอแนะเพ่ือนำผลการศึกษาไปใช 
            จากการวิจัยทำใหทราบวาถึงแมกระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินจะมีลักษณะท่ีคลายคลึงกัน แตสิ่งหน่ึงท่ีมิอาจ
ปฏิเสธไดคือ เครื่องประดับเงินของแตละกลุมมีลักษณะรูปลักษณท่ีแตกตางกันออกไป ข้ึนอยูกับทักษะ ฝมือของชางแตละกลุมท่ี
ถายทอดช้ินงานออกมาน้ัน ลวนแลวแตมีเอกลักษณแตกตางกันชัดเจน ท้ังน้ีในสวนของผูประกอบการน้ัน ควรใหความสำคัญกับ
การบริการหลังการขาย ไมวาจะเปนการบำรุงหรือซอมแซมเครื่องประดับเงินใหสามารถนำกลับมาใชไดเหมือนเดิมอีกครั้ง 
ตลอดจนการทดลองใชวัสดุใหม ๆ ท่ีสามารถผสมผสานแทนเน้ือเงินบริสุทธ์ิไดในอนาคต เพ่ือชวยลดการใชวัสดุธรรมชาติท่ีนับวัน
จะหมดสิ้นไป ตามแนวคิดวัสดุยั่งยืน เปนตน  
       2.  ขอเสนอแนะเพ่ือการทำวิจัยคร้ังตอไป  
            ควรศึกษาและทำความเขาใจกับขีดจำกัดของชางฝมือเน่ืองจากโดยธรรมชาติแลวน้ันชางฝมือในชุมชนมีแนวคิดในการ
ออกแบบ แตไมสามารถถายทอดออกมาเปนรปูแบบ 2 มิติหรือการรางแบบได การสรางตนแบบจึงเปนการถายทอดแนวความคิด
โดยตรงมาสูตนแบบ ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบและลวดลายตลอดเวลา ข้ึนอยูกับสิ่งแวดลอมท่ีเกิดข้ึน ณ ปจจุบัน เชน 
อารมณ ความรูสึก อากาศ เวลา เปนตน   
            ควรศึกษาวิจัยถึงการสืบสานคุณคาทางดานการพัฒนากระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคต
ของชุมชนรอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย เพ่ืออนุรักษและพัฒนามรดกทางวัฒนธรรมอันเปนภูมิปญญา
รากเหงาท่ีมีคุณคาและความสำคัญ ซึ่งเปยมดวยเอกลักษณเฉพาะถ่ินท่ีบรรพบุรุษรังสรรคข้ึน   
            ควรมีการวิจัยเพ่ือตอยอดสำหรับการพัฒนากระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชน
รอบอุทยานประวัติศาสตรศรีสัชนาลัย จังหวัดสุโขทัย ไปปรับใชใหสอดคลองกับพ้ืนท่ีอ่ืน ๆ ไดในอนาคต  
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งานวิจัยเรื่องการพัฒนากระบวนการออกแบบเครื่องประดับเงินวัฒนธรรมแหงอนาคตของชุมชนรอบอุทยาน
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