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บทคัดยอ  
 

ผูสูงอายุเปนผูที่มีประสบการณชีวิต มีความรูที่เปนประโยชนตอสังคม เปนบุคคลท่ีมีคุณคา เปนที่เคารพนับถือของ
ลูกหลาน ในอนาคตสังคมไทยจะกลายเปนสังคมผูสูงอายุโดยสมบูรณทำใหมีจำนวนผูสูงอายุสูงเพิ่มขึ้น เมื่อเขาสูวัยสูงอายุจะมี
การเปลี่ยนแปลงทางดานรางกาย ลักษณะการเปลี่ยนแปลงท่ีพบ ไดแก ความเสื่อมถอยทางสายตา ความเสื่อมถอยทางการไดยิน 
และความเสื่อมถอยของกระดูก ซึ่งสภาพแวดลอมท่ีอยูอาศัยเดิมท่ีไมเหมาะสมกับสภาพรางกายท่ีเปลี่ยนแปลงไปตามวัยท่ีเพ่ิมข้ึน 
จะนำมาสูการเกิดอุบัติเหตุ และภาวะทุพพลภาพในที่สุด แตหากเราสามารถปรับสภาพแวดลอม และที่พักอาศัยที่เหมาะสม จะ
ชวยลดการเกิดอุบัติเหตุ ลดการพ่ึงพาของผูสูงอายุ ชวยใหการใชชีวิตของผูสูงอายุงายข้ึน โดยเฉพาะเมื่อตองอยูตามลำพัง จึงทำ
ใหผูวิจัยมีความสนใจในการศึกษาเรื่อง สัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัย โดยมี
วัตถุประสงคเพ่ือวิเคราะหสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย และเพ่ือประเมินความ
พึงพอใจท่ีมีตอสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย สถิติท่ีใชในการวิจัย คือ คารอยละ
หรือ % เปอรเซ็นต (Percentage) คาเฉลี่ย (x̄) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจัย พบวา ผูสูงอายุสวนใหญ มีความ
ตองการสัญลักษณภาพผูสูงอายุท่ีเปนขอความพรอมภาพสัญลักษณ คิดเปนรอยละ 82 ผูสูงอายุสวนใหญเลือกสัญลักษณตัวแทน
ของผูสูงอายุเพศชายทรงผมแสกขางใสแวนสายตาคิดเปนรอยละ 22 ผูสูงอายุสวนใหญเลือกสัญลักษณตัวแทนของผูสูงอายุเพศ
หญิงเกลาผมมวยสูง คิดเปนรอยละ 25 ผูสูงอายุสวนใหญเลือกสัญลักษณตัวแทนของผูสูงอายุท้ังหมดท่ีเห็นวามีความเหมาะสมท่ี
จะนำไปพัฒนาจัดทำเปนสัญลักษณภาพผูสูงอายุแบบมีสวนของสีทึบและลายเสน คิดเปนรอยละ 65 
คำสำคัญ: สัญลักษณภาพ ผูสูงอาย ุความปลอดภัย ท่ีพักอาศัย 
 

 ABSTRACT 
 

Senior citizens have great deal of living experience and are well respected by their descendants.  In 
the future, Thailand will become an aging society. As age increases, senior health get deteriorated in terms of 
vision problems, hearing loss, weakening bones, etc. Proper management in senior residential environment to 
match with their degraded health condition can significantly reduce accidents, increase their living 
independency and improve their quality of life. Research statistics include percentage (%), mean (x̄), standard 
deviation (S.D.).  The results showed that 82% of elderly people preferred the signs with text and symbols. 
The majority of older adults chose the pictogram of a man wearing glasses and side part hairstyle to represent 
an elderly man, and the pictogram of a lady with a high bun hairstyle to represent an elderly woman, at 22% 
and 25% respectively. 65% of older adults opted for the solid color and line pictogram as a sign for elderly. 
Keywords: graphic, elderly, safety, home   
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บทนำ 
ผูสูงอายุเปนผูท่ีมีความรูที่เปนประโยชนตอสังคม ในอนาคตจะมีจำนวนผูสูงอายุและสัดสวนการเปนโสดเพิ่มขึ้น แต

จำนวนบุตรของผูสูงอายุจะลดลงเรื ่อย ๆ ทำใหผู สูงอายุตองพึ่งพาตนเอง แตเนื ่องจากเทคโนโลยีทางสุขภาพและความ
เจริญกาวหนาทางการแพทยทำใหผูสูงอายุมีอายุท่ียืนยาวมากกวาในอดีต (มิ่งสรรพ ขาวสอาด และณัฏฐาภรณ เลียมจรัสกุล, 
2556, หนา 94) ศาสตราจารย ดร.ปราโมทย ประสาทกุล ไดกลาววา “ในอนาคตที่สังคมไทยจะกลายเปนสังคมผูสูงอายุมี
ผูสูงอายุเพ่ิมข้ึนอีกเปนจำนวนมาก เราจึงตองระวังไมใหมีปจจัยท่ีจะผลักใหผูสูงอายุตองหลุดออกจากวงในไปอยูชายขอบ ปจจัย
ผลักเหลาน้ันท่ีสำคัญ คือ ความยากจน การท่ีผูสูงอายุตองอยูตามลำพังและความเจ็บไขไดปวย คนไทยยังมีวัฒนธรรมดี ๆ อยูมาก 
เชน ความกตัญูรูคุณการเคารพนับถือผูอาวโุส เราคงตองหาวิธีสกัดเอาสิ่งดีงามเหลานี้มาใชเปนพลังฉุดรั้งไวไมใหผูสูงอายุตอง
ถูกผลักออกไปอยูบริเวณชายขอบของสังคม” (ปราโมทย ประสาทกุล, 2555, หนา 81) ประเทศไทยไดกาวเขาสูสังคมผูสูงอายุ
ตั้งแตป พ.ศ. 2548 และกำลังจะกลายเปนสังคมผูสงูอายุอยางสมบูรณภายในป พ.ศ. 2573 และคาดวาจะมีจำนวนผูสูงอายุไทยท่ี
มีแนวโนมเพิ่มขึ้น ทำใหเกิดแผนผูสูงอายุแหงชาติฉบับที่ 2 (พ.ศ. 2545-2564) โดยยุทธศาสตรที่ 2 เปนยุทธศาสตรดานการ
สงเสริมผูสูงอายุ ยุทธศาสตรที่ทำใหผูสูงอายุมีสิทธิไดรับสวัสดิการสิ่งอำนวยความสะดวกอันเปนสาธารณะอยางสมศักดิ์ศรแีละ
ความชวยเหลือที่เหมาะสมจากรัฐ มีมาตรการสงเสริมและสนับสนุนใหผูสูงอายุมีที่อยูอาศัยและสภาพแวดลอมที่เหมาะสม
ปลอดภัย โดยใหหนวยงานที่เกี่ยวของกำหนดมาตรฐานข้ันต่ำสำหรับ  ท่ีพักอาศัยและสภาพแวดลอมของผูสูงอายสุอดคลองกับ
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560-2564) รวมถึงยุทธศาสตรชาติ 20 ป (พ.ศ. 2560-2579) มีการ
เชื่อมโยงระหวางยุทธศาสตรชาติกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาตฉิบับที่ 12 เปนยุทธศาสตรดานการสงเสริมผูสูงอาย ุ
ซึ่งสอดคลองกับความสนใจในการจะชวยใหผูสูงอายุมีท่ีอยูอาศัยและสภาพ แวดลอมท่ีเหมาะสมปลอดภัยในการใชชีวิตประจำวัน
ของผูสูงอายุ (ปรเมธี วิมลศิริ, 2559, หนา 3-50)  

เมื่อเขาสูวัยสูงอายุจะมีการเปลี่ยนแปลงทางดานรางกาย เชน กระดูกพรุน กระดูกสันหลังโคงงอ ขอเขาเสื่อม สายตา
พรามัวจากโรคตอกระจก ตอหิน หูตึง การรับรูกลิ่น หรือเสียงชาลง เปนตน สวนปญหาสำคัญที่พบในวัยสูงอายุ คือ ปญหา
สุขภาพ เชน ความดันโลหิต เบาหวาน หัวใจ รองลงมา คือ ปญหาเศรษฐกิจและความยากจน ผูสูงอายุที่เตรียมความพรอมกอน
เขาสูวัยสูงอายุจะรับมือกับปญหาตาง ๆ ไดดีกวาผูท่ีไมมีการเตรียมตัวไวลวงหนา การจัดสภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมและปลอดภัย 
เปนการเตรยีมพรอมอีกวิธีหน่ึงในการจัดการท่ีอยูอาศัยและสภาพแวดลอมรอบ ๆ ตัวผูสูงอายุใหเหมาะสมกับสภาพรางกายและ
สุขภาพท่ีเปลี่ยนแปลงไป (มานพ ตันสุภายน, 2555) สภาพแวดลอมท่ีอยูอาศัยเดิมท่ีไมเหมาะสมกับสภาพรางกายท่ีเปลี่ยนแปลง
ไปตามวัยที่เพิ่มขึ้นจะนำไปสูการเกิดอุบัติเหตุและภาวะทุพพลภาพในท่ีสุด แตถาหากเราสามารถปรับสภาพแวดลอมและที่พัก
อาศัยที่เหมาะสมเมื่อผูสูงอายุตองพักอาศัยอยูในบานพักเพียงลำพัง การมีสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีดี จะชวยลดการเกิด
อุบัติเหตุ ลดการพ่ึงพาของผูสูงอายุได การจัดสภาพ แวดลอมทางกายภาพและสิ่งอำนวยความสะดวก เปนสวนสำคัญสำหรับการ
ใชชีวิตของผูสูงอายุ จะชวยใหการใชชีวิตของผูสูงอายุ งายขึ้นโดยเฉพาะเมื่อตองอยูตามลำพัง (ไตรรัตน จารุทัศน และคณะ, 
2548, หนา 1-2) 

ปจจุบันคนสวนใหญตางคุนเคยกับคำวา “การออกแบบกราฟก หรือการออกแบบเลขนศิลป” โดยมีความหมายวา เปน
การสรางสรรครูปแบบการนำเสนอขอมูลที่ตองการจะสื่อไปยังผูชมที่เปนกลุมเปาหมายใหรับรู โดยผานประสาทสัมผัสการรับรู
ทางการมองเห็น กลาวคือ เปนการออกแบบสื่อเพื่อใหรับรูทางสายตา ซึ่งจะใชตัวอักษร หรือภาพมาเปนสวนประกอบในการ
ออกแบบ ซึ่งเปนยุคที่มีการบริโภคขอมูลขาวสารไดไมจำกัดและไรพรมแดน มีการนำไปใชอยางกวางขวางในวงการตาง ๆ เชน 
วงการธุรกิจ ขาวสารการทองเที ่ยว การศึกษาและการคนควาวิจัย สวนหนึ่งเปนผลมาจากความกาวหนาทางวิทยาศาสตร
เทคโนโลยี การคมนาคม คอมพิวเตอรและการสื่อสาร ทำใหขอมูลที่ตองการจะนำเสนอตองมีรูปแบบที่ทำใหคนหลาย ๆ ชาติ 
ตางเพศ ตางวัยกัน สามารถเขาใจไดงายขึ้น (อินทิรา นาควัชระ, 2553) งานสัญลักษณภาพผูสูงอายุที่ผูวิจัยสนใจทำการศึกษามี
ประโยชนเพื่อสื่อความหมายใหรับรูรวมกันในสังคม ใชแสดงแทนภาษาพูดใหเปนสื่อกลางที่จะถายทอดขาวสารแกผูใช สามารถ
ใชสื ่อสารขอมูลขาวสารในระยะเวลาที่สั ้น มีความชัดเจนมากกวาใชขอความ ใชพื ้นที ่นอยกวาการใชขอความ ขนาดของ
สัญลักษณสามารถยอขยายไดตามขนาดท่ีตองการ สัญลักษณมีการนำไปใชอยางสากลได 

จากขอมูลขางตนทำใหผูวิจัยมีแรงจูงใจในการวิจัย เน่ืองจากเล็งเห็นถึงความสำคัญของผูสูงอายุเพราะผูสูงอายุเปนผูท่ีมี
ประสบการณชีวิต มีความรูท่ีเปนประโยชนตอสังคม เปนบุคคลท่ีมีคุณคา เปนท่ีเคารพนับถือของลูกหลาน เมื่อเขาสูวัยสูงอายุจะ
มีการเปลี่ยนแปลงทางดานรางกาย ซึ่งสภาพแวดลอมที่อยูอาศัยเดิมที่ไมเหมาะสมกับสภาพรางกายที่เปลี่ยนแปลงไปตามวัยท่ี
เพ่ิมข้ึน จะนำ มาสูการเกิดอุบัติเหตุและภาวะทุพพลภาพในท่ีสุด การมีสภาพแวดลอมทางกายภาพท่ีดีจะชวยลดการเกิดอุบัติเหตุ 
ลดการพึ่งพาของผูสูงอายุ ชวยใหการใชชีวิตของผูสูงอายุงายขึ้น โดยเฉพาะเมื่อตองอยูตามลำพัง โดยไดนำหลักการออกแบบมา
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ใชเปนแนวทางในการวิจัยเรื่อง สัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัยเพราะเล็งเหน็วา 
สัญลักษณภาพผูสูงอายุท่ีไดทำการศึกษาวิจัยตามความตองการของผูสูงอายุ ออกแบบตามหลักการออกแบบดานกราฟก จะเปน
ประโยชนตอการใชชีวิต ประจำวันของผูสูงอายุเปนอยางมากเพราะผูสูงอายุมีปญหาเรื่องการมองเห็นและรับรูภาพตาง ๆ ดังน้ัน 
รูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุที่ดี นำเสนอขอมูลอยางชัดเจน จะเกิดผลดีตอกระบวนการสื่อความหมาย เปนสื่อกลางใหเกิด
ความเขาใจตรงกัน สามารถทำหนาที่เปนสื่อเพื่อใหเกิดการเรียนรู ชวยใหเกิดการกระตุนทางความคิดและการตัดสินใจ ทำใหผู
พบเห็นเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมท้ังการกระทำและความคิด การออกแบบจะตองทำใหขอมูลท่ีตองการจะนำเสนอมีรปูแบบ
ท่ีทำใหผูสูงอายุไทยสามารถเขาใจได     งายข้ึนโดยไมตองใชเวลามากในการทำความเขาใจเพ่ือความสะดวกและปลอดภัยในการ
ใชชีวิตของผูสูงอายุ 

 

วัตถุประสงคของโครงการวิจัย  
1. เพ่ือวิเคราะหสัญลักษณภาพผูสงูอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย 
2. เพ่ือประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอสัญลักษณภาพผูสูงอายสุำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภยัภายในท่ีพักอาศัย 
 

 

ขอบเขตการวิจัย  
ผูวิจัยไดนำเสนอขอบเขตการวิจัย เพ่ือเปนแนวทางในการทำการวิจยั ดังน้ี 
1. ดานเนื้อหา 
ทำการศึกษาขอมูลเกี่ยวกับสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัยทั้งจาก

เอกสารท่ีเปนบันทึก ตำรา หนังสือ วารสาร ฯลฯ เพ่ือใหทราบถึงวิธีการ เทคนิคในการท่ีจะศึกษา เพ่ือนำเสนอรูปแบบสัญลักษณ
ภาพผูสูงอายุภายในท่ีพักอาศัยท่ีตรงตามความตองการของผูสูงอายุ 

2. ดานวิธีการวิจัย 
เปนการศึกษาวิจัยแบบผสมระเบียบวิธี ดังน้ี 
วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ เก็บรวบรวมขอมูลภาคสนามจากการสอบถามจากกลุมผูใหขอมูลสำคัญ คือ ผูดูแลผูสูงอายุและ

ผูสูงอายุ ทำการออกแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัย สอบถามโดยใชแบบ 
สอบถามเกี่ยวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและแบบสอบถามดานความพึงพอใจที่มีตอสัญลักษณภาพผูสูงอายุ
สำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย 

3. กลุมประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากร คือ ผูสูงอายุและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ ซึ่งเปนผูมีสติสัมปชัญญะสมบูรณ ไมเปนบุคคลวิกลจริต อาน

ออกเขียนได ท้ังเพศชายและหญิงท่ียังมีพลังชวยเหลือตนเองได ยังสามารถเขารวมกับกิจกรรมตาง ๆ ทางสังคม ท้ังในครอบครัว
และนอกครอบครัวได 

กลุมตัวอยาง คือ ผูสูงอายุ ท่ีมีอายุตั้งแต 60 ปข้ึนไปและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ ซึ่งเปนผูมีสติสัมปชัญญะสมบูรณ 
ไมเปนบุคคลวิกลจริต อานออกเขียนได ที่ยังมีพลังชวยเหลือตนเองได ยังสามารถเขารวมกิจกรรมตาง ๆ ทางสังคม ทั้งใน
ครอบครัว และนอกครอบครัวได ท้ังเพศชายและหญิง จำนวน 110 คน  

4. เคร่ืองมือท่ีใชในการรวบรวมขอมูล 
- แบบสอบถามเก่ียวกับขอมลูสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม 
- แบบสอบถามดานความพึงพอใจท่ีมีตอสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภยัภายในท่ีพัก

อาศัย 
5. สถานท่ีทำการทดลอง/เก็บขอมูล 
- บานพักสวนตัวของผูสูงอายุ จังหวัดกรุงเทพมหานครและจังหวัดพิษณุโลก 

วิธีการดำเนินการวิจัย 
ผูวิจัยไดนำเสนอวิธีดำเนินการวิจัย เพ่ือเปนแนวทางในการทำการวิจยั โดยมีข้ันตอนการศึกษาดังน้ี 
1. การวิเคราะหสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัยจากการศึกษาเอกสาร

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ โดยแบงเปนประเภทตาง ๆ คือ 1) หลักการออกแบบภาพสัญลักษณ 2) หลักการใชสีกับภาพสัญลักษณ 
3) หลักการออกแบบกราฟก 
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2. สอบถามเก่ียวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม 
3. ออกแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย 
4. ประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอสญัลักษณภาพผูสงูอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย 
5. วิเคราะห สรุปและอภิปรายผลเพ่ือเสนอแนะสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ี

พักอาศัย 

ผลการวิจัย 
ผลการวิจัยเรื่อง สัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัย ไดกำหนดแนวทาง

ของการสรุปเน้ือหางานวิจัย โดยใหมีความสอดคลองและตรงกับวัตถุประสงคของงานวิจัย โดยดำเนินการ 2 ระยะ คือ  
ระยะท่ี 1 ผลการวิจัยในการวิเคราะหสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัย

จาdการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ไดสรุปเกณฑท่ีใชในการวิจัย โดยแบงเปนประเภทตาง ๆ คือ 1) หลักการออกแบบ
ภาพสัญลักษณ 2) หลักการใชสีกับภาพสัญลักษณ 3) หลักการออกแบบกราฟก 

 
ตาราง 1 แสดงผลการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารท่ีเก่ียวของกับหลักการออกแบบภาพสัญลักษณ 

หลักการออกแบบภาพสัญลักษณ 
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1. สื่อความหมายในทางบวก              3 13 
2. มีลักษณะเดนเฉพาะตัว              8 1 

3. ดึงดูดใจ              6 2 
4. เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย              5 4 
5. เปนที่เขาใจในระดับความคิดของกลุมเปาหมาย              6 3 

6. การลดยอสัญลักษณ ตองคำนึงถึงการนำไปใช              4 7 
7. สัญลักษณที่ดีควรออกแบบดวยสีเดียว              4 8 
8. มีลักษณะพ้ืนที่วางที่เหมาะสม              3 14 

9. น้ำหนัก มีผลตอการยอขนาดเล็ก              3 15 
10. การลื่นไหล ควรออกแบบใหเกิดความรูสึกผานได
โดยสะดวก 

             3 16 

11. ทิศทางของรูปทรง ทำใหเกิดความรูสึกที่นาสนใจ              3 17 
12. มีการจัดรูปแบบอยางดีมีระบบที่เหมือนกัน              2 20 
13. เหมาะกับกาลเวลา ทุกยุคทุกสมัย              5 5 

14. มีความเรียบงาย              4 9 
15. สื่อความหมายไดเร็ว ตรงวัตถุประสงค              5 6 
16. มีเอกภาพ ในความหมายที่จะสื่อนั้น ควรมี
จุดมุงหมายเดียว 

             4 10 

17. รูปแบบควรเหมาะสมกับสภาพแวดลอม              3 18 
18. กรรมวิธีและวัสดุงายตอการผลิตและราคาประหยัด              4 11 
19. มองเห็นไดงาย              3 19 

20. สัญลักษณอันทรงคุณคา              1 21 
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ตาราง 1 แสดงผลการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารท่ีเก่ียวของกับหลักการออกแบบภาพสัญลักษณ (ตอ) 

หลักการออกแบบภาพสัญลักษณ 

1.
 เอื้

อเ
อ็น

ดู 
ดิศ

กุล
 ณ

 อ
ยุธ

ยา
 (2

54
3)

 

2.
 ถิ

รา
 ว

ีรกุ
ล 

(2
54

5)
 

3.
 พุ

ทธ
ิ เท

พป
ระ

ทุม
 (2

54
8)

 

4.
 ด

วง
รัต

น 
ดา

นไ
ทย

นำ
 (2

55
0)

 

5.
 ว

ิรุณ
 ตั้

งเ
จร

ิญ
 (2

54
5)

 

6.
 ส

ุมิต
รา

 ศ
รีว

ิบูล
ย 

(2
54

7)
 

7.
 ส

ุปติ
 จั

นท
รป

ระ
สิท

ธิ์ 
(2

54
3)

 

8.
 ร

ัฐธ
นิน

ท 
พร

าห
มณี

นิล
 (2

55
2)

 

9.
 ค

ูวา
 ย

าม
ะ 

(1
97

3)
 

10
. ท

อง
เจื

อ 
เขี

ยด
ทอ

ง 
(2

53
5)

 

11
. ก

อง
วิจั

ยแ
ละ

พัฒ
นา

สำ
นัก

งา
นต

ำร
วจ

แห
งช

าติ
 (ม

.ป
.ป

.) 

12
. ส

ุธี 
โส

ปะ
หล

าง
 (2

55
5)

 

13
. ว

ิมล
ฑา

 ศ
ิริร

ะเ
วท

ยกุ
ล 

(2
55

5)
 

รว
ม 

ลำ
ดับ

 

21. เปนสัญลักษณที่บอกรายละเอียด              1 22 

22. เปนสัญลักษณที่สามารถเชื่อมโยงถึงสินคา  
หรือบริการ 

             1 23 

23. สัญลักษณที่มีความงามเปนเลิศ              4 12 

24. เปนสัญลักษณที่ชวยตอกย้ำความมีชื่อเสียง 
ขององคกรขององคกร 

             1 24 

25. เปนเครื่องมือในการสงเสริมการขาย              1 25 
26. ควรวางสัญลักษณไวกอนตัวอักษร              1 26 

27. ขนาดของสัญลักษณที่เหมาะสม ตองเทียบกับขนาด
ตัวอักษรที่ใช 

             1 27 

28. ใชสัญลักษณแทนตัวอักษรใหไดมากที่สุดเทาที ่
จะสามารถกระทำได 

             1 28 

รวม 12 12 3 16 3 10 6 8 3 9 2 4 2   

 
ท่ีมา: วราภรณ มามี (2559) 
 
 จากตาราง 1 ผลการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารท่ีเก่ียวของประเด็นหลักการออกแบบภาพสัญลักษณ ศึกษา
เรื่องหลักการออกแบบภาพสัญลักษณจากผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบกราฟก จำนวน 13 ทาน โดยเลือกใชเกณฑมาตรฐาน
ในการประเมินหลักการออกแบบภาพสัญลักษณ ลำดับท่ี 1 คือ ดานการมีลักษณะเดนเฉพาะตัว ลำดับท่ี 2 คือ ดานการดึงดูดใจ
และลำดับสุดทาย คือ ดานการใชสัญลักษณแทนตัวอักษรใหไดมากท่ีสุดเทาท่ีจะสามารถกระทำได 
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ตาราง 2 แสดงผลการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารท่ีเก่ียวของกับหลักการใชสีกับภาพสัญลักษณ 

หลักการใชสีกับภาพสัญลักษณ 

1.
 อ

นง
คน

าฎ
 ว

รร
ณ

จิต
จร

ูญ
 (2

55
6)

 

2.
 ณั

ฏฐ
พง

ษ 
สา

ยพิ
ณ

 (ม
.ป

.ป
.) 

3.
 เอื้

อเ
อ็น

ดู 
ดิศ

กุล
 ณ

 อ
ยุธ

ยา
 (2

54
3)

 

4.
 ภู

เว
ียง

 ล
าน

มีไ
ชย

 (2
55

2)
 

5.
 ถิ

รา
 ว

ีรกุ
ล 

(2
54

5)
 

6.
 ด

วง
รัต

น 
ดา

นไ
ทย

นำ
 (2

55
0)

 

7.
 ว

ิมล
ฑา

 ศ
ิริร

ะเ
วท

ยกุ
ล 

(2
55

5)
 

รว
ม 

ลำ
ดับ

 

1. ใชสีสดสำหรับกระตุนใหเห็นเดนชัด เพ่ือการมองในระยะเวลาสั้น ๆ        2 2 

2. การใชสีตองคำนึงถึงหลักความเปนจริง        2 3 
3. การออกแบบงานเชิงพาณิชย การใชสีเพ่ิม 1 สี ควรคำนึงถึงงบประมาณ        1 4 
4. ควรใชสีใหเหมาะกับวัยผูบริโภค        1 5 

5. การใชสีมากเกินไป ไมเปนผลดีกับงานออกแบบ เพราะสีหลายส ี
อาจลดความเดนชัดของเนื้อหาลงมา 

       1 6 

6. การใชสีเขมจัดคูกับสีออนมาก ๆ จะทำใหดูชัดเจน มีชีวิตชีวา นาสนใจ        1 7 

7. การใชสีกับตัวอักษร ตองอานงายและเห็นตัวอักษรเดนชัด        1 8 
8. ชวยสรางอารมณ ความรูสึก        1 9 
9. ชวยผสมผสานใหภาพรวมมีความสมดุล        1 10 

10. สีสำหรับภาพสัญลักษณ ขอความ หรือปายควรมีความแตกตางที่ดี  
เลือกใหเขากับสภาพแวดลอม 

       1 11 

11. การเลือกใชสีควรเปนสีชุดเดียวกันทั้งชุด        5 1 
รวม 7 4 2 1 1 1 1   

 
ท่ีมา : วราภรณ มามี (2559) 
 
 จากตาราง 2 ผลการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารที่เกี่ยวของประเด็นหลักการใชสีกับภาพสัญลักษณ ศึกษา
เรื่อง หลักการใชสีกับภาพสัญลักษณจากผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบกราฟก จำนวน 7 ทาน โดยเลือกใชเกณฑมาตรฐานใน
การประเมินหลักการใชสีกับภาพสัญลักษณ ลำดับท่ี 1 คือ ดานการเลือกใชสีควรเปนสีชุดเดียวกันท้ังชุด ลำดับท่ี 2 คือ ดานการ
ใชสีสดสำหรับกระตุนใหเห็นเดนชัดเพื ่อการมองในระยะเวลาสั้น ๆ และลำดับสุดทาย คือ ดานการเลือกใชสีสำหรับภาพ
สัญลักษณ ขอความ หรือปายควรมีความแตกตางท่ีดีเลือกใหเขากับสภาพแวดลอม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 10 ฉบับท่ี  2  กรกฎาคม - ธันวาคม  2562 
______________________________________________________________________________________________________________________ 

169 
 

ตาราง 3 แสดงผลการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารท่ีเก่ียวของกับหลักการออกแบบกราฟก 

หลักการออกแบบกราฟก 

1.
 ศ

ักดิ์
ชัย

 เก
ียร

ติน
าค

ินท
ร 

(2
55

4)
 

2.
 ช

ัยร
ัตน

 อั
ศว

าง
กูร

 (2
54

8)
 

3.
 พ

รเ
ทพ

 เล
ิศเ

ทว
ศิร

ิ (2
54

5)
 

4.
 ส

ุรศ
ักดิ์

 ป
าเ

ฮ 
(2

53
7)

 

5.
 ป

าน
พจ

น 
หน

ุนภั
กดี

 (2
55

3)
 

6.
 พุ

ทธ
ิ เท

พป
ระ

ทุม
 (2

54
8)

 

7.
 ว

ิรุณ
 ตั้

งเ
จร

ิญ
 (2

54
5)

 

8.
 ค

ูวา
ยา

มะ
 (2

51
6)

 

9.
 โส

ภา
พร

รณ
 น

าม
วง

ศ 
เกื้

อกู
ล 

คุป
รัต

น 
(2

53
2)

 

10
. ศ

ิริพ
รณ

 ป
เต

อร
 (2

54
9)

 

รว
ม 

ลำ
ดับ

 

1 เอกภาพ           4 4 

2 สัดสวน           2 9 
3 ความสมดุล           3 5 
4 ความขัดแยง หรือการตัดกัน           1 18 

5 จังหวะ ลีลาและการซ้ำ           1 19 
6 ความกลมกลืน           2 10 
7 การลดหลั่น หรือระดับความเปลี่ยนแปลง           2 11 

8 ความงาม           5 1 
9 ความนาสนใจและรูปแบบ           3 6 
10 ทองถ่ินและชนชาติ           1 20 

11 รวมสมัย           5 2 
12 ความงาย           5 3 
13 ความหลากหลาย           1 21 

14 เอกลักษณ           1 22 
15 ความหมายดี           3 7 
16 เปนสากล           2 12 

17 ย่ังยืน           2 13 
18 เหมาะสม           2 14 
19 เปนประโยชน           3 8 

20 การเนนและการสรางลำดับความสำคัญ           1 23 
21 การใชสี           2 15 

22 เนื้อหา           2 16 
23 กรรมวิธีและวัสดุงายตอการผลิตและราคาประหยัด           2 17 
24 ทิศทางและการเคลื่อนไหว           1 24 

รวม 11 9 3 5 4 3 3 6 4 8   

 
ท่ีมา: วราภรณ มามี (2559) 
 
 จากตาราง 3 ผลการสังเคราะหโครงสรางของเอกสารท่ีเก่ียวของประเด็นหลักการออกแบบกราฟก ศึกษาเรื่อง 
หลักการออกแบบกราฟก จากผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบกราฟก จำนวน 10 ทาน โดยเลือกใชเกณฑมาตรฐานในการ
ประเมินหลักการออกแบบกราฟก ลำดับท่ี 1 คือ ดานความงาม ลำดับท่ี 2 คือ ดานความรวมสมัยและลำดับสุดทาย คือ ดาน
ทิศทางและการเคลื่อนไหว  
 ระยะท่ี 2 ผลการวิจัยในการประเมินความพึงพอใจที่มีตอสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความ
ปลอดภัยภายในที่พักอาศัยจากแบบสอบถามเกี ่ยวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและความพึงพอใจที่มีตอ
สัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย 
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ตาราง 4 แสดงผลการวิเคราะหเก่ียวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม 
1. เพศ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     1.1 ชาย 41 41 
     1.2 หญิง 59 59 

รวม 100 100 

2. อาย ุ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     2.1 อายุ 60 - 69 ป  61 61 
     2.2 อายุ 70 - 79 ป  29 29 
     2.3 อายุ 80 ปขึ้นไป  10 10 

รวม 100 100 

3. สถานะ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     3.1 โสด   12 12 
     3.2 สมรส/อยูดวยกัน 59 59 
     3.3 หยาราง/หมาย/แยกกันอยู 29 29 

รวม 100 100 
4. การศึกษา จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     4.1 ไมไดศึกษา 2 2 
     4.2 ประถมศึกษาตอนตน 50 50 
     4.3 ประถมศึกษาตอนปลาย 6 6 
     4.4 มัธยมศึกษาตอนตน 20 20 
     4.5 มัธยมศึกษาตอนปลาย 12 12 
     4.6 ปริญญาตรี    10 10 
     4.7 สูงกวาปริญญาตรี 0 0 

รวม 100 100 
5. ตำแหนง/อาชีพ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     5.1 ไมไดประกอบอาชีพ 32 32 
     5.2 พนักงานบริษัทเอกชน  13 13 
     5.3 ธุรกจิสวนตัว/คาขาย/อาชพีอิสระ 29 29 
     5.4 นักวิชาการ/ขาราชการ/พนกังานรัฐวิสาหกิจ  11 11 
     5.5 อาชพีอื่น ๆ 15 15 

1) ทำไร ทำนา               11 11 
2) ขาราชการบำนาญ         1 1 
3) ซ้ือขายหุนและทองคำ     1 1 
4) รับจางตัดเย็บเส้ือผา       1 1 
5) รับจางท่ัวไป                1 1 

รวม 100 100 
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ตาราง 4 แสดงผลการวิเคราะหเก่ียวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม  (ตอ) 
 
6. คุณมีโรคประจำตัวหรือไม จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     6.1 ไมม ี 45 45 
     6.2 ม ี 55 55 

1) ความดันโลหิตสูง  6 6 
2) ความดันโลหิตสูง + ไขมันในเลือดสูง  10 10 
3) ความดันโลหิตสูง + เกา 1 1 1 
4) ความดันโลหิตสูง + ไขมันในเลือดสูง + เบาหวาน  8 8 
5) ความดันโลหิตสูง + ไขมันในเลือดสูง + เกา  2 2 
6) ความดันโลหิตสูง + ไขมันในเลือดสูง + มะเร็งตอมลูกหมาก  1 1 
7) ความดันโลหิตสูง + วิงเวียน + ปวดหัว  1 1 
8) ความดันโลหิตสูง + เบาหวาน + เกา  1 1 
9) ความดันโลหิตสูง + เบาหวาน  3 3 
10) ไขมันในเลือดสูง  6 6 

6. คุณมีโรคประจำตัวหรือไม จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

11) เบาหวาน  4 4 
12) เบาหวาน + เกา  1 1 
13) เกา  3 3 
14) เกา + ไขมันในเลือดสูง  1 1 
15) เวียนหัว  1 1 
16) ปวดหัว เวียนหัว  1 1 
17) โรคไต  1 1 
18) มะเร็งเนื้อเยื่อออน มะเร็งปากมดลูก  4 4 

รวม 100 100 

7. คุณมีปญหาทางสายตาหรือไม จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
     7.1 สายตาปกติ  39 39 
     7.2 สายตาส้ัน  8 8 
     7.3 สายตายาว   49 49 
     7.4 ปญหาดานสายตาอื่นๆ 4 4 

1) ตอกระจก ตอเนื้อ ตอลม ตอหิน 4 4 

รวม 100 100 
8. คุณเคยเกิดอุบัติเหตุภายในที่พักอาศัยหรือไม จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     8.1 เคย 93 93 
     8.2 ไมเคย 7 7 

รวม 100 100 
 
 

จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 
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ตาราง 4 แสดงผลการวิเคราะหเก่ียวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม  (ตอ) 
9.สาเหตุที่ทำใหเกิดอุบัติเหตุ   
     9.1 มีดบาด 10 10 
     9.2 ไฟไหม/น้ำรอนลวก  19 19 
     9.3 เขาทรุดไมมีแรง  3 3 
     9.4 สะดุดส่ิงกีดขวาง 23 23 
     9.5 วิงเวยีน/วูบ  8 8 
     9.6 ลม/กาวพลาด/ตกบันได/ตกหลุม 30 30 
     9.7 สาเหตุอื่นๆ 7 7 
1) ไฟฟาช็อต  7 7 

รวม 100 100 
10. ตำแหนงภายในบริเวณที่พักอาศัยทีม่ักเกิดอุบัติเหตุ จำนวน (คน) คิดเปนรอยละ 

     10.1 หองนอน 13 13 
     10.2 หองน้ำ 27 27 
     10.3 หองรับแขก   6 6 
     10.4 หองทำงาน 1 1 
     10.5 หองครัว   32 32 
     10.6 หองรับประทานอาหาร 3 3 
     10.7 หองอื่น ๆ 18 18 
1) หองพระ                                              4 4 

2) บันได                                                 6 6 
3) หนาบาน                                             2 2 
4) พื้นที่ตางระดับ                                      1 1 
5) ที่จอดรถเนื่องจากทำทางลาดเปยกนำ้จะล่ืน   1 1 
6) หองโถง                                               2 2 
7) ประตูหนาบาน                                      2 2 
รวม 100 100 

   

 จากตาราง 4 ผลการวิเคราะหเก่ียวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม การรูถึงขอมูลเก่ียวกับเพศ อายุ 
สถานะ การศึกษา ตำแหนงอาชีพ โรคประจำตัว ปญหาทางสายตา อุบัติเหตุในที่พักอาศัย สาเหตุของอุบัติเหตุ และตำแหนง 
ท่ีเกิดอุบัติเหตุ ทำใหเปนแนวทางในการออกแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย 
ไดตรงตามความตองการท่ีแทจริงของกลุมผูสูงอายุ 
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ภาพ 1 สัญลักษณภาพผูสูงอายเุพศชาย 
ท่ีมา : วราภรณ มามี ,2559 

 
 จากภาพ 1 นำรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุเพศชายที่มีอยูจริงในปจจุบันนำมาตัดทอนใหมีความเหมาะสม
สำหรับการจัดทำสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัย จากภาพที่มีรายละเอียดมาก
ไปสูภาพท่ีมีรายละเอียดท่ีนอยท่ีสุดเพ่ือเปนตัวแทนของผูสูงอายุเพศชาย  
 ผลการวิเคราะหเก่ียวกับความพึงพอใจในรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุเพศชาย ผูสูงอายุสวนใหญ เลือกรูปแบบ
สัญลักษณภาพผูสูงอายุเพศชาย รูปแบบที่ 6 ทรงผมแสกขางใสแวนสายตา จำนวน 22 คน คิดเปนรอยละ 22 ลำดับรองลงมา 
รูปแบบที่ 23 จำนวน 15 คน คิดเปนรอยละ 15 และลำดับสุดทาย รูปแบบที่ 8 13 14 18 19 20 22 เปนรูปแบบที่ไมมีผูสนใจ
เลือก คิดเปนรอยละ 0 
 
 

 
 

ภาพ 2 สัญลักษณภาพผูสูงอายเุพศหญิง 
ท่ีมา : วราภรณ มามี, 2559 
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 จากภาพ 2 นำรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุเพศหญิงที่มีอยูจริงในปจจุบันนำมาตัดทอนใหมีความเหมาะสม
สำหรับการจัดทำสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัย จากภาพที่มีรายละเอียดมาก
ไปสูภาพท่ีมีรายละเอียดท่ีนอยท่ีสุดเพ่ือเปนตัวแทนของผูสูงอายุเพศหญิง  
 ผลการวิเคราะหเกี่ยวกับความพึงพอใจในรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุเพศหญิง ผูสูงอายุสวนใหญ เลือก
รูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุเพศหญิง รูปแบบท่ี 6 เกลาผมมวยสูง จำนวน 25 คน คิดเปนรอยละ 25 ลำดับรองลงมา รูปแบบ
ที่ 5 และรูปแบบท่ี 24 มีจำนวนเทากัน จำนวน 11 คน คิดเปนรอยละ 11 และลำดับสุดทาย รูปแบบที่ 1 3 11 16 19 20 เปน
รูปแบบท่ีไมมีผูสนใจเลือก คิดเปนรอยละ 0 
 
 

 
 

 
ภาพ 3 สัญลักษณภาพผูสูงอาย ุ

ท่ีมา: วราภรณ มามี ,2559 
 
 จากภาพ 3 นำรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุทั้งเพศชายและเพศหญิงที่มีอยูจริงในปจจุบันนำมาตัดทอนใหมี 
ความเหมาะสมสำหรับการจัดทำสัญลักษณภาพเพื่อเปนตัวแทนของผูสูงอายสุำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พัก
อาศัยสำหรับผูสูงอายุ โดยสรางตัวแทนของภาพสัญลักษณภาพผูสูงอายุ ใหมีความแตกตางกัน 2 รูปแบบ คือ รูปแบบท่ี 1 มีสวน
ของสีทึบและลายเสนและรูปแบบท่ี 2 มีเฉพาะลายเสน  
 ผลการวิเคราะหเก่ียวกับความพึงพอใจในรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุ ผูสูงอายุสวนใหญ เลือกรูปแบบกราฟก
ของผูสูงอายุ ที่มีความเหมาะสมที่จะนำไปพัฒนาจัดทำเปนสัญลักษณภาพเพื่อเปนตัวแทนของผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือ
ความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย รูปแบบท่ี 1 จำนวน 65 คน คิดเปนรอยละ 65 ลำดับรองลงมา ผูสูงอายุสวนใหญเลือกรูปแบบ
ที่ 2 จำนวน 35 คน คิดเปนรอยละ 35 เมื่อผูสูงอายุเลือกรูปแบบที่ตองการแลวจะนำสัญลักษณของผูสูงอายุเพศชายและเพศ
หญิงท่ีผูสูงอายุเลือกกอนหนาน้ันแลวเพ่ือเปนแนวทางในการพัฒนาแบบตอไป 
 
 

 

ภาพ 4 สัญลักษณภาพผูสูงอายุ ชุดท่ี 1 
ท่ีมา: วราภรณ มามี ,2559 
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ภาพ 5 สัญลักษณภาพผูสูงอายุ ชุดท่ี 2 

ท่ีมา: วราภรณ มามี ,2559 
 
 
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจในรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุ พบวา ชุดท่ี 1 ภาพท่ีถายทอดตามความจริง 
(Realistic) สัญลักษณภาพผูสูงอายุเต็มตัว นำสัญลักษณภาพของผูสงูอายุในการใชชีวิตประจำวันมาใชในการออกแบบ มีคาเฉลีย่
สูงสุดรวม(x̄ = 3.80) (S.D. = 0.91) เน่ืองจากเปนรูปแบบท่ีมองแลวเขาใจงายมากท่ีสุดและยังคงสื่อสารใหเห็นวายังเปน
สัญลักษณภาพของผูสูงอายุอยางครบถวน  
 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจในรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุรวมทุกรายการ พบวา ชุดท่ี 1 ภาพท่ีถายทอดตาม 
ความจริง (Realistic) สัญลักษณภาพผูสูงอายุเต็มตัว นำสัญลักษณภาพของผูสูงอายุในการใชชีวิตประจำวันมาใชในการออกแบบ 
มีคาเฉลีย่สูงสุดรวม (x̄ = 3.30) (S.D. = 0.16) เน่ืองจากเปนรูปแบบท่ีมองแลวเขาใจงายมากท่ีสดุและยังคงสื่อสารใหเห็นวายัง
เปนสัญลักษณภาพของผูสูงอายุอยางครบถวน แตเมื่อแบงเปนแตละรายการ พบวา ชุดท่ี 2 สัญลักษณภาพผูสูงอายุในลักษณะตัด
ทอน (Distortion) สัญลักษณภาพผูสูงอายุครึ่งตัวและตัดทอน นำสญัลักษณภาพของผูสูงอายุในการใชชีวิตประจำวันมาใชในการ
ออกแบบ มีการเลือกนำสูงสุด 10 รายการ เน่ืองจากเปนรูปแบบท่ีมองเห็นชัดเจน มีความเรียบงายและยังคงสื่อสารใหเห็นวายัง
เปนสัญลักษณภาพผูสูงอายุอยู 
 

สรุปผลการวิจัย 
1. สรุปผลการวิเคราะหสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัยจากการศึกษา

เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ ดังน้ี 
1.1 หลักการออกแบบภาพสัญลักษณ โดยเลือกใชเกณฑมาตรฐานในการประเมินหลักการออกแบบภาพสัญลักษณ 

ลำดับที่ 1 คือ ดานการมีลักษณะเดนเฉพาะตัว ลำดับที่ 2 คือ ดานการดึงดูดใจและลำดับสุดทาย คือ ดานการใชสัญลักษณแทน
ตัวอักษรใหไดมากท่ีสุดเทาท่ีจะสามารถกระทำได 

1.2 หลักการใชสีกับภาพสัญลักษณ โดยเลือกใชเกณฑมาตรฐานในการประเมินหลักการใชสีกับภาพสัญลักษณ ลำดับท่ี 
1 คือ ดานการเลือกใชสีควรเปนสีชุดเดียวกันทั้งชุด ลำดับที่ 2 คือ ดานการใชสีสดสำหรับกระตุนใหเห็นเดนชัดเพื่อการมองใน
ระยะเวลาสั้น ๆ และลำดับสุดทาย คือ ดานการเลือกใชสีสำหรับภาพสัญลักษณ ขอความ หรือปายควรมีความแตกตางที่ดีเลือก
ใหเขากับสภาพแวดลอม 

1.3 หลักการออกแบบกราฟก โดยเลือกใชเกณฑมาตรฐานในการประเมินหลักการออกแบบกราฟก ลำดับท่ี 1 คือ 
ดานความงาม ลำดับท่ี 2 คือ ดานความรวมสมัยและลำดับสุดทาย คือ ดานทิศทางและการเคลื่อนไหว 

2. สรุปผลการวิเคราะหในการประเมินความพึงพอใจที่มีตอสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความ
ปลอดภัยภายในที่พักอาศัยจากแบบสอบถามเกี่ยวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถามและความพึงพอใจในสัญลักษณ
ภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายในท่ีพักอาศัย ดังน้ี 
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2.1 สรุปผลการวิเคราะหเก่ียวกับขอมูลสวนบุคคลของผูตอบแบบสอบถาม สรุปผลการวิเคราะหเก่ียวกับขอมูลสวน
บุคคลของผูตอบแบบสอบถาม พบวา ผูสูงอายุสวนใหญเปนเพศหญิง จำนวน 59 คน คิดเปนรอยละ 59 ผูสูงอายุสวนใหญ อายุ 
60-69 ป จำนวน 61 คน คิดเปนรอยละ 61 ผูสูงอายสุวนใหญมสีถานะ สมรส อยูดวยกัน จำนวน 59 คน คิดเปนรอยละ 59 
ผูสูงอายสุวนใหญมีการศึกษาอยูในระดับช้ันประถมศึกษาตอนตน จำนวน 50 คน คิดเปนรอยละ 50 ผูสูงอายสุวนใหญ ไมได
ประกอบอาชีพ จำนวน 32 คน คิดเปนรอยละ 32 ผูสูงอายสุวนใหญมีโรคประจำตัว จำนวน 55 คน คิดเปนรอยละ 55 คือ โรค
ความดันโลหิตสูง ไขมันในเลือดสูง เบาหวาน เกา มะเร็ง ไต เปนตน ผูสูงอายสุวนใหญ มสีายตายาว จำนวน 49 คน คิดเปนรอย
ละ 49 ผูสูงอายสุวนใหญ เคยเกิดอุบัติเหตภุายในท่ีพักอาศัย จำนวน 93 คน คิดเปนรอยละ 93 สาเหตุท่ีทำใหเกิดอุบัติเหตุของ
ผูสูงอายสุวนใหญ คือ การลม กาวพลาด ตกบันได ตกหลุม เปนตน ผูสูงอายสุวนใหญมักเกิดอุบัติเหตบุริเวณ หองครัว จำนวน 32 
คน คิดเปนรอยละ 32 การรูถึงขอมูลเก่ียวกับเพศ อายุ สถานะ การศึกษา ตำแหนงอาชีพ โรคประจำตัว ปญหาทางสายตา 
อุบัติเหตุในท่ีพักอาศัย สาเหตุของอุบัติเหตุและตำแหนงท่ีเกิดอุบัตเิหตุ  

2.2 สรุปผลการวิเคราะหเก่ียวกับความพึงพอใจในสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพ่ือความปลอดภัยภายใน
ท่ีพักอาศัย พบวา ผูสูงอายุสวนใหญ มีความตองการสญัลักษณภาพผูสูงอายุท่ีเปนขอความพรอมภาพสัญลักษณ คิดเปนรอยละ 
82 ผูสูงอายุสวนใหญเลือกสญัลักษณตัวแทนของผูสูงอายุเพศชายทรงผมแสกขางใสแวนสายตา คิดเปนรอยละ 22 ผูสูงอายุสวน
ใหญเลือกสัญลักษณตัวแทนของผูสูงอายุเพศหญิงเกลาผมมวยสูง คดิเปนรอยละ 25 ผูสูงอายสุวนใหญเลือกสัญลักษณตัวแทน
ของผูสูงอายุท้ังหมดท่ีเห็นวามีความเหมาะสมท่ีจะนำไปพัฒนาจัดทำเปนสัญลักษณภาพผูสูงอายุแบบมสีวนของสีทึบและลายเสน 
คิดเปนรอยละ 65 และผลการวิเคราะหความพึงพอใจในรูปแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุ พบวา ชุดท่ี 1 ภาพท่ีถายทอดตามความ
จริง (Realistic) สญัลักษณภาพผูสูงอายุเต็มตัว นำสญัลักษณภาพของผูสูงอายุในการใชชีวิตประจำวันมาใชในการออกแบบ มี
คาเฉลี่ยสูงสดุรวม(x̄ = 3.80) (S.D. = 0.91) เน่ืองจากเปนรูปแบบท่ีมองแลวเขาใจงายมากท่ีสุดและยังคงสื่อสารใหเห็นวายังเปน
สัญลักษณภาพของผูสูงอายุอยางครบถวน 

 

ขอเสนอแนะ 
1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช 
 ผูที่สนใจสามารถนำกระบวนการในการออกแบบสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัย
ภายในท่ีพักอาศัย สามารถนำแนวทางและหลักเกณฑในการออกแบบภาพสัญลักษณ หลักการใชสีกับภาพสัญลักษณและ
หลักการออกแบบกราฟก รวมถึงรูปแบบโดยรวมของสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พัก
อาศัย ใหเหมาะสมสอดคลองกับกลุมผูสูงอายุ หรือกลุมท่ีมีลักษณะใกลเคียงกันได 
2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 
 จากผลความพึงพอใจของผูสูงอายุ พบวา ผูสูงอายุมีความพึงพอใจภาพที่ถายทอดตามความจริง (Realistic) 
สัญลักษณภาพผูสูงอายุเต็มตัวเปนการนำสัญลักษณภาพของผูสูงอายุในการใชชีวิตประจำวันมาใชในการออกแบบโดยมีคาเฉลี่ย
สูงสุด จึงควรพัฒนาสัญลักษณภาพผูสูงอายุเต็มตัวหลากหลายรูปแบบในการใชชีวิตประจำวันมากกวาเดิมใหทันตอการ
เปลี่ยนแปลงในยุคปจจุบัน รวมถึงปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอบถามท่ีกระตุนใหผูสูงอายุแสดงความคิดเห็นในการหาความพึงพอใจ
ในสัญลักษณภาพผูสูงอายุสำหรับงานกราฟกเพื่อความปลอดภัยภายในที่พักอาศัยในรูปแบบอื่น ๆ ตอไป เพื่อตอบสนองความ
ตองการ ความสะดวกและความปลอดภัยในการใชชีวิตของผูสูงอายุ 
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