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บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคคือ 1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาโดยใชเทคนิคการ

ตัดทอนจากรูป 12 นักษัตร 2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร 
วิธีการดําเนินการวิจัยคือ ศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน บริบท รูปแบบผลิตภัณฑเดิม ศึกษาขอมูลท่ัวไปในการทําผลิตภัณฑจากเศษผา 
เอกลักษณตางๆของชุมชนตําบลสันกําแพง ศึกษาแนวความคิดและกระบวนการในการออกแบบ ไดวิเคราะหขอมูล เพ่ือกําหนด
แนวคิดและขอบเขตในการพัฒนาผลิตภัณฑ ซึ่งในการพัฒนาผลิตภัณฑเศษผาในครั้งน้ี กําหนดแนวคิดและขอบเขตในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ คือ ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเศษผา พบวา สมาชิกตองการเอกลักษณท่ีเปนรูปทรงและรูปแบบของสัตว และมี
รูปแบบของผลิตภัณฑท่ีแตกตาง แตยังคงคุณคาเอกลักษณของงานเศษผาอยู ผูวิจัยจึงนํารูปรางของสัตวชนิดตางและ 12 นักษัตร 
ซึ่งมีลักษณะท่ีสวยงามท่ีเหมาะสมกับกลุมสตรีและสามารถข้ึนรูปไดในกลุมเอง ผูวิจัยไดใชความคิดสรางสรรคและประมวล
ความคิดจากขอมูลท่ีรวบรวมออกแบบรวมกับกลุมชุมชนและรางแบบตามแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑ จํานวน 15 แบบและ
รูปแบบจากวัฒนธรรมความเปนอยูของชุมชนจํานวน 10 แบบ ผลการวิจัยพบวา มีความตองการในการพัฒนาผลิตภัณฑจากเดิม
เปน กระเปาสตางคขนาดเล็กและหมอน อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.5 และ สวนใหญมีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดบั
มาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.45 ประเมินตามหลักเกณฑดังน้ี 1) ดานรูปทรง 2) ดานประโยนชใชสอย 3) ดานการตลาด 
คําสําคัญ : ผลิตภัณฑประเภทเศษผา กลุมสตรีแมบาน  สันกําแพง  เชียงใหม 
 

ABSTRACT 
 This research aims to 1. design and develop bags and pillows from rags using distortion technique of 
12 zodiac pattern and 2 . study the satisfaction of the new products. The methodology included; studying 
primary data, context, original products, and identity of Sankampang community. Conceptual design and 
design process were analyzed and set as guidelines of product design and development.  The idea of design 
and development came from community’s reguirements which give favor to animal shapes to be put on 
various kinds of product while keeping its charactenstic of rag patching works .  Therefore, the use twelve 
zodiac charactors were chosen for the group as it is a manageable pattern for the group. Form corraboration, 
15 patterns were selected and another 10 patterns based on the community’s culture lipestyle were also 
added. The result of this research found that the small wallet and the pillow were in high level with average 
of 4. 5 out of 5. Most of the products were also ranked hign with an average of 4.45 out of 5 under three 
topics; 1) Shape 2) Utility and 3) Marketing. 
Keywords : Fabric Remnants Product, Village Women Group, Sankampang, Chiang Mai 
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ความเปนมาและความสําคัญ 

ภูมิปญญาในการนําผาฝายท่ีไดรับจากโรงงานในหมูบาน นํามาเย็บเปนผลิตภัณฑกระเปาจากเศษผา ปจจุบันมีความ
ตองการรื้อฟนภูมิปญญา ในการทอผาท่ีมีอยูในอดีตจะทําใหกลุมไดผาฝายท่ีตรงกับความตองการของกลุมและสามารถผลิตเปน
ผลิตภัณฑไดหลากหลายข้ึน ในปจจุบันกลุมมีสมาชิกท้ังหมด 30 คน ไดจัดตั้งข้ึนเมื่อเดือน ธันวาคม พ.ศ. 2549โดยประธาน คือ 
นางบังอร อภิญญาวงศเลิศ ขาราชการบํานาญ วัตถุประสงคในการจัดตั้งกลุมเพ่ือใหคนในชุมชนมีรายไดเสริมจากรายไดหลัก การ
เริ่มกอตั้งกลุมเปนการรวมกลุมตัดเย็บผาเช็ดมือจากเศษผา เน่ืองจากในหมูบานมีโรงงานเย็บผา จึงมองเห็นแนวทางในการนําเศษ
ผา เหลาน้ันมาเพ่ิมมูลคาเปนสินคาเชนผาเช็ดมือ กระเปา  เปนตน โดยยึดแนวคิดในการประยุกตใชทรัพยากรในชุมชนท้ัง
ทรัพยากรทางธรรมชาติและภูมิปญญา จึงทําใหปจจัยการผลิตสวนใหญของกลุมไดรับรองใหเปนผลิตภัณฑโครงการหน่ึงตําบล
หน่ึงผลิตภัณฑระดับ 4 ดาวเพราะเหตุผลน้ีจึงมีแนวความคิดท่ีจะพัฒนาออกแบบผลิตภัณฑสินคาใหมีความหลากหลายและโดด
เดนมีเอกลักษณใหมีความทันสมัยมากยิ่งข้ึน จากการสัมภาษณกลุมพัฒนาสตรีบานตนโจก (คําซาว) มีความตองการใหพัฒนา
รูปแบบผลิตภัณฑกระเปาจากเศษผาท่ีมีรูปแบบเดิมใหมีความทันสมัย แปลกใหม และเปนท่ีพึงพอใจของผูบริโภคในยุคปจจุบัน 
(สัมภาษณนางบังอร อภิญญาวงศเลิศ,2560)  

เทคนิคการตัดตอ (Patchwork) และศิลปะ (Applique) ไมเพียงแตแพรหลายในตางประเทศเทาน้ัน ยังมีการเผยแผ
เขามาในประเทศไทยนับรอยปโดยมิชช่ันนารีท่ีเดินทางเขามาเผยแพรศาสนาทางภาคเหนือของประเทศไทยและไดนําศิลปะการ
เย็บผาดวยเทคนิคดังกลาวเขามาถายทอดใหชาวเขา ลวดลายก็เปนท่ีรูจักกันในช่ือ “ลายชาวเขา” ซึ่งเปนการนําผาสีตางๆมาเย็บ
ปะติด และตัดตอ เปนเสื้อ กระโปรง เครื่องใช เครื่องนุงหม ตอมาไดมีการนําเศษผาไหมท่ีทอข้ึนโดยชาวบานภาคเหนือ มาตัดเปน
ลวดลายดอกไมแบบตางๆ และนําไปเย็บปะติดกับเครื่องใชเครื่องนุงหมมาจนปจจุบัน (จารุลักษณ สุทธิโชติ,2540) 
 สําหรับประเทศไทยน้ัน อางถึงนักษัตรในฐานะการกําหนดเวลา โดยเริ่มตนปนักษัตรใหม เมื่อถึงวันปใหมไทยหรือวัน
สงกรานต คนไทยใชสัตวชวยนับปมานานเพียงใดไมมีผูใดทราบ แตในศิลาจารึกสุโขทัยหลักท่ี 1 ดานท่ี 3 และดานท่ี 4 มีขอความ
ในจารึกกลาวถึงปมะโรง ปกุน และปมะแม และวรรณกรรมไตรภูมิพระรวงก็มีกลาวถึงเชนกัน น่ันหมายความวาไทยไดใชป
นักษัตร มาไมนอยกวา 700 ปทีเดียว คนไทยยังเช่ืออีกดวยวาคนเกิดในปนักษัตรใด จะมีนิสัยใจคอ และพรหมลิขิตตามท่ีกําหนด
ไวตามปนักษัตรน้ัน ดวยเหตุน้ี คนไทยสมัยกอนจึงมักจําปเกิดเปนป (พระครูวรวิริยคุณ (ปราโมทย ปสุโต), 2553: ออนไลน) 
  "นักษัตร" หมายถึงช่ือรอบเวลากําหนด 12ป เปน 1 รอบ เรียกวา 12นักษัตร โดยกําหนดใหสัตว12ชนิด เปน
เครื่องหมายแตละป เริ่มจากปชวด-หนู,ฉลู-วัว,ขาล-เสือ, เถาะ-กระตาย, มะโรง-งูใหญ, มะเส็ง-งูเล็ก,มะเมีย-มา,มะแม-แพะ,วอก-
ลิง,ระกา-ไก,จอ-สุนัข, กุน-หมู สวนเรื่องท่ีใชสัตวเปนสัญลักษณแตละปน้ัน จังหวัดเชียงใหมน้ันใหความสําคัญกับประเพณี
ทางดานลานนาอยางมาก เชน ประเพณีสงกรานต ปอยหลวง ซึ่งประเพณีท่ียกตัวอยางมาน้ี มักจะนํารูปภาพของ สัตวท้ังหมดมา
รวมในงานตางๆเชน นํามาเขียนลงบนตุง เพ่ือไปปกท่ีทรายเช่ือกันวาเปนการทําบุญใหกับปเกิดของตนเอง ประจวบเหมาะกับ 
ตําบลสันกําแพง เปนแหลงผลิตตุงซึ่งเปนเอกลักษณท่ีสามารถสรางรายไดกับชุมชนไดมาอยางยาวนานอีกดวย  

ผูวิจัยไดลงพ้ืนท่ีเพ่ือศึกษาขอมูลตางๆเก่ียวกับชุมชนเพ่ือเปนฐานขอมูลเพ่ือการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑจากเศษ
ผาใหไดผลิตภัณฑท่ีมีความหมายและสามารถสรางรายไดและสรางงานใหกับชุมชน ดวยผลิตภัณฑท่ีมคีุณคาและแปลกใหมเพ่ิม
ประโยชนใชสอยกับความตองการในยุคปจจุบันและเพ่ิมมูลคาของผลิตภัณฑ เพ่ือพัฒนาสินคาชุมชนอีกตอไป 

 
วัตถุประสงค 
        1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาโดยใชเทคนิคการตัดทอนจากรูป 12 นักษัตร 
        2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร  
 

ขอบเขตการวิจัย 
 ประชากร แบงเปน 2 กลุมคือ กลุมผูผลิต กลุมวิสาหกิจชุมชน และประชาชนและนักศึกษาสาขาการออกแบบท่ีสนใจ
ผลิตภัณฑ  

กลุมตัวอยาง ท่ีใชในการศึกษา ผูวิจัยไดกําหนดโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Area) โดยเลือกศึกษาจากกลุม
ผูผลิต คือกลุมวิสาหกิจชุมชน กลุมสงเสริมอาชีพบานตนโจก (คําซาว) จํานวน 5 คน ซึ่งเปนกลุมเดียวท่ีมีการนําเศษผามาพัฒนา
เปนผลิตภัณฑตางๆเชน กระเปา ท่ีรองหมอ เปนตน และนักศึกษาสาขาการออกแบบผลิตภัณฑท่ีสนใจผลิตภัณฑ จํานวน 100 
คน 
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วิธีดําเนินการวิจัย 
ในการทําวิจัย มีวัตถุประสงคคือ 1.เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภณัฑกระเปาและหมอนจากเศษผาโดยใชเทคนิคการ

ตัดทอนจากรูป 12 นักษัตร 2.เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร 
ผูวิจัยไดกําหนดการดําเนินการวิจัยไว 5 ข้ันตอนดังน้ี 

ข้ันตอนท่ี 1 การศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน 
ข้ันตอนท่ี 2 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการออกแบบและพัฒนา 
ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันติดตามและผลิตตนแบบ 
ข้ันตอนท่ี 4 ศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร  
 

ข้ันตอนการดําเนินการวิจัย 
        การออกแบบและพัฒนากระเปาจากเศษผาผูวิจัยมีข้ันตอนในการพัฒนาผลิตภัณฑ 6 ข้ันตอน ดังน้ี 
         ขั้นตอนท่ี 1 การศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน ขอมูลท่ัวไปและรูปแบบผลิตภัณฑเดิม ศึกษาขอมูลจากกลุมสงเสริมอาชีพบาน
ตนโจก (คําซาว) ขอมูลท่ัวไปในการทําผลิตภัณฑจากเศษผา เอกลักษณ และข้ันตอนในการทํา ศึกษาจากหนังสือ ตํารา เอกสาร
และเว็ปไซต แนวความคิดและกระบวนการในการออกแบบผลิตภัณฑ ศึกษาขอมูลจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 

 
 

ภาพ 1 รูปแบบผลติภณัฑเดิมของกลุมแมบาน บานตนโจก ต.สันกําแพง อ.สันกําแพง จ.เชียงใหม 
  
         ขั้นตอนท่ี 2 การวิเคราะหขอมูลเพ่ือใชในการออกแบบและพัฒนา ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูล เพ่ือกําหนดแนวคิดและ
ขอบเขตในการพัฒนาผลิตภัณฑ ซึ่งในการพัฒนาผลิตภัณฑเศษผาในครั้งน้ี กําหนดแนวคิดและขอบเขตในการพัฒนาผลิตภัณฑ 
คือ ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑเศษผาใหมีความทันสมัย สวยงาม และมีเอกลักษณ จากการท่ีไดสอบถามความตองการดาน
รูปแบบจากสมาชิกกลุมพบวา สมาชิกตองการเอกลักษณท่ีเปนรูปทรงและรูปแบบของสัตว และมีรูปแบบของผลิตภัณฑท่ี
แตกตาง แตยังคงคุณคาเอกลักษณของงานเศษผาอยู ผูวิจัยจึงนํารูปรางของสัตวชนิดตางและ 12 นักษัตร ซึ่งมีลักษณะท่ีสวยงาม
ท่ีเหมาะสมกับกลุมสตรีและสามารถข้ึนรูปไดในกลุมเอง 
 หลังจากท่ีไดขอสรุปเพ่ือการออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑเศษผาโดยใชรูปทรงและรูปแบบของ สัตวและวัฒนธรรมทาง
ลานนา ผูวิจัยไดใชความคิดสรางสรรคและประมวลความคิดจากขอมูลท่ีรวบรวมออกแบบและรางแบบตามแนวคิดในการพัฒนา
ผลิตภัณฑ โดยเริ่มจากกการออกแบบกอนจะนําไปข้ึนรูปทรง หลังจากน้ันใหสมาชิกกลุมไดคัดเลือกรูปแบบ กําหนดสีเพ่ือให
สอดคลองกับงานผลิตภัณฑท่ีมีอยู 
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ภาพ  2 ตัวอยางแบบรางการออกแบบกระเปา 12 นักษัตรและสัตวตางๆกอนนําไปข้ึนรูปทรง 
 

 
 

ภาพ 3 ตัวอยางแบบรางหมอนจากแนวคิดสัตวและวิถีลานนาจากรปูทรง ขนมหอใบตอง ขนมเทียน 
 

การคัดเลือกแบบ หลังจากท่ีไดออกแบบรางผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาตามแนวคิดในการพัฒนาผลติภณัฑ 
จํานวน 50 แบบแลว ผูวิจัยไดนําแบบรางผลิตภัณฑไปใหกลุมคัดเลือกรูปแบบผลิตภัณฑท่ีเหมาะสมสามารถผลิตไดจริง จํานวน 
15 แบบ  

 
 
ภาพ 4 คัดเลือกรูปแบบผลิตภัณฑท่ีเหมาะสมสามารถผลิตไดจริง จํานวน 15 แบบ โดยชุมชนมีสวนรวม 
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ภาพ 5 แผนผังข้ันตอนการออกแบบผลติภณัฑจากเศษผากลุมแมบาน บานตนโจก สันกําแพง อ.สันกําแพง จ.เชียงใหม 
 
        ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นติดตามและผลิตตนแบบ รวบรวมแกไข สรางเครื่องมือแลพัฒนาเครื่องมือ ในข้ันน้ี นักวิจัยและกลุมชุมชน
มีสวนรวมโดยพิจารณาหาทางแกไขรูปแบบโดยการประเมินรูปแบบและนําแบบรางท่ีสมบูรณมาสรางตนแบบตอไป 
        ขั้นตอนท่ี 4 ศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร  นําผลท่ีได
จากการพัฒนาและการประเมินความพึงพอใจของกลุมตัวอยางมาทําการวิเคราะหดวยวิธีทางสถิติเพ่ือสรุปผลการวิจัย 
 ผลิตภัณฑจากเศษผา ของกลุมวิสาหกิจชุมชนกลุมสตรีแมบานตนโจก (คําซาว)มีหลายประเภทและหลายรูปแบบ กลุม
วิสาหกิจชุมชนกลุมสตรีแมบานบานตนโจก (คําซาว) นอกจากจะทําผลิตภัณฑจากเศษผาแลวยังมีการแปรรูปผาเปนผลิตภัณฑ
ตางๆ และมีแนวคิดมีแนวคิดท่ีจะพัฒนาผลิตภัณฑใหมีความหลากหลาย และมีเอกลักษณแตกตางจากท่ีมีอยู ซึ่งจากการรวมกลุม
มีหนวยงานราชการและสถาบันการศึกษามาชวยพัฒนาดานรูปแบบผลิตภัณฑมากข้ึน ในสวนท่ีทางกลุมไมสามารถผลิตสินคาได
เองจึงสงผลตอกลุมมาก (สัมภาษณ นางบังอร อภิญญาวงศเลิศ,2560) จากการท่ีผูวิจัยไดศึกษารูปแบบผลิตภัณฑ พบวา มี
กระเปาของกลุมท่ีนาสนใจ สามารถพัฒนาตอใหมีความแตกตางและมีรูปแบบท่ีนาสนใจได ซึ่งรูปแบบปลาท่ีทํากันอยูมีความงาม 
โดยไมไดออกแบบเองเน่ืองจากไมมีความสามารถในการวาด จึงหาจากรูปภาพในอินเตอรเน็ตและสามารถขายไดดีเน่ืองจากราคา
ประมาณ 50-60 บาทตอ1ช้ิน แตมีการทํามาเปนเวลายาวนานจึงทําใหดานการตลาดลดลง จากการท่ีไดสอบภามความตองการ
ดานรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาจากเศษผา พบวา สมาชิกกลุมตองการรูปแบบใหมท่ีเปนเอกลักษณ สวยงาม งายตอการข้ึนรูป แต
ยังคงเอกลักษณของงานเศษผาอยู 
 

ข้ันตอนการพัฒนาและออกแบบผลิตภณัฑจากเศษผากลุมแมบาน บานตนโจก 
ต.สันกําแพง อ.สันกําแพง จ.เชียงใหม 

ศึกษาบริบทและวิถีลานนาดานเอกลักษณและวัฒนธรรม 

แบบรางแนวคิดการออกแบบหมอนและกระเปาจากแนวคิด 12 
นักษัตร วิถีลานนาของชุมชน จํานวน 50 แบบ 

พิจารณาและคดักรองแบบท่ีเหมาะสมรวมกับสามชิกกลุมได 25 
รูปแบบ 

จัดทําตนแบบจํานวน 12 ผลติภณัฑช้ินงานตัวอยางโดยกลุมแมบาน 

ประเมินความพึงพอใจวิเคราะหสรุปผล 
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ตาราง 1 ความคิดเห็นท่ีมีตอการพัฒนาแนวความคิดของกลุมวิสาหกิจ 
 

รายการพัฒนาผลิตภัณฑจากกระเปาเศษผาเปนผลิตภัณฑอ่ืนๆ 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับ 

1. กระเปาสตางคขนาดเล็ก 
2. พวงกุญแจ 
3. หมอนรูปทรงตางๆ 
4. เสื้อ 
5. กระโปรง 
6. หมวก 
7. รองเทา 

4.57 
3.09 
4.17 
2.51 
2.71 
2.63 
2.71 

0.56 
0.74 
0.57 
0.85 
0.96 
0.97 
0.93 

มาก 
ปานกลาง 

มาก 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 

          
 จากตาราง 1 ความคิดเห็นท่ีมีตอการพัฒนาแนวความคิดของกลุมวิสาหกิจ พบวา กลุมวิสาหกิจ สวนใหญมีความ

ตองการในการพัฒนาผลิตภัณฑจากเดิมเปน กระเปาสตางคขนาดเล็ก อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.57 คาเบ่ียงเบน
มาตรฐานเทากับ 0.56 รองลงมาคือ หมอนรูปทรงตางๆ อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.17 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 
0.57 ลําดับท่ีสามคือ พวงกุญแจ อยูในระดับ ปานกลาง มีคาเฉลี่ยเทากับ 3.09 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.74 
 
ผลการพัฒนาผลิตภัณฑประเภทเศษผาขอสรุปเพ่ือการออกแบบ ผลิตภัณฑจากเศษผา ดังนี ้

แนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ โดยนํารูปแบบของวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมของชาวเชียงใหม เชน ตุง, วัฒนธรรม
การกิน, การเขาวัด, ความเปนอยู เปนตนเขามาชวยในการออกแบบใหกับผลิตภัณฑจากเศษผา โดยจะแบงเปน 2 ประเภท คือ  

1. ผลิตภัณฑกระเปาเก็บเงินขนาดเล็ก ซึ่งพบวา ถาหากมีการพัฒนารูปแบบอยางตอเน่ืองจะทําใหทางกลุมวิสาหกิจ มี
รายไดอยางตอเน่ืองแตเพียงขาดเรื่องงานดานออกแบบจากทางกลุมเทาน้ันผูวิจัยไดเสนอแนวความคิดและรวบรวมแนวความคิด
กับกลุมชุมชนวาควรนํารูปทรงของสัตวมาออกแบบใหเกิดเปนกระเปาหอยคอในรูปแบบตางๆ เน่ืองจากข้ึนรูปงาย เศษผามีขนาด
เล็ก และสามารถเลือกสีสันมาใชกับงานไดงาย  

2. ผลิตภัณฑจากเศษผาอ่ืนๆพวงกุญแจตาง ๆ ซึ่งพบวา มีความลาสมัยแลวทางผูวิจัยจึงเสนอใหทางกลุมลองชวยกันคิด
วิเคราะหถึงสินคาวาจะในทิศทางไหน จึงไดขอสรุปวาผลิตภัณฑหมอนจากเศษผา โดยใชแนวความคิดจาก 12 นักษัตรลวดลาย
บนตุงลานนา 

ผูวิจัยไดใชความคิดสรางสรรคและประมวลความคิดจากขอมูลท่ีรวบรวมออกแบบและรางแบบตามแนวคิดในการ
พัฒนาผลิตภณัฑ จํานวน 15 แบบ และนํารูปแบบท้ังหมดใหกลุมชุมชน คัดเลือกรูปแบบผลิตภัณฑท่ีเหมาะสมและสามารถผลติ
ไดจริง หลังจากน้ันนําแบบมาพัฒนาใหสมบูรณเพ่ือนําไปสูกระบวนการสรางตนแบบผลิตภัณฑ ดังน้ี 
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ตัวอยางผลิตภัณฑกระเปาจากเศษผา 
 

 
 

ภาพ 6 รูปแบบผลติภณัฑกระเปาจากเศษผาท่ีออกแบบและพัฒนาแลว 
 
ตัวอยางผลิตภัณฑหมอนจากเศษผา 

 
 

ภาพ 7 รูปแบบผลติภณัฑหมอนจากเศษผาท่ีออกแบบและพัฒนาแลว 
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ผลการศึกษาความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทเศษผา 
การวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทเศษผา ผูวิจัยไดจัดทําแบบประเมินออกเปน 2 ตอน ตอนท่ี 1 เปน

ขอมูลพ้ืนฐานของผูตอบแบบสอบถาม และตอนท่ี 2 เปนความพ่ึงพอใจผลิตภัณฑประเภทเศษผา ซึ่งผลการวิเคราะหขอมูลมีดังน้ี 
 
ตาราง 2 ความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทกระเปาจากเศษผา(กระเปาสตางคและหมอน 12 นักษัตร) 

รายการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ดานรูปทรง 
1.โครงสรางและรูปทรงสวยงาม 
2.สีสันและลวดลายสวยงาม 
3.รูปแบบมีความทันสมัย 
4.ความเปนเอกลักษณคงคณุคาของงานหัตถกรรม 
5.ความประณีต 
6.ความเหมาะสมดานวัสด ุ
7.ความแข็งแรง 

          คาเฉลี่ยดานท่ีรูปทรง 

 
4.43 
4.53 
4.26 
4.54 
4.21 
4.43 
4.43 
4.40 

 
0.69 
0.69 
0.80 
0.69 
0.97 
0.69 
0.70 
0.11 

 
มาก 

มากท่ีสุด 
มาก 

มากท่ีสุด 
มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

ดานประโยนชใชสอย 
1.ความสะดวกสบายในการหยิบจบัใชงาน 
2.การดูแลรักษา 
3.มีความปลอดภัยในการใชงาน 

        คาเฉลี่ยดานประโยชนใชสอย 

 
4.52 
4.42 
4.43 

  4.46 

 
0.69 
0.70 
0.69 
0.01 

 
มากท่ีสุด 

มาก 
มาก 
มาก 

ดานการตลาด 
1.ความเปนไปไดในการผลิตจริง 
2.มีความเหมาะสมกับรสนิยมของกลุมเปาหมาย 

        คาเฉลี่ยดานการตลาด 

 
4.55 
4.41 
4.48 

 
0.69 
0.78 
0.07 

 
มากท่ีสุด 

มาก 
มาก 

                                                         รวม 4.44 0.05 มาก 

 
จากตาราง 2 ความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทกระเปาจากเศษผา พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีความพึงพอใจ

โดยรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.44 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.05 เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวามีความพึง
พอใจดานรูปทรง คาเฉลี่ยเทากับ 4.40 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.11 ดานประโยนชใชสอยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.46 คา
เบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.01 ดานการตลาดคาเฉลี่ยเทากับ 4.48 คาเบ่ียงเบนมาตรฐานเทากับ 0.07 
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ภาพ 8 รูปแบบผลติภณัฑกระเปาจากเศษผาท่ีออกแบบและพัฒนาแลว 
 

อภิปรายผลและขอเสนอแนะ 
การพัฒนาและการออกแบบผลิตภัณฑประเภทเศษผากลุมสตรีแมบาน บานตนโจก (คําซาว) 

ตําบลสันกําแพง อําเภอสันกําแพง จังหวัดเชียงใหมผูวิจัยไดอภิปรายผลตามจุดมุงหมายของการวิจัย ดังน้ี 
1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาโดยใชเทคนิคการตัดทอนจากรปู 12 นักษัตร พบวา

ผลิตภัณฑเกามีการออกแบบไวนานมากแลวจึงมีความตองการท่ีจะเปลี่ยนรูปแบบใหมีความสวยงามและใหมข้ึนความคิดเห็นท่ีมี
ตอการพัฒนาแนวความคิดของกลุมวิสาหกิจ ในการพัฒนาผลิตภัณฑจากเศษผา ในครั้งน้ีกําหนดแนวคิดและขอบเขตในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ คือ ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑหมอนและกระเปาท่ีมีความทันสมัย สวยงาม และมีเอกลักษณ โครงสราง
ของกระเปาท่ีใชเศษผาเปนหลักและมีวัสดุอ่ืนประกอบ เชน หนัง, กระดุม เปนตน โดยใชแนวคิดจาก สัตวท่ีมีความสวยงามใน
รูปแบบตาง ๆ และสวนหมอนใชเศษผาในการการทําเปนวัตถุดิบหลักและใชวัสดุรองคือ กระดุมและหนังเปนตนและใชแนวคิด
ของรูปทรงจาก 12 นักษัตรโดยแนวคิดน้ีไดจากการรวมกันคิดกับกลุมวิสาหกิจชุมจํานวน 5 ทานซึ่งใหความคิดเห็นในการผลิตวา
มีความนาจะเปนในการผลิตในระบบกลุมวิสาหกิจชุมชนได ซึ่งสอดคลองกับ งานวิจัยของ (สิงหา ปรารมภและนิรัช สุดสังข 
,2554) เรื่องการสรางแนวคิดในการออกแบบกรอบการออกแบบกอนการผลิตจริง จะชวยใหมีทิศทางในการออกแบบไดดีข้ึนและ
เปนการกําหนดภาพลักษณใหมใหสินคาของชุมชน มีลักษณท่ีเปลี่ยนไปจากเดิม 

2 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจในรูปแบบผลิตภัณฑกระเปาและหมอนจากเศษผาจากรูป 12 นักษัตร ผลการวิเคราะห
ขอมูลความพึงพอใจผลิตภัณฑประเภทกระเปาจากเศษผาจํานวน 100 คน  พบวา ผูตอบแบบสอบถามสวนใหญมีความพึงพอใจ
โดยรวมอยูในระดับมากในดานประโยชนใชสอยและเปนผลิตภัณฑท่ีสะทอนถึงวัฒนธรรมได โดยการนําเอาอัตลักษณและความ
ภาคภูมิใจของชุมชนมาใช ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ (อังกาบ ศักดี ,2552) 
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ขอเสนอแนะ 
        1. ในการนําผลงานวิจัยไปใชควรนําไปพัฒนากับกลุมชุมชนอ่ืนท่ีมีลักษณะมีวัฒนธรรมท่ีใกลเคียงกัน 
         2. การวิจัยครั้งตอไปควรจะเปนการสงเสริมการสรางภาพลักษณดวยและการบรรจุภัณฑตอไป 
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