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บทคัดยอ 

 งานวิจัยน้ีสนใจเตรียมตัวละครสำหรับภาพยนตรแอนิเมช่ันจากยางพาราผสมสารตัวเติมเพ่ือทดแทนการใชยางซิลิโคน 
จำนวน 4 ตัวละคร ศึกษาคุณสมบัติของตัวละครแอนิเมช่ันแบบสต็อปโมช่ันท่ียอมรับในระดับนานาชาติ พบวาวัสดุหลักในการสราง
พ้ืนผิวของตัวละครจะนิยมใชวัสดุโฟมลาเท็กซ และซิลิโคน ซึ่งมีคุณสมบัติน่ิม สามารถหักงอ และคงทาทางไดงาย ซึ่งการเตรียมตัว
ละครโดยยางพาราผสมแปงและกลีเซอรอลในงานวิจัยน้ีสามารถเตรียมเปนยางผสมท่ีมีเน้ือเดียวกันไดด ีไดตัวละครแอนิเมช่ันท่ีมีความ
น่ิมและมีความยืดหยุนท่ีไมสูงมากนัก ทำใหช้ินงานสามารถคงทาทาง หรือการหักงอไดดี  โดยสูตรท่ีดีท่ีสุดคือสูตรยางผสมระหวางยาง
ธรรมชาติ:แปง:กลีเซอรอล ในอัตราสวนรอยละ 100:50:50 โดยน้ำหนัก เทคนิคการเตรียมตัวละครแอนิเมช่ันจากยางพาราในงานวิจัย
นี้ซึ่งเตรียมโดยการกดอัดพบวาตัวละครมีตำหนิที่เกิดจากการประกบของโมลอยางเห็นไดชัดนำตัวละครทั้ง 4 ตัวละครมาสราง
ภาพยนตรแอนิเมชั่นจำนวน 1 เรื่อง เปนเวลา 3 นาที เพื่อทดสอบคุณสมบัติการใชงานของวัสดุยางพาราสูตรที่พัฒนาขึ้น และการ
ประเมินผลสัมฤทธ์ิตอผลงานพัฒนาวัสดุยางพาราสำหรับออกแบบตัวละครภาพยนตรสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันโดยผูทรงคุณวุฒิ พบวามี
คาเฉลี่ยรวมที่รอยละ 3.56 คาเบี่ยงเบนมาตราฐานที่ (S.D.) 1.22 ผลการประเมินรวมอยูในระดับเหมาะสมปานกลาง เมื่อพิจารณา
เปนรายดาน พบวามีความพึงพอใจในแตละดานอยูในระดับปานกลางในทุกดาน ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากตำหนขิองชิ้นงานที่มากเกนิไป
เมื่อเทียบกับเทคนิคการเตรียมตัวละครในปจจุบันที่เตรียมโดยยางซิลิโคน อยางไรก็ตามปญหาดังกลาวสามารถแกไขไดหากมีการใช
เทคนิคการฉีดข้ึนรูปในการเตรียมช้ินงาน นอกจากน้ีเมื่อเทียบตนทุนตอหนวยของการผลิตตัวละครพบวาตัวละครจากยางพาราผสมมี
ราคาถูกกวาตัวละครจากยางซิลิโคน ประมาณ 4 เทา ทั้งสีที่ใชกับตัวละครยางพารายังเปนสีที่หาไดงาย และมีราคาถูกกวาสีที่ใช
เฉพาะกับยางซิลิโคน 
คำสำคัญ : สต็อปโมช่ันแอนิเมช่ัน ยางพารา ยางซิลิโคน 
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บทนำ 

 แอนิเมชั่นหรือภาพเคลื่อนไหวซึ่งอยูในกลุมที่ 5 ของแผนกลยุทธพัฒนาประเทศไทยแลนด 4.0 ในเรื่องวัฒนธรรม การ
สรางสรรค และการเพิ่มมูลคาบริการ ซึ่งปจจุบันแอนิเมชั่นหรือภาพเคลื่อนไหวนับเปนสื่อหลักในการเผยแพร โนมนาว ชักจูงในการ
นำเสนอเรื่องราวทางวัฒนธรรม อารยะธรรมความเจริญของประเทศไดเปนอยางดี (Zhen Liu,2007) งานดานแอนิเมช่ันถูกจัดอยูเปน
หนวยหน่ึงในงานหลักของเศรษฐกิจสรางสรรค (Creative Economy) ซึ่งมีความสำคัญ และไดถูกบรรจุอยูในรางแผนพัฒนาเศรษฐกิจ
และสังคมแหงชาติฉบับท่ี ฉบับท่ี 11 (พ.ศ.2555 – 2559) การศึกษาและพัฒนาองคความรูในเรื่องแอนิเมช่ันเปนแนวทางท่ีไดรับการ
สงเสริมจากทางภาครัฐ ทั้งจากสำนักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟตแวรแหงชาติ SIPA (Software Industry Promotion Agency) 
มาอยางตอเนื่องตั้งแตปพ.ศ. 2546 จนถึงปจจุบัน และคำวาการตูนสรางชาติก็ไดรับการขานรับจากสื่อมวลชนและผูคนในสงัคมไทย 
สอดคลองกับการตื่นตัวเรื่องเศรษฐกิจสรางสรรค ตัวอยางจากประเทศญี่ปุน การตูนสรางชาติ เปนวลทีี่คนในชาติญี่ปุนกลาวไดอยาง
เต็มปากเต็มคำ และเต็มความภาคภูมิ ประมาณการไดวาในแตละปชาวญี่ปุนใชเงินกวา 5 แสนลานเยนไปกับการซื้อหนังสือการตูน 
และยังบุกไปตีตลาดอีกหลายประเทศทั่วโลก (ถิรนันท อนวัชศิริวงศ , พิรุณ อนวัชศิริวงศ ,หนา 243- 244) มูลคาทางเศรษฐกิจและ
รายไดของภาพยนตรการตูนท่ีสรางรายไดไปท่ัวไปโลกน้ันกวา 80,500 ลานบาท ศึกษาและรายงานผลประกอบการในดานแอนิเมช่ัน
ของไทยมีมูลคาทางเศรษฐกิจเพ่ิมข้ึนทุกๆป สรุปผลในปพ.ศ.2549 มีมูลคากวา 4,530 ลานบาท และคาดวาจะเพ่ิมข้ึน เปน 9,000 – 
10,000 ลานบาทในป 2552  และในป 2557 มูลคาตลาดรวมของธุรกิจดิจิตอลคอนเทนตประเทศไทยมีมูลคาสูงถึงกวา 17,000 ลาน
บาท ประมาณ 0.27 % ของมูลคาการตลาดโลก โดยในสวนของแอนิเมช่ันมีมูลคาสงออกอยูท่ี 750,000,000 ลานบาท คิดเปนสัดสวน
รอยละ 80 ของตลาดแอนิเมชั่นของไทยแบงออกเปน 2 ประเภท คือ 1. ผลิตผลงานภายใตลิขสิทธของตนเอง (IP) 2. รับจางผลติผล
งานภายใตลิขสิทธิ์ของผูประกอบการอืน่ (Outsource) ป 2558 ตลาดดิจิทัลคอนเทนทไทยมีมูลคาสูงถึง 12,745 ลานบาท (บทสรุป
ผูบริหารสำนักงานสงเสริมอุตสาหกรรมซอฟทแวรแหงชาติ 2557) 

 คาดการณวาในชวงป 2556 – 2559 มูลคาตลาดแอนิเมช่ันของไทยจะเตบิโตข้ึนรอยละ 10 – 15 % มูลคาตลาดสวนใหญ
ยังคงเกิดจากผลิตภัณฑนำเขาเปนหลัก คิดเปนสัดสวนโดยเฉลีย่สูงกวารอยละ 70 ของมูลคาตลาด ซึ่งหมายความวาผลผลิตท่ีเปนงาน
สรางสรรคของผูประกอบการไทยยังคงมีสัดสวนท่ีอยูในระดับไมสูง แตเน่ืองจากจุดแข็งของบุคลากรในอุตสาหกรรมดิจิตอลคอนเทนท 
ดานแอนิเมช่ันของไทย มีทักษะความเช่ียวชาญระดับสูงในดานเทคนิคและฝมือการผลติช้ินงานท่ีปราณีต ละเอียดออน รวมท้ังราคาท่ี
สามารถแขงขันได จึงสงผลดีใหอุตสาหกรรมดิจิตอลคอนเทนทประเภทแอนิเมช่ันยังมีโอกาสสามารถสรางรายไดอีกไมนอย และวัสดุ
ยางสำหรับทำพ้ืนผิวตัวละครแอนิเมช่ัน เปนวัสดุจากผลิตผลทางการเกษตร และอุตสาหกรรมพ้ืนฐานของประเทศไทย การพัฒนา
ปรับปรุง การแปรรูปวัสดุพ้ืนฐานใหเกิดประโยชนทางอุตสาหกรรมก็เปนการชวยเหลือและพัฒนาเศรษฐกิจใหเกิดประโยชน เพ่ิมมูลคา
ใหผลิตภัณฑไดอีกแนวทางหน่ึง 

 งานวิจัยเรื ่องนี ้เปนการศึกษาวิจัยเพื ่อพัฒนาและสรางสรรควัสดุใหมเพื ่อทดแทนยางซิลิโคนสำหรับงานออกแบบ
ภาพเคลื่อนไหวเทคนิคสต็อปโมชั่น (Stop Motion) ที่อยูในระบบงานอุตสาหกรรมดิจิตอลคอนเท็นต โดยวัสดุใหมสำหรับผลิตตัว
ละครภาพยนตรแอนิเมชั่น เปนอีกเครื่องมือหนึ่งหนึ่งที่เปนทางเลือกที่สามารถนำไปสูการผลิตในแบบอุตสาหกรรม รองรับงาน
อุตสาหกรรมแอนเมชั่นที่เจริญเติบโตและกาวหนาขึ้นในประเทศไทยปจจุบัน อุตสาหกรรมแอนิเมชั่นหรือผลงานดานภาพเคลื่อนไหว
ในประเทศไทยในปจจุบัน เชน เรื่องกานกลวยภาค 1-2 เรื่องปงปอนด เรื่องนาค เรื่องนิทานเวตาล เรื่องเบิรดแลนด เรื่อง4แองจี้ ยักษ 
คุณทองแดง เกาศาสตรา ฯลฯ ใชเทคนิคถายทอดผลงานแอนิเมชั่นดวยคอมพิวเตอรกราฟกแบบสามมิติ และประเภทโปรแกรม
กราฟกสำเร็จรูป ในรูปแบบโปรแกรมสองมิติและสามมิติ สวนเพื่อเสริมแนวทางการพัฒนาอุตสาหกรรมแอนิเมชั่นอีกดาน เรื่องการ
สรางสรรคภาพยนตรแอนิเมช่ันท่ีสรางดวยทักษะพ้ืนฐานทางศิลปะ เชนการใชงานปน การทำสีลงสี การทำพ้ืนผิวท่ีแตกตางใหกับการ
ทำโมเดลเชิงประติมากรรมของตัวละคร เพื่อเปนการพัฒนาตอยอด เสริมจากงานวิจัยเรื่อง การออกแบบและพัฒนาโครงสราง 
Armature mechanic สำหรับงานแอนิเมชั่นประเภท Stop Motion ในป 2556 ของผูวิจัยดานการศึกษาวิจัยเทคนิคแอนิเมช่ัน
เทคนิคสต็อปโมชั่นอยางตอเนื่องใหสมบูรณ ครบทุกดานครอบคลุมการทำงานศึกษาวิจัยแนวทางนี้ และเพื่อสงเสริมการทำงาน
ออกแบบดานแอนิเมช่ันสำหรับการพัฒนาประเทศไทย ซึ่งเปนประเทศท่ีมีศิลปวัฒนธรรมอันเปนเอกลักษณท่ีสรางสรรคพัฒนาข้ึนดวย
ความรู ความสามารถที่สั่งสมเปนภูมิปญญาเฉพาะขึ้นมาอยางยาวนาน จึงเปนอีกหนทางหนึ่งในการสรางมูลคาทางเศรษฐกิจใหกับ
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ประเทศโดยการใชยางพาราซึ่งเปนพืชเศรษฐกิจหลักท่ีสำคัญของไทย ท้ังยังสงเสริมการเรียนรูในภาคการศึกษาท่ีเก่ียวของกับงานดาน
ศิลปะ และการออกแบบสื่อแอนิเมช่ัน สงเสริมงานสรางสรรคแอนิเมช่ันซึ่งเปนแนวทางวิจัยอีกดานสืบตอไป 

 ดังนั้นงานวิจัยนี้ผูวิจัยสนใจศึกษาการวิเคราะหผลงานการออกแบบผลงานสต็อปโมชั่นแอนิเมชั่นที่เกี่ยวของ การพัฒนา
ยางพาราผสมเพื่อเตรียมตัวละครแอนิเมชั่นที่มีการคงทาทางและความนิ่มที่เหมาะสมสำหรับถายทำภาพยนตแอนิเมชั่นแบบสต็อป
โมชั่น จำนวน 1 เรื่อง และประเมินผลการใชตัวละครในการถายทำภาพยนตโดยผูทรงคุณวุฒิทั้งผูทรงคุณวุฒิที่เกี่ยวของกับการผลิต
ตัวละคร และผูทรงคุณวุฒิท่ีเก่ียวของกับการผลิตละครแอนิเมช่ัน นอกจากน้ียังไดมีการคำนวณตนทุนการผลิตตัวละครจากยางพารา
เทียบกับตัวละครท่ีเตรียมจากยางซิลิโคนท่ีใชสำหรับเตรียมตัวละครในปจจุบัน 

วัตถปุระสงคของการวิจัย 

1. ศึกษาเทคนิคกระบวนการสรางและใชวัสดุยางพาราเพ่ือออกแบบหลอปนทำสี สรางพ้ืนผิวตัวละครแอนิเมช่ันแบบสต็อป
โมช่ัน   

 2. พัฒนาวัสดุยางพารา ใหมีคุณสมบัติท่ีเหมาะสมเพ่ือสรางพ้ืนผิวเน้ือของตัวละครแอนิเมช่ันสต็อปโมช่ัน และทดลองทำสีตัว
ละครดวยเทคนิคสีท่ีเหมาะสม 

 3. ทดสอบการปนหลอทำสยีางพารา โดยการสรางตัวละครแอนิเมช่ันเทคนิคสต็อปโมช่ันอยางต่ำจำนวน 2 ตัวละคร เพ่ือ
สรางภาพยนตรแอนิเมช่ันจำนวนไมต่ำกวาเวลา 3 นาที 

วิธีการดำเนินการวิจัย  
1. การวิเคราะหผลงานการออกแบบผลงานสต็อปโมชัน่แอนิเมชัน่ท่ีเกี่ยวของ 

 ศึกษาและคนควาวัสดุพื้นผิวของตัวละครในภาพยนตรสต็อปโมชั่นแอนิเมชั่นที่เปนที่ยอมรับในระดับนานาชาติ ที่ประสบ
ความสำเร็จดานรายได และไดรางวัลที่รับรองจากสถาบันภาพยนตร และ แอนิเมชั่น เชนออสการ และสถาบันทางแอนิเมชั่นเฉพาะ 
จำนวน 12 เรื่อง 

2. การเตรียมตัวละครจากยางพาราผสม 

 ผสมแปงเจลาติไนซตามอัตราสวนท่ีกำหนด (30-60% โดยน้ำหนัก) ลงในน้ำยางธรรมชาติท่ีปรับความเสถียรรวมกับสารลด
แรงตึงผิว ปนกวนใหเขากันประมาณ 1 ช่ัวโมง จากน้ันจึงเติมกลีเซอรอลตามอัตราสวนท่ีกำหนด (0-50% โดยน้ำหนัก) ลงไป ปนกวน
อยางตอเนื่องตอไปอีกประมาณ 30 นาที เมื่อครบกำหนดเวลาเทพอลิเมอรผสมลงในภาชนะที่กำหนด นำไปอบที่อุณหภูมิ 60oC จน
ช้ินงานจะแหง 

 นำยางผสมท่ีไดมาผสมสารเคมีสำหรับยาง (ซิงคออกไซด (ZnO) กรดสเตียริก (Steric acid) 2-เมอรแคปโตเบนโซไทอะโซล 
(MBT) เตตระเมทิลไทยูแรมไดซัลไฟด (TMTD) และกำมะถัน) ดวยเครื่องบดผสม 2 ลูกกลิ้ง นำยางผสมสารเคมีท่ีไดไปพันรอบโครงตวั
ละครกอนนำไปอัดลงในโมลปูนปลาสเตอรสำหรับตัวละครที่กำหนด นำโมไปอบในตูอบที่อุณหภูมิ 145oC เปนเวลา 25-60 นาที 
ข้ึนกับขนาดของตัวละคร 

 ข้ันตอนการหลอโมลปูนปลาสเตอรและการเตรียมตัวละครจากยางพาราผสมในงานวิจัยน้ี ดังแสดงในภาพ 1  
 3. การออกแบบภาพยนตรสต็อปโมชั่นแอนิเมชัน่ 

ออกแบบภาพยนตรสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันเพ่ือทดสอบสตูรยางพาราท่ีใชสำหรับผิวเน้ือตัวละคร โดยสรางภาพยนตรแอนิ
เมช่ัน จำนวน 5 นาที โดยในการออกแบบภาพยนตรสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันม ี มีข้ันตอนออกแบบผลงานโดยสรุป 4 กระบวนการ คือ 

1. การเตรยีมกระบวนการทำงาน (Preproduction)  
2. ดำเนินกระบวนการออกแบบ (Production) 
3. การทำงานหลังกระบวนการออกแบบ (Post Production)  
4. กระบวนการนำเสนอถายทอดเผยแพรผลงาน (Present) 
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ภาพ 1 ข้ันตอนการทำงานการสรางตัวละครสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันแบบยอ 

4. การประเมินผลงานภาพยนตรสต็อปโมชั่นแอนิเมชัน่ 

ประเมินผลงานสัมฤทธ์ิภาพยนตรสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันท่ีถายทำโดยนักวิชาการ นักออกแบบภาพยนตรแอนิเมช่ัน และนัก
ออกแบบผลิตภัณฑ ผูทรงคณุวุฒิ จำนวน 12 คน 

 ผลการวิจัย 

 1 .การวิเคราะหผลงานการออกแบบผลงานสต็อปโมชัน่แอนิเมชัน่ท่ีเกี่ยวของ 

 ศึกษาและคนควาวัสดุพื้นผิวของตัวละครในภาพยนตรสต็อปโมชั่นแอนิเมชั่นที่เปนที่ยอมรับในระดับนานาชาติ ประสบ
ความสำเร็จดานรายได และไดรางวัลที่รับรองจากสถาบันภาพยนตร และแอนิเมช่ัน เชนออสการ และสถาบันทางแอนิเมชั่นเฉพาะ 
จำนวน 12 เรื่อง (ตาราง 1) ไดผลการศึกษาวิเคราะหวัสดุท่ีใชสำหรับสรางพ้ืนผิวตัวละคร คือ  
 1. วัสดุสรางพ้ืนผิวตัวละครหลัก นิยมสรางจากดินน้ำมัน มีเสริมวัสดจุริงเชน ผา หนัง โลหะพลาสติก มีจำนวน 2 เรื่อง 
 2. วัสดสุรางพ้ืนผิวตัวละครหลัก สรางจากซิลโิคน และโฟมลาเท็กซ มีจำนวน 10 เรื่อง 
  
 สรุปโดยภาพรวมของการทำงานสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ัน วัสดหุลักในการสรางพ้ืนผิวของตัวละครจะนิยมใชวัสดุโฟมลาเท็กซ 
และซลิิโคน เปนวัสดสุังเคราะหประเภทท่ีมีพ้ืนฐานจากน้ำมัน สีท่ีใชในการทาพ้ืนผิวตัวละครจึงเปนสีแบบฐานจากสีน้ำมัน ยังไมพบ
การใชยางพาราธรรมชาติมาเปนวัสดุสวนพ้ืนผิวของตัวละคร 
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ตาราง 1 สรุปการวิเคราะหวัสดุและเทคนิคภาพยนตรสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ัน 

เร่ือง/ป ภาพตัวอยาง วัสดุพ้ืนผิวตัวละคร วัสดุโครงสรางArmature 

 
Wallace and 
Gromit  1989 

 

 
 

ดินน้ำมัน 

 
 

อะลูมิเนียม และโลหะ 

The Nightmare 
Before Christmas 

1993 

 

 
ซิลิโคน และโฟมลาเท็กซ 

 
อะลูมิเนียม และโลหะ 

James and the 
Giant Peach 

1996 
 

 
ซิลิโคน 

 
อะลูมิเนียม และโลหะ 

 
Corpse Bride 

2005 

 

 
ซิลิโคน 

 
อะลูมิเนียม และโลหะ 

Coraline 2009 

 

ซิลิโคนและโฟมลาเท็กซ อะลูมิเนียม และโลหะ 

 
ParaNorman 

2012 

 

 
 

ซิลิโคนและ ปรินทสามมิต ิ

 
 

อะลูมิเนียม และโลหะ 

 
Frankenweenie 

2012 
 

 

 
ซิลิโคน 

 
อะลูมิเนียม และโลหะ 

 
The boxtrolls 

2014 

 

 
ซิลิโคน 

 
อะลูมิเนียม และโลหะ 
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เร่ือง/ป 
 

ภาพตัวอยาง วัสดุพ้ืนผิวตัวละคร 
 

วัสดุโครงสรางArmature 
 

Anomalisa 2015 
 
 
 

 ซิลิโคน อะลูมิเนียม และโลหะ 

 
 
 

Kubo And The 
Two Strings 2016 

 

 

 
ซิลิโคนและ ปรินทสามมิต ิ

 
อะลูมิเนียม และโลหะ 

 
Early Man 2017 

 

 
ดินน้ำมัน โฟมลาเท็กซ

และ ซิลโิคน 

 
อะลูมิเนียม และโลหะ 

 
ISLE OF DOGS 

2018 

 

 
โฟมลาเท็กซและ ซลิิโคน 

 
อะลูมิเนียม และโลหะ 

 

การเตรียมตัวละครจากยางพาราผสม 

งานวิจัยน้ีเปนการพัฒนาสูตรยางพาราผสมสารตัวเติมเพ่ือเตรียมตัวละครใหเกิดความเหมาะสมกับการทำงานในระบบ
อุตสาหกรรมแอนิเมช่ัน ทำการทดสอบคุณสมบัติตาง ๆ ของยางพาราผสม พบวาการผสมยางพารารวมกับแปงมันสำปะหลังใน
อัตราสวนท่ีเพ่ิมข้ึน (0-60% โดยน้ำหนัก) ทำใหช้ินงานมีคาการทนตอแรงดึง และมีคาการยดืตัวออกลดลง และช้ินงานมีความแข็ง
เพ่ิมข้ึน โดยมีคาการทนตอแรงดึงลดลงจาก 19.98 MPa เปน 6.23 MPa มีคาการยดืตัวลดลงจาก 774% เปน 373% และมีคาความ
แข็ง 40 shore A เปน 60 shore A ของยางพารา และยางพาราผสมแปงอัตราสวน 100:50 โดยน้ำหนัก ตามลำดับ ซึ่งหมายถึงช้ินงาน
ยางพาราผสมแปงมีความยืดหยุน หรือการคืนตัวท่ีนอยลง แปงชวยใหช้ินงานท่ีไดงอตัวไดงายข้ึนดวยแรงท่ีนอยลง (คาการทนตอแรง
ดึงท่ีลดลง) และมีการคืนกลับตัวไดนอย (คาการยืดตัวออกท่ีลดลง) หรืออาจกลาวไดวาช้ินงานมีการคงทาทางไดดีข้ึน เมื่อเทียบกับ
ช้ินงานท่ีไมผสมแปง แตท้ังน้ีพบวาการผสมแปงเพียงอยางเดียวทำใหช้ินงานมีความแข็งมากเกินไป 
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ศึกษาการเพิ่มความนิ่มใหกับชิ้นงานยางพาราผสมแปงโดยการเติมกลีเซอรอล พบวาชิ้นงานมีความนิ่มเพิ่มขึ้น สามารถดัด

งอชิ้นงานไดงายขึ้นตามอตัราสวนของกลีเซอรอลที่เพิ่มขึ้น (0-50% โดยน้ำหนัก) อยางไรก็ตามชิ้นงานเกิดการเสียสภาพ (รอยคราด) 
ไดงายขึ้นเชนกัน ทั ้งนี ้สูตรที่ดีที ่สุดสำหรับงานวิจัยสวนนี้คือสูตรยางผสมระหวางยางธรรมชาติ:แปง:กลีเซอรอล ในอัตราสวน 
100:50:50% โดยน้ำหนัก โดยช้ินงานท่ีไดมีความเปนเน้ือเดียวกัน มีความน่ิมเพ่ิมข้ึน มีความยืดหยุนนอยลง ช้ินงานสามารถคงทาทาง 
หรือการหักงอไดดี  

นำยางพาราผสมแปงและกลีเซอรอลสูตรที่กำหนดไปผสมสารเคมีสำหรับยาง และอัดยางพาราผสมเขาแมพิมพตัวละคร
ตามที่กำหนด หลังการอบใหความรอน และแกะแมพิมพออกพบวาตัวละครมีรอยตำหนิคอนขางชัดเจนบริเวณรอบประกบของ
แมพิมพ นำตัวละครที่เตรียมไดไปทาสี โดยใชสีจากการยางแหงประเทศไทย ซึ่งเปนสีสำหรับยางธรรมชาติโดยเฉพาะ สามารถหาได
งาย สามารถผสมใหเกิดเฉดสีไดหลากหลายตามเฉดสีของวงลอสีมาตรฐาน มีคาน้ำหนักที่สวยงามเหมาะสม เกาะติดกับผิวของ
ยางพาราสูตรที่เตรียมในงานวิจัยนี้ไดดีในรูปแบบซอนเปนชั้นอยูดานบนผิวเนื้อยาง ทั้งนี้คุณสมบัติพื้นฐานของสีสำหรับยางพาราเปน
เชื้อน้ำ ทำใหสามารถผสมและลางไดดวยน้ำ แตจะมีคุณลักษณะที่แหงเร็ว ถาใชวิธีการพนดวยพูกันลม (Air Brush) จะทำใหหัวของ
พูกันลมตันงาย แตสามารถใชทินเนอรหรือน้ำยาสำหรับลางสีเฉพาะของการทำสีสำหรับทำโมเดลได นอกจากนี้ยังสามารถใชภู กัน
ธรรมดาระบาย และทำสีไดงาย แตลักษณะของสีบนผิวยางพาราจะเกิดเปนรอยแปรง ไมเรียบเนียนเหมือนกับการใชพูกันลม 

ตัวละคร 4 ตัวละครสำหรับถายทำภาพยนตรท่ีเตรียมจากยางพาราผสมแปงและกลีเซอรอลหลังทาสดีังแสดงใน ภาพ 2  
 
 

 

 

 

 

ภาพ 2 ตัวละครสำหรับภาพยนตรสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันท่ีเตรยีมจากยางพาราผสมแปงและกลเีซอรอล 
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คำนวณตนทุนยางและสารเคมีท่ีใชในการเตรียมตัวละคร 1 ตัว (ตัวละครลูก มีความสูงประมาณ 14 เซนติเมตร) พบวาใชน้ำ
ยางธรรมชาติ ปรมิาตร 75 มิลลลิิตร แปง 22.50 กรัม กลีเซอรอล 22.50 กรัม และสารเคมีอ่ืน คิดเปนตนทุนประมาณ 9-15 บาท 
ปรับเปลีย่นตามราคาน้ำยาง และเกรดของกลเีซอรอลท่ีใช ในขณะท่ีตนทุนในการเตรยีมตัวละครลูกจากยางซลิิโคนเกรดสำหรบัทำ
แบบพิมพ พบวาตองใชซิลิโคน 100 กรัม คิดเปนตนทุนประมาณ 65 บาท ซึ่งตนทุนท้ังหมดท่ีคำนวณไมรวมสีสำหรับทาตัวละคร   
 
การออกแบบภาพยนตรสต็อปโมชั่นแอนิเมชัน่ 
 ออกแบบภาพยนตรสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันเพ่ือทดสอบสตูรยางพาราท่ีใชสำหรับผิวเน้ือตัวละคร โดยสรางภาพยนตรแอนิ
เมช่ัน จำนวน 5 นาที พบวาสามารถบรรลุวัตถุประสงคการสรางภาพเคลื่อนไหวเทคนิคสต็อปโมช่ันได  โดยทดสอบสรางการ
เคลื่อนไหวใหกับตัวละครดวยการเคลื่อนท่ีหลากหลายทาทาง เดิน ว่ิง กระโดด จดัทาทางไดอยางท่ีตองการได (ภาพ 3) 
 คุณสมบัติ และขอสรุปของพ้ืนผิวยางพาราสตูรท่ีศึกษาพัฒนาข้ึนกับวิธีสรางการเคลื่อนไหว 
 1. ยางพาราธรรมชาติเปนวัสดุท่ีสามารถนำมาใชงานออกแบบตัวละครสต็อปโมช่ันไดอยางเหมาะสม ดวยคุณสมบัติท่ีมีความ
ยืดหยุน ไมแข็งตัวและคืนตัวงาย ใชเปนวัสดุทดแทนยางซลิิโคนท่ีมตีนทุนราคาท่ีสูงกวาถึง1 ใน 3 ของตนทุน 
 2. ผิวมีลักษณะขรุขระ ไมเรียบสนิทในบางจุด เพราะการอบความรอนใหยางสุกและคงสภาพ การแกไขคือทำสีรองพ้ืนและสี
จริงทับใหเรียบสนิทได  
 3. รอยตะเข็บของผิวยาง ท่ีเกิดจากแมพิมพแบบประกบบางครั้งมรีอยใหญ รองรอยเกิดข้ึนเล็กใหญไมสม่ำเสมอกันเพราะ
เปนวิธีการทำงานแบบทำมือ แมพิมพปูนเขียวกับการประกบกันมกีารเคลื่อนไดบาง  การแกไขอาจตองมีการตดัเลม็ ขลิบยางสวนเกิด
บริเวณตะเข็บออกไป หรือแกไขดวยวิธีการออกแบบใหตะเข็บเปนสวนหน่ึงของการออกแบบ 
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ภาพ 3 ผลงานสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันท้ังหมด 
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4. การประเมินผลงานภาพยนตรสต็อปโมชั่นแอนิเมชัน่ 

การประเมินผลงานภาพยนตรสตอ็ปโมช่ันแอนิเมช่ันโดยนักวิชาการ ไดนำผลงานการออกแบบตัวละครสต็อปโมช่ันแอนิ
เมช่ัน และการออกแบบสต็อปโมช่ันแอนิเมช่ันดวยยางพาราธรรมชาติท้ังหมด ไปใหกลุมนักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ
ภาพเคลื่อนไหว ในบริษัทช้ันนำของประเทศไทยท่ีเก่ียวของกับผลงานดานแอนิเมช่ัน และนักออกแบบผลติภณัฑท่ีเก่ียวของ จำนวน 
12 ทานมีผลสรุปในดานตางๆดังน้ี 

 1. กระบวนการออกแบบและพัฒนายางพารา สำหรับงานแอนิเมช่ันประเภท Stop Motion มีความเหมาะสมในระดับปาน

กลาง ( X = 3.72  sd = ± 1.15)  

 2. ลักษณะการใชงานของวัสดุยางพารา เพ่ือออกแบบพ้ืนผิวและสีของตัวละครสำหรับภาพยนตรแอนิเมช่ันเทคนิคสต็อป

โมช่ัน มีความเหมาสมในระดับปานกลาง ( X = 3.70 sd = ± 1.09)  

 3. สวนของการกำหนดทาทางการเคลื่อนไหว ภาพยนตรแอนิเมช่ัน มีความเหมาสมในระดับปานกลาง ( X = 3.25 sd = ± 
1.44)  

 4. มาตราฐานการผลิตและพัฒนาวัสดุยางพารา สำหรับงานแอนิเมช่ันประเภท Stop Motion มีความเหมาสมในระดับปาน

กลาง ( X = 3.4 sd = ± 1.17)  

 5. คาเฉลี่ยโดยรวมของผลสัมฤทธ์ิทุกดานมีความเหมาะสมในระดับปานกลาง  ( X = 3.56 sd = ± 1.22) 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 ตัวละครสำหรับการผลิตภาพยนตรแอนิเมชั่นเทคนิคสต็อปโมชั่นสามารถเตรียมไดโดยยางพาราผสมแปงและกลีเซอรอล ให
ตัวละครที่มีความนิ่ม และการคงทาทางที่ดีคลายตัวละครที่เตรียมจากซิลิโคน และมีราคาตนทุนที่ถูกกวา 4 เทา แตทั้งนี้ในการเตรียม
ตัวละครจากยางพาราซึ่งตองใชความรอน พบวายางมีการขยายตัวทำใหแมพิมพขยับเลื่อนไดงาย จึงเกิดเปนรอยตะเข็บที่เห็นได
คอนขางชัดเจนกวาตัวละครที่เตรียมจากซิลิโคน แตตะเข็บดังกลาวสามารถลดไดหากมีการใหแรงในการกดแมพิมพที่เพียงพอ และ
การทดสอบทำสี จากสีท่ีคนควาโดยศูนยวิจัยยางพารามหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร นำมาผสมใหเกิดคาสีใหม เฉด และคาน้ำหนักของสี
ตามที่ตองการไดอยางเหมาะสมมีราคาถูกกวาวัสดุยางซิลิโคนประมาณ 4 เทา โดยเปรียบเทียบกับวัสดุที่นิยมใชในการทำงานแอนิ
เมช่ันสต็อปโมช่ันคือยางซิลิโคน 
 นำตัวละครที่เตรียมจากยางพาราผสมแปงและกลีเซอรอลจำนวน 4 ตัวละครไปผลิตภาพยนตรแอนิเมชั่นจำนวน 1 เรื่อง 
พบวาตัวละครสามารถหักงอ และปรับแตงทาทางไดงายเชนเดียวกับยางซิลิโคน แตเนื่องจากตัวละครที่ใชในการผลิตภาพยนตครั้งน้ี
บางตัวละครมีตำหนิที่เห็นไดคอนขางชัดเจน ผูทรงคุณวุฒิ ซึ่งสวนใหญเปนผูผลิตภาพยนตรจึงใหคะแนนการประเมินที่ไมสูงมากนัก 
ในขณะท่ีผูทรงคุณวุฒิดานการผลิตตัวละครมองวาตัวละครจากยางพาราเปนนวัตกรรมใหม และปญหาเรื่องตำหนิสามารถแกไขได จึง
ใหผลประเมินคอนขางสูง ซึ่งเมื่อพิจารณาผลการประเมินท้ังหมดจากผูทรงคุณวุฒิจำนวน 12 ทานพบวามีความเหมาสมในทุกดานใน
ระดับปานกลาง 

 ผลงานการออกแบบพัฒนาตัวละครแอนิเมชั่นเทคนิคสต็อปโมชั่นจากยางพารา ใหมีความใกลเคียงลักษณะการเคลื่อนไหว
ในธรรมชาติของสิ่งมีชีวิตและหลักการเคลื่อนไหวพื้นฐานของแอนิเมชั่น (Principle of Animation) เพื่อสรางสรรคถายทอดตัวละครใหมี
ความสมจริง สอดคลองกับที่ Jaume Duran และ David Fonseca กลาวถึงการสรางตัวละครแอนิเมชั่น สามารถเชื่อมโยงกับแนวคิด
บุคคลิกภาพตนแบบ (Archetype) ของ Carl Gustav Jung ซึ่งใชรูปแบบบุคลิกภาพแบบโบราณ ตัวละครในประวัติศาสตรประเภทเดียวกัน
ปรากฏข้ึนไดทุกเวลาและทุกวัฒนธรรม ทำใหเกิดรูปแบบท่ีเปนสากลเปนการแลกเปลี่ยนประสบการณในเหตุการณทางประวัติศาสตร
ที่แตกตางกัน  และสอดคลองกับที่ ธรวิชญ (2548) กลาวไววา ภาพยนตรอนิเมช่ันที่มีความสมจริงเปนธรรมชาติ และขั้นตอนหนึ่งที่มี
บทบาทสำคัญก็คือ การเคลื่อนไหวของตัวละคร (Character Animating)  โดยเฉพาะอยางยิ่งการเคลื่อนไหวท่ีสามารถแสดงออกซึ่งอารมณ
ของตัวละครน้ันๆ  
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