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บทคัดยอ 
 
        การวิจัยการออกแบบอินโฟกราฟก  ภูมิศาสตรประเทศไทย มีวัตถุประสงคดังน้ี 1. เพื ่อศึกษาและวิเคราะหเนื ้อหา
ภูมิศาสตรประเทศไทย  2. เพ่ือศึกษาและวิเคราะหรูปแบบกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกท่ีมีประสิทธิภาพ  3. เพ่ือออกแบบ 
อินโฟกราฟก เรื่องภูมิศาสตรประเทศไทย  4. เพื่อประเมินผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจตอประสิทธิภาพของอินโฟกราฟก 
โดยวิธีการดำเนินงานวิจัยผูวิจัยไดใชเครื่องมือสำหรับการวิจัยจำนวน 3 ชิ้น ดังน้ี 1.หนังสืออิเล็กทรอนิกสอินโฟกราฟก เรื่อง 
ภูมิศาสตรประเทศไทย 2.แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ตอประสิทธิภาพของการออกแบบอินโฟกราฟก 3.แบบประเมินความพึงพอใจ
ตอการออกแบบอินโฟกราฟก กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยแบงออกเปน 2 กลุม ดังน้ี 1.นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  จำนวน 7 
หอง จำนวน 169 คน และ2. ผูเชี่ยวชาญในดานตางๆ จำนวน 7 ทาน ไดแก นักออกแบบและอาจารยผูสอนวิชาสังคมศึกษา
ศาสนาและวัฒนธรรม โดยมีผลการวิจัยดังนี้ เนื้อหาที่ใชในการออกแบบภูมิศาสตรประเทศไทย ไดแก ลักษณะทางกายภาพของ
ประเทศไทยและลักษณะทางเศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรมและประชากรของประเทศไทย ผลการศึกษาผลงานการออกแบบอินโฟ
กราฟกเพื่อนำไปใชเปนแนวทางในการออกแบบแบงออกเปน 2 ดาน คือ 1.ดานการออกแบบ และ2.ดานขอมูล โดยนำเสนอ
อินโฟกราฟกในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส พบวาผลการประเมินผลสัมฤทธิ์สำหรับผูเชี่ยวชาญจำนวน 7 ทาน มีคาเฉลี่ย
ผลรวมทั้งหมด 4.14 ระดับผลประเมินโดยรวมอยูที่ระดับเหมาะสมมาก  และผลการประเมินความพึงพอใจ จากนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 จำนวน 169 คน มีคาเฉลี่ยผลรวมท้ังหมด 4.70 ระดับผลประเมินโดยรวมอยูท่ีระดับเหมาะสมมากท่ีสุด 
คำสำคัญ: อินโฟกราฟก ภูมิศาสตร 

 

ABSTRACT 

  The objectives of infographics design of Thailand geography consisted of 1) to study and analyze 

Thailand geography, 2) to study and analyze efficient infographics design processes, 3) to design infographics 

of Thailand geography, and 4) to estimate the achievement and satisfaction toward the efficiency of  

infographics design. The research methodology consisted of three research instruments; 1) infographics 

electronic books about Thailand geography, 2) evaluation forms of the achievement and satisfaction toward 

the efficiency of infographics design, and 3) satisfaction form of infographics design. The samples of this study 

were divided into two groups. There were 169 students in seven classes of primary school, year 1 and seven 

experts from Social Studies, Religion and Culture designers and teachers. The content used for Thailand 

geography design in this study consisted of physical, economic, social and cultures of population in Thailand. 

The results of the study of infographic design as the design guideline indicated into two factors. There were 
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1) design and 2) information. The infographic was presented in electronic book. It was found that the average 

estimation result of the achievement from seven experts was 4.14. The overall estimation result was at the 

most suitable level. In additional, estimation result of satisfaction from 169 students of primary school, year 

1 was 4.70. The overall estimation result was at the most suitable level. 

Keywords : Geography Infographic 

บทนำ 

 ในปจจุบันพบวาผลการเรียนการสอนในรายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมหนวยการเรียนรู ภูมิศาสตรประเทศ
ไทย ผูเรียนยังไมเขาใจเนื้อหาบทเรียน เมื่อวัดจากคะแนนผลสอบ กิจกรรมใบงานในชั้นเรียน หรือการถามตอบในชั้นเรียน 
เนื่องจากจำนวนเนื้อหาที่มีมาก ขอมูลที่จดจำไดยาก ทำใหผูเรียนไมสนใจตอเนื้อหาบทเรียน เกิดความเบื่อหนาย และยังขาดสื่อ
การสอนท่ีชวยใหการเรียนการสอนเกิดความนาสนใจและชวยใหจดจำขอมูลไดงายและอยากเรียนรูในเน้ือหาบทเรียนเพ่ือใหการ
เรียนการสอนและผูเรียนมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน                                                                                                       
 อินโฟกราฟก ถูกพัฒนาใหมาอยูในรูปแบบของสื่อการสอนมากขึ้น เนื่องจากอินโฟกราฟกเปนการแปลงขอมูลให
กลายเปนภาพเพื่อใหเขาใจไดงาย และสื่อสารกับผูคนดวยสิ่งที่จับตองได การที่จะอานบทความที่มีความยาวหลายหนา อาน
กราฟ หรือขอมูล ที่มีอยูมากจะตองใชเวลานานและที่สำคัญผูอานอาจจะไมสนใจขอมูลเหลานั้น เพราะการอานถูกตีความท่ี
แตกตางกันออกไป แตการดูขอมูลท่ีหลากหลายและเลอืกการใชภาพเขามาชวยจะทำใหเกิดความนาสนใจและปะตดิปะตอเน้ือหา
ไดชัดเจนมากขึ้น ( ณิชมน หิรัญพฤกษ,2558)   ดังนั้นการสื่อสารดวยภาพจึงทำใหเกิดความนาสนใจและเกิดการจดจำตอการ
รับรู   โดยการแปลความหมายจากการสัมผัสมองเห็น   โดยเริ่มตั้งแต การมีสิ่งเรามากระทบและสงไปยังกระแสประสาทเขาสู
สมองยังสมอง   เพื่อการแปลความหมาย  จากผลการวิจัยมีการคนพบวา  การรับรูของคนเกิดจากการมองดวยภาพเห็น 75%   
จากการไดยิน13%    จากการสัมผัส 6 %   จากการดมกลิ่น 3%   และจากการลิ้มรส 3%.   ( วชิระ ขินหนองจอก,2552)เพราะ
เหตุน้ี สื่ออินโฟกราฟกจึงเขามามีบทบาทท่ีจะชวยพัฒนาสื่อการเรยีนการสอนใหนักเรยีนมีการรับรูท่ีดีมากยิง่ข้ึนเน่ืองจากการรบัรู
เปนพื้นฐานการเรียนรู ที ่สำคัญ เพราะการตอบสนองพฤติกรรมใดๆ จะขึ้นอยูกับการรับรู จากสภาพแวดลอมของตน และ
ความสามารถในการแปลความหมายของสภาพน้ันๆ ซึ่งการรับรูจะเกิดข้ึนมากนอยเพียงใดข้ึนอยูกับสิ่งท่ีมีอิทธิพล  หรือปจจัยใน
การรับรู  ไดแก ลักษณะของผูรับรู ลักษณะของสิ่งเรา เมื่อมีสิ่งเราเปนตัวกำหนดใหเกิดการเรียนรูไดนั้นจะตองมีการรับรูเกดิข้ึน
กอนเพราะการรับรูเปนหนทางที่นำไปสูการแปลความหมายที่เขาใจกันไดถาไมมีการรับรูเกิดขึ้นการเรียนรูยอมเกิดขึ้นไมไดการ
รับรูจึงเปนองคประกอบสำคัญ  ที่ทำใหเกิดความคิดรวบยอด  ทัศนคติของมนุษย เปนกระบวนการนำไปสูความรู นั่นคือสิ่งที่สั่ง
สมมาจากการศึกษาเลาเรียน การคนควาหรอืประสบการณ รวมทั้งความสามารถเชิงปฏิบัตแิละทักษะความเขาใจ หรือจากสิ่งท่ี
ไดรับมาจากการไดยินไดฟง การคิด  (มานัส ปนหลา, 2553)  
 ดังนั้นจึงสรุปไดวาเครื่องมือที่ใชในการถายทอดองคความรูตางๆที่สำคัญตอการศึกษานั้นคือ สื่อการสอน ซึ่งเปน

เครื ่องมือที่จะชวยเสริมใหผู เรียนหรือผูอานสามารถเขาใจในเนื้อหาตางๆได โดยเฉพาะกลุมสาระสังคมศึกษาศาสนาและ

วัฒนธรรม เรื่องภูมิศาสตรประเทศไทย ท่ีมีจำนวนเน้ือหาท่ีมากและขอมูลท่ีจดจำไดยาก ทำใหผูเรียนไมสนใจตอเน้ือหาบทเรียน 

เกิดความเบ่ือหนาย โดยการนำเสนอเน้ือหาเรื่องภูมิศาสตรประเทศไทย ในรูปแบบของอินโฟกราฟก ท่ีสามารถดึงดูดความสนใจ

ดวยการเลาเรื่องดวยภาพ การอธิบายเน้ือตางๆใหเขาใจไดงาย และการสรุปขอมูลสถิติตางๆเปนกราฟท่ีจะชวยใหผูอานสามารถ

เขาใจและจดจำไดงาย เพราะฉะนั้นการพัฒนาสื่อการสอนโดยการนำอินโฟกราฟกเขามาประยุกตกับเนื้อหาของบทเรียนจะ

สามารถทำใหผูเรียนเกิดความสนใจในเน้ือหาบทเรียนหรือไดความรูและมุมมองใหมๆนอกจากหนังสือเรียน  

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาและวิเคราะหเน้ือหาภูมิศาสตรประเทศไทย 
 2. เพ่ือศึกษาและวิเคราะหรูปแบบกระบวนการออกแบบอินโฟกราฟกท่ีมีประสิทธิภาพ 
 3. เพ่ือออกแบบอินโฟกราฟก เรื่องภูมิศาสตรประเทศไทย 
 4. เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจตอประสิทธิภาพของอินโฟกราฟก 
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ขอบเขตการวิจัย 
 1. ขอบเขตดานเนื้อหา 
 เนื ้อหาที่ใชในการศึกษา ใชเนื ้อหาจากบทเรียนวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมหนวยการเรียนรูที่ 2 เรื ่อง
ภูมิศาสตร และศึกษาเน้ือหาเพ่ิมเติมเพ่ือใหไดเน้ือหาท่ีครอบคลุมจากหนังสือ บทความเอกสารตางๆ ดังน้ี 1.ลักษณะทางกายภาพ
ของประเทศไทย 2.ลกัษณะเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและประชากรของประเทศไทย 
 2.  ขอบเขตดานประชากร  
 2.1 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 จำนวน 7 หอง จำนวน 300 คน โรงเรียนคลองขลุงราษฏรรังสรรค  อำเภอคลองขลงุ 
จังหวัดกำแพงเพชร ปการศึกษา 2560 เน่ืองจากโรงเรียนคลองขลงุราษฏรรังสรรค เปนโรงเรียนขนาดใหญมีจำนวนประชากรท่ี
มากเหมาะกับการใชวัดประเมินผลการวิจัยและพบประเด็นปญหาเก่ียวกับการใชสื่อการสอนในรายวิชาสังคมศึกษาฯภมูิศาสตร
ประเทศไทย จากการสอบถามและพูดคุยประเด็นปญหาท่ีพบจากคณุครูและนักเรียน 
 2.2 ผูเช่ียวชาญในดานตางๆ จำนวน 7 ทาน ไดแก อาจารยผูสอนในรายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมและนัก
ออกแบบอินโฟกราฟก 
  
 3.ขอบเขตดานกลุมตัวอยาง  
 3.1นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1  จำนวน 7 หอง จำนวน 169 คน โรงเรยีนคลองขลุงราษฏรรังสรรค  อำเภอคลองขลงุ 
จังหวัดกำแพงเพชร ปการศึกษา 2560 โดยคัดเลือกจากการเทียบตารางสำเร็จรูปของเครจซี่และมอรแกน ดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

 

ภาพท่ี 1 ตารางสำเร็จรูปของเครจซี่และมอรแกน 

3.2 ผูเช่ียวชาญในดานตางๆ จำนวน 7 ทาน ไดแก อาจารยผูสอนวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมจำนวน 4 ทาน 
และนักออกแบบอินโฟกราฟกจำนวน 3 ทาน โดยคัดเลือกการแบบเฉพาะเจาะจง 
 
  4.  ขอบเขตดานตัวแปรทางการวิจัย 
 ตัวแปรตน คือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องภูมิศาสตรประเทศไทย  
 ตัวแปรตาม คือ การประเมินผลสัมฤทธ์ิและการประเมินความพึงพอใจตอประสิทธิภาพอินโฟกราฟก 
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เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 การดำเนินงานวิจัย เรื่อง การออกแบบอินโฟกราฟก ภูมิศาสตรประเทศไทย ผูวิจัยไดเก็บรวบรวมขอมูลเพื่อเปน
แนวทางในการการออกแบบโดยการวิเคราะหขอมูลจากเครื่องมือท่ีใชในการวิจัยจำนวน 3 ช้ิน ดังน้ี 
       1.หนังสืออิเล็กทรอนิกสอินโฟกราฟก เรื่อง ภูมิศาสตรประเทศไทย 
  2.แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ตอประสิทธิภาพของการออกแบบอินโฟกราฟก เปนการเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยางจาก
ผูเช่ียวชาญในดานเน้ือหาและผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ 
  3.แบบประเมินความพึงพอใจตอการออกแบบอินโฟกราฟกกับกลุมตัวอยาง 

 
ข้ันตอนการดำเนินงาน 
 ผูวิจัยกำหนดข้ันตอนในการออกแบบอินโฟกราฟก ไวดังน้ี 
  ขั้นตอนที่ 1. ผูวิจัยไดดำเนินการเก็บรวบรวมเนื้อหาขอมูล ตามลำดับขั้นตอนดังนี้ 1.การเก็บขอมูลจากเนื้อหาจาก
บทเรียนวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรมหนวยการเรียนรูที่ 2 เรื่องภูมศิาสตร และศึกษาเนื้อหาเพิ่มเติมเพื่อใหไดเนื้อหาท่ี
ครอบคลุมจากหนังสือจากหนังสือ บทความ เว็ปไซด โดยแบงเปน ดังน้ี 1.1   ลักษณะทางกายภาพของประเทศไทย ประกอบไป
ดวย ที่ตั้ง ขนาดและรูปราง  อาณาเขตติดตอ ลักษณะภูมิประเทศ  ลักษณะภูมิอากาศ  ทรัพยากรธรรมชาติ  ลักษณะเศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม และประชากรของประเทศไทย 1.2 ลักษณะทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรมและประชากรของประเทศไทย 
ประกอบไปดวย ลักษณะทางเศรษฐกิจ ลักษณะทางสังคมและวัฒนธรรม และลักษณะประชากร 2.การเก็บรวบรวมขอมูล
เบื้องตนดวยการสังเกตแบบไมมีสวนรวม (Non-Participant Observation) เกี่ยวกับปญหาของสื่อการสอนที่ใชและเนื้อหา
ภูมิศาสตรประเทศไทย เพื่อนำผลที่ไดจากการสังเกตไปใชเปนแนวทางในการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่องภูมิศาสตร
ประเทศไทย 3.ขอมูลจากแบบประเมินผลสัมฤทธิ์ตอประสิทธิภาพของอินโฟกราฟกที่นำไปใชในสื่อการสอนจากผูเชี่ยวชาญใน
ดานการออกแบบ ดานเนื้อหา เพื่อมาปรับแกตามขอเสนอแนะ ประกอบไปดวยผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานการออกแบบ
อินโฟกราฟก และ4.ขอมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจตอประสิทธิภาพของอินโฟกราฟกที่นำไปใชในสื่อการจากนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปท่ี 1 
 
 ขั้นตอนท่ี 2. ศึกษาหลักการออกแบบ ทฤษฎี หรืองานวิจัยท่ีเก่ียวของ เพ่ือนำไปใชในการ สรางสื่ออิเล็กทรอนิกส โดย
ศึกษาจากหนังสือ บทความ หรือเอกสารตางๆที่เกี่ยวของ โดยคัดเลือกผลงานจำนวน 15 ผลงาน จากผลงานที่ไดรับรางวัลและ
ผลงานที่ไดรับความนิยมอยางแพรหลาย ทั้งในสื่อสิ่งพิมพและสื่อออนไลน โดยมีเนื้อหาองคประกอบที่ใชในการออกแบบอินโฟ
กราฟกที่เกี่ยวของกับงานวิจัย เชน ลักษณะโทนสีที่ใช การเลานำเสนอเรื่องราว เปนตน โดยนำมาวิเคราะหเพื่อศึกษารูปแบบ
วิธีการสรางอินโฟกราฟกใหมีประสิทธิภาพ โดยแบงหลักเกณฑการวิเคราะหออกเปน 2 ดานซึ่งเปนหลักการสำคัญที่ใชในการ
ออกแบบอินโฟกราฟกใหมีประสิทธิภาพ ดังนี้ คือ 1.ดานการออกแบบ 2.ดานเนื้อหาขอมูล (เล็กหฤทัย ขันทองชัย,2559) และ
(สฤณี อาชวานันทกุล,2555) 
 
 ขั้นตอนที่ 3. กำหนดแนวทางการออกแบบประกอบไปดวย แนวความคิด โทนสี ตัวอักษรและองคประกอบกราฟก
ตางๆ ดังน้ี  

1.แนวความคิด คือ ความเปนเอกลักษณ (identity)การแสดงที่บงบอกถึงลักษณะเฉพาะของประเทศไทยในแตละ
ภูมิภาคที่มีลักษณะภูมิประเทศ วัฒณธรรมประเพณีและอาหารที่เปนเอกลักษณเฉพาะพื้นถิ่นนั้นๆและยังคงสื่อถึงเอกลักษณ
ความเปนประเทศไทย 

2.โทนสี สีที่ใชเปนสีที่ดึงมาจากลักษณะจุดเดนของแตละภูมิภาคโดยการทองเที่ยวแหงประเทศไทย (ททท.) จึงไดจัด
รวบรวมขอมูลของสถานที่ทองเที่ยวในแตละจังหวัดแยกเปนหมวดหมูตางๆตามภูมิภาคและแบงเปนแหลงทองเที่ยวที่โดดเดน
และเปนท่ีนิยมเปนพิเศษ ดังน้ี 
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ภาพ 2 โทนสีในแตละภูมภิาค 

ท่ีมา : ฐิติกาญจน แสงแกว, 2562 
 
3.เสนและรูปทรง ท่ีใชน้ันมีลักษณะท่ีถอดและตดัทอนมาจากลักษณะภาพจริงของสิ่งน้ันๆ แตใชเสนท่ีเรียบงาย ไมซับซอนเพ่ือให
มองภาพไดชัดเจนและเขาใจไดงาย 
4.ตัวอักษร ท่ีเลือกนำมาใชไดแกฟอนต CS Prakas เน่ืองจากเปนตัวอักษรท่ีอานงายแมในพ้ืนท่ีท่ีขนาดจำกัด มีหัวเหมาะสำหรับ
การอานนำไปใชสำหรับเปนตัวขอความหลักหรือเน้ือหาบรรยายตางๆท่ีตองเนนความถูกตองและฟอนตSukhumvit Set 
เน่ืองจากเปนตัวอักษรท่ีดูมคีวามทันสมัยไมเปนทางหารจนเกินไป นำไปใชสำหรบัเปนหัวขอหลักๆเพ่ือดึงความสนใจใหผูอาน 
อยากอาน 
 ขั้นตอนท่ี 4. ทำการสรางแบบรางหรือ Sketch Design ของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ดังน้ี 
แบบรางครั้งที่ 1 ผูวิจัยทำการสเก็ตผลงานดวยการสเก็ตมือ เนื่องจากชวยใหผูวิจัยสามารถคิดไอเดียและจินตนาการไดอยาง
อิสระ และมีความรวดเร็ว เพ่ือนำสิ่งไดนำไปพัฒนาตอเปนแบบรางครั้งท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพ 3 แบบรางครั้งท่ี 1 

ท่ีมา : ฐิติกาญจน แสงแกว, 2562 
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แบบรางคร้ังท่ี 2 เปนการพัฒนามาจากแบบรางครั้งท่ี 1 โดยในแบบรางครั้งท่ี 2 ผูวิจัยไดทำการจดัวางลายละเอียดตางๆใน
โปรแกรม เพ่ือใหเห็นภาพประกอบท่ีใช โทนสีท่ีใช มีความชัดเจนมากข้ึน 
 

  
ภาพ 4 แบบรางครั้งท่ี 2 

ท่ีมา : ฐิติกาญจน แสงแกว, 2562 
 
แบบรางคร้ังท่ี 3 เปนการพัฒนามาจากแบบรางครั้งท่ี 2 ผูวิจัยไดลงลายละเอียดในสวนตางๆใหชัดเจนและเสมือนจริงมากข้ึน ไม
วาจะเปนในเรื่องของตัวอักษรท่ีใช ภาพประกอบ โทนสี และองคประกอบตางๆใหสามารถมองเห็นภาพรวมของผลงานไดชัดเจน
มากข้ึน โดยนำแบบรางท่ี 3 ใหผูเช่ียวชาญในแตละดานไดตรวจผลงานเพ่ือนำขอเสนอแนะท่ีไดนำมาปรับปรุงพัฒนาใหไดผลงาน
ช้ินสำเร็จ 
 
 
 
 
 
  

 

 

ภาพ 5 แบบรางครั้งท่ี 3 

ท่ีมา : ฐิติกาญจน แสงแกว, 2562 
 
ขั้นตอนท่ี 5 ผลงานช้ินสำเร็จ เปนการพัฒนามาจากแบบรางครั้งท่ี 3 โดยปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญในดานตางๆ 
จนเปนผลงานช้ินสำเร็จท่ีนำไปใชจริงในการประเมินผล 
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ภาพ 6 ผลงานช้ินสำเร็จ 

                                                      ท่ีมา : ฐิติกาญจน แสงแกว, 2562  

 
ผลการวิจัย 
 ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์สำหรับผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบจำนวน 7 ทาน โดยแบง
ออกเปน  3 ดาน คือ 1. ดานเน้ือหา  2. ดานการออกแบบ และ 3. ดานประโยชนและการนำไปใชมีผลดังน้ี  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 1 มกราคม – มิถุนายน 2563 
________________________________________________________________________________________________ 

56 
 

ตารางท่ี 1 แสดงผลผลสัมฤทธ์ิดานเน้ือหา 
 

ท่ี รายการประเมิน x� S.D. ระดับผลการประเมิน 

                             ดานเนื้อหา 
1. เนื ้อหามีความถูกตองสมบูรณ ชัดเจนและเหมาะสมกับ

กลุมเปาหมาย 
4.29 0.75 ระดับมาก 

2. การจัดเร ียงเนื ้อหาเปนขั ้นตอน โดยมีการเชื ่อมโยงท่ี
ตอเน่ือง 

4.00 1.00 ระดับมาก 

3. การจัดเรียงหมวดหมูหรือประเภทของขอมูลใหงายตอการ
คนหาและทำความเขาใจ 

3.71 1.11 ระดับมาก 

4. การนำเสนอเน้ือหาท่ีจดจำไดงายในเวลาอันสั้น 4.14 1.06 ระดับมาก 
5. เนื้อหาสามารถนำไปใชเปนประโยชนไดในการเรียนและ

สามารถเปนความรูรอบตัวได 
4.29 0.75 ระดับมากท่ีสุด 

 ผลรวม 4.08 0.93 ระดับมาก 

  
 จากตารางพบวากลุมผู เชี ่ยวชาญ จำนวน 7 คน มีผลสัมฤทธิ์ประสิทธิภาพของอินโฟกราฟกดานเนื ้อหา โดยมี
รายละเอียดดังน้ี เน้ือหามีความถูกตองสมบูรณ ชัดเจนและเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย การจัดเรียงเน้ือหาเปนข้ันตอน โดยมีการ
เชื่อมโยงที่ตอเนื่อง การจัดเรียงหมวดหมูหรือประเภทของขอมูลใหงายตอการคนหาและทำความเขาใจ การนำเสนอเนื้อหาท่ี
จดจำไดงายในเวลาอันสั้น เน้ือหาสามารถนำไปใชเปนประโยชนไดในการเรียนและสามารถเปนความรูรอบตัวได พบวา มีผลการ

ประเมินในระดับมาก (x�=4.08 S.D.=0.93) 
 
ตารางท่ี 2 แสดงผลสัมฤทธ์ิดานการออกแบบ 
 

ท่ี รายการประเมิน   x� S.D. ระดับผลการประเมิน 

           ดานการออกแบบ 
1. ภาพประกอบมคีวามสวยงามและดึงดูดความสนใจ 4.14 0.69 ระดับมาก 

2. ภาพประกอบมีการสื่อความหมายท่ีชัดเจน 4.00 0.81 ระดับมาก 

3. ภาพประกอบมีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4.00 0.81 ระดับมาก 

4. รูปแบบตัวอักษรสามารถอานแลวเขาใจไดงาย 3.71 1.11 ระดับมาก 

5. ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดตัวอักษร 4.14 0.69 ระดับมาก 
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ตารางท่ี 2 แสดงผลสัมฤทธ์ิดานการออกแบบ (ตอ) 
 

ท่ี รายการประเมิน x� S.D. ระดับผลการประเมิน 

6. การใชโทนสีท่ีเหมาะสมและสวยงาม 4.29 0.75 ระดับมากท่ีสุด 

7. การใชสีเพ่ือแทนความหมายและถายทอดอารมณ 
ออกมาไดชัดเจน 

4.43 0.78 ระดับมากท่ีสุด 

8. รูปแบบการจดัวางมีความสวยงาม เหมาะสม 4.29 0.75 ระดับมากท่ีสุด 

9. การนำเสนอเน้ือหาและภาพมคีวามนาสนใจ 4.43 0.78 ระดับมากท่ีสุด 

10. เน้ือหาและภาพประกอบมีความสอดคลอง 4.29 0.95 ระดับมากท่ีสุด 
 ผลรวม 4.17 0.81 ระดับมาก 

 
 จากตารางพบวากลุมผูเชี่ยวชาญ จำนวน 7 คน มีผลสัมฤทธิ์ประสิทธิภาพของอินโฟกราฟกดานการออกแบบ โดยมี
รายละเอียดดังน้ี ภาพประกอบมีความสวยงามและดึงดูดความสนใจ ภาพประกอบมีการสื่อความหมายท่ีชัดเจน ภาพประกอบมี
ความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย รูปแบบตัวอักษรสามารถอานแลวเขาใจไดงาย ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดตัวอกัษร 
การใชโทนสีที่เหมาะสมและสวยงาม การใชสีเพื่อแทนความหมายและถายทอดอารมณออกมาไดชัดเจน รูปแบบการจัดวางมี
ความสวยงาม เหมาะสม การนำเสนอเนื้อหาและภาพมีความนาสนใจ เนื้อหาและภาพประกอบมีความสอดคลอง มีผลการ

ประเมินในระดับมาก ( x�=4.17 S.D.=0.81) 
 
ตารางท่ี 3 แสดงผลผลสัมฤทธ์ิดานการออกแบบ 
 

ท่ี รายการประเมิน x� S.D. ระดับผลการประเมิน 

          ดานประโยชนและการนำไปใช 
1. ความเหมาะสมของสื่อท่ีใช 4.14 0.90 ระดับมาก 

2. สามารถใชเปนแหลงความรูได 4.57 0.78 ระดับมากท่ีสุด 
 ผลรวม 4.35 0.84 ระดับมากท่ีสุด 

 
 จากตารางกลุมผู เชี ่ยวชาญจำนวน 7 ทาน มีผลสัมฤทธิ์ประสิทธิภาพของอินโฟกราฟกดานการออกแบบ โดยมี
รายละเอียดดังนี ้ ความเหมาะสมของสื ่อที ่ใช สามารถใชเปนแหลงความรู ได  พบวา มีผลการประเมินในระดับมาก  

( x�=4.35 S.D.=0.84) 
 ผลการประเมินความพึงพอใจการออกแบบอินโฟกราฟกสำหรบันักเรียน 169 คน  โดยแบงออกเปน  2  ดาน  
คือ 1. ดานเน้ือหา  2. ดานการออกแบบ 
 
ตารางท่ี 4 แสดงผลความพึงพอใจดานการออกแบบ 
 

ท่ี รายการประเมิน x� S.D. ระดับผลการประเมิน 

           ดานการออกแบบ 
1. ภาพประกอบสื่อความหมายออกมาไดชัดเจนและเขาใจงาย 4.49 0.68 ระดับมากท่ีสุด 
2. ภาพประกอบมคีวามสวยงามและดึงดูดความสนใจ 4.66 0.50 ระดับมากท่ีสุด 
3. ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษรอานไดงายและสวยงาม 4.80 0.40 ระดับมากท่ีสุด 
4. รูปแบบการจัดวางและโทนสีที ่ใชมีความสวยงาม และ

เหมาะสม 
4.88 0.32 ระดับมากท่ีสุด 

5. การนำเสนอเน้ือหาและภาพมีความนาสนใจ 4.90 0.32 ระดับมากท่ีสุด 
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 ผลรวม 4.74 0.44 ระดับมากท่ีสุด 

 
 จากตารางพบวากลุ มนักเรียน จำนวน 169 คน มีผลความพึงพอใจของอินโฟกราฟกดานการออกแบบ โดยมี
รายละเอียดดังน้ี ภาพประกอบสื่อความหมายออกมาไดชัดเจนและเขาใจงาย ภาพประกอบมีความสวยงามและดึงดูดความสนใจ 
ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษรอานไดงายและสวยงาม รูปแบบการจัดวางและโทนสีท่ีใชมีความสวยงาม และเหมาะสม การ

นำเสนอเน้ือหาและภาพมีความนาสนใจ พบวา มีผลการประเมินในระดับมาก ( x�=4.74 S.D.=0.44) 
 
ตารางท่ี 5 แสดงผลความพึงพอใจดานเน้ือหา 
 

ท่ี รายการประเมิน x� S.D. ระดับผลการประเมิน 

 ดานเนื้อหา    

1. ไดความรูและความเขาใจในการนำไปใช 4.72 0.46 ระดับมากท่ีสุด 

2. การแบงหมวดหมูและจัดเรียงเน้ือหาอยางเหมาะสม 4.66 0.48 ระดับมากท่ีสุด 

3. ขอมูลมีความเหมาะสม ครบถวนสมบูรณ 
และมีความชัดเจน 

4.76 0.43 ระดับมากท่ีสุด 

4. เน้ือหาสามารถนำไปใชเปนประโยชนไดในการเรียนและ
สามารถเปนความรูรอบตัวได 

4.65 0.50 ระดับมากท่ีสุด 
 

5. สามารถชวยใหจดจำไดงาย 4.56 0.53 ระดับมากท่ีสุด 
 ผลรวม 4.67 0.48 ระดับมากท่ีสุด 

 
 จากตารางพบวากลุมนักเรียน จำนวน 169 คน มีผลความพึงพอใจของอินโฟกราฟกดานเน้ือหา โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
ไดความรูและความเขาใจในการนำไปใช การแบงหมวดหมูและจัดเรยีงเน้ือหาอยางเหมาะสม ขอมูลมคีวามเหมาะสม ครบถวน
สมบูรณ และมีความชัดเจน เน้ือหาสามารถนำไปใชเปนประโยชนไดในการเรียนและสามารถเปนความรูรอบตัวได สามารถชวย

ใหจดจำไดงาย พบวา มีผลการประเมินในระดับมากท่ีสุด  (x�=4.67 S.D.=0.48) 
 

อภิปรายผล 
 ผูวิจัยไดจัดทำอินโฟกราฟก เรื่อง ภูมิศาสตรประเทศไทย ในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ( e-book) เน่ืองจากหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสสามารถชวยดึงดูดความสนใจจากผูอานได โดยสอดคลองบทความของเสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545) กลาววา
การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสัน ภาพ และเสียง ทำ ใหเกิดความตื่นเตนและไมเบ่ือหนายและสามารถแสดง
ทั้งขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงไดพรอมกัน หรือจะเลือกใหแสดงเพียงอยางใดอยางหนึ่งก็ได โดยการนำเสนอ
ขอมูลตางๆเก่ียวกับเรื่อง ภูมิศาสตรประเทศไทย ท่ีมีเน้ือหาคอนขางมากใหผูอานสามารถเขาใจไดงายและรวดเร็ว สอดคลองกับ
ผลงานวิจัยของนางสาวนฤมล ถ่ินวิรัตน  ( 2555 ) กลาวคือ ขอมูลท่ีมีความซับซอนกับขอมูลหลายดาน การแปลงขอมูลเปนภาพ
ในรูปแบบอินโฟกราฟกจะชวยใหประชาชนมีความรูความเขาใจไดดีขึ้น เร็วและแจมขึ้นกวาการสื่อสารในรูปแบบของตัวอักษร
เพียงอยางเดียว โดยสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสดวยโปรแกรม illustrator และโปรแกรม InDesign ประกอบไปดวยภาพน่ิง 
ภาพเคลื่อนไหวและมี  interactive ในบางจุดที่เปนหัวขอหลักซึ่งผูอานสามารถคลิกเลือกอานเนื้อหาที่สนใจได โดยนำเสนอ
ผานเว็ปเพจ ดวยโปรแกรม InDesign เพ่ือใหผูใชงานสามารถเปดอานไดโดยผาน google โดยไมใชอินเทอรเน็ต 
 สรุปผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ในการออกแบบอินโฟกราฟก เรื่อง ภูมิศาสตรประเทศไทย จากผูเชี่ยวชาญในดานการ
ออกแบบและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา จำนวน 7 คน มีคาเฉลี่ยโดยรวมอยูที่ระดับมาก โดยไดแบงหัวขอการประเมินออกเปน 2 
หัวขอหลัก ดังนี้ 1.ผลสัมฤทธิ์ประสิทธิภาพของอินโฟกราฟกดานเนื้อหามีผลรวมการประเมินในระดับมาก โดยมีรายละเอียดผล
การประเมินในระดับมากตามลำดับขอดังนี้  เนื้อหามีความถูกตองสมบูรณ ชัดเจนและเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย การจัดเรียง
เนื้อหาเปนขั้นตอน โดยมีการเชื่อมโยงที่ตอเนื่อง การจัดเรียงหมวดหมูหรือประเภทของขอมูลใหงายตอการคนหาและทำความ
เขาใจ การนำเสนอเนื้อหาที่จดจำไดงายในเวลาอันสั้น เนื้อหาสามารถนำไปใชเปนประโยชนไดในการเรียนและสามารถเปน
ความรูรอบตัวได 2. ผลสัมฤทธ์ิประสิทธิภาพของอินโฟกราฟกดานการออกแบบ มีผลการประเมินในระดับมาก โดยมีรายละเอียด
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ดังนี้ ภาพประกอบมีความสวยงามและดึงดูดความสนใจ มีภาพประกอบมีการสื่อความหมายที่ชัดเจน ภาพประกอบมีความ
เหมาะสมกับกลุมเปาหมาย รูปแบบตัวอักษรสามารถอานแลวเขาใจไดงาย ความเหมาะสมของรูปแบบและขนาดตัวอักษรการใช
โทนสีที่เหมาะสมและสวยงาม การใชสีเพื่อแทนความหมายและถายทอดอารมณออกมาไดชัดเจนรูปแบบการจัดวางมีความ
สวยงาม เหมาะสม การนำเสนอเน้ือหาและภาพมีความนาสนใจ เน้ือหาและภาพประกอบมีความสอดคลอง เพ่ือนำไปใชแนวทาง
ในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยผานคำเสนอแนะของผูเช่ียวชาญกอนนำไปทดลองใชจริง  
 การประเมินความพึงพอใจในการออกแบบอินโฟกราฟก เรื่อง ภูมิศาสตรประเทศไทย จากกลุมตัวอยาง จำนวน 169 
คน มีผลประเมินความพึงพอใจอยูระดับมากท่ีสุด โดยไดแบงหัวขอการประเมินออกเปน 2 หัวขอหลัก ดังน้ี 1.ความพึงพอใจของ
อินโฟกราฟกดานเน้ือหา มีผลความพึงพอใจของอินโฟกราฟกดานเน้ือหามีผลรวมการประเมินในระดับมาก โดยมีรายละเอียดผล
การประเมินในระดับมากตามลำดับขอดังนี้ ไดความรูและความเขาใจในการนำไปใช การแบงหมวดหมูและจัดเรียงเนื้อหาอยาง
เหมาะสม ขอมูลมีความเหมาะสม ครบถวนสมบูรณ และมีความชัดเจน เน้ือหาสามารถนำไปใชเปนประโยชนไดในการเรียนและ
สามารถเปนความรูรอบตัวได สามารถชวยใหจดจำไดงาย 2. ความพึงพอใจของอินโฟกราฟกดานการออกแบบ มีผลการประเมิน
ในระดับมาก โดยมีรายละเอียดดังนี้ ภาพประกอบสื่อความหมายออกมาไดชัดเจนและเขาใจงาย ภาพประกอบมีความสวยงาม
และดึงดูดความสนใจ ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษรอานไดงายและสวยงาม สนใจ  รูปแบบการจัดวางและโทนสีที่ใชมี
ความสวยงามและเหมาะสม การนำเสนอเน้ือหาและภาพมีความนาสนใจ โดยผลการประเมินความพึงพอใจสอดคลองกับงานวิจยั
ของพิเชฐ สุวรรพันธ (2557) ไดศึกษาการพัฒนานิตยสารอิเล็กทรอนิกสที่นำเสนอดวยรูปแบบอินโฟกราฟกดานกีฬาฟุตบอล 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตน ผลการวิจัยพบวานักเรียนมีความรูตอการใชนิตยสารอิเล็กทรอนิกสท่ีนำเสนอดวยรูปแบบ
อินโฟกราฟก โดยรวมอยูในระดับดีมาก และความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนตนโดยรวมอยูในระดับมาก 

ขอเสนอแนะ 

 1.ในสวนของการศึกษาขอมูลจากแหลงขอมูลตางๆ ไดแก หนังสือ บทความ งานวิจัยหรือการสืบคนขอมูลทาง
อิเล็กทรอนิกส เปนการรวบรวมขอมูลท่ีเก่ียวของกับงานวิจัยเรื่องภูมิศาสตรประเทศไทย ซึ่งเน้ือหาขอมูลน้ันมีอยูจำนวนมากและ
คอนขางตองใชความละเอียดในการตรวจสอบขอมูลใหถูกตอง หรือในบางสวนขอมูลอาจมีการเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ เชน จำนวน
ประชากร ดังน้ันในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัยจึงตองกำหนดหัวขอท่ีจะใชในงานวิจัยใหชัดเจน เพ่ือใหสะดวกและรวดเรว็ในการคนขอมลู
และการเลือกนำขอมูลไปใชในงานวิจัย 
 2. ขอมูลที่นำมาใชในการออกแบบอินโฟกราฟกเปนขอมูลที่มีจำนวนมาก  ผูวิจัยไดทำการสรุปขอมูลทั้งหมดใหอยูใน
รูปแบบของตารางซึ่งเปนการคัดเลือกขอมูลในเฉพาะสวนที่สำคัญเทานั้น โดยขอมูลที่สรุปในรูปตารางจะเปนขอมูลที่ผูวิจัย
สามารถนำไปใชในการออกแบบไดสะดวกและรวดเร็ว 
 3. กอนการออกแบบอินโฟกราฟกควรตองกำหนดขนาดและแนวทางการออกแบบใหชัดเจน โดยคำนึงถึงกลุมเปาหมาย
เปนหลัก เพื่อใหไดความคิดใหมๆควรจะหมั่นสังเกตงานออกแบบใหมๆและนำมาพัฒนาตอยอดงานออกแบบ โดยเฉพาะการ
กำหนดแนวคิด อารมณของงาน องคประกอบตางๆในงานใหชัดเจน ผูเชี่ยวชาญไดใหขอเสนอแนะวากอนการออกแบบทุกครั้ง
รวมจำเปนตองวางโครงสรางเลเอาทใหเปนระบบโดยเฉพาะการออกแบบอินโฟกราฟกในรูปแบบของหนังสือ 
 4. การออกแบบอินโฟกราฟก จำเปนตองตรวจสอบขอมูลใหถูกตองและนำเสนอขอมูลที่ถูกตอง เปนความจริงหรือมี
ท่ีมาอางอิงของขอมูลท่ีนาเช่ือถือ ในบางกรณีท่ีขอมูลอาจมีการเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ เชน ขอมูลประชากร ควรใสระบุปท่ีอางอิง
ไปดวย 
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