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บทคัดยอ 
 

 การออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคาม กรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตม มี
วัตถุประสงค 1) เพ่ือศึกษาและวิเคราะหความเปนมาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม จากวัดปาเรไร จังหวัดมหาสารคาม 2) 
เพ่ือพัฒนาตนแบบปายสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคาม กรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตม 3) เพื่อศึกษาความพึง
พอใจจากการออกแบบตนแบบปายสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคาม จากกระบวนการทำวิจัยนั้น ในข้ันตอนแรกไดมีการศึกษา
คนควาขอมูลจากเอกสารวิชาการและเวบ็ไซตตาง ๆ เพื่อเปนความรูพ้ืนฐานในการสรางแนวคิดและกำหนดกรอบการศึกษา โดย
เลือกเนนกลุมเปาหมายเปนนักทองเที่ยวที่พักอาศัยในพ้ืนท่ี จากนั้นลงพื้นที่เพ่ือเก็บขอมูลภาคสนามทำการออกแบบ รวมท้ังใช
แบบสอบถามเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของกลุมเปาหมาย จำนวน 300 คน แลวสังเคราะหขอมูลที่ไดออกมาเปนกระบวนการ
ออกแบบปายสัญลักษณ นำขอมูลที่ไดมาสรุปและวิเคราะหขอมูล เพ่ือออกแบบปายสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคามให
ผูเชี่ยวชาญ 3 คน ตรวจสอบและประเมินผลการออกแบบ จากนั้นนำขอเสนอแนะมาพัฒนาสรางตนแบบปายสัญลักษณ  
ผลงานวิจัย พบวา สัญญาลักษณของจังหวัดมหาสารคามนั้นสามารถสื่อสารไดจากประเพณีอีสานและโบราณสถานโบราณวัตถุ 
ซึ่งเปนเอกลักษณดั้งเดิมของจังหวัดมหาสารคาม คือ ภาพวาดจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตม จากวัดปาเรไร  บานหนองพอก ตำบล
ดงบัง อำเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม  สามารถสรุปออกมาเปนผลงานตนแบบได ดังนี้  1) ตนแบบปายสัญลักษณประดับ
ตกแตง 2) ตนแบบปายสัญลักษณบอกทิศทาง 3) ตนแบบปายสัญลักษณบอกแผนที่ 4) ตนแบบปายสัญลักษณบอกสถานที่ 5) 
ตนแบบซูมประตูเมือง โดยทั้งหมดมีความสวยงาม สอดคลองกลมกลืนและสื่อความหมายเปนที่งายแกผูใชงาน 
   
คำสำคัญ : ฮูปแตม  สัญลักษณ  อัตลักษณ 
 

ABSTRACT 
 

The study on the graphic design to reflect the culturalidentities of Maha Sarakham province was 
purposively conducted to: 1) explore and analyze the background of Hoop Tam mural painting at Wat Pha 
Ra Rai in Maha Sarakham province; 2)  develop the sign that effectively present Maha Sarakham province 
through a case study of Hoop Tam mural painting; and 3) evaluate the participant’s satisfaction toward the 
sign model. The methodology was started by considering a variety of academic documents and websites to 
assemble the ground knowledge for the conceptual frame work of this study. The target group comprised 
the tourists staying in the local area while the field data was collected by site-visiting as well as the 
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questionnaire used with 300 participants toevaluatetheir satisfaction.  The collected data was later 
synthesized to define the graphic designing process and the findings were summarized and analyzed again 
to create the suitable signsto present Maha Sarakham province.  These signs were finally verified and 
evaluated by 3 specialists whose comments were used forthe sign finalization. As a result, it was indicated 
that the identities of Maha Sarakham could be communicated through Isan traditions and ancient buildings 
and objects as a native entity of the province. These identities were perfectly depicted in Hoop Tam mural 
painting at Wat Pha Re Rai, Ban Nong Pok, Dong Bang sub-district, Na Doon district in Maha Sarakham 
province that could be used to create several products as follows: 1) Decorative signs; 2) Direction signs; 3) 
Mapping signs; 4) Location signs; and 5) the city gate model. All of these products were all attractive, well-
matched with the area, and simply understandable for the users.  
Keywords: Hoop Tam, Sign, Identity 
 

บทนำ 
 จังหวัดมหาสารคามเปนจังหวัดที่ตั้งอยูใจกลางของภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ชาวจังหวัดมหาสารคามสวนใหญมีวถิี
ชีวิตแบบเรียบงายตามแบบฉบับของเมืองอีสาน ปจจุบันมีความสำคัญในฐานะเปนศูนยกลางทางดานการศึกษาแหงหนึ่งของ
ภูมิภาค เนื่องจากมีสถาบันการศึกษาอยูมากมาย จึงไดช่ือวาเปน “ตักศิลาแหงอีสาน”มหาสารคามมีทรัพยากรการทองเท่ียวที่
โดดเดนในดานประวัติศาสตร วฒันธรรม และประเพณี ทีมีความเปนอัตลักษณของชาวจังหวัดมหาสารคามแฝงอยูในน้ัน  มีแหลง
ทองเที่ยวในมิติศาสนาท่ีมีความสำคัญและโดดเดนในจังหวัด คือ พระบรมธาตุนาดูนหรือพุทธมณฑลอีสาน เปนสถานที่ท่ีคนพบ
หลักฐานทางประวัติศาสตรโบราณคดีที่แสดงวาบริเวณนี้เคยเปนศูนยกลางความเจริญรุงเรืองของนครจำปาศรี เมืองโบราณใน
อดีต ภาษาที่ใชกันในทองที่จังหวัดมหาสารคามน้ัน ก็คือ ภาษาถิ่นอีสานระบบเสียง ระบบคำ ระบบประโยค จะมีความคลายคลึง
กันกับภาษาถ่ินอีสานโดยทั่วไปในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ และยังมีภาษาถิ่นยอยอีกถ่ินหนึ่ง คือ ภาษายอ ดานวรรณกรรม
จังหวัดมหาสารคามยังเปนศูนยรวมหมอลำหลายคณะ เชน หมอลำกลอน หมอลำหมูหมอลำผีฟา เปนตน นอกจากหมอลำแลวก็
ยังมีผญาอีกดวย การแตงกายของชาวจังหวดัมหาสารคามในสมัยกอน ผูหญิงจะใสเสื้อผาไหมหรือผาฝาย และผาถุงลายพ้ืนเมือง 
ผูชายจะใสผาโสรงหรือขาวมา เสื้อผาฝายหรือผาไหม แตในปจจุบันก็จะแตงตามสมัยนิยม และดานขนบธรรมเนียมประเพณี  
ชาวจังหวัดมหาสารคามไดนำประเพณีเกาแกดีงามมาฟนฟูและเปนการอนุรักษอัตลักษณมรดกทางวัฒนธรรมอยางหนึ่งของสาว
จังหวัดมหาสารคามข้ึนมา คือ ประเพณีบุญเบิกฟาเพ่ือ ซึ่งเปนงานเฉลิมฉลองในชวงตนฤดูการทำนาของอีสาน นอกจากนี้ยังมี
ประเพณีออนซอนกลองยาวชาววาป ของดีพ้ืนบานท่ีสะทอนในวิถีชีวิต ความเปนอยูของชาวจังหวัดมหาสารคาม (สำนักงาน
วัฒนธรรมจังหวัดมหาสารคาม, 2559 : 2-7) 
 การศึกษาวิจัยอัตลักษณของชาวจังหวัดมหาสารคาม เปนการศึกษาเพ่ือนำมาสื่อสารผานงานออกแบบกราฟก ใน
รูปแบบสื่อตาง ๆ ซึ่งเปนลักษณะเฉพาะที่เปนเสนหของชาวจังหวัดมหาสารคาม เปนการปรับเปลี่ยนภาพลักษณ สงเสริม
ประชาสัมพันธการทองเที่ยวเชิงประเพณีวฒันธรรม รวมทั้งกระตุนการทองเที่ยว พรอมสรางความรูและความเขาใจในวฒันธรรม 
ขนบธรรมเนียมประเพณี ภูมิปญญาทองถิ่นของชาวจังหวดัมหาสารคามไดอยางนาสนใจอีชองทางหนึ่ง ซึ่งการคนหาอัตลักษณที่
แสดงความเปนลักษณะเฉพาะตนของแตละจังหวัดสามารถนำมาใชในการสื่อสารผานงานออกแบบหรืองานเลขนศิลป ที่สามารถ
บอกเลาเรื่องราวตัวตน สรางความภาคภูมิใจใหคนในชุมชนทองถ่ินแตละจังหวัดไดเปนอยางดี ไมวาจะเปนการออกแบบตรา
สัญลักษณประจำจังหวัด ปายบอกช่ือสถานท่ี ปายประชาสัมพันธจังหวัด ปายซุมประตู ปายแสดงแผนที่ โคมไฟถนนเปนตน 
(ภักดีตวนศิร,ิ 2557 ; ธัญญรัตนอัศวนนทและคณะ, 2557 ;องอาจนุสีวอ, 2556 ; ประพนธ เนียมสา และ อรรถพงษ ศิริสุวรรณ, 
2560) และยังสอดคลองกับแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 12 ประเทศไทย 4.0 เก่ียวกับการสงเสริมการ
ทองเทีย่วเชิงประเพณีวัฒนธรรมในทุกพื้นที่ โดยเพ่ิมนวัตกรรมการบริการทองเท่ียวที่มีความหลากหลายตอบสนองกลุมเปาหมาย 
พัฒนาแหลงทองเที่ยวใหไดมาตรฐาน สงเสริมกิจกรรมการทองเที่ยวเพ่ือใหสามารถทองเที่ยวไดท้ังป รวมทั้งพัฒนาเสนทางการ
ทองเท่ียวที่เชื่อมโยงในลักษณะเครือขายเพ่ือกระจายนักทองเท่ียวจากเมืองหลักไปสูเมืองรอง ชุมชนและทองถ่ิน(สํานักงาน
คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาต,ิ สํานักนายกรัฐมนตรี, ม.ป.ป. : 174 ) 
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 ฮูปแตม เปนความงามที่ซอนอยูในสิมอีสานหรือก็คือภาพจิตรกรรมฝาผนังของโบสถในภาษาภาคกลางแตเนืองจากผู
ที่สรางสรรคงานฮูปแตมสวนใหญเปนชาวบานหรือพระภิกษุในวัด จึงทําใหผลงานมีความตางกับงานจิตรกรรมโดยฝ มือชางหลวง
ในภาคกลาง ซึงมีความประณีตวิจิตรบรรจงตามกำลงัทุนทรัพยทีรัฐอุปถัมภใหแกผูเขียนภาพจิตรกรรมฝาผนังแบบอีสาน อาจเปน
ผูที่ไมมีความรูทางจิตรกรรมมากอนจึงทําใหความสวยงามของภาพคอนขางธรรมดาแตมีสิ่งที่สําคัญกวาคือการสะทอนใหเห็นถึง
ภูมิปญญาวิถีชีวิต และเรืองราวในการดําเนินชีวิตของผูคนในภาคอีสานออกมาเปนชีวิตจิตใจ 
 สิ่งสำคัญอยางหนึ่งท่ีมีสวนในการแสดงออกถึงอัตลักษณของจังหวัด และยังอำนวยความสะดวกใหแกผูท่ีเขาศึกษา มา
เยี่ยมเยือนหรือทองเท่ียวก็คือ ปายสัญลักษณแสดงขอมูล ปายบอกทิศทาง ปายบอกสถานที่ และกราฟกสิ่งพิมพตางๆ ซึ่งใน
ประจุนั้น ยังมีรูปแบบที่ไมเปนไปทิศทางเดียวกันและไมมีเอกลักษณท่ีจัดเจน 
 จากหลักการและเหตุผลที่กลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะออกแบบกราฟกที่สะทอนอัตลักษณของชาว
จังหวัดมหาสารคามกรณศึีกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตมวัดปาเรไร เพื่อใชเปนสวนหนึ่งในการประชาสัมพันธสงเสริมการ
ทองเที่ยวเชิงประเพณีวัฒนธรรมของชาวจังหวัดมหาสารคามใหเปนที่รูจักของคนท่ัวไป 
 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาและวิเคราะหความเปนมาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮปูแตม จากวัดปาเรไร จังหวัดมหาสารคาม 
 2. เพื่อพัฒนาตนแบบปายสญัลักษณของจังหวัดมหาสารคาม กรณีศกึษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนังฮปูแตม  
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจจากการออกแบบตนแบบปายสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคาม 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยแบบสรางสรรคเพื่อดำเนินการออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของชาวจังหวัด
มหาสารคามโดยเนนรูปแบบปายสัญลักษณแสดงสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดมหาสารคาม ที่แสดงภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง  
ฮูปแตม จากวัดปาเรไร ตั้งอยูที่บานหนองพอก ตำบลดงบัง อำเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม ใหเหมาะสมตามลักษณ
สภาพแวดลอมเพ่ือสามารถสื่อสารกับนักทองเที่ยวไดมากที่สุด ในขณะเดียวกันก็สะทอนเอกลักษณและแสดงถึงคุณคา
ศิลปวัฒนธรรมอีสาน  เปนการรวบรวมขอมูลกอนนำมาสรางสรรคและออกแบบ  โดยผูวจิัยสื่อความคิดและวิธกีารสรางสรรคให
ผูอื่นเขาใจไดอยางเปนระบบ อันมีเนื้อหาและขั้นตอนในการศึกษาดังน้ี 
 1.1 การวเิคราะหขอมูลภาคเอกสาร 
 1.2 การวเิคราะหขอมูลภาคสนาม 
 1.3 การออกแบบ 
 1.4 การประเมินผลงานออกแบบ 
 1.5 กลุมผูประเมินผลงานออกแบบ 
 1.1 การวเิคราะหขอมูลภาคเอกสาร 
 1.1.1 ศึกษาปายสัญลักษณท่ีแสดงสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดมหาสารคาม กรณีศึกษาภาพวาดจติรกรรมฝาผนัง 
 ฮูปแตม วัดปาเรไรจังหวดัมหาสารคาม เพื่อทำการออกแบบปายสญัลักษณที่เหมาะสม 
 1.1.2 ศึกษาการออกแบบระบบปายสัญลักษณโดยท่ีมาของขอมูลสถานที่ทองเท่ียวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสานใน
จังหวัดมหาสารคาม 
 โดยการศึกษาขอมูลเชิงลักษณะ ทีไ่มไดวัดออกมาเปนตัวเลขแตเปนการสังเกตท่ีเปนในรูปบรรยายเปนเรื่องของความรู
ความเขาใจ โดยแหลงท่ีมาของขอมูลมาจากแหลงทุตยิภูมิ คือ ใชวิธสีรุปขอมูลภาคเอกสารจาการดำเนินงานวิจัย 
 1.2 การวิเคราะหขอมูลภาคสนาม 
 เปนการรวบรวม  คนหาขอมูลที่เก่ียวของถึงความตองการที่แทจริง  รวมถึงการใชงานของรูปแบบกราฟกที่สะทอน
สัญลักษณของชาวจังหวัดมหาสารคามกรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม วัดปาเรไรประเภทปายสัญลักษณแสดง
สถานที่ทองเที่ยว  กับกลุมเปาหมายที่เปนนักออกแบบนักวิชาการและผูท่ีมีความรูดานศิลปวัฒนธรรมอีสาน  อีกท้ังปรึกษาใน
ดานการออกแบบกราฟกจากผูเชี่ยวชาญในสาขาที่เก่ียวของตาง ๆ 
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 1.2.1 การใชแบบสอบถามและแบบตรวจสอบ  วิธีการใชแบบสอบถาม และแบบตรวจสอบขอดีก็คือ  สามารถทำ
ใหผูวิจัย  หรือผูศึกษาจะไดรบัขอมูลจากบุคคลหลากหลายในเวลาอันรวดเร็ว  แตมีขอเสยีคือ  ผูตอบแบบสอบถามอาจจะตอบไม
ตรงกับความจริง  เนื่องจากมีหลักการตั้งคำถามมีฐานจากปรัชญาในคำถาม 
 1.2.2 การสัมภาษณ เพ่ือใหไดขอมูลที่จำเปนจากความคิดเห็น นำมาพิจารณาและเปนแนวทางในการออกแบบให
เหมาะสมและสมบูรณแบบมากที่สุด โดยมีวัตถุประสงคดังนี้ สัมภาษณในดานความรูเก่ียวกับประวัติของศิลปวัฒนธรรมอีสาน ใน
ภาพรวมของจังหวัดทั้งหมดและสัมภาษณในดานความรูเก่ียวกับแนวทางกราฟกท่ีสะทอนอัตลักษณของชาวจังหวดัมหาสารคาม
ประเภทปายสัญลักษณแสดงสถานที่ทองเที่ยว 
 1.3 การออกแบบ 
 1.3.1 ข้ันวางแผนการออกแบบ รวบรวมและวิเคราะหขอมูล 
 1.3.2 ขั้นเตรียมการออกแบบ นำขอมูลที่รวบรวมมาดำเนินการหารูปแบบที่เหมาะสมดวยการสรางแบบราง และ
ศึกษารายละเอียดของโปรแกรมคอมพิวเตอรชนิดตาง ๆ ที่จะนำมาใชในการออกแบบ ขั้นการออกแบบนำแบบรางท่ีไดมาผลิต
จริงดวยกระบวนการทางคอมพิวเตอร โดยโปรแกรมตาง ๆ ดานการออกแบบในเชิงสื่อสารท่ีเกี่ยวของกับการบันทึกขอมูล รวม
ผลงาน เอกสารและบันทึก จัดเก็บขอมูลในรูปแบบดิจิตอลการวจิัยในครั้งน้ีไดแบงเครื่องมือใชในการวจิัยออกได 2 สวน ดังนี ้
  1) เครื่องมือเพื่อใชในการเก็บรวบรวมขอมูล  แบบสัมภาษณเปนการรวบรวมขอมูลเบ้ืองตนเพื่อเปนแนวทาง
ในการออกแบบปายสญัลักษณท่ีแสดงอัตลักษณใหกับสถานที่ทองเทีย่วในจังหวัดมหาสารคาม 
  2) ผลงานออกแบบปายสญัลักษณที่แสดงอัตลักษณใหกับสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดมหาสารคามกรณศีกึษา
ภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตมวัดปาเรไร จำนวน 1 ชุด 
    2.1 ตนแบบปายสัญลักษณประดบัตกแตง 
    2.2 ตนแบบปายสัญลักษณบอกทศิทาง 
    2.3 ตนแบบปายสัญลักษณบอกแผนที ่
    2.4 ตนแบบปายสัญลักษณบอกสถานที ่
    2.5 ตนแบบซูมประตูเมือง 
 โดยทั้งหมดมีความสวยงาม สอดคลองกลมกลืนและสื่อความหมายเปนที่งายแกผูใชงานเครื่องมือในการประเมินงาน  
การออกแบบกราฟกที่สะทอนอัตลักษณของชาวจังหวัดมหาสารคามกรณศึีกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม จำนวน 1 ชุด 
และแบบประเมินความพึงพอใจผลงานตนแบบปายสัญลักษณ 
 1.4 การประเมินผลงานออกแบบ 
  การนำเสนอผลงานออกแบบไดแก รูปแบบปายสญัลักษณแสดงสถานที่ทองเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอสีานในจังหวัด
มหาสารคาม กรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนังฮูปแตม และแบบสอบถามหรือการสมัภาษณโดยตรงกับผูเช่ียวชาญ จำนวน 3 
คน เพ่ืออภิปราย วิเคราะหและสรปุผล 
 1.5 กลุมผูประเมินผลงานออกแบบ 
  โดยกลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผูทรงคณุวุฒิในสาขาที่เก่ียวของ จำนวน 3 คน เพ่ืออภิปราย วิเคราะห
และสรุปผล 
 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 1. เครื่องมือเพ่ือใชในการเก็บรวบรวมขอมูล แบบคณุภาพเปนการรวบรวมขอมูลเบื้องตนเพ่ือเปนแนวทางในการ
ออกแบบปายสัญลักษณที่แสดงอัตลักษณใหกับสถานที่ทองเที่ยวในจังหวัดมหาสารคาม 
 2. ผลงานวิจัยพบวาสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคาม สามารถสื่อสารไดจากสิ่งท่ีเปนโบราณสถานโบราณวัตถุ ซึ่งเปน
เอกลักษณดั้งเดิมของจังหวัดมหาสารคาม คือ ภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม จากวัดปาเรไร  บานหนองพอก ตำบลดงบัง 
อำเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคามสามารถ โดยสรุปออกมาเปนตนออกแบบไดดังนี้  ปายสัญลักษณสถานที่ทองเที่ยวเชิง
ศิลปวัฒนธรรม 1) ตนแบบปายสัญลักษณประดับตกแตง 2) ตนแบบปายสัญลักษณบอกทิศทาง 3) ตนแบบปายสัญลักษณบอก
แผนที่ 4) ตนแบบปายสัญลักษณบอกสถานท่ี 5) ตนแบบซูมประตูเมือง โดยท้ังหมดมีความสวยงาม สอดคลองกลมกลืนและสื่อ
ความหมายเปนที่งายแกผูใชงาน 
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 3. เครื่องมือในการประเมินงาน การออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลกัษณของจังหวัดมหาสารคาม  
1 ชุด และแบบประเมินผลงานปายสัญลักษณที่แสดงสญัลักษณสถานท่ีทองเท่ียวในจังหวัดมหาสารคาม จำนวน 1 ชุด 
 4. แบบแสดงความคิดเห็นของผูทรงคณุวฒิุที่มีตอการออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของชาวจังหวัดมหาสารคาม
เปนคําถามปลายปดแบบ Rating Scale และคําถามปลายเปดลักษณะตอบเปนขอเสนอแนะ 
 

ขอบเขตงานวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้จะเนนการศึกษาปจจัยทางดานการออกแบบกราฟกทีส่ะทอนสญัลักษณของจังหวัดมหาสารคาม 
กรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม 
 1. ขอบเขตดานพื้นที ่
 การวิจัยมีขอบเขตพ้ืนที่ในการศึกษาปจจัยที่มีผลในการวิเคราะหในเชิงสรางสรรคและออกแบบ  โดยนำเอาขอมูล
ตาง ๆ และรูปแบบเอกลักษณของแตละสถานที่และเทคนิควิธกีารในการออกแบบกราฟกที่สะทอนอัตลักษณภาพวาดจิตรกรรม
ฝาผนัง ฮูปแตม จากวัดปาเรไร บานหนองพอก ตำบลดงบัง อำเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม 
 2. ขอบเขตดานเนื้อหา ไดแก 
 กรอบแนวคิดการออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคาม กรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝา
ผนัง ฮูปแตม ตามหลักการออกแบบ 
 3. ตัวแปรที่ทำการศึกษา 
 การศึกษาวิจัยครั้งน้ี ผูวจิัยไดกำหนดตัวแปรในการศึกษาดังนี ้
 ความตองการโดยหาอัตลักษณภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม จากวัดปาเรไร บานหนองพอก ตำบลดงบัง 
อำเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม จากผูเช่ียวชาญและทรงคณุวฒิุและนักทองเท่ียว เพ่ือนำขอมูลมาใชในการออกแบบกราฟกที่
สะทอนสญัลักษณของจังหวัดมหาสารคาม โดยวเิคราะหในดานตาง ๆ ดังนี ้
 4. ผูใหขอมูล 
 บุคคลท่ัวไปท่ีอยูในจังหวัดมหาสารคาม จำนวน 300 คน 
 
ตารางที่ 1 ตารางสรุปผลการวเิคราะหเพ่ือหาขอมลูจังหวัดมหาสารคาม  เพ่ือทำการออกแบบปายสญัลักษณที ่           
             สะทอนอัตลักษณของจงัหวัดมหาสารคามที่เหมาะสม 
 

หัวขอ จังหวัดมหาสารคาม 
1) ตราประจำจังหวัด ตราจังหวัดมหาสารคาม มีลักษณะเปนรูปครุฑ ตนไมและตาราง สี่เหลี่ยมเล็ก ๆ มีความหมาย

วา จังหวัดมหาสารคามเปนแผนดนิ ที่มีความรมเย็น เปนสุขและมีแหลงเกษตรกรรมที่อุดม
สมบูรณ ครฑุ คือ ตราแผนดินและเครื่องหมายทางราชการ หมายถงึ ผืนแผนดิน ตนไม คือ 
ตนไฮ (ภาษาถิ่น) เมื่อผลสุกจะมสีีสมอมแดง หมายถึง ความรมเย็น เปนสุข ตารางสี่เหลี่ยม 
คือ ทองนา ที่ยกคันดินขึ้นแบงที่นาใหเปนกระทง จนเตม็ผืนนา หมายถึง ความอุดมสมบูรณ 
(ขอมูลจาก http://province.m-culture.go.th/mahasarakham/info.php 

2) คำขวัญประจำจังหวัด   คำขวัญ อำเภอ เมือง มหาสารคาม คือ การศึกษาเลศิล้ำ ศลิปกรรมปรางคกู เชิดชูวัฒนธรรม

ไทย  งามวิไลอุทยานมัจฉา ทัศนาวลัยรุกขเวช วิเศษแกงเลิงจาน 

3) ตนไมประจำจังหวัด ชื่อพันธุไม  พฤกษ ชื่อสามัญ  Siris, Kokko, Indian Walnut ชื่อ
วิทยาศาสตร  AlbizialebbeckBenth. วงศ  LEGUMINOSAE ชื่ออื่น  กามปู ชุงรุง พฤกษ 

4) เชื้อชาติ ชาวไทยยอและชาวผูไท 
5) วิถีการดำเนินชีวิต   สนุกสนาน, ตื่นตัว, เครงเครียด 
6) อาชีพ ทำนา, ปลูกออย, ปลูกมัน, รับจาง,  
7) ภูมิปญญาชาวบาน ทอผาไหมแพรวา,ทำนา 
8) ศิลปะการแสดง   งานนมัสการพระธาตุนาดูน  
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หัวขอ 

  
จังหวัดมหาสารคาม 

9) ประเพณ ี งานบุญบั้งไฟ 
10) วัฒนธรรม งานแหเทียนเขาพรรษา  
11) เทศกาลตางๆ งานออนซอนกลองยาวชาววาป ของดีพื้นบาน,  
12) โบราณสถานโบราณวัตถ ุ พระธาตุนาดูน, ฮูปแตมในสิมอีสาน 
13) ของดีประจำอำเภอ กลองยาวชาววาป 

  
 จากการศึกษาสรุปผลการวิเคราะหเพื่อหาขอมูลจังหวัดมหาสารคาม  เพ่ือทำการออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณ
ของจังหวัดมหาสารคาม ในรูปแบบปายสัญลักษณโดยการศึกษาคำขวัญประจำจังหวดัมหาสารคามและความหมายตาง ๆ เพ่ือ
เปนแนวทางในการออกแบบปายสัญลักษณท่ีเหมาะสมดังนี ้
  คำขวัญ อำเภอเมืองมหาสารคาม คือ การศึกษาเลิศล้ำ ศิลปกรรมปรางคกู เชิดชูวัฒนธรรมไทยงามวิไลอุทยานมัจฉา 

ทัศนาวลัยรุกขเวช วิเศษแกงเลิงจาน 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 ผูวิจัยไดแบงการวิเคราะหขอมูล ออกเปน 3 สวนดังน้ี 
สวนท่ี 1 การวิเคราะหขอมลูกอนการออกแบบ 
 1. สรุปผลการวเิคราะหความคดิเห็นและความตองการเกีย่วกับปายสัญลักษณ 
 2. สรุปผลการวเิคราะหแนวทางในการออกแบบปายสญัลักษณสำหรับสถานที่ทองเที่ยวเชิงศลิปวัฒนธรรมกรณีศึกษา
จังหวัดมหาสารคาม 
  2.1 ทำการวิเคราะหขอมลูภาคสนามจากการลงพ้ืนที่จริงโดยใชการสังเกตจากการถายภาพ 
ปายสัญลักษณตาง ๆ และจากทฤษฏีการออกแบบปายสัญลักษณท่ีรวบรวมไดเพื่อหาขอสรุปพื้นฐานในการพิจารณาออกแบบ
ไดแกปายที่มีการใชอยูในปจจุบันขอควรปรับปรุงของปายสญัลักษณความสามารถในการสื่อความหมายและลักษณะเฉพาะของ
การทองเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสาน โดยอาศัยพ้ืนที่ในจังหวัดมหาสารคาม เปนกรณีศึกษา ซึ่งประกอบดวยรายละเอียดดังน้ี 
   2.1.1 สัญลักษณท่ีใชอยูอยากตอการสื่อความหมายและตีความพบรวมอยูกับปายบอกสถานที่บางแตมกีาร
ชำรุดและถูกปดทับดวยกระดาษโฆษณาตาง ๆ 
   2.1.2 ปายบอกทิศทางซึ่งดานหนึ่งเปนปลายแหลมใชชี้บอกทิศทางมีตัวหนังสือบอกขอความชื่อของสถานที่ท้ัง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษโดยตดิตั้งแบบรวมกันหลาย ๆ ปายในท่ีที่เดียวดูแลวสับสน 
   2.1.3 ปายบอกแผนที่ใชดูประกอบการเดินทางในจังหวัดมหาสารคาม 
   2.1.4 ปายบอกรายละเอียดตดิตั้งอยูบริเวณใกล ๆ ของสถานที่ทองเที่ยวนั้น ๆ   
   2.1.5 ปายประดับตกแตงยังไมมีการจัดทำขึ้น 
   2.1.6 ปายบอกตำแหนงสถานที่เปนปูนหลอขนาดใหญสลักตัวหนังสอืบอกสถานที่บางปายใชเขียนดวยมือ
ตามแตชุมชนจัดทำขึ้นเอง 
  2.2 ผลของการสำรวจของผูวจิัยจึงขอสรุปเปนประเด็นปญหาดังนี ้
   2.2.1 สัญลักษณตาง ๆ ในจังหวัดมหาสารคามทีม่ีอยูและอยากตอการสื่อความหมาย 
   2.2.2 ปายสัญลักษณตาง ๆ ที่ใชอยูขาดความสวยงามไมกลมกลืนและขาดการสื่อความหมาย 
   2.2.3 ปายสัญลักษณตาง ๆ ที่ใชอยูสวนใหญไมโดดเดนมักถูกบดบังดวยสิ่งของหรือสิ่งกอสราง 
   2.2.4 ขอความตัวอักษรท่ีใชอยูในปายสัญลักษณตาง ๆ สื่อความหมายไมชัดเจน 
   2.2.5 ปายสัญลักษณตาง ๆ ในจังหวัดมหาสารคามสวนใหญคอนขางทรุดโทรมเสื่อมสภาพตามระยะเวลาการ
ใชงานอันเนื่องมาจากวัสดุที่ใชทำปายและบางสวนถูกใชงานผิดประเภทเชนถูกนำไปติดปายโฆษณาหรือติดประกาศตาง ๆ 
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 3. สรุปผลการวเิคราะหแนวทางในการออกแบบปายสัญลักษณท่ีสะทอนสัญลักษณของภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง 
ฮูปแตม จากขอมูลที่ไดจากการวิเคราะหขอมูลดังกลาว (ในขอ1และ2) ขางตนทำใหเขาใจปญหาที่เกิดขึ้นรวมทั้งแนวความคิดที่
นำมาใชสำหรับการออกแบบทำใหมีแนวทางท่ีชัดเจนมากขึ้นจึงเปนที่มาของแนวความคิดในการออกแบบปายสัญลักษณตาง ๆ 
ดังตอไปนี้ 
 3.1 รูปแบบสัญลักษณหลักจากรวบรวมแนวความคิดทั้งหมดโดยตองการหารูปแบบของสัญลักษณภาพที่ดูแลว
เขาใจงายสามารถสื่อถึงสถานที่ทองเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมนั้นไดชัดเจนจึงเลือกใชหลักการออกแบบท่ีวาดวยการลดทอนของ
ภาพจริงมาใชสวนรูปทรงภายนอกเลือกใชเปนรูปทรงกลมเพ่ือสือ่ถึงศิลปวัฒนธรรมชนเผาผูไทเปนรูปทรงของลวดลายผาไหมแพร
วา โดยการนำภาพถายจากการเก็บขอมูลภาคสนามมาประยุกตใชในการออกแบบ 
 3.2 ในสวนของปายสัญลักษณตาง ๆ หลักจากรวบรวมแนวความคิดทั้งหมดโดยรูปแบบของตัวปายเลือกใชเปน
รูปทรงที่มีความเรียบงายตรงตามหลักการออกแบบปายสัญลักษณบวกกับแนวความคิดรูปแบบลวดลายภาพวาดจิตรกรรมฝา
ผนังฮูปแตม สี รูปราง รูปทรง เปนตน เพื่อแสดงถึงเอกลักษณของการทองเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสานมาใชเปนแนวทางในการ
ออกแบบ 
 
สวนท่ี 2 การประเมินผลการออกแบบ 
 จากกลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่เกีย่วของจำนวน 3 คน สามารถสรุปประเด็นตาง ๆ ได
ดังนี ้
 2.1 ผลการสัมภาษณจากกลุมผูเชีย่วชาญดานการออกแบบและผูทรงคุณวฒิุในสาขาที่เกี่ยวของ 3 คน สวนใหญให
ความเห็นที่สอดคลองกันวาผลงานออกแบบปายสัญลักษณมีรูปแบบที่นาสนใจและเหมาะสมงายตอการสื่อความหมายโดยสวน
ใหญใหเหตผุลในเรื่องขององคประกอบของปายสัญลักษณเชน สี รูปทรง รูปราง จุด เสน และรูปแบบมีความตอเน่ืองมีการ
เช่ือมโยงกันทำใหดูเปนกลุมเดียวกัน 
 2.2 ลักษณะของภาพรูปแบบปายสัญลักษณโดยรวมงายตอการสื่อความหมายและความเขาใจสถานที่ทองเที่ยวนั้น ๆ 
ไดอยางถูกตองรวดเร็วสัญลักษณภาพมีการแบงกลุมสญัลักษณตาง ๆ เปนหมวดหมูดูแลวเขาใจงายชวยเพ่ิมความสะดวกใหแก
นักทองเท่ียว 
 2.3 ลักษณะรูปทรงในเรื่องของวัสดุผูเช่ียวชาญสวนใหญเห็นตรงกันวาควรทำจากเหล็กเพราะมีความแข็งแรงทนทาน
สวนตัวปายแนะนำใหทำจากแผนพลาสติกเพราะมีน้ำหนักเบาขึ้นรปูทรงงายและไดใหขอเสนอแนะเพ่ิมเติมวาควรทำปายท่ีมี
ลักษณะแขวนเพ่ิม 
 2.4 การใชสีของปายสัญลักษณผูเชี่ยวชาญแนะนำใหเลือกใชสีน้ำเงินสีดำสีเหลืองสีเขียว เพราะจะสื่อถึงรูปแบบ
ลวดลายภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม พรอมทั้งไดใหขอเสนอแนะวาควรใชสีโทนเย็นในบางจุดเพ่ือเพิ่มจุดเดนในชิ้นงานและ
เกิดจุดสนใจในการมอง 
 
สวนท่ี 3 สรุปผลการออกแบบ 
 ผลงานการออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของชาวจังหวัดมหาสารคามกรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง 
ฮูปแตม  วัดปาเรไร  ตั้งอยูที่บานหนองพอก ตำบลดงบัง อำเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคามในวิจัยเลมนี้ผูวิจัยไดทำการปรับปรุง
แกไขอยางตอเนื่องแตกอนที่ผลงานจะเสร็จสมบูรณผูวิจัยมีการเก็บรวบรวมขอมูลตรวจสอบการสัมภาษณการวิจารณและ
ขอเสนอแนะตางๆ ตลอดจนไดทำการศึกษาถึงทัศนคติความคิดเห็นและความตองการของนักทองเที่ยวกลุมตัวอยางเพื่อใหแนใจ
วาผลงานออกแบบจะตรงกับความตองการของกลุมเปาหมายมากที่สุด 
 ดังนั้นผูวิจัยจึงไดทำการออกแบบผลงานเปนชุด ปายสญัลักษณสำหรับสถานที่ทองเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสาน 
กรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม  ประกอบดวย 
  3.1 ตนแบบปายประดับตกแตง 
  3.2 ตนแบบปายบอกทิศทาง 
  3.3 ตนแบบปายบอกแผนที ่
  3.4 ตนแบบปายบอกสถานที ่
  3.5 ตนแบบซุมประต ู
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 3.1 แนวคิดในการออกแบบใชหลักการทั่วไปที่เปนพื้นฐานในการออกแบบ 
  3.1.1  รูปรางและรูปทรง มีแนวคิดในการออกแบบไดชัดเจนและมีเอกลักษณเฉพาะตัวมีความแข็งแรงของ
โครงสรางซึ่งสอดคลองกับรูปแบบที่ออกแบบไว  
  3.1.2 สีสัน ใชสีของวัสดุแบบเดมิหรือสีท่ีเกิดจากการผสมผสานระหวางวัสดุและใชสีสังเคราะห  
 3.1.3 ลวดลาย เกิดขึ้นมาจากพื้นผิวของวัสดุ หรือการสรางสรรคข้ึนมาใหม ขึ้นอยูกับวาความเหมาะสม 
  3.1.4 เสนอแนวคิดผสมผสานระหวางเอกลักษณพ้ืนถิ่นและรูปแบบรวมสมัยใหมีความสอดคลองกับสภาพแวดลอม
ในปจจุบัน 
  3.1.5 เสนอแนวคิดการอนุรักษหรอืใชทรัพยากรธรรมชาติอยางคุมคา เชน การนำสิ่งท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและ
มีอยูท่ัวไปในทองถ่ิน นำมาใชใหเกิดประโยชนหรือการใชวัสดุทดแทน 
  3.1.6 ประโยชนใชสอย การออกแบบคำนึงถึงประโยชนใชสอยในผลติภัณฑ แตละประเภท เชน แข็งแรง ปลอดภัย 
ใชงานไดจริง สะดวกสบายในการใช และบำรุงรักษาไดงาย 

 3.2 กระบวนการผลิตและการอกแบบ 
 3.2.1 สรางสรรคจากกระดาษ โดยการเปลี่ยนแปลงรูปแบบลวดลาย สี รูปทรง เพ่ือสรางความแตกตางในรูปลักษณ
ใหม   
 3.2.2 การผสมผสานระหวาง กระดาษ สี กราฟก รูปทรง  
 ภาพรางแนวทางการออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของชาวจังหวัดมหาสารคามรูปแบบปายสัญลักษณ 
เพื่อประชาสัมพันธสงเสริมการทองเที่ยว กรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม  วัดปาเรไร จากการวิเคราะหปาย
สัญลักษณไดแนวคิดการออกแบ ผูวจิัยไดดำเนินการรางภาพเพื่อออกแบบกราฟกสำหรับปายสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคาม 
ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี ้

 3.3 การคัดเลือกสีประจำจังหวัดมหาสารคาม 

 

ภาพ 1 ภาพแสดงการคดัเลือกสีเพื่อแสดงสัญลักษณจังหวัดมหาสารคาม 
 

 จากผลการวิเคราะหรูปแบบและหลักการออกแบบปายสัญลักษณสำหรับการทองเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมของจังหวัด
มหาสารคาม ในข้ันตอนตอไป ผูวิจัยไดเลือกสัญลักลักษณภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม จากวัดปาเรไร เดิมช่ือวัดบานหนอง
พอก เปนวัดเกาแก ตั้งอยูท่ีบานหนองพอก ตำบลดงบัง อำเภอนาดูน จังหวัดมหาสารคาม เพื่อนำมาประยุกตใชเปนแนวทางการ
ออกแบบกราฟกสำหรับปายสัญลักษณตามมาตรฐานสากลหรือประเภทของปายสัญลกัษณที่มคีวามเปนไปได  เพ่ือพัฒนารูปแบบ
ปายสัญลักษณสำหรับการทองเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมของจังหวัดมหาสารคามกรณีศึกษาภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม โดย
ไมลงขอมูลลึกถึงตัววัสดุปายสัญลักษณหรือโครงสรางของปาย  เพราะผูวิจัยเล็งเห็นวาวัสดุอื่น ๆ เชน พลาสติก กระจก  ไม แผน
ไมอัด เปนตน  หรือหากมีการนำไปใชงานจริง  อาจมีการประยุกตพัฒนาดานเทคโนโลยีตาง ๆ เชน ปายสัญลักษณแบบดิจิตอล  
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ปายสัญลักษณพลังงานแสงอาทิตย  เปนตน ใหสอดคลองกับปายสัญลักษณสำหรับการทองเท่ียวเชิงศิลปวัฒนธรรมของจังหวัด
มหาสารคาม เพื่อสรางความแปลกใหมและพัฒนาตัวผลิตภัณฑใหนาสนใจแกกลุมเปาหมายได 

 

 3.4 ตนแบบปายบอกทิศทางปายประดับตกแตงและสื่อสิ่งพิมพตาง ๆ 

 

ภาพ 2 แบบรางตนแบบปายสัญลกัษณของจังหวัดมหาสารคามฮูปแตม ภาพจิตรกรรมฝาผนังแบบอีสาน สะทอนใหเห็นถึงภูมิ
ปญญาวิถีชีวิต และเรืองราวในการดําเนินชีวิตของผูคนในภาคอีสานออกมาเปนชีวิตจิตใจ 

 

 3.5 ตนแบบปายบอกแผนที่ปายบอกสถานที่และแบบซูมประตูเมือง 

 
 

ภาพ 3 ตนแบบกราฟกสื่อสิ่งพิมพฮูปแตม เปนความงามที่ซอนอยูในสิมอีสานหรือก็คือภาพจติรกรรมฝาผนังของโบสถ ภาพ

จิตรกรรมฝาผนังแบบอีสาน สะทอนใหเห็นถึงภูมิปญญาวิถีชีวิต และเรืองราวในการดําเนินชีวิต 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปที่ 11 ฉบับที่ 1 มกราคม – มิถุนายน 2563 
_____________________________________________________________________________________ 

 

98 
 

สรุปและอภิปรายผล 
     การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อหาแนวดำเนินการออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคาม 
รูปแบบปายสัญลักษณที่จะสามารถสื่อสารกับผูใชไดอยางรวดเร็วชัดเจนใชประกอบในการเดินทางชมแหลงทองเที่ยวเชิง
ศิลปวัฒนธรรมอีสาน  ซึ่งไดรวบรวบแนวความคิดจากเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของจากการสังเกตของผูวิจัยแบบสอบถาม
นักทองเท่ียวกลุมตัวอยางและการประเมนิผลโดยกลุมผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบและผูทรงคุณวุฒิในสาขาที่เกี่ยวของเพ่ือนำมา
วิเคราะหออกเปนผลงานสรุปเปนผลงานออกแบบปายสัญลักษณการทองเที่ยวเชิงศิลปวัฒนธรรมอีสาน ที่แสดงภาพวาด
จิตรกรรมฝาผนังฮูปแตม ประกอบดวย 
  1. ตนแบบปายสญัลักษณประดับตกแตง 
 2. ตนแบบปายสญัลักษณบอกทิศทาง 
 3. ตนแบบปายสญัลักษณบอกแผนท่ี 
 4. ตนแบบปายสญัลักษณบอกสถานที ่
 5. ตนแบบซูมประตูเมือง 
 โดยนำขอมลูจากการศึกษามาสรุปผลและทำการวเิคราะหเพื่อเปนแนวทางในการออกตนแบบปายสัญลักษณ ดังน้ี 
 1) โครงสรางรูปราง รูปทรง  เลือกใชโครงสรางเปนรูปทรงเรขาคณติและอสิระเปนเรื่องของศิลปวัฒนธรรมอสีานโดย
เนนรูปแบบปายที่แสดงภาพวาดจติรกรรมฝาผนังฮปูแตม จากวดัปาเรไร ตั้งอยูที่บานหนองพอก ตำบลดงบัง อำเภอนาดูน 
จังหวัดมหาสารคาม ใหเหมาะสมตามลักษณสภาพแวดลอมเพ่ือสามารถสื่อสารกับนักทองเท่ียวไดมากที่สุด 
 2) สีโทนสีโดยรวมเลือกใชเปนสีนำ้เงิน  สีดำ สีเทา สีเหลือง เปนตน เนื่องจากตองการสื่อถึงศลิปวัฒนธรรมอสีานของ
ภาพวาดจิตรกรรมฝาผนังฮปูแตม ในสวนของปายบอกทางขอความและลูกศรใชเปนสดีำ ซึ่งตัดกับพ้ืนหลังท่ีเปนสีเทา สีขาว 
เหลือง เพ่ือความสะดดุตาและงายตอการสังเกต 
 

ขอเสนอแนะ 
 จากการดาเนินการวจิัยเพ่ือการออกแบบกราฟกที่สะทอนสญัลักษณของจังหวัดมหาสารคามผูวิจยัขอแยกประเดน็
ขอเสนอแนะออกเปน 2 ประเด็นหลักคือ 
 1. ประเด็นการวจิัย 
 การออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคามตองมีการศึกษารวบรวมขอมูลถึงความเปนมา
ศิลปวัฒนธรรมอีสานในอดีตถึงปจจุบันของจังหวัดมหาสารคาม เพื่อใหเกิดการกระชับและตรงประเด็นกับงานออกแบบกราฟก 
ซึ่งจากการศึกษาพบวาศิลปภาพวาดจิตรกรรมฝาผนัง ฮูปแตม จากวัดปาเรไร ตั้งอยูที่บานหนองพอก ตำบลดงบัง อำเภอนาดูน 
จังหวัดมหาสารคามลวนมีความนาสนใจเปนอยางมากเพราะเกิดขึ้นจากการหลอหลอมของศิลปวัฒธรรมอีสานทั้งสิ้น ทำใหมี
คุณคาทางอารยธรรมความเปนมาอันยาวนานการออกแบบในลักษณะที่สื่อถึงจังหวัดมหาสารคาม นั้นถือเปนการสรางสัญลักษณ
เฉพาะใหเกิดความแตกตางดวยความโดดเดนที่เปนลักษณะเฉพาะตัวของทองถ่ิน ซึ่งหากคนรุนใหมไดเห็นคุณคาและนำกลับมา
พัฒนาจังหวัดมหาสารคามจะมีศิลปวัฒนธรรมท่ีแข็งแรงข้ึน 
 2. ประเด็นการนำไปใชงาน 
 การออกแบบกราฟกที่สะทอนสัญลักษณของจังหวัดมหาสารคามเพ่ือสรางความเขาใจและการนำไปใชงานเปนเรื่อง
ที่ตองใชเวลาและความละเอียดเปนอยางมากเพื่อใหเกิดการซึมซับเขาไปในความรูสึกของชาวมหาสารคาม  แตถึงแมวาระบบการ
ออกแบบมีดีอยางไรก็ขึ้นอยูกับผูนำไปใชงานเนื่องจากผูนำไปใชงานมีหลากหลายสาขาอาชีพ  จึงยากที่จะควบคุมงานออกแบบให
เปนไปตามระบบที่วางไวดังนั้นบุคลากรท่ีเก่ียวของกับจังหวัดมหาสารคาม  ควรใหคำแนะนำและอธิบายเก่ียวกับการใชงาน
รวมทั้งวิธีการแกปญหาและการควบคุมมาตรฐานการใชงานเพ่ือใหเปนเอกภาพเดียวกันและสามารถกำหนดมาตรฐานในงาน
ออกแบบเพื่อสรางภาพลักษณของจังหวัดใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน 
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