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บทคัดยอ 

 

การพัฒนาหนังสอืภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มีวัตถุประสงค คือ 1) เพ่ือสรางรูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 2) เพ่ือพัฒนาหนังสือ
ภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 3) เพ่ือประเมินคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 4) เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนปลายท่ีมีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย ในเขตอําเภอเมืองมหาสารคาม 
จังหวัดมหาสารคาม จํานวน 360 คน ใชวิธีสุมอยางงาย โดยการจับฉลาก เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก 1) รูปแบบหนังสือภาพ
แบบมีปฏิสัมพันธ 2) หนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 3) แบบประเมินผลการออกแบบหนังสือภาพ 4) แบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพ
แบบมีปฏิสัมพันธ และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีมีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ สถิติท่ี

ใชในการวิเคราะหขอมูล  ไดแก  คาความถ่ี คารอยละ คาเฉลี่ย x และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการศึกษาพบวา รูปแบบ
หนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มี 4 องคประกอบ คือ ผูใช หนังสือภาพ การอาน และ การปฏิสัมพันธ ซึ่งการปฏิสัมพันธโตตอบระหวาง
ผูใชกับหนังสือภาพในรูปแบบมี 4 ข้ันตอน คือ แอปพลิเคชันบนสมารทโฟนหรือแท็บเล็ตท่ีเช่ือมตอกับอินเตอรเน็ต  ผูใชสแกนภาพจาก
หนังสือภาพดัวยแอปพลิเคชันออรัสมารอประมวลผล แอปพลิเคชันประมวลผลเปนวีดีโอการตูนแอนิเมชัน และ วีดีโอแสดงผลบน
หนาจอสมารทโฟนหรือแท็บเล็ต ผลการออกแบบหนังสือภาพมี 6 สวนประกอบโดยรวมมีความเหมาะสมสามารถนําไปใชกับกลุม
ตัวอยางได คุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธท้ัง 8 ดาน คือ ลักษณะรูปเลม เน้ือหาสาระ  การจัดภาพประกอบ การนําเสนอ  ภาษา
และตวัอักษร ปกหนังสือ วีดีโอการตูนแอนิเมชัน และ การใชหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ โดยรวมมีความเหมาะสมดีมาก และนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนปลายมีความพึงพอใจท่ีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธมากท่ีสุด 
คําสําคัญ : หนังสือภาพ การปฏิสัมพันธ แอปพลิเคชันออรัสมา 
 

ABSTRACT 
 

The purposes of this development of the interactive picture book were 1) To create model of an interactive 
picture book, 2) To develop an interactive picture book, 3) To evaluate the quality of this interactive picture 
book, and 4) To evaluate the satisfaction from upper secondary school students towards this interactive picture 
book. The sample population was 360 upper secondary school students in the Muang district of Maha 
Sarakham province whom were randomly drawn using the simple random sampling technique. The research 
instruments used were 1) The model of an interactive picture book, 2) The interactive picture book, 3) The 
design evaluation form, 4) The quality evaluation form, and 5) he satisfaction evaluation form. The statistics 

used in the data analysis were frequency, percentage, mean x  and standard deviation (S.D.) 
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 The study results showed that the model of an interactive picture book contains 4 elements: users, the 
picture book, reading, and interaction. Also, the interaction between users and the picture book has 4 steps. First, 
the smartphone or tablet application connects to the internet. Then, users scan a picture from the picture book 
using the Aurasma application. Next, the application processes the picture into a cartoon animation or a video 
clip. Finally, the application displays the said clip. Overall, the result of the design of the picture book has 6 
components, which was appropriate and it can be adapted for use by the sample population. The quality 
evaluation was done on the following 8 aspects of the interactive picture book: make of the book, organization 
of accompanied pictures, presentation, language and alphabet, cover book, content, cartoon animation/video 
clip, and interaction and book usage. With these quality aspects, the quality of book was evaluated at the very-
high level. The sample upper secondary school students expressed their satisfaction with the interactive picture 
book at the highest level. 
 

Keywords: Picture Book, Interaction, Aurasma Application  
 

บทนํา 
          หนังสือภาพอาจมิใชสื่อแหงความนิยมของเด็กวัยรุนในปจจุบัน แตหนังสือภาพสามารถสื่อสารเขาถึงตัวเด็กไดอยาง
แนบเนียน ซึ่งหนังสือภาพมีเสนหตรงการเลาเรื่องดวยภาพประกอบกับมีเน้ือหาท่ีสามารถสอดแทรกเน้ือหาประกอบภาพได
หลากหลาย เชน เน้ือหาเก่ียวกับการสงเสริมคุณธรรมจริยธรรม เน้ือหาเก่ียวกับวิทยาศาสตร หรือเน้ือหาสงเสริมจินตนาการแนวแฟน
ตาซี ซึ่งการเลาเรื่องดวยภาพสามารถนําเด็กไปสูการคนพบประสบการณชีวิตท่ีหลากหลาย โดยหนังสือภาพท่ีมีวิธีการสื่อสารใหเขาใจ
ธรรมชาติตามความสนใจของเด็กแตละชวงวัยน้ัน มีอิทธิพลตอความรูสึกหรือความสนใจของเด็กไดดี ไมวาจะเปนความสนุกสนาน 
เพลิดเพลิน การสงเสริมจินตนาการ การขยายขอบเขตความเขาใจในสิ่งตาง ๆ บนโลก ซึ่งหนังสือภาพไมเพียงไดเปดโลกแหง
จินตนาการใหเด็กเกิดประโยชนตอการพัฒนาทางดานสติปญญาเทาน้ัน หากหนังสือภาพยังเปนเครื่องมือช้ันดีท่ีพอแมหรือแมแต
คุณครูใชสอนเด็กได  
  ในปจจุบันการนําเทคโนโลยีมาประยุกตใชในการสรางหนังสือภาพใหเกิดความนาสนใจ กระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูมาก
ยิ่งข้ึน ดังงานวิจัยของ จันทรจิรา นที และแคทรียา หนอยศ (2560, 1923) ท่ีไดการออกแบบหนังสือสําหรับเด็กวัย 7-12 ป เรื่อง
การละเลนของเด็กไทยโดยผสมผสานเทคโนโลยีเสมือนจริงไวดวยกัน ทําใหการอานหนังสือสําหรับเด็กมีความนาสนใจ เพ่ิมความสนุก 
ความตื่นตาตื่นใจมากยิ่งข้ึน และยังชวยสงเสริมใหเด็กมีประสบการณท่ีแปลกใหมในการเรียนรู  นอกจากน้ีการประยุกตเทคโนโลยอีอรัส
มา มาใชในการพัฒนาสื่อเพ่ือการเรียนการสอนใหผูเรียนโดยอาศัยหลักการคอมพิวเตอร มัลติมีเดีย ซึ่งมีสวนประกอบของขอความ 
รูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ใหมีความนาสนใจ กระตุนใหผูเรียนเกิดความรูสึกสนุก และใสใจในการเรียนรูเน้ือหาในบทเรียนมาก
ยิ่งข้ึน เรียนรูไดอยางเขาใจ กระตุนการเรียนรูของผูเรียนไดดี (พันทิพา หนูซื่อตรง และอนิรุทธ สติมั่น, 2561, น. 922; เนารุง วิชาราช, 
2558, น. 621) สอดคลองกับงานวิจัยของ นงคราญ ศรีสะอาด และคณะ (2557) ไดศึกษาเรื่อง การสรางสภาพแวดลอมทางการเรียน
จากเทคโนโลยีเสมือนจริง โดยใชกระบวนการสืบเสาะหาความรู เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร เรื่อง ระบบสุริยะ 
สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 4 ทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรสูงข้ึนหลังจาก
เรียนรูเรื่องระบบสุริยะจากเทคโนโลยีเสมือนจริง นับวาเปนการนําเทคโนโลยีใหมมาประยุกตใชกับสื่อการเรียนการสอน สงเสริม กระตุน 
เราความสนใจใหผูเรียนอยากท่ีจะเรียนรูมากยิ่งข้ึน และยังเปนแนวทางเริ่มตนของการผลิตสื่อการเรียนการสอนใหมีความทันสมัย สอด
รับกับทิศทางการพัฒนาประเทศ โดยการประยุกตใชเทคโนโลยี เพ่ือเพ่ิมขีดความสามารถทางการศึกษาใหกับผูสอนและผูเรียน 
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  เทคโนโลยีเสมือนจริงไดถูกรวมเขามาเปนสวนหน่ึงในกิจกรรมประจําวันของคนในสังคมเมือง มีการนําเทคโนโลยีไป
ประยุกตใชอยางแพรหลายในดานตาง ๆ ท้ังดานศิลปะ การแพทย การบันเทิง และการศึกษาเปนตน และเทคโนโลยีออรัสมา (Aurasma) 
เปนแอปลิเคชันหน่ึงท่ีใชสําหรับการสรางสื่อในโลกแหงความจริงเสมือน (Augmented Reality : AR) เหมาะสําหรับการพัฒนาสื่อท่ีใช
กับอุปกรณประเภท ไอโฟน ไอแพด  รวมถึงอุปกรณคอมพิวเตอรพกพาตาง ๆ ท่ีใชระบบปฏิบัติการ IOS และ Android คุณสมบัติพิเศษ
ของออรัสมา คือ การเปนตัวกลางสําหรับเช่ือมโยงสภาวะจริงกับโลกของความจริงเสมือนท่ีสรางข้ึน โดยแสดงผลออกมาในรูปแบบสื่อ
ปฏิสัมพันธท่ีมองเห็น ควบคุม และสัมผัสไดผานทางหนาจอ ท้ังท่ี เปนเสียง ภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และวิดีโอ การเช่ือมโยงไปยังเว็บไซต
ตามท่ีกําหนดไว ออรัสมาเปนเครื่องมือสําเร็จรูปท่ีอํานวยความสะดวกในการสรางสื่อประเภท Augmented Reality เพราะผูสรางสรรค
สื่อไมจําเปนตองมีความรูเชิงลึกในเรื่องการเขียนโปรแกรม ตองการเพียงความคิดสรางสรรค ของผูสรางสรรคสื่อและประยุกตใชงานให
สอดคลองกับบริบทหรือสภาพแวดลอมตามตองการ (Tetteh, 2015; ไพฑูรย ศรีฟา, 2556) 
  จากหลักการและเหตุผลท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจท่ีจะนําเทคโนโลยีออรัสมา ซึ่งเปนฟรีแอปพลิเคชันมา
ประยุกตใชในการพัฒนาหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธกับผูใช เพ่ือสงเสริมความนาสนใจใหหนังภาพและสอดรับกับพฤติกรรมการ
เรียนรูและความสนใจของเด็กในยุคไทยแลนด 4.0  
 

วัตถุประสงคการวิจัย 
1. เพ่ือสรางรูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
2. เพ่ือพัฒนาหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
3. เพ่ือประเมินคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
4. เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีมีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 

 

วิธีการดําเนินการวิจัย 
  การวิจัยครั้งน้ีเปนการวิจัยเชิงประยุกตโดยนําเทคโนโลยมีาผสานโลกแหงความจริงเขากับโลกเสมือนไวโดยใชเทคนิคการนํา
หนังสือภาพ วิดโีอ ทําใหเกิดปฏิสัมพันธกับผูใช โดยใชแอปพลิเคชันอรัสมา แสดงผลขอมูลบนสมารทโฟน ซึ่งมีการดําเนินการศึกษาดังน้ี 
 1. กําหนดประชากรและกลุมตัวอยาง  
   1.1 ประชากร เปนนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายในเขตอําเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม จํานวน 
4 โรงเรียนคือ โรงเรียนสารคามพิทยาคม จํานวน 1,886 คน โรงเรียนผดุงนารี จํานวน 1,861 คน โรงเรียนมหาวิชานุกูล จํานวน 
116 คน และ โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร จํานวน 154 คน รวมจํานวนนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 4,017 คน ขอมูลจาก
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 มหาสารคาม (2559) วันท่ี 10 มิถุนายน 2559  
   1.2 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายระดับช้ันปท่ี 4-6 ในเขตอําเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัด
มหาสารคาม จํานวน 4 โรงเรียน โดยการใชตารางสําเร็จรูปของเครจซี่และมอรแกน (Krejcie & Morgan) จํานวนกลุมตัวอยาง
ท่ีใชในการวิจัยครั้งน้ี 360 คน โดยเลือกดวยวิธีสมัครใจเขารวมโครงการวิจัย 
   1.3 ผูเช่ียวชาญ 5 ทาน ประเมินผลของรูปแบบ สวนประกอบหนังสือภาพและคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
  2. เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

2.1 รูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
2.2 หนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
2.3 แบบประเมินสวนประกอบการออกแบบหนังสือภาพ 
 2.4 แบบประเมินคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
2.5 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีมีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
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 3. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 3.1 ติดตอผูเช่ียวชาญเพ่ือนัดหมาย ใหผูเช่ียวชาญประเมินผลรูปแบบ การออกแบบหนังสือภาพและคุณภาพของ

หนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 
 3.2 เมื่อถึงวันนัดหมาย นําหนังสือภาพท่ีผูวิจัยไดออกแบบ มาใหผูเช่ียวชาญ 5 ทานประเมิน   

   3.3 ทําหนังสือ ถึงผูอํานวยการโรงเรียนเพ่ือขออนุญาตเก็บขอมูลประกอบโครงการวิจัย  
3.4 ผูวิจัยและทีมผูชวยวิจัยแนะนําตัวตอกลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
3.5 ช้ีแจงใหกลุมตัวอยางทราบถึงวิธีการเก่ียวกับการวิจัย วัตถุประสงคการวิจัย ประโยชนท่ีจะไดรับจากการวิจัย สิทธ์ิ

ของกลุมตัวอยาง และวิธีการใชหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธกับแอปพลิเคชันออรัสมา 
3.6 ช้ีแจงวิธีการประเมินความพึงพอใจผูใชท่ีมีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธใหกลุมตัวอยางเขาใจ 
3.7 นําหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธใหกลุมตัวอยางทดลองใชงาน 
3.8 ใหกลุมตัวอยางประเมินความพึงพอใจหลังจากทดลองใชหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 

 4. การวิเคราะหขอมูล 
4.1 วิเคราะหรูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ เปนการหาความเหมาะสม โดยผูเช่ียวชาญเปนผูประเมินรูปแบบ และ

รูปแบบท่ีผานการประเมินความเหมาะสมอยูในระดับมากข้ึนไปและไดรับการรับรองจากผูเช่ียวชาญ 5 ทาน วาสามารถนําไปใชงานได 
4.2 วิเคราะหความเหมาะสวนประกอบหนังสือภาพ สวนท่ี 1 ขอมูลพ้ืนฐานของผูเช่ียวชาญ สวนท่ี 2 รายการตรวจ

ประเมินสวนประกอบการออกแบบหนังสือวิเคราะหขอมูลดวยการแจกแจงความถ่ีและนํามาหาคาเฉลี่ย ( x ) สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) แลวนําคาเฉลี่ยไปเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดไว จากน้ันแปลความหมายตามเกณฑท่ีกําหนด สวนท่ี 3 ความคิดเห็นเพ่ิมเติมของ
ผูเช่ียวชาญ ซึ่งเปนคําถามปลายเปดผูวิจัยนํามารวบรวมแนวคิด และนําเสนอขอมูลเชิงพรรณนา  

4.3 วิเคราะหคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ สวนท่ี 1 ขอมูลพ้ืนฐานของผูเช่ียวชาญ ดวยการแจกแจงความถ่ี และ
รอยละ สวนท่ี 2 รายการตรวจประเมินคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ วิเคราะหขอมูลดวยการแจกแจงความถ่ีและนํามาหา

คาเฉลี่ย x สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนําคาเฉลี่ยไปเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดไว จากน้ันแปลความหมายตามเกณฑท่ีกําหนด สวน
ท่ี 3 ความคิดเห็นเพ่ิมเติมของผูเช่ียวชาญ ซึ่งเปนคําถามปลายเปดผูวิจัยนํามารวบรวมแนวคิด และนําเสนอขอมูลเชิงพรรณนา 

4.4 วิเคราะหความพึงพอใจของผูใชท่ีมีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ สวนท่ี 1 ขอมูลพ้ืนฐานของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาตอนปลาย วิเคราะหขอมูลดวยการแจกแจงความถ่ี และหาคารอยละ สวนท่ี 2 การประเมินความพึงพอใจของนักเรียน

มัธยมศึกษาตอนปลายท่ีมีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ  วิเคราะหขอมูลดวยการแจกแจงความถ่ีและนํามาหาคาเฉลี่ย x  สวน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนําคาเฉลี่ยไปเทียบกับเกณฑท่ีกําหนดไว จากน้ันแปลความหมายตามเกณฑท่ีกําหนด และสวนท่ี 3 ความ
คิดเห็นเพ่ิมเติมของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายซึ่งเปนคําถามปลายเปดผูวิจัยนํามารวบรวมแนวคิด และนําเสนอขอมูลเชิงพรรณนา 

 

ผลการศึกษา 
 1. ผลการศึกษารูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ  
 พบวา รูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มี 4 องคประกอบ คือ ผูใช หนังสือภาพ การปฏิสัมพันธ และการอาน ซึ่งผูใช
สามารถอานหนังสือภาพไดและยังสามารถโตตอบหรือมีปฏิสัมพันธกับหนังสือภาพได 4 ข้ันตอนดังน้ี 

ข้ันตอนท่ี 1 แอปพลิเคชันออรัสมาบนสมารทโฟนท่ีเช่ือมตอกับอินเตอรเน็ต  
ข้ันตอนท่ี 2 สแกนภาพจากหนังสือภาพดัวยแอปพลิเคชันออรัสมารอประมวลผล 
ข้ันตอนท่ี 3 แอปพลิเคชันประมวลผลเปนวีดีโอการตูนแอนิเมชัน 
ข้ันตอนท่ี 4 วีดีโอแสดงผลบนหนาจอสมารทโฟนหรือแท็บเล็ต 
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ภาพ 1 รูปแบบหนังสือภาพแบบมปีฏิสัมพันธ 
 

 
 

ภาพ 2 แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะของรูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสมัพันธประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 5 ทาน 
 

 จากภาพ 2 พบวา รูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธโดยรวมมีความเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.60) พิจารณาเปนราย

ขอเรียงลําดับจากคาเฉลี่ยมากไปหานอย อันดับ 1 หนังสือภาพมีความเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.80)  อันดับ 2 สวนของผูใชและการ

ปฏิสัมพันธเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.60) และอันดับ 3 การอานมีความเหมาะสมมาก ( x = 4.40)  ตามลําดับ  
 
 

4.60 4.80 4.60 4.40

0.55 0.45 0.55 0.55
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3.50
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5.00

ผูใช หนังสือภาพ การปฏิสัมพันธ การอาน 

รูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ โดยรวมมีความเหมาะสมมากท่ีสุด  

คาเฉลี่ย สวนเบี่ยวงเบนมาตรฐาน

( x = 4.60, S.D. = 0.50) 
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ตาราง 1 แสดงภาพผลงานการออกแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ เรื่องอภินิหารขนนกทองคํา (Golden feather) 

ภาพผลงานการออกแบบหนังสือภาพ เร่ือง อภินิหารขนนกทองคํา 
หน

าท
ี่ 1

-1
0 

 
 

 
1. ปกหนา 

 
2. ปกรอง 

 
3. เปนขอมูลของตัวละคร 

 
4. ตัวละครดานา 

 
5.ตัวละครทอรมุนด 

 
6. ตัวละครเอ็ด 

 
7. ตัวละครอสูร 

 
8. เปนขอมูลของเร่ืองยอ 

 
9. เร่ืองยอ 

 
10. บอกวธิีการใชหนังสือภาพ

แบบมีปฏิสัมพันธ 
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11. เร่ิมตนเร่ืองราว 12. 
 

13. 14. 
 

15. 

16. 17. 
 

18. 19. 
 

20. 

21. 22. 
 

23. 24. 
 

25. 

26. 27. 
 

28. 29. 
 

30. 

31. 32. 
 

33. ตอนจบขอเร่ือง  
34. ปกรอง 

 
36. ปกหลัง 

หมายเหตุ  หนาที่ 11-33 จะมีสัญลักษณ    (Aurasma) ปจจุบันเปล่ียนโลโกเปน   (HP Reveal Aurasma) ซ่ึงส่ือความหมายวา ผูใชสมา

รถมีปฏิสัมพันธกับหนังสือภาพไดผานแอปพลิเคชันออรัสมาโดยการแสกนภาพนิ่งในแตละหนาเพื่อดูวีดีโอการตูนนิเมชนัประกอบการอานหนังสือภาพ 
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ภาพ 3 แสดงข้ึนตอนดาวนโหลดตดิตั้งและการใชงานแอปพลิเคชัน Aurasma 
 

จากภาพ 3 แสดงข้ันตอนการติดตัง้และวิธีการอานหนังสื่อภาพเรื่องอภินิหารขนนกทองคําดวยแอปพลิเคชันออรัสมาบน
สมารตโฟน 
1. เขา App Store หรือ Play Store คนหาแอป Aurasma 
และทําการติดตั้ง  
2. เปดแอป Aurasma ข้ึนมา  
3. เลือกเพ่ือทําการสราง Account ใหม 
4. ใส E-mail ของตัวคุณเอง และทําการคลิ๊ก NEXT 
5. ใส  Usermame ของตัวคุณเอง และทําการคลิ๊ก NEXT 
6. ใส Password ของตัวคุณเอง และทําการคลิ๊ก Create 
Account 
7. คลิ๊ก Skip เพ่ือขาม 

8. คนหา Arthi9732 
9. เลือก Arthi9732’s Public Aurasma 
10. เลือก Follow  ใหข้ึน คําวา Following แถบสีนํ้าเงิน แลวคลิก 
Back 
11. เลือก ปุมถายรูป เ พ่ือทําการแสกนภาพบนหนังสือภาพ 
“อภินิหารขนนกทองคํา” 
12. เริ่มใชงาน โดยใช Taking แสกน ภาพน่ิง ในหนังสือภาพอิภินิ
หารขนนกทองคําเพ่ือดูวีดีโอประกอบการอาน 
13. ใชสมารตโฟนท่ีเปดแอป Aurasma สแกนภาพน่ิงในหนาท่ีมี
สัญลักษณ Aurasma วิดีโอจะปรากฏทับซอนภาพน่ิงข้ึนมา เรา
สามารถดูวีดีโอรวมกับการอานหนังสือภาพ  
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 2. ผลการศึกษาความเหมาะสมของสวนประกอบหนังสือภาพ 

 
ภาพ 4 แสดงผลการวิเคราะหความเหมาะสวนประกอบหนังสือภาพ ประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 5 ทาน 

 

 จากภาพ 4 พบวา สวนประกอบของหนังสือภาพ ท้ัง 6 ดานโดยรวมมีความเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.60) พิจารณาเปน

รายดานเรียงลําดับจากกคาเฉลี่ยมากไปหานอย พบวา อันดับ 1 การจัดภาพประกอบเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.80) รองลงมามี 4 

รายการท่ีมีคาเฉลี่ยเทากัน คือ  ลักษณะรูปเลม  เน้ือหาสาระ การนําเสนอ และ ปกหนังสือ มีเหมาะสมมากท่ีสุด ( x = 4.60) สวนภาษา

และตัวอักษร มีความเหมาะสมมาก ( x = 4.40) 

 3.ผลการศึกษาคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 

ตาราง 2 แสดงผลคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏสิัมพันธ ประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 5 คน  

 
ท่ี รายการท่ีประเมิน 

ระดับคุณภาพ  
แปล

ความหมาย 
n=5 

x  S.D. 

1 ลักษณะรูปเลม    
 1.1 รูปเลมภายนอกสวยงามนาอาน 4.60 0.55 ดีมาก 
 1.2 ขนาดของเลมหนังสือสามารถจับไดสะดวก 4.40 0.55 ดี 
 1.3 ความหนาของหนังสือมีความเหมาะสม 4.80 0.45 ดีมาก 
 1.4 การจัดหนาสวยงาม อานไดสะดวก 4.40 0.55 ดี 
 1.5 การเขาเลมมีความคงทน 4.80 0.45 ดีมาก 
 1.6 การพิมพชัดเจน กระจางตา ตวัอักษรอานงาย 4.40 0.55 ดี 
 รวม 4.57 0.50 ดีมาก 
2 เนื้อหาสาระ    
 2.1 เน้ือหาเหมาะกับวัยและประสบการณของผูอาน 4.40 0.55 ดี 
 2.2 ความยาวของเน้ือหามีความเหมาะสม 4.60 0.55 ดีมาก 
 2.3 การลําดับเน้ือหามีความตอเน่ือง 4.60 0.55 ดีมาก 
 2.4 เน้ือหาสะทอนใหเห็นโทษของสงคราม 4.40 0.55 ดี 
 2.5 เน้ือเรื่องมีประโยชนใหแงคิดเรื่องสันติทําใหมนุษยอยูอยางสงบสุข 4.40 0.55 ดี 

4.60 4.60 4.80 4.60 4.40 4.60

0.55 0.55 0.45 0.55 0.55 0.55

0.00
0.50
1.00
1.50
2.00
2.50
3.00
3.50
4.00
4.50
5.00

1. ลักษณะรูปเลม 2. เนื้อหาสาระ 3. การจัด
ภาพประกอบ

4. การนําเสนอ 5. ภาษาและ
ตัวอักษร

6. ปกหนังสือ

คา
ฉล

ี่ยค
วา

มห
มา

ะส
ม

สวนประกอบหนังสือภาพ โดยรวมมีความเหมาะสมมากที่สุด

คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

( x = 4.60 , S.D.= 0.53) 
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ตาราง 2 แสดงผลคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ ประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 5 คน (ตอ) 

 
ท่ี รายการท่ีประเมิน 

ระดับคุณภาพ  
แปล

ความหมาย 
n=5 

x  S.D. 

 2.6 กลยุทธในการถายทอดเน้ือหามีความนาสนใจ 4.40 0.55 ดี 
 รวม 4.47 0.51 ดี 
3 การจัดภาพประกอบ    
 3.1 ภาพปกมีความสวยงาม 4.80 0.45 ดีมาก 
 3.2 ภาพประกอบแตละตอนมคีวามสวยงาม 4.80 0.45 ดีมาก 
 3.3 ภาพประกอบมีความสัมพันธกับเน้ือหาในแตละหนา 4.60 0.55 ดีมาก 
 3.4 ภาพประกอบชวยใหเขาใจเน้ือหาสาระเพ่ิมข้ึน 4.60 0.55 ดีมาก 
 3.5 ภาพประกอบมีความชัดเจนสวยงาม 4.60 0.55 ดีมาก 
 3.6 ภาพประกอบ และขอความแตละหนาสอดคลองกัน 4.40 0.55 ดี 
 รวม 4.63 0.49 ดีมาก 
4 การนําเสนอ    
 4.1 การนําเสนอแปลกใหม 3.80 0.45 ดี 
 4.2 การนําเสนอนาสนใจ 4.80 0.45 ดีมาก 
 4.3 การนําเสนองายตอการเขาใจ 4.80 0.45 ดีมาก 
 4.4 การนําเสนอมีความสรางสรรค 4.40 0.55 ดี 
 4.5 การนําเสนอเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย 4.60 0.55 ดีมาก 
 4.6 การนําเสนอทําใหอานหนังสือมีความสนุก 4.60 0.55 ดีมาก 
 รวม 4.50 0.57 ดี 
5 ภาษาและตัวอักษร    
 5.1 ภาษาท่ีใชมีความเหมาะสมกับผูอาน 4.40 0.55 ดี 
 5.2 ภาษาท่ีใชมีความชัดเจนเขาใจงาย 4.60 0.55 ดีมาก 
 5.3 ใชคําไดเหมาะสมกับเน้ือเรื่อง 4.40 0.55 ดี 
 5.4 ตัวอักษรมีความเปนระเบียบ 4.40 0.55 ดี 
 5.5 ขนาดตัวอักษรมีความเหมาะสม 4.40 0.55 ดี 
 5.6 สีของตัวอักษรมีความชัดเจนอานงาย 4.40 0.55 ดี 
 รวม 4.43 0.50 ดี 
6 ปกหนังสือ    
 6.1 ภาพประกอบปกหนาดึงดูดความสนใจ 3.60 0.55 ดี 
 6.2 ภาพประกอบปกหนาสื่อสารถึงเน้ือหาสาระในเลม 3.40 0.55 ปานกลาง 
 6.3 ช่ือเรื่องบนปกหนามีความโดดเดนกวาอักษรอ่ืน 4.80 0.45 ดีมาก 
 6.4 รูปแบบตัวอักษรช่ือเรื่องสะทอนบุคลิกของหนังสือภาพ 5.00 0.00 ดีมาก 
 6.5 การวางตําแหนงของช่ือเรื่องมีความโดดเดน 5.00 0.00 ดีมาก 
 6.6 ปกหลังมีความสัมพันธกับปกหนา 4.60 0.55 ดีมาก 
 รวม 4.40 0.77 ดี 
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ตาราง 2 แสดงผลคุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ ประเมินโดยผูเช่ียวชาญ 5 คน (ตอ) 

 
ท่ี รายการท่ีประเมิน 

ระดับคุณภาพ  
แปล

ความหมาย 
n=5 

 x  S.D. 

7 วีดีโอการตูนแอนิเมชัน    
 7.1 การนําเสนอเน้ือหาในวีดีโอสอดคลองกับเน้ือหาในหนังสือภาพ 4.60 0.55 ดีมาก 
 7.2 การตูนแอนิเมชันดึงดูดความสนใจ 4.80 0.45 ดีมาก 
 7.3 เสียงในวีดีโอมีความความชัด 4.00 0.00 ดี 
 7.4 ภาพในวีดีโอมีความชัดเจน 4.80 0.45 ดีมาก 
 7.5 วีดีโอการตูนแอนิเมชันทําใหหนังสือภาพนาอาน 4.80 0.45 ดีมาก 
 7.6 วีดีโอการการตูนแอนิเมชันแสดงผลไมสะดุด 4.60 0.55 ดีมาก 
 รวม 4.60 0.50 ดีมาก 
8 การใชหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ    
 8.1 มีการแสดงวิธีการใชงานแอปพลิเคชันออรัสมากับหนังสือภาพชัดเจน 4.60 0.55 ดีมาก 
 8.2 การใชงานแอปพลิเคชันออรัสมาสามารถใชงานไดงาย ไมซับซอนเกินไป 4.60 0.55 ดีมาก 
 8.3 การใชแอปพลิเคชันออรัสมาชวยเสริมแรงในการอานหนังสือภาพ 4.80 0.45 ดีมาก 
 8.4 หนังสือภาพมีความนาสนใจเมื่อใชงานรวมกับแอปพลิเคชันออรัสมา 4.80 0.45 ดีมาก 
 8.5 หนังสือภาพมีการโตตอบกับผูใชผานแอปพลิเคชันออรัสมา 4.40 0.55 ดี 
 8.6 การเช่ือมตอระหวางแอปพลเิคชันออรัสมากับวีดโีอการตูนแอนิเมชันราบรื่น 4.00 0.00 ดี 
 รวม 4.63 0.49 ดีมาก 

 รวมทุกดาน 4.51 0.55 ดีมาก 

 

 จากตาราง 2 พบวา คุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ 8 ดาน โดยรวมมีคุณภาพดีมาก ( x = 4.51) เมื่อพิจารณาเปน
รายดานเรียงลําดับจากมากไปหานอย 5 อันดับ พบวา  

 อันดับ 1 มีคาเฉลี่ยรวมเทากัน 2 ดาน คือ ดานการจัดภาพประกอบและดานการใชหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มี

คุณภาพโดยรวมรายดานดีมาก ( x = 4.63) ดานการจัดภาพประกอบ ขอ 3.1 ภาพปกมีความสวยงาม มีคาเฉลี่ยเทากันกับขอ 3.2 

ภาพประกอบแตละตอนมีความสวยงาม มีคุณภาพดมีาก ( x = 4.80) รองลงมาขอ 3.3 ภาพประกอบมีความสัมพันธกับเน้ือหาในแต
ละหนา ขอ 3.4 ภาพประกอบชวยใหเขาใจเน้ือหาสาระเพ่ิมข้ึน และขอ 3.5 ภาพประกอบมีความชัดเจนสวยงามมีคุณภาพดีมาก       

( x = 4.60) ท้ัง 3 ขอน้ีมีคาเฉลี่ยเทากัน สวนดานการใชหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ ขอ 8.3 การใชแอปพลิเคชันออรัสมาชวย
เสริมแรงในการอานหนังสือภาพ และขอ 8.4 หนังสือภาพมีความนาสนใจเมื่อใชงานรวมกับแอปพลิเคชันออรัสมาท้ัง 2 ขอมีคาเฉลี่ย

เทากันและมีคุณภาพดีมาก ( x = 4.80) รองลงมา ขอ 8.1 มีการแสดงวิธีการใชงานแอปพลิเคชันออรัสมากับหนังสือภาพชัดเจน มี

คาเฉลี่ยเทากันกับ ขอ 8.2 การใชงานแอปพลิเคชันออรัสมาสามารถใชงานไดงายไมซับซอนเกินไป ท้ัง 2 ขอ มีคุณภาพดีมาก ( x = 
4.60) สวนรายการอ่ืนมีคุณภาพดีตามลําดับ 

 อันดับ 2 ดานวีดีโอการตูนแอนิเมชันมีคุณภาพโดยรวมดีมาก ( x = 4.60) พิจารณาเปนรายขอเรียงลําดับจากคาเฉลี่ยมาก
ไปหานอยพบวา ขอ 7.2 การตูนแอนิเมชันดึงดูดความสนใจ ขอ 7.4 ภาพในวีดีโอมีความชัดเจน และขอ 7.5 วีดีโอการตูนแอนิเมชัน

ทําใหหนังสือภาพนาอานมีคาเฉลี่ยเทากัน และมีคุณภาพดีมาก ( x = 4.80)  รองลงมา ขอ 7.1 การนําเสนอเน้ือหาในวีดีโอสอดคลอง

กับเน้ือหาในหนังสือภาพ และขอ 7.6 วีดีโอการการตูนแอนิเมชันแสดงผลไมสะดุด มีคุณภาพดี ( x = 4.60) 
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 อันดับ 3 ดานลักษณะรูปเลมมีคุณภาพโดยรวมดีมาก ( x = 4.57) พิจารณาเปนรายขอเรียงลําดับจากคาเฉลี่ยมากไปหา

นอยพบวา ขอ 1.3 ความหนาของหนังสือมีความเหมาะสม และ ขอ 1.5 การเขาเลมมีความคงทน มีคุณภาพดีมาก ( x = 4.80) 

รองลงมาขอ 1.1 รูปเลมภายนอกสวยงามนาอาน มีคุณภาพดีมาก ( x = 4.60) สวนรายการอ่ืนมีคุณภาพดีตามลําดับ 

 อันดับ 4 ดานการนําเสนอมีคุณภาพโดยรวมดี ( x = 4.50) พิจารณาเปนรายขอเรียงลําดับจากคาเฉลี่ยมากไปหานอย

พบวา ขอ 4.2 การนําเสนอนาสนใจ และขอ 4.3 การนําเสนองายตอการเขาใจ มีคุณภาพดีมาก ( x = 4.80) รองลงมา ขอ 4.5 การ

นําเสนอเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย และขอ 4.6 การนําเสนอทําใหอานหนังสือมีความสนุก มีคุณภาพดีมาก ( x = 4.60) 

 อันดับ 5 ดานเน้ือหาสาระมีคุณภาพโดยรวมดี ( x = 4.47) พิจารณาเปนรายขอเรียงลําดับจากคาเฉลี่ยมากไปหานอย

พบวา ขอ 2.2 ความยาวของเน้ือหามีความเหมาะสม และ ขอ 2.3 การลําดับเน้ือหามีความตอเน่ืองมีคุณภาพดีมาก ( x = 4.60) สวน
รายการอ่ืนมีคุณภาพดีทุกขอ 

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 360 คน 
 

 

 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพ 5 ขอมูลพ้ืนฐานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 360 คน 
 

จากภาพ 5 พบวา นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย 360 คน เปนเพศหญิงมากกวาเพศชาย คดิเปนรอยละ 58 นักเรียนมี
ระดับการศึกษาอยูช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 มากท่ีสุดคิดเปนรอยละ 36 รองลงมา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 5 คิดเปนรอยละ 35 และ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 คิดเปนรอยละ 29  

ชาย 208 คน คิดเปน 
58 % ม.4  104 คน คิดเปน  

36 %

หญิง 152 คน คิดเปน 
42 %

ม.5  126 คน คิดเปน 35 %

ม.6  130 คน คิดเปน 29 %
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เพศ ระดับการศึกษา

ขอมูลพ้ืนฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 360 คน 
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ภาพ 6 ระดับความความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 360 คนท่ีมีตอหนังสอืภาพแบบมีปฏสิัมพันธ 

 จากภาพ 6 พบวา นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 360 คน โดยรวมมีความพึงพอใจตอหนังสือภาพแบบมี

ปฏิสัมพันธ มากท่ีสุด ( x =4.70) พิจารณาเปนรายขอ 5 อันดับ เรียงลําดับจากคาเฉลี่ยมากไปหานอยพบวา อันดับ 1 ขอ 5 
ภาพประกอบชวยขยายขอความ สงเสริมใหเขาใจเน้ือเรื่อง และขอ 11 เน้ือเรื่องมีประโยชนใหแงคิดเรื่องสันติทําใหมนุษยอยูอยางสงบ

สุข มีคาเฉลี่ยเทากัน ( x =4.92)  อันดับ 2 ขอ 14 การปฏิสัมพันธแอปพลิเคชันออรัสมากับหนังสือภาพชวยเสริมแรงใหหนังสือภาพ

นาอาน ( x =4.90)  อันดับ 3 ขอ 9 สะทอนใหเห็นถึงอีโรมนุษยคอยผูปกปองโลก และขอ 10 เน้ือเรื่องสงเสริมใหมนุษยรวมมือกันยุติ

สงคราม ( x =4.89)   อันดับ 4 ขอ 8 เน้ือเรื่องสะทอนความโลภของมนุษยนําไปสูการกอสงคราม ( x =4.86)  และ อันดับ 5 ขอ 7 

เน้ือเรื่องสะทอนใหเห็นการสูญเสียท่ีเกิดจากสงคราม ( x =4.80)  ซึ่งท้ัง 5 อันดับนักเรียนมีความพึงพอใจมากท่ีสุด สวนรายการ
ประเมินอ่ืน ๆ นักเรียนมีความพึงพอใจอยูในระดับมากถึงมากท่ีสุดตามลําดับ 

 นอกจากน้ีนักเรียนไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมวา หนังสือภาพเมื่อนําแอปพลิเคชันออรัสมามาใช ทําใหหนังสือภาพอาน
แลวมีความตื่นตาตื่นใจ หนังสือภาพนาอาน นักเรียนอยากใหนําแอปพลิเคชันมาใชกับหนังสือเรียนดวยเวลาเรียนจะไดไมเครียด และ
นาจะทําใหเรียนเขาใจยิ่งข้ึน 

 

อภิปรายผลการศึกษา 
 การวิจัยการพัฒนาหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธในครั้งน้ี รูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ พบวา มี 4 องคประกอบ 
คือ ผูใช หนังสือภาพ การปฏิสัมพันธ และการอาน ซึ่งในการใชหนังสือภาพผูใชสามารถใชวิธีการอานและเลือกใชวิธีโตตอบกับหนังสือ
ภาพได โดยการปฏิสัมพันธกับหนังสือภาพผานแอปพลิเคชันบนสมารทโฟนหรือแท็บเล็ตท่ีไดติดตั้งแอปพลิเคชันแลว ทําการเช่ือมตอ
กับอินเตอรเน็ตท่ีมีสัญญาณแรงพอสมควร จากน้ันผูใชสแกนภาพจากหนังสือภาพท่ีเลือกไว ดัวยแอปพลิเคชันออรัสมา แลวรอจน
ภาพเคลื่อนไหว เสียง หรือวีดีโอปรากฏข้ึนบนหนาจอสมารทโฟนหรือแท็บเล็ตสงกลับมายังผูใช ซึ่งเปนผลมาจากผูวิจัยไดทําการ
วิเคราะหและสังเคราะหหลักการทฤษฎีเก่ียวของกับหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธระหวางผูใช และการใชงานของ แอปพลิเคชันออรัส
มา ทําใหหนังสือภาพมีความนาสนใจผูเช่ียวชาญ 5 ทานประเมินความเหมาะสมของรูปแบบอยูในระดับมากท่ีสุด สามารถนํามาใชใน
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1. เนื้อเรื่องงายตอการทําความเขาใจ

2. เนื้อเรื่องมีความตอเนื่องสัมพันธกัน

3. การนําเสนอเนื้อเรื่องในหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มีความชัดเจน เขาใจงาย

4. เนื้อเรื่องในหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธมีความสนุกชวนติดตาม

5. ภาพประกอบชวยขยายขอความ สงเสริมใหเขาใจเนื้อเรื่อง

6. ภาพประกอบสวยงามเหมาะสมกับผูอานระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย

7. เนื้อเรื่องสะทอนใหเห็นการสูญเสียที่เกิดจากสงคราม

8. เนื้อเรื่องสะทอนความโลภของมนุษยนําไปสูการกอสงคราม

9. สะทอนใหเห็นถึงอีโรมนุษยคอยผูปกปองโลก

10. เนื้อเรื่องสงเสริมใหมนุษยรวมมือกันยุติสงคราม

11. เนื้อเรื่องมีประโยชนใหแงคิดเรื่องสันติทําใหมนุษยอยูอยางสงบสุข

12. วีดีโอการตูนแอนิเมชันทําใหหนังสือภาพมีความสนุกสนาน

13. แอปพลิเคชันออรัสมาสามารถใชงานไดงาย ไมซับซอนเกินไป

14. การปฏิสัมพันธแอปพลิเคชันออรัสมากับหนังสือภาพชวยเสริมแรงใหหนังสือภาพนา…

15. แอปพลิเคชันออรัสมากับวีดีโอการตูนแอนิเมชันสามารถเลือกดูไดสะดวก

ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

( x =470, S.D.=0.46) 
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การออกแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธรวมกับแอปพิลเคชันออรัสมาได เน่ืองจาก แอปพิลเคชันออรัสมาเปนเครื่องมือสําเร็จรูปท่ี
จะอํานวยความสะดวกในการสรางสื่อประเภทเทคโนโลยีเสมือนจริง โดยผูสรางสื่อไมจําเปนตองมีความรูเชิงลึกในเรื่องการเขียน
โปรแกรม ทําใหสามารถเขาถึงขอมูลท่ีถูกเขารหัสดวยออรัสมา ใหปรากฏเห็นภาพผานหนาจอของอุปกรณ โทรศัพทมือถือ แท็บเล็ต 
ซึ่งผูสรางสื่อ เพียงแคนําแอปพลิเคชันออรัสมาประยุกตใชรวมกับสื่อสรางข้ึน และปฏิบัติตามข้ันตอนของคําแนะนําในเว็บไซต 
https://studio.aurasma.com/home (สมศักดิ์ เตชะโกสิต และพัลลภ พิริยะสุรวงศ, 2558, 225-230) และออรัสมายังเปนแอป
พลิเคชันสําหรับการสรางสื่อแบบเสมือนจริงสามารถโตตอบได เชน ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน ภาพ 2 มิติ และภาพ 3 มิติ เหมาะ
สําหรับการสรางสื่อท่ีใชกับ สมารทโฟน ไอแพด แท็บเล็ต รวมถึงอุปกรณพกพาท่ีใชระบบปฏิบัติการ iOS หรือ Android 

 สวนประกอบการออกแบบหนังสือภาพท่ีผูวิจัยไดทําการออกแบบ พบวามี 6 สวนประกอบหลักท่ีสําคัญ คือ ลักษณะรูปเลม 
เน้ือหาสาระ การจัดภาพประกอบ การนําเสนอ ภาษาและตัวอักษร และปกหนังสือ ท้ัง 6 สวนน้ีมีความเหมาะสมดีมาก ท้ังน้ีเปนผลมา
จากผูวิจัยไดทําการศึกษาแนวทางการออกแบบหนังสือภาพ การสรางเรื่องราวและออกแบบสวนประกอบตาง ๆ ของหนังสือภาพให
สอดคลองตรงตามวัตถุประสงคของการวิจัย โดยหนังสือภาพเกิดจากการประกอบกันระหวางภาพและเน้ือหาเรื่องราว ภาษาและ
ตัวอักษรท่ีแยกจากกันไมได ภาพประกอบและเรื่องราวตางสนับสนุนสงเสริมซึ่งกันและกันเพ่ือสื่อความหมายของการเลาเรื่องในหนังสือ
ภาพแตละเลม Glazer (2000, 9) ช้ีใหเห็นวา ภาพประกอบยังมีบทบาทสําคัญท่ีทําหนาท่ีสื่อสารความหมายใหกับเน้ือเรื่อง ปลูกฝงรสนิยม
ทางศิลปะและความงามสรางความสนุกสนานใหกับผูอาน นอกจากน้ันภาพยังมีสวนชวยในการ สงเสริมการเห็นคุณคาใหกับผูอาน เชน 
คติ แนวคิด ปรัชญา ดวยการออกแบบ ภาพประกอบในลักษณะสัญลักษณท่ีปฏิสัมพันธเช่ือมโยกับองคประกอบอ่ืน ๆ เชน เน้ือหา ผูรับ
สาร เปนตน (วิมลิน มีศิริ, 2551, 9)    

 หนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ พบวา มี 8 ดาน คือ ลักษณะรูปเลม เน้ือหาสาระ การจัดภาพประกอบ การนําเสนอ ภาษา
และตัวอักษร ปกหนังสือ วีดีโอการตูนแอนิเมชัน และการใชหนังสือแบบมีปฏิสัมพันธ ซึ่งการออกแบบโดยรวมมีความเหมาะสมสามารถ
นําไปใชกับกลุมตัวอยางไดตรงตามวัตถุประสงคของการวิจัย ท้ังน้ีเปนผลมาจากการออกแบบลักษณะรูปเลมมีความเหมาะสมในการอาน 
โดยนําสวนของเน้ือหาสาระและภาพประกอบมาจัดเรียงใหมีความตอเน่ืองกันอยางเปนระบบตามข้ันตอนการใชงานจริง เพ่ือใหผูใชอานได
สะดวก การออกแบบปกหนังสือ การจัดภาพประกอบมีสีสวยงามสอดคลองกับเน้ือหา ภาพท่ีนํามาใชมีความเดนชัด สื่อความหมายได
สัมพันธกับเน้ือหา ภาษาท่ีใชเหมาะสมกับระดับความรูของผูอาน ตัวอักษรใชสีขาวบนพ้ืนสีดําทําใหอานงาย การนําเสนอมีความนาสนใจ
โดยผูใชเลือกใชวิธีการอานหรือเลือกการปฏิสัมพันธกับหนังสือผานแอปพลิเคชันออรัสมาก็ได การใชหนังสือแบบมีปฏิสัมพันธ ในหนังสือ
ภาพ ผูวิจัยไดใชสัญลักษณโลโกของแอปพลิเคชันออรัสมาแสดงใหเห็นวาหนังสือภาพหนาใดบางท่ีสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูใชได และใน
หนังสือภาพมีการแสดงวิธีใชการปฏิสัมพันธไวอยางชัดเจน ทําใหไดหนังสือภาพท่ีตรงตามวัตถุประสงคการวิจัย สอดคลองกับ ณรงค ปาน
ทอง (2526, น. 71) ท่ีวาการสรางหนังสือภาพเปนงานท่ีตองอาศัยความละเอียดรอบคอบ ความรู ความเขาใจเพ่ือใหไดหนังสือท่ีดีมี
คุณภาพตรงกับจุดมุงหมาย 

 คุณภาพหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ โดยรวมมีคุณภาพดีมาก เปนผลมาจากการออกแบบหนังสือแบบแบบมีปฏิสัมพันธมี
ความเหมาะสม การจัดภาพประกอบมีความสวยงาม ภาพประกอบมีความสัมพันธกับเน้ือหาในแตละหนา ภาพประกอบมีความชัดเจน
สวยงาม นาสนใจสื่อความหมายไดดีทําใหเขาใจเรื่องราวไดชัดข้ึน สอดคลองกับ ณรงค ปานทอง (2526, น 81–82) ท่ีวาภาพประกอบ
เปนสวนสําคัญของหนังสือภาพ เพราะภาพท่ีจะชวยสรางความคิดและมโนภาพตามเรื่องราวได ชวยใหเน้ือเรื่องมีชีวิตชีวานาอาน
นาสนใจ ชวยใหเด็กอยากดูอยากอานและยังชวยสื่อความหมายของตัวอักษรท่ีเด็กอาน  วามีความหมายอยางไร นอกจากน้ีลักษณะ
รูปเลมและวีดีโอการตูนแอนิเมชันมีคุณภาพดีมาก ความหนาของหนังสือมีความเหมาะสม การเขาเลมมีความคงทน รูปเลมภายนอก
สวยงามนาอาน การตูนแอนิเมชันดึงดูดความสนใจดีมาก ภาพในวีดีโอมีความชัดเจนทําใหหนังสือภาพนาอานนาสนใจมากยิ่งข้ึน 
สอดคลองกับ เนารุง วิชาราช (2558, น. 621) ท่ีวา ขอความ รูปภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว กระตุนใหนักเรียนมีความนาสนใจ
มาก ยิ่งข้ึน เพ่ือกระตุนใหนักศึกษาเกิดความรูสึกสนุก และสนใจในการท่ีจะเรียนรูเน้ือหาในบทเรียนมากยิ่งข้ึน มีการนําเทคโนโลยี
ใหมมาประยุกตใชกับสื่อการเรียนการสอน เปนแนวทางเริ่มตนของการผลิตสือ่การเรยีนการสอนใหมีความทันสมัย การนําเสนอเน้ือหา
ในวีดีโอสอดคลองสัมพันธกับเน้ือหาในหนังสือภาพ สวนการใชภาษา อักษรท่ีใชมีความชัดเจนเขาใจงาย  การนําเสนอชวนใหติดตาม 
เน้ือหาสาระมีความยาวเหมาะสม การลําดับเน้ือหามีความตอเน่ือง การใชหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ โดยการเลือกใชแอปพลิเคชัน
ออรัสมาชวยเสริมแรงในการอานหนังสือภาพ  ทําใหหนังสือภาพมีความนาสนใจยิ่งข้ึนเมื่อใชงานรวมกับแอปพลิเคชันออรัสมา มีการ
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แสดงวิธีการใชงานแอปพลิเคชันออรัสมากับหนังสือภาพชัดเจน การใชงานแอปพลิเคชันออรัสมาสามารถใชงานไดงายไมซับซอนเกินไป 
นอกจากน้ีผูเช่ียวชาญมีความคิดเห็นวาการนําวีดีโอสามารถสรางปฏิสัมพันธกับผูใชไดเชนการควบคุมการเลนวีดีโอจะทําใหผูเลนมี
ปฏิสัมพันธมากข้ึน นากจากน้ีการสแกนเพ่ือเรียกใชภาพ (Trigger Image Scan) ควรออกแบบใหมีขนาดเหมาะสมและเห็นชัดเจน 
  ความพึงพอใจของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายท่ีมีตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ พบวา นักเรียนมัธยมศึกษาตอน
ปลาย มีความพึงพอใจตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธมากท่ีสุด ท้ังน้ีเปนผลมาจากความชัดเจนของเน้ือเรื่อง ท่ีสะทอนใหเห็นถึงการ
สงเสริมใหมนุษยรวมมือกันยุติสงคราม นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย เห็นวาเน้ือเรื่องมีประโยชนใหแงคิดเรื่องสันติทําใหมนุษยอยู
อยางสงบสุข การนําเสนอเน้ือเรื่องในหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มีความชัดเจน เขาใจงาย ทําใหอยากอานหนังสือสอดคลองกับ 
กลอมจิตต พลายเวช (2549, น. 6-10) และ พูนศรี คัมภีรปกรณ (2549, น. 302-312) ท่ีวาหนังสือภาพมีคุณคาในการชวยสงเสรมิ
พัฒนาการดานตาง ๆ สนองความตองการพ้ืนฐานความอยากรูอยากเห็นและสงเสริมจินตนาการของเด็กรวมท้ังสรางนิสัยรักการอาน
ใหกับเด็กอีกดวย การนําแอปพลิเคชันออรัสมากับวีดีโอการตูนแอนิเมชันมาใชรวมกันสามารถดึงดูความสนใจตอผูใชท่ีพบเห็นซึ่งเปน
การจําลองสถานการณท่ีนอกเหนือจากภาพน่ิงในหนังสือภาพ ผูใชไดรับชมท้ังภาพเคลื่อนไหวและเสียงไปพรอมกัน สอดคลองกับ 
สน่ัน สระแกว, ปรัชญา เฉลิมวัฒน และอภิชญ บุศยศิริ (2554) ท่ีวาภาพเคลื่อนไหวและเสียงจะชวยเพ่ิมอารมณความรูสึก ในการชม
ภาพยนตรการตูนแอนิเมชันมากข้ึน แลวผูใชสามารถเลือกการปฏิสัมพันธไดสะดวก นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายช่ืนชอบการใชแอป
พลิเคชันออรัสมารวมกับหนังสือภาพ ซึ่งเปนการชวยเสริมแรงใหหนังสอืภาพนาอาน นอกจากน้ีภาพประกอบในหนังสือ และการตูน
แอนิเมชันยังชวยขยายขอความ สงเสริมใหเขาใจเน้ือเรื่องยิ่งข้ึน สอดคลองกับ กัณฑรี วรอาจ และไพฑูรย ศรีฟา (2556, 106-107) 
ท่ีวารูปภาพและการตูนในหนังสือสมารถดึงดูดสายตาผูเรียนไดดี ทําใหผูเรียนจดจําไดดีข้ึน นอกจากน้ียังใชแอปพลิเคชันออรัสมา 
(Aurasma) รวมดวยเพ่ือใหผูเรียน มีปฏิสัมพันธกับการเรียนรูจากหนังสืออานเพ่ิมเติมท่ีมีความจริงเสมือนทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงข้ึน เน่ืองจากเทคโนโลยีออรัสมา เปนเทคโนโลยีท่ีใหม และมีความทันสมัยสามารถนําไปประยุกตใชในการเรียนการสอนใน
หองเรียนไดจริง ผูเรียนมีความสนใจในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีใชสมารทโฟนในการสแกนรูปภาพดวยโปรแกรมออรัสมา 
เพราะเปนการกระตุนความสนใจดวยวิดิโอมีการการแสดงผลออกมาเปนภาพเคลื่อนไหว ทับซอนแทนท่ีภาพน่ิงน้ัน ๆ ทําใหผูเรียนเห็นภาพท่ี
ชัดเจนมากข้ึน จึงชวยพัฒนาการเรียนรู และจดจําท่ีดีสามารถเพ่ิมความเขาใจในเน้ือหาท่ีเรียนไดเปนอยางดี ผูเรียนสามารถเรียนรูได
ตลอดเวลา สงผลใหนักเรียนมีผลคะแนนความรูความเขาใจทางการเรียนสูงข้ึน ทําใหผูเรียนมีความพึงพอใจและประทับใจในรูปแบบการ
นําเสนอท่ีผสมผสานเทคโนโลยีท่ีผนวกเอาโลกแหงความจริง และโลกเสมือนเขาไวดวยกัน (ณัฐมา ไชยวรโยธิน, 2556, น. 163-164; นิติ
ศักดิ์ เจริญรูป, 2560, น. 13-30; ศุษมา แสนปากดี, 2557, น. 257-264; วิชุดา วงศเจริญ, 2561, น. 104) และนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนปลายไดแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมวา หนังสือภาพเมื่อนําแอปพลิเคชันออรัสมา มาใชรวมกับหนังสือภาพทําใหการอานมีความ
ตื่นตาตื่นใจ หนังสือภาพนาอาน อยากใหนําแอปพลิเคชันมาใชกับหนังสือเรียนในวิชาอ่ืน ๆ ดวยเวลาเรียนจะไดไมเครียดไมนาเบ่ือ
และนาจะทําใหเขาใจเน้ือหาในบทเรียนยิ่งข้ึน 
 

สรุปผลการศึกษา 
 วิจัยการพัฒนาหนังสือภาพแบบมปีฏิสัมพันธ สามารถสรุปผลการศกึษาไดดังน้ี 
 1. รูปแบบหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มี 4 องคประกอบ คือ ผูใช หนังสือภาพ การปฏิสัมพันธ และการอาน รูปแบบ
หนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธโดยรวมมีความเหมาะสมมากท่ีสุด สามารถนําไปเปนแนวทางในการศึกษาได 
 2. หนังสือภาพ มี 6 สวนประกอบ คือ ลักษณะรูปเลม เน้ือหาสาระ การจัดภาพประกอบ การนําเสนอ ภาษาและตัวอักษร  
ปกหนังสือ ท้ัง 6 สวนประกอบมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
 3. หนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก สวนประกอบของหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธ มี 8 ดาน คือ 
ลักษณะรูปเลม เน้ือหาสาระ การจัดภาพประกอบ การนําเสนอ ภาษาและตัวอักษร ปกหนังสือ วีดีโอการตูนแอนิเมชัน และการใช
หนังสือแบบมีปฏิสัมพันธ  
 4. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน 360 คน มีความพึงพอใจตอหนังสือภาพแบบมีปฏิสัมพันธมากท่ีสุด และ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลายอยากใหมีการนําภาพเคลื่อนไหวมาใชรวมกับหนังสือเรียนท่ีมีภาพประกอบ ซึ่งจะทําใหการอานมีความ
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ตื่นตาตื่นใจ หนังสือภาพนาอานทําใหมีความเขาใจในเน้ือหาวิชาเรียนมากยิ่งข้ึน อยากใหนําแอปพลิเคชันมาใชกับหนังสือเรียนในวิชา
อ่ืน ๆ ดวย เวลาเรียนจะไดไมเครียดไมนาเบ่ือ 
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