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บทคัดยอ  
 
การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 2) เพ่ือออกแบบ

เสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงค 3) เพ่ือออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกาย
ผลการวิจัยพบวา เครื่องถวยเบญจรงคแสดงถึงอัตลักษณลวดลาย สีสัน และความประณีตศิลป โดยลวดลายแบงออกเปน 4 กลุม
ไดแก ลวดลายเทพ ลวดลายพรรณพฤกษา ลวดลายผายก และลวดลายสัตวในวรรณคดี สีท่ีใชตั้งแต 5 สีข้ึนไป แสดงถึงงาน
ประยุกตศิลปไทยท่ีมีความประณีตละเอียดออน ประชากรและกลุมตัวอยางท่ีใชตามวัตถุประสงคการวิจัยไดแก ผูเช่ียวชาญท่ีให
ขอมูลเก่ียวกับเครื่องถวยเบญจรงค จํานวน 3 คน และผูเช่ียวชาญเพ่ือประเมินการออกแบบจํานวน 3 คน โดยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง และผูบริโภคสําหรับประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอรูปแบบตราสินคาแบบออนไลน จํานวน 242 คน ทําการถอดลวดลาย
เพ่ือวิเคราะหหาความเหมาะสมเพ่ือนํามาออกแบบลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ผูวิจัยเลือกกลุมลายพรรณพฤกษาและนํามา
ผสมสานกับลวดลายเรขาคณิต ประยุกตลวดลายตามองคประกอบศิลปใหเกิดเปนลวดลายใหมท่ีนาสนใจ สําหรับใชในการ
ออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย โดยใชรูปภาพจําลองกลุมเสื้อผา 3 ชุด กลุมรองเทาสนสูง 2 ประเภท และกลุมกระเปา โดย
แตละประเภทแบงออกแบบเปน 3 รูปแบบ เพ่ือทําการประเมินจากผูเช่ียวชาญ คัดเลือกใหเหลือประเภทละ 1 รูปแบบเพ่ือนํามา
ปรับปรุงแกไขและสรางตนแบบใหมีรูปแบบท่ีเหมาะสม ผลการประเมินทางดานการออกแบบจากผูเช่ียวชาญ พบวา ผลการ
ประเมินโดยภาพรวมของรูปแบบกลุมเสื้อผาอยูในความพึงพอใจในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.00) และ (S.D.= 0.38) ผลการประเมินโดย
ภาพรวมของรูปแบบรองเทาสนสูงอยูในความพึงพอใจในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.00) และ (S.D.= 0.62) และผลการประเมินโดย
ภาพรวมของกระเปาสะพายขาง อยูในความพึงพอใจในระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.= 0.34) 
คําสําคัญ: เครื่องถวยเบญจรงค  ประยุกต  ออกแบบ  เสื้อผาและเครื่องแตงกาย ตราสินคา 
 

ABSTRACT 
 

The objectives of this research were 1) to study Benjarong ware drawing patterns and designs 2) to 
design clothes and accessories based on Benjarong ware drawing patterns and designs and 3) to design 

Branding for clothes and accessories. A study of Benjarong ware showed that the colours, drawing patterns 
and designs demonstrated its uniqueness and exquisiteness. There were 4 drawing patterns of Benjarong ware: 
deities, plants, Yok textile and literary creatures. More than 3 colours were used including yellow, green, white 
and black. The researcher removed Benjarong ware drawing patterns to find those suitable for the design of 
clothes and accessories. The researcher chose the plant drawing patterns, designed in combination with 
geometric patterns, to produce patterns for clothes and accessories. Three types of clothes, two types of high 
heels and bags were designed. Each type consisted of 3 design sketches. These design sketches were sent to 
3 experts to be evaluated and  1 design sketch was chosen from each type to be further developed. The 

overall evaluation results showed that the clothes design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥𝑥𝑥=4.00) 
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and (S.D.= 0.38), the high heels design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥𝑥𝑥=4.00) and (S.D.= 0.62) and 

the crossbody bag design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥𝑥𝑥=4.14) and (S.D.= 0.34) 
Keyword: Benjarong ware, application, design, clothes and accessories, brand 
 

บทนํา 
เครื่องถวยเบญจรงคเปนงานหัตถศิลปอันล้ําคาอยางหน่ึงของประเทศไทย เปนงานศิลปะท่ีมุงเนนการใชสอยใหเกิด

ประโยชนจากฝมือชาวไทย ท่ีอยูควบคูกับมนุษยมาตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบัน เปนงานศิลปะท่ีมีความประณีต ละเอียดออน (ฤดี 
นิยมรัตน, 2554, น. 2) เครื่องถวยเบญจรงคเปนงานศิลปะหัตถศิลปท่ีมีความโดดเดนและมีเอกลักษณเฉพาะตัว ท่ีแสดงถึง
ศิลปวัฒนธรรมท่ีผสมผสานระหวางศิลปะไทยและ ศิลปะจีน เปนงานหัตถศิลปล้ําคาของเมืองไทยมาตั้งแตโบราณ มีการประดับ
ลวดลายตาง ๆ บนภาชนะอยางสวยงามในสมัยอดีตเครื่องถวยเบญจรงคใชเปนภาชนะสําหรับใสอาหารสําหรับราชสํานักหรือ
บุคคลช้ันสูงจึงไมพบเห็นตามชุมชนท่ัวไป (ปริวรรต ธรรมาปรีชากร. 2539, น. 139) มีการสืบทอดมายาวนานตั้งแตสมัยกรุงศรี
อยุธยาจนถึงรัตนโกสินทรตอนตน กรุงศรีอยุธยาเปนยุคแหงการคาและสินคาท่ีไดรับความสนใจคือเครื่องถวยเบญจรงค ท่ีมีความ
งดงาม จากกอนดินธรรมดานําไปสูงานท่ีวิจิตรดวยฝมือชางในสมัยโบราณ ถือไดวาเปนมรดกของชาติท่ีควรอนุรักษไว และแสดง
ใหเห็นถึงความเจริญรุงเรือง มีการพัฒนาลวดลายท่ีใชในการประดับใหเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย ในการถายทอดความรูภูมิ
ปญญาชาวบาน และงานฝมือของชาวไทย โดยมีการกําหนดไวในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 12 เปนการ
อนุรักษใหสังคมสามารถยืนอยูไดอยางมั่นคง พัฒนาและสงเสริมเศรษฐกิจไทยใหมีขนาดใหญข้ึน เปนการตอยอดสินคาขยาย
โอกาสการคาและการลงทุนสรางความเปนธรรมเพ่ือลดความเหลื่อมล้ําในสังคม ยกระดับคุณภาพบริการทางสังคม (สํานักงาน
คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ สํานักนายกรัฐมนตรี, 2560, น. 12)  เครื่องถวยเบญจรงคถือเปนงาน
ศิลปะช้ันสูง มีการประดับลวดลายดวยการเขียนสีลงยา เปนการสรางสรรคสุนทรียภาพ รูปทรง ลวดลาย และสีสันสะทอนใหเห็น
ถึงความรูสึกและอารมณท่ีแสดงออกถึงความเปนไทย ท่ีมีความประณีตละเอียดออนมีการพัฒนาข้ึนตามแตละยุคสมัย เครื่องถวย
เบญจรงคแสดงถึงความเปนไทยไดอยางชัดเจน รูจักกันแพรหลาย สีท่ีใชเขียนในการประดับลวดลายแบบจีน ใช 3 สีเปนตนไป สี
ท่ีใชเขียนในการประดบัลวดลายแบบไทย นิยมใช 5 สีไดแก สีแดง สีเหลือง สีเขียว หรือสีคราม สีขาวและสีดํา เปนสีหลักท่ีใชใน
การเขียนเครื่องถวยเบญจรงค แตท้ังน้ีการใชสีในงานเครื่องเบญจรงคข้ึนอยูกับความนิยมของผูใชงาน และมีการพัฒนาสีเพ่ือเพ่ิม
ความสวยงามเชน สีมวง สีชมพู สีแสด และสีนํ้าตาล (นิดดา หงสวิวัฒน, 2554, น. 30) สมัยอยุธยานิยมเขียนลวดลายท่ีสะทอน
ถึงเรื่องราวภูมิปญญาชาวบานและวัฒนธรรมความเช่ือ ในแตละยุคสมัยจะมีการพัฒนาลวดลายเพ่ิมข้ึน ในสมัยปจจุบันเครื่องถวย
เบญจรงคยังถือวาเปนงานศิลปะท่ียังไดรับความนิยมอยู แตคานิยมเปลี่ยนแปลงไป จากการนํามาใชงานเปนนิยมนําไปเปน
เครื่องประดับหรือตั้งโชวตกแตงตามอาคารบานเรือนมากกวาในการนํามาในชีวิตประจําวัน หรือท่ีเรียกวาสมบัติผลัดกันชม ราคา
สินคาคอนขางสูงเน่ืองจากวัสดุในการผลิตมีราคาคอนขางสูง จึงทําใหบางคนไดเพียงแตช่ืนชม แตไมสามารถนํามาครอบครองได   

จากประเด็นดังกลาวผูวิจัยจึงเล็งเห็นถึงปญหาดังกลาวของงานหัตถศิลปท่ีงดงามใหเกิดเปนสินคาท่ีสามารถจับตองได 
และมีความสวยงามจากอัตลักษณเครื่องถวยเบญจรงค ท่ีสามารถจับตองและนํามาใชเปนสวนหน่ึงในชีวิตประจําวันได และ
สะทอนใหเห็นถึงความเปนไทยไดอยางชัดเจน ผูวิจัยไดทําการคิดเชิงสรางสรรคผสมผสานทางดานศิลปะ เล็งเห็นถึงความสําคัญ 
และเอกลักษณของเครื่องถวยเบญจรงคควรคาแกการรักษา และ เผยแพรความงดงามตอสังคมรุนใหม พัฒนาศิลปวัฒนธรรมท่ีมี
มาตั้งแตโบราณใหเขากับยุคสมัยในปจจุบัน นําลวดลายมาประยุกตใชและสรางสรรคลวดลายใหมจากเครือ่งถวยเบญจรงคเพ่ือนํา
ลวดลายท่ีไดมาประดับตกแตงลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย โดยใชหลักการออกแบบ คือ สัดสวน รูปราง ความสมดุล จังหวะ 
และ จุดเดนหรือการเนน เพ่ือนํามาใชในการออกแบบ เปนการนําอัตลักษณเครื่องถวยเบญจรงคมาตอยอดใหเกิดคุณคาและเปน
ท่ีรูจักมากข้ึน นําลวดลายเครื่องถวยเบญจรงคมาประยุกตตัดทอนลวดลายใหมีความทันสมัยมากข้ึน เพ่ือเขากับยุคสมัยและ
คานิยมในการแตงกายในปจจุบัน แตยังคงความเปนเอกลักษณของเครื่องถวยเบญจรงค 
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
2. เพ่ือออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย จากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงค 
3. เพ่ือออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
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ระเบียบการวิจัย 
1. วิธีดําเนินการวิจัย ตามวัตถุประสงคขอท่ี 1 เพ่ือศึกษาเคร่ืองถวยเบญจรงคเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
ประชากร และกลุมตัวอยาง ไดแก ผูใหขอมูลดานเครื่องถวยเบญจรงค ซึ่งเปนผูเช่ียวชาญทางดานการผลิตและการ

เขียนลวดลายเครื่องถวยเบญจรงค ท่ีมีประสบการณมากกวา 10 ปข้ึนไป จํานวน 3 ทาน โดยผูวิจัยไดเลือกกลุมตัวอยางแบบ
เจาะจง โดยพิจารณาจากความรอบรู ความชํานาญ และประสบการณในดานน้ัน ๆ (พิสณุ ฟองศรี, 2553, น. 138-140) 
 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ผูวิจัยใชการสัมภาษณ (Interview Guide) เปนการสัมภาษณแบบก่ึงโครงสราง (semi-
structured) สัมภาษณขอมูลเก่ียวกับเครื่องถวยเบญจรงค 
 การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือวิจัย ศึกษาจากภาคทฤษฎีเอกสาร และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ สรางแบบ
สัมภาษณ และทําการตรวจสอบแบบสัมภาษณจากกรอบแนวคิดทฤษฎีท่ีกําหนดไว 
 การเก็บรวบรวมขอมูล โดยทําการสัมภาษณแบบก่ึงโครงสราง คําถามปลายเปด ทําการจดบันทึก ถายภาพและนําผล
ท่ีไดจากการเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยางเพ่ือนําไปวิเคราะหตอไป 
 การวิเคราะหขอมูล เปนการวิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ โดยใชการบรรยายแบบความเรียง ท่ีไดจากการสัมภาษณจาก
กลุมตัวอยางผูใหขอมูลซึ่งเปนผูเช่ียวชาญทางดานการผลิตเครื่องถวยเบญจรงค 

2. วิธีดําเนินการวิจัย ตามวัตถุประสงคขอท่ี 2 เพ่ือออกแบบเสื้อผาและเคร่ืองแตงกาย จากการศึกษาเคร่ืองถวย
เบญจรงค ผูวิจัยไดทําการแบงออกเปน 2 สวนคือ 1.ประยุกตลวดลายจากตนแบบและผสมลายใหม 2. ออกแบบเสื้อผาและ
เครื่องแตงกายและนําลวดลายมาประกอบบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย  

ประชากรและกลุมตัวอยาง  ไดแกผูเช่ียวชาญทางดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย โดยเลือกกลุมตัวอยาง
ดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยอาศัยความรอบรู ความชํานาญและ ประสบการณในเรื่องน้ัน ๆ ของ
ผูทําวิจัย (พิสณ ุฟองศรี, 2553, น. 117) จากผูเช่ียวชาญท่ีมีประสบการณดานการออกแบบเสื้อผาและเครือ่งแตงกาย 10 ปข้ึนไป 
จํานวน 3 ทาน 

เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ใชแบบประเมินรูปแบบ (Design Evaluate) เพ่ือใชสอบถามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ
ดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ท่ีมีตอแบบราง แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก 

ตอนท่ี 1 ขอมูลดานสภาพท่ัวไปของผูเช่ียวชาญประกอบดวย ช่ือ นามสกุล ตําแหนงงาน ประสบการณ สถานท่ีทํางาน  
ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นแบบมาตรฐานประเมินคาระดับ (Rating Scale) 5 ระดับ  
ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเติม 
การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
นําขอมูลท่ีไดศึกษามาวิเคราะหสังเคราะห จําแนกขอมูลเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
ทําการออกแบบและนําแบบรางเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการวิเคราะห มากําหนดประเด็นและสรางคําถามตาม

วัตถุประสงคท่ีตั้งไวตามกรอบแนวคิด 
การตรวจสอบเคร่ืองมือ นําผลการประเมินคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคและ

กรอบ แนวคิดในการวิจัย (Index of item Objective Congruence : IOC) สําหรับขอคําถามโดยพิจารณาตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหาและขอแสนอแนะ (พรรณี ลีกิจวัฒนะ, 2559, น. 110) จากผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน โดยขอคําถามท่ีมีคา
มากกวาหรือเทากับ 0.5 ถือวาขอคําถามน้ันมีความตรงเชิงเน้ือหาสามารถนําไปใชได  

การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยใชวิธีการเก็บขอมูล (Data collection) โดยนําแบบประเมินรูปแบบ (Design Evaluate) 
ไปสอบถามความคิดเห็นจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายท่ีมีตอแบบรางเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 

สรางแบบราง (Idea Sketch) ตามกรอบแนวคิดดานการออกแบบและเลือกแบบราง พัฒนารูปแบบ เพ่ือระบุ
รายละเอียดของรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย นําเสนอรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย (Sketch Design) ดวยตาราง
แบบสอบถามความคิดเห็นดานการออกแบบ นําแบบสอบถามความคิดเห็นดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายประเมิน
โดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย เพ่ือคัดเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด นํารูปแบบท่ีผูเช่ียวชาญ
ดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายประเมิน มาพัฒนาตามคําแนะนําเพ่ือผลิตในลําดับตอไป  

การวิเคราะหขอมูล นําผลขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมดวยเครื่องมือแบบสอบถามความคิดเห็น (Questionnaire) 

ของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย มาวิเคราะหโดย หาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation : S.D.) และแปรผลเปนเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 

3. วิธีดําเนินการวิจัย ตามวัตถุประสงคขอท่ี 3 เพ่ือออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
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ประชากรและกลุมตัวอยาง ไดแก ผูบริโภคท่ัวไป โดยวิธีการเลือกแบบไมเจาะจง จํานวน 242 คน  
เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย ใชแบบประเมินแบบออนไลน เพ่ือประเมินความพึงพอใจเบ้ืองตนท่ีมีตอตราสินคาของเสื้อผา

และเครื่องแตงกาย  
การสรางและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
ทําการสรางแบบประเมินความพึงพอใจของผูบริโภคท่ีมีตอตราสินคาของเสื้อผาและเครื่องแตงกายโดยการกําหนด

ประเด็นและสรางคําถามตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวตามกรอบการวิจัย 
การเก็บรวบรวมขอมูล ผูวิจัยใชวิธีการเก็บขอมูล (Data collection) โดยนําแบบตราสินคาท่ีไดผานกระบวนการ

ออกแบบภาพรางตามเกณฑการออกแบบตราสินคาไปใหผูบริโภคประเมินความพึงพอใจโดยวิธีการประเมินทางออนไลน  
การวิเคราะหขอมูล นําผลขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมดวยเครื่องมือแบบสอบถามความคิดเห็นของผูบริโภค        

มาวิเคราะหโดย หารอยละ และแปรผลขอมูลเปนเชิงปริมาณ 
 

ผลการวิจัย 
ในการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือประยุกตใชในการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัยจาก

วัตถุประสงคท่ีไดตั้งไวดังน้ี 
ผลของการศึกษาเคร่ืองถวยเบญจรงคเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ  
จากการศึกษาและลงพ้ืนท่ีเพ่ือทําการศึกษาและวิเคราะหขอมูลเครื่องถวยเบญจรงคจากผูเช่ียวชาญดานการผลิตเครื่อง

ถวยเบญจรงค พบวาเครื่องถวยเบญจรงค มีอัตลักษณท่ีสําคัญ คือ ความประณีตละเอียดออน ลวดลาย และโทนสีท่ีใชในการ
ประดับตกแตงบนเครื่องถวยเบญจรงค โดยจากการวิเคราะหเครื่องถวยเบญจรงคมีตนกําเนิดรากเหงามาจากเมืองจีน มีการ
คิดคนลวดลายของไทยท่ีเกิดเปนเอกลักษณและสามารถนํามาผลิตไดเองในประเทศไทย เครื่องถวยเบญจรงคแบงออกเปน 4 ยุค 
ไดแก 1.สมัยอยุธยา 2.สมัยธนบุรี 3.สมัยรัตนโกสินทรตอนตน และ 4.สมัยรัตนโกสินทรตอนปลาย  ในแตละยุคสมัยจะมีการใชสี
ท่ีใกลเคียงกัน แตจะมีการพัฒนาสีเพ่ือใหเกิดความสวยงามมากข้ึน สีของเครื่องถวยเบญจรงครูปแบบจีนจะใชเพียง 3 สีซึ่งมีความ
แตกตางจากเครื่องถวยเบญจรงคไทย ท่ีมีสีหลักเบญจรงค ท้ังหมด 5 สี ไดแก สีแดง สีเหลือง สีเขียว หรือ (สีคราม) สีดํา และสี
ขาว แตท้ังน้ีการใชสีในงานเครื่องเบญจรงคข้ึนอยูกับความนิยมของผูใชงาน 

 

 
 

 ภาพ 1 สีหลักท่ีใชเขียนเครื่องถวยเบญจรงค  
 

ในแตละยุคสมัยท่ีเปลี่ยนแปลงไปไดมีการพัฒนาสีสันท่ีใชประดับบนเครื่องถวยเบญจรงค เขามาใชอีกมากมายเพ่ือเพ่ิม
ความงาม ไดแก สีมวง สีชมพู สีนํ้าตาล สีสม สีฟา และยังมีสีทองท่ีใชในการนํามาตัดเสนเพ่ือเพ่ิมความสงางามใหแกตัวเครื่องถวย
เบญจรงค 

 
 

ภาพ 2 สีท่ีไดรบัการพัฒนาเพ่ือใชเขียนเครื่องถวยเบญจรงค 
 

ลวดลายท่ีใชประดับเครื่องถวยเบญจรงค เปนลวดลายไทยท่ีเกิดจากวัฒนธรรมความเช่ือในสมัยอดีตมีการเลาเรื่องราว
วัฒนธรรมความเช่ือตาง ๆ ผานลวดลายจากฝมือชาง และเมื่อยุคสมัยเปลีย่นแปลงไปไดมีการพัฒนาผสมผสานลวดลายของสอง
กลุมเขาดวยกันเพ่ือใหเกิดความนาสนใจมากข้ึน และในสมัยปจจุบันไดมีการประยุกตลวดลายใหเกิดความนาสนใจและเขากับยุค
สมัยมากข้ึนแตยังคงความเปนไทย ลวดลายสามารถแยกออกไดเปน 4 กลุมคือ ลายกลุมเทพ ลายกลุมพรรณพฤกษา ลายกลุมผา
ยก และลายกลุมสัตวในวรรณคดี ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหถึงความเหมาะสมในการนําลวดลายมาใชในการออกแบบจึงไดเลือก
กลุมลายพรรณพฤกษามาใชเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
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ตาราง 1 ทําการถอดลวดลายกลุมลายพรรณพฤกษาท่ีใชในการประดับเครื่องถวยเบญจรงค 
ชื่อลาย ลวดลาย ชื่อลาย ลวดลาย 

1.ลายชอง
กระจกรูปกลีบ
บัว 

 

12. ลายกาน
ตอดอก  
 

 
2. ลายเกลด็เตา 
 

 

13. ลายพุมใบ
เทศ 
  

3. ลายดอก
โบตั๋น 
  

14. ลายพรรณ
พฤกษา 
  

4. ลายดอกบวย 
 

 

15. ลายบัว
บาน 

 

5. ลายดอกบัว 
 

 

16. ลายจักรี    
 

 

6. ลายดอก
เบญจมาศ 

  

17. ลาย
ขาหลวงใหญ 

  

7. ลายกลีบบัว
กานตอดอก 

 
 

18. ลายประจาํ
ยาม 

  

8. ลายดอก
กุหลาบ 
  

19. ลายประจาํ
ยามกามปู 
 

 

 

9. ลายดอก
พุดตาน 
 

 

20. ลายคังฮ ี
 

 
10. ลายนก + 
ดอกไม 
 

 

21. ดอกไม
เลื้อย   
  

11. ลายเครือ
เถา 
 

 

  

 
จากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคผลการวิเคราะหลวดลายในแตละยุคสมัยยังคงมีลวดลายโบราณ และมีการพัฒนา

ลวดลายข้ึนมาใหมจากความคิดของชางในแตละยุคสมัยท่ีแตกตางกันออกไป ผลการวิเคราะหลวดลายท่ีใชสําหรับประยุกตใน
เสื้อผาและเครื่องแตงกาย คือ ลวดลายกลุมพรรณพฤกษาจํานวน 21 ลาย เน่ืองจากเปนลวดลายธรรมชาติ ท่ีพบเห็นไดใน
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ชีวิตประจําวัน สามารถใชไดหลายรูปแบบ และหลากหลายโอกาส เปนลวดลายท่ีมีมาในทุกยุคทุกสมัยจนถึงปจจุบัน ลวนเปนงาน
ประณีตศิลปท่ีมีความละเอียดและเปนเอกลักษณของไทย 

ผลของการออกแบบเสื้อผาและเคร่ืองแตงกายจากการศึกษาเคร่ืองถวยเบญจรงค 
การออกแบบของงานวิจัยครั้งน้ีแบงออกเปน 2 สวน คือ คือ 1.ประยุกตลวดลายจากตนแบบและผสมลายใหม           

2. ออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายและนําลวดลายมาประกอบบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย  
สวนท่ี 1. ผลการประยุกตลวดลายจากตนแบบและผสมลายใหม 
จากการศึกษาลวดลายเครื่องถวยเบญจรงค มีลวดลายโบราณท่ีมีมาแตดั้งเดิม โดยผูวิจัยไดทําการศึกษาถึงความ

เหมาะสมในการนําลวดลายเพ่ือมาใชในการออกแบบ ถอดลายจากลายดั้งเดิมของเครื่องถวยเบญจรงค และนํามาทําการประยกุต
ลวดลายโดยใชการตัดทอนรูปทรงเปนทรงเรขาคณิต ใชรูปทรงเรียบงาย และนําลวดลายท่ีไดจากรูปทรงเรขาคณิตมาประยุกตจัด
วางองคประกอบของลวดลายใหเกิดความเหมาะสม และมีความสมดุล สวยงามใหเกิดรูปทรงท่ีแปลกใหมและมีความรวมสมัย
มากข้ึน โดยผูวิจัยใชกรอบแนวคิดพ้ืนฐานการออกแบบลวดลาย  ของ ประเสริฐ ศีลรัตนา (2538, น. 25) ประกอบดวย 1.ตัวลาย 
2.ขนาดสัดสวน 3.ชวงจังหวะ 4.ทิศทาง 5.ตัวเสริมประกอบลาย เพ่ือใชเปนหลักในการออกแบบลวดลาย  
 
ตาราง 2 ข้ันตอนการออกแบบลวดลายประยุกตจากเครื่องถวยเบญจรงค 
 

ถอดลาย ลายเรขาคณิต ลายประยุกต 

 
  

   

  
 

 

 

 
 

 

 
ผลการวิเคราะหการออกแบบลวดลาย ผูวิจัยวิเคราะหหาความเหมาะสมและนําลวดลายกลุมพรรณพฤกษา มา

ออกแบบ โดยผูวิจัยทําการถอดลาย จากลายดั้งเดิม และทําการออกแบบลวดลายเปนรูปทรงเรขาคณิต และทําการประยุกต
ลวดลายใหเกิดเปนรูปทรงและมีองคประกอบท่ีสวยงามโดยใชสีตั้งแต 5 สีข้ึนไปตามเอกลักษณของเครื่องถวยเบญจรงคไทย เพ่ือ
นํามาประดับลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
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สวนท่ี 2. ผลการออกแบบเสื้อผาและเคร่ืองแตงกายและนําลวดลายมาประกอบบนเสื้อผาและเคร่ืองแตงกาย  
ผลการวิเคราะหการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย มีหลักการออกแบบโดยวิเคราะหจากกลุมเปาหมายผูใชงาน 

จากชวงอายุ ความช่ืนชอบ และความเหมาะสม จากการสํารวจสตรีวัยทํางานท่ีมีชวงอายุประมาณ 25-35 เปนกลุมท่ีมีการเริ่มตน
การทํางานมีรายไดเปนของตัวเอง กลาคิดและตัดสินใจเลือกซื้อสินคาตามความตองการ รักอิสระ การออกแบบเสื้อผาและเครื่อง
แตงกายแบงออกเปน 3 กลุม ไดแก เสื้อผา รองเทา และ กระเปา เสื้อผาไดมีการออกแบบเปน 3 ชุด คือ Benja 1 ชุดเดรส 
Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง และ Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง เสื้อผาท้ัง 3 ชุดจะใชผาสีพ้ืนเพ่ือใหเกิดความเหมาะสมในการวาง
ลวดลายลงบนผาไดอยางสวยงาม เชน Benja 1 ชุดเดรส และ Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง เปนผาพ้ืนสีดํามีความเขม จะทําให
ลวดลายท่ีวางมีความโดดเดนและสวยงาม เปนสีท่ีเรียบงาย แสดงถึงความสุภาพ และยังเปนสีท่ีทําใหผูสวมใสดูมีเสนหและเสริม
บุคลิกไดดี Benja 1 ชุดเสื้อ+กางเกง ใชผาพ้ืนสีครีมเน่ืองจากเปนสีท่ีมีความสวางจึงทําใหเหมาะสมในการวางลวดลายท่ีมีสีสัน
สดใส ชวยเสริมสรางบุคลิกใหดูนาเช่ือถือ เครื่องแตงกายไดแก รองเทาสนสูง 2 คู และ กระเปาสะพายขาง (Cross body) โดย
ผูวิจัยใชกรอบแนวคิดพ้ืนฐานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ของกีรติญา สอนเนย (2561, น. 104-108) ประกอบดวย    
1.สัดสวน 2.รูปราง 3.ความสมดุล 4.จังหวะ 5.จุดเดนหรือการเนน เพ่ือใชเปนหลักในการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
เอกลักษณเครื่องถวยเบญจรงคผสมผสานกับรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายสมัยใหม เปนการออกแบบรวมสมัย 

ข้ันตอนการออกแบบเสื้อผา ผูวิจัยไดทําการออกแบบใหอยูในรูปแบบลําลองแบบก่ึงทางการ ท่ีสามารถสวมใสไปทํางาน
และสวมใสไดในชีวิตประจําวันได มีรสนิยม และการประดับลวดลายท่ีเขากับยุคสมัยในปจจุบัน โดยแบงออกเปน 3 ประเภท คือ 
Benja 1 ชุดเดรส Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง และ Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง โดยทําการรางแบบตามแนวความคิดของเสื้อผาแต
ละประเภท ประเภทละ 10 รูปทรง และนํารูปทรงท่ีไดรับการคัดเลือกมาพัฒนาเปน 3 รูปทรงเพ่ือทําการคัดเลือกใหเหลือเพียง
รูปทรงเดียวและนํามาทําการวางลายบนเสื้อผา 3 รูปแบบ เพ่ือนํามาใหผูเช่ียวชาญเลือกรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม 

 
ตาราง 3 แสดงข้ันตอนการออกแบบเสื้อผา 3 ประเภท 
 

รางรูปแบบ 
 

พัฒนาแบบ รูปแบบการวางลวดลาย 

  

Benja 1 ชุดเดรส 
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ตาราง 3 แสดงข้ันตอนการออกแบบเสื้อผา 3 ประเภท (ตอ) 
 

รางรูปแบบ พัฒนาแบบ รูปแบบการวางลวดลาย 

  

Benja 2 ชุดเสื้อ + กางเกง 

 
 

  

Benja 3 ชุดเสื้อ + กระโปรง 

 
 
 

 
ข้ันตอนการออกแบบรองเทาผูวิจัยไดทําการออกแบบรองเทาในลักษณะเปนรองเทาสนสูงท่ีเสริมสรางบุคลิกภาพท่ีดี

ใหกับผูท่ีสวมใส และสามารถสวมใสไดหลากหลายโอกาส สามารถนํามาใสกับเสื้อผารูปแบบอ่ืนได โดยผูวิจัยแบงรองเทาสนสูง
ออกเปน 2 รูปแบบ คือ 1.รองเทาพิมพลาย 2.รองเทาประดับตกแตงแบบสามมิติ โดยทําการรางแบบตามแนวความคิด จํานวน 
12 รูปทรง เพ่ือทําการคัดเลือกใหเหลือเพียงรูปทรงเดียวและนํามาทําการวางลวดลายลงบนรองเทา 3 รูปแบบ และนํามาประดบั
ตกแตงแบบสามมิติอีก 3 รูปแบบ เพ่ือนํามาใหผูเช่ียวชาญเลือกรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม 

 
ตาราง 4 แสดงข้ันตอนการออกแบบรองเทา 2 ประเภท 
 

รางรูปแบบ 
 

รูปแบบการวางลวดลาย 

 

1.รองเทาสนสูงพิมพลาย 

 
 

2.รองเทาสนสูงประดับสามมิต ิ

 
 

 
ข้ันตอนการออกแบบกระเปาผูวิจัยไดทําออกแบบกระเปาในรูปแบบ กระเปาสะพายขาง (Cross body) เปนกระเปาท่ี

มีขนาดไมใหญมาก เหมาะสําหรับการพกพาไปในท่ีตาง ๆ สามารถนําไปประยุกตใชกับเสื้อผารูปแบบอ่ืนได โดยผูวิจัยทําการราง
แบบตามแนวความคิดจํานวน 24 รูปทรง และนํารูปทรงท่ีไดรับการคัดเลือกมาพัฒนาเปนอีกครั้ง เพ่ือทําการคัดเลือกใหเหลือ
เพียงรูปทรงเดียวและนํามาทําการวางลายบนกระเปา 3 รูปแบบ เพ่ือนํามาใหผูเช่ียวชาญเลือกรูปแบบท่ีมีความเหมาะสม 
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ตาราง 5 แสดงข้ันตอนการออกแบบกระเปาสะพายขาง (Cross body) 
 

รางรูปแบบ 
 

พัฒนาแบบ รูปแบบการวางลวดลาย 

  
 
 

 

 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายออกแบบอยูในรูปแบบลําลองก่ึงทางการ เรียบงาย ดู

ดี และสะดวกสบาย สามารถนําไปใชกับเสื้อผาหรือการนําไปประยุกตใชเขากับเสื้อผารูปแบบอ่ืนได ไดตามความตองการของผู
สวมใส รองเทา และกระเปาสามารถเลือกใชไดตามโอกาสและความเหมาะสม โดยทําการออกแบบเพ่ือประเมินแบบโดยสราง
แบบจําลองเสื้อผาและเครื่องแตงกาย โดยอาศัยหลักการออกแบบ เพ่ือหาคาเฉลี่ยและคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยคัดเลือกจาก
รูปแบบแตละประเภทท่ีมีคะแนนสูงสุด 

 
ตาราง 6 แสดงคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การประเมินรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวย 

           เบญจรงคโดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 

 

ตนแบบ 
 

ขอ ประเด็นการประเมิน 
 

𝒙𝒙� S.D.  
ระดับความคิดเห็น 

1. Benja 1 ชุดเดรส รูปแบบท่ี 2 

 

1 ดานความสวยงาม 4.17 0.58 มาก 
2 ดานการใชส ี 4.33 0.58 มาก 
3 ดานรูปแบบและรปูทรง ขนาดสดัสวน 3.83 0.29 มาก 
4 ดานพ้ืนผิว 3.50 0.58 ปานกลาง 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 3.83 0.29 มาก 
6 ดานการใชงาน 4.00 0.00 มาก 

รวม 3.94 0.39 มาก 
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ตาราง 6 แสดงคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การประเมินรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวย 

            เบญจรงคโดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย (ตอ) 

 

ตนแบบ ขอ ประเด็นการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ระดับความคิดเห็น 

2. Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง             
รูปแบบท่ี 2 

 

1 ดานความสวยงาม 4.17 0.29 มาก 
2 ดานการใชส ี 4.00 1.00 มาก 
3 ดานรูปแบบและรปูทรง ขนาดสดัสวน 4.00 0.00 มาก 
4 ดานพ้ืนผิว 3.50 0.58 ปานกลาง 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 3.83 0.29 มาก 
6 ดานการใชงาน 4.00 0.00 มาก 

รวม 3.92 0.36 มาก 

3. Benja3 ชุดเสื้อ+กระโปรง  
รูปแบบท่ี 1 

 

1 ดานความสวยงาม 4.33 0.29 มาก 
2 ดานการใชส ี 4.83 0.29 มากท่ีสุด 
3 ดานรูปแบบและรปูทรง ขนาดสดัสวน 3.83 0.29 มาก 
4 ดานพ้ืนผิว 3.67 0.58 มาก 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 4.33 0.58 มาก 
6 ดานการใชงาน 3.83 0.29 มาก 

รวม 4.14 0.39 มาก 

4.รองเทาสนสูงพิมพลาย รูปแบบท่ี 1 
 

 

1 ดานความสวยงาม 4.17 0.58 มาก 
2 ดานการใชส ี 4 1 มาก 
3 ดานรูปแบบ รูปทรง และขนาดสัดสวน 3.5 0.5 ปานกลาง 
4 ดานวัสดุท่ีใชในการผลิต 3.83 0.79 มาก 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 4.17 0.79 มาก 
6 ดานการใชงาน 3.5 0.58 ปานกลาง 

รวม 3.86 0.71 มาก 

5.รองเทาสนสูงประดับสามมิติ 
รูปแบบท่ี 1 

 

1 ดานความสวยงาม 4.5 0.58 มาก 
2 ดานการใชส ี 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
3 ดานรูปแบบ รูปทรง และขนาดสัดสวน 4.17 0.58 มาก 
4 ดานวัสดุท่ีใชในการผลิต 3.67 0.58 มาก 
5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 4.17 0.29 มาก 
6 ดานการใชงาน 3.67 0.58 มาก 

รวม 4.14 0.53 มาก 
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ตาราง 6 แสดงคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การประเมินรูปแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวย 

            เบญจรงคโดยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย (ตอ) 

 

ตนแบบ ขอ ประเด็นการประเมิน 𝒙𝒙� S.D. ระดับความคิดเห็น 

6.กระเปาสะพายขาง (Cross body)
รูปแบบท่ี 3 

 

 

1 ดานความสวยงาม 4 0.58 มาก 

2 ดานการใชส ี 4.33 0.58 มาก 

3 ดานรูปแบบ รูปทรง และขนาดสัดสวน 4 0 มาก 

4 ดานวัสดุท่ีใชในการผลิต 3.83 0.29 มาก 

5 ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

6 ดานการใชงาน 4 0 มาก 

รวม 4.14 0.34 มาก 

 

ผลการวิเคราะหขอมูลดานการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย เสื้อผา Benja 1 ชุดเดรส พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 

ทานมีความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 2 มีความพึงพอใจในดานการใชสีมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.33) และ (S.D.=0.58) ภาพรวมอยู

ในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.94) และ (S.D.=0.39)  เสื้อผา Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทานมี

ความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 2 มีความพึงพอใจในดานความสวยงามมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.17) และ (S.D.=0.29)  ภาพรวม

อยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.92) และ (S.D.=0.36) เสื้อผา Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทานมี

ความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 1 มีความพึงพอใจในดานการใชสีมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.83) และ (S.D.=0.29) ภาพรวมอยูใน

ความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.=0.39)  รองเทาประเภทท่ี 1 รองเทาสนสูงพิมพลาย พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทาน

มีความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 1 มีความพึงพอใจในดานความสวยงาม (𝑥̅𝑥=4.17) และ (S.D.=0.58) และดานลวดลายท่ี

นํามาใชในการออกแบบ (𝑥̅𝑥=4.17) และ (S.D.=0.79) มากท่ีสุด ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.86) และ 
(S.D.=0.71) รองเทาประเภทท่ี 2 รองเทาสนสูงประดับสามมิต ิพบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทานมีความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบ

ท่ี 1 มีความพึงพอใจดานการใชสีมีมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.67)  และ (S.D.=0.58) ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) 
และ (S.D.=0.53) กระเปา Cross body พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทานมีความคิดเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจ

ดานลวดลายท่ีนํามาใชในการออกแบบมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.67) และ (S.D.=0.58) ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) 
และ (S.D.=0.34) 

 
ผลการออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเคร่ืองแตงกาย 
จากการวิเคราะหการออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหและทําการ

ออกแบบตราสินคาใหมีเอกลักษณและสื่อถึงตัวตนของสินคาไดเปนอยางดี ไมซ้ําใคร เพ่ือสรางการจดจํา ความนาเช่ือถือ เมื่อ
ผูบริโภคพบเห็นตราสินคาประทับอยูบนสินคาจะทําใหผูบริโภครูสึกไดถึงความนาไววางใจ หลักในการออกแบบใหอยูในรูปแบบท่ี
เรียบงาย เปนท่ีจดจําไดงาย โดยออกแบบตราสินคาในรูปแบบผสมผสาน เปนการนําสัญลักษณรูปภาพ และตัวอักษรนํามา
ผสมผสานกันใหเกิดองคประกอบท่ีสวยงาม สื่อถึงรูปทรงของแนวคิดในงานวิจัย 
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ภาพ 3 แสดงภาพรางการออกแบบตราสินคา 
 

ผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกายในรูปแบบผสมผสานระหวางสัญลักษณรูปภาพ 
และตัวอักษร โดยความหมายของช่ือ มีท่ีมาจากช่ือยอของเครื่องถวยเบญจรงค ใชคําวา Benja และใหสื่อถึงการออกแบบโดยใช
คําวา Design เมื่อสองคําน้ีรวมกันจะหมายถึงการออกแบบจากเครื่องถวยเบญจรงค โดยผูวิจัยไดทําการใสความเปนเอกลักษณ
และตัวตนของผูวิจัยโดยใสช่ือตอทายช่ือตราสินคา วา By Kavinna ตราสินคาจึงมีช่ือวา Benja Design By Kavinna ออกแบบ
จํานวน 27 รูปแบบ และทําการคัดเลือกใหเหลือเพียง 5 รูปแบบ เพ่ือนํามาประเมินโดยกลุมผูบริโภค ผูวิจัยใชการประเมินแบบ
ออนไลน 

       
 

ภาพ 4 ผลการประเมินรูปแบบตราสินคาจากกลุมผูบริโภค 
 

ผลการประเมินตราสินคาแบบออนไลน โดยใหผูบริโภคเลือกตราสินคาท่ีมีความเหมาะสมและสื่อถึงตัวสินคามากท่ีสุด 
โดยแบงออกเปน 5 ตัวเลือก ผลการประเมินแบบตราสนิคา มีผูบริโภคผูเขารวมทําการประเมนิจํานวน 242 คน ผูชายคิดเปนรอย
ละ 45.5 เปอรเซ็นต ผูหญิงคิดเปนรอยละ 54.5 เปอรเซ็นต ตัวเลือกท่ีไดรับคะแนนมากท่ีสุด คือ ตัวเลือกท่ี 5 จํานวนผูเลือก 111 
คน ใน 242 คน คิดเปนรอยละ 49.5  
 

สรุปผลการวิจัย 
จากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือประยุกตใชในการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ผูวิจัยไดทําการศึกษาถึง

ประวัติความเปนมา อัตลักษณ ลวดลาย และสีสันในแตละยุคสมัยของเครื่องถวยเบญจรงค เพ่ือนํามาทําการศึกษาและทําการ
วิเคราะห ถึงลวดลายในแตละยุคสมัย และกลุมลวดลายท่ีสามารถนํามาพิมพลงบนผาเพ่ือใชในการออกแบบลงบนเสื้อผาและ
เครื่องแตงกายได อยางเหมาะสม และไมมีขอจํากัด คือกลุมลายพรรณพฤกษา โดยผูวิจัยไดทําการออกแบบประยุกตลวดลายให
อยูในลักษณะรูปทรงเรขาคณิตเพราะเน่ืองจากเปนรูปทรงท่ีสื่อถึงความรวมสมัย เขากับปจจุบัน โดยการออกแบบผูวิจัยออกแบบ
ใหอยูในพ้ืนฐานของการออกแบบลวดลาย และตามหลักองคประกอบศิลปในดานความสวยงาม และนําลวดลายท่ีออกแบบมา
ประยุกตจัดวางองคประกอบลวดลายใหเกิดความสวยงาม เพ่ือนํามาใชสําหรับวางลายลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกายท่ีไดทําการ
ออกแบบไว ไดแก ชุดเดรส ชุดเสื้อ+กางเกง ชุดเสื้อ+กระโปรง รองเทาสนสูง และกระเปาสะพายขาง (Cross body) อยาง
เหมาะสม และทําการออกแบบตราสินคาเพ่ือเปนท่ีจดจําและเปนตราสัญลักษณท่ีสื่อถึงสินคาไดอยางชัดเจน 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 11 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธันวาคม 2563 
____________________________________________________________________________________________ 

152 
 

ข้ันตอนการออกแบบ ทําการประเมินผลจากผูเช่ียวชาญ ในการนําอัตลักษณลวดลายและสสีันมาออกแบบเพ่ือประยกุต
ลวดลายลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย และใชในการสรางแนวความคิด ในการออกแบบตามความคิดเห็นและคําแนะนําจาก
ผูเช่ียวชาญ จากการสรางภาพจําลองโดยการออกแบบลวดลายโดยใชสี และลวดลายจากกลุมลายพรรณพฤกษาของเครื่องถวย
เบญจรงค รูปทรงเรขาคณิตและเปนลวดลายประยุกตท่ีไดจากการออกแบบ เพ่ือนํามาประยุกตใชและนํามาวางลายลงบนเสื้อผา
และเครื่องแตงกายท่ีทําการออกแบบไว และทําการประเมินแบบโดยผูเช่ียวชาญท้ัง 3 ทาน มีความคิดเห็นในภาพรวมการ
ออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกายจากการศึกษาเครื่องถวยเบญจรงค กลุมเสื้อผา Benja 1 ชุดเดรส ภาพรวมอยูในความพึง

พอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.94) และ (S.D.=0.39) Benja 2 ชุดเสื้อ+กางเกง ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.92) และ 

(S.D.=0.36) Benja 3 ชุดเสื้อ+กระโปรง ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.=0.39) กลุมรองเทา 

รองเทาสนสูงพิมพลาย ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=3.86) และ (S.D.=0.71) รองเทาสนสูงประดับสามมิติ 

ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.=0.53) และ กระเปาสะพายขาง (Cross body)ภาพรวมอยูในความ

พึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.14) และ (S.D.=0.34) 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
การศึกษาเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือประยุกตใชในการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย จากการศึกษาเอกสารงานวิจัย

ตลอดจนการใหสัมภาษณของผูเช่ียวชาญดานการผลิตเครื่องถวยเบญจรงค สามารถอภิปรายผลการวิจัยไดวา อัตลักษณของ
เครื่องถวยเบญจรงค ไดแก ลวดลาย สีสัน และหัตถศิลปท่ีมีความประณีตละเอียดออน แสดงเอกลักษณความเปนไทย แตยังคง
ความเปนลวดลายศิลปะจีน การแบงกลุมลวดลายท่ีใชประดับเครื่องถวยเบญจรงค มีความสอดคลองกับงานวิจัยของฤดี นิยมรัตน 
(2554, น. 115-116) จํานวน 3 ขอ คือ 1.กลุมลายเทพ 2.กลุมลายพรรณพฤกษา 3.กลุมลายผายก และ ไมสอดคลองจํานวน 1 
ขอ คือ กลุมลายสัตวในวรรณคดี เน่ืองจากผลการวิเคราะหกลุมลวดลายเครื่องถวยเบญจรงคของผูวิจัยไดมีการปรากฎลวดลาย
สัตวในวรรณคดีในการประดับเครื่องถวยเบญจรงค 

การออกแบบสามารถอภิปรายผลไดวา การออกแบบของงานวิจัยครั้งน้ีแบงออกเปน 2 สวน คือ 1. ประยุกตลวดลาย
จากตนแบบและผสมลายใหมโดยใชกลุมลวดลายพรรณพฤกษา ซึ่งเปนกลุมท่ีมีความเหมาะสมและสามารถนํามาใชในการ
ออกแบบวางลายลงบนเสื้อผาและเครื่องแตงกายได เน่ืองจากเปนลวดลายธรรมชาติ จึงไมมีขอจํากัดในการใชงาน 2. ออกแบบ
เสื้อผาและเครื่องแตงกายและนําลวดลายมาประกอบบนเสื้อผาและเครื่องแตงกาย ผลการออกแบบลวดลายประยุกตเพ่ือใชใน
การพิมพบนผา ผู วิจัยใชกรอบแนวคิดพ้ืนฐานการออกแบบลวดลายโดยมีความสอดคลองกับกรอบแนวคิดของ               
(ประเสริฐ ศีลรัตนา, 2538, น. 24-36) ประกอบดวย 1.ตัวลาย 2.ขนาดสัดสวน 3.ชวงจังหวะ 4.ทิศทาง 5.ตัวเสริมประกอบลาย 
ผูวิจัยออกแบบเสื้อผาและ เครื่องแตงกาย โดยมีความสอดคลองกับกรอบแนวคิดของ ของ  (กีรติญา สอนเนย (2561, น. 104-
108) ประกอบดวย 1.สัดสวน 2.รูปราง 3.ความสมดุล 4.จังหวะ 5.จุดเดนหรือการเนน ทําการออกแบบเสื้อผาและเครื่องแตงกาย 
โดยการวางลวดลายลงตําแหนงตาง ๆ เพ่ือความเหมาะสม เพ่ือเขาสูกระบวนการผลิตโดยใชเทคนิคดิจิตอลปริ้นทเพ่ือพิมพลงบน
ผาเปนเทคนิคท่ีมีความคมชัด และมีสีสันสดใส  

การออกแบบตราสินคาสําหรับเสื้อผาและเครื่องแตงกายสามารถอภิปรายผลไดวา การออกแบบตราสินคามีการ
ออกแบบตราสินคาท่ีเปนสัญลักษณรูปภาพ และตัวอักษรนํามาผสมผสานกัน เพ่ือเปนสัญลักษณและเปนการสงเสริมตัวสินคาให
เปนท่ีรูจักมากข้ึน 

 

ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยใปใช 
จากการวิจัยน้ีสามารถนําลวดลายท่ีไดทําการประยุกตจากลวดลายของเครื่องถวยเบญจรงคเพ่ือนําไปใชในการ

ออกแบบได หากนําไปใชจะตองมีการคํานึงถึงความเหมาะสมในการใชงานของกลุมลาย ในแตละกลุมลายอาจมีขอจํากัดและ
แตกตางจากลวดลายท่ัวไป ข้ึนอยูวาจะนําไปใชออกแบบในกรณีใด รวมถึงการวางลายในรูปแบบตาง ๆ จะทําใหเกิดความ
สวยงามและนาสนใจใหกับตัวเสื้อผาและเครื่องแตงกายมากยิ่งข้ึน 
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ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป 
1. ในการทําวิจัยครั้งตอไปควรมีการตอยอดและพัฒนาลวดลายหรือการวางลายท่ีแปลกใหมทําใหเกิดความแปลกตา 

และนาสนใจมากข้ึน 
2. ควรมีการพัฒนารูปทรงเสื้อผาและเครื่องแตงกายใหเขากับยุคสมัยปจจุบันมากท่ีสุดเพ่ือความสวยงามและดึงดูด

ความสนใจของผูบริโภค 
3. การใชเทคนิคพิเศษและการใชเทคโนโลยีรวมเพ่ือสามารถผลิตไดในหลาย ๆ รูปแบบ 
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