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บทคัดยอ 
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ1)ศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติของกลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ
ตําบลบานยางจังหวัดสุราษฎรธานี2เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติผลการวิจัยพบวาการศึกษาและพัฒนากระบว
นการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยางจังหวัดสุราษฎรธานี ทําการทดลองสกัดสีจากพันธุพืชในทองถ่ิน24 ชนิด 
ใชสารชวยติดสี8ชนิดผาใยธรรมชาติยอมทดลอง2ชนิดไดสีจากการสกัด192สีโดยใชสีและลวดลายจากการทดลองมาประยุกตใชใน
การออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติจํานวน5กลุมผลิตภัณฑจากน้ันใชกรอบแนวคิดดานการออกแบบผลิตภัณฑมาวิเค
ราะห เ พ่ือเสนอตอผู เ ช่ียวชาญดานการออกแบบ จํานวน 3 ทานโดยการใชรูปภาพจําลองแบงตามกลุมผลิตภัณฑ 
ทําการออกแบบชนิดละ 3 รูปแบบทําการนําเสนอเพ่ือประเมินรูปแบบโดยผูเช่ียวชาญใหเหลือจํานวนกลุมผลิตภัณฑละ1 
รูปแบบและนํามาพัฒนาปรับปรุงสรางผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติท่ีมีรูปแบบท่ีเหมาะสมผลการประเมินทางดานการ   
ออกแบบจากผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน พบวามีความคิดเห็นในการออกแบบกลุมผลิตภัณฑกระเปา  ในภาพรวมอยูในความพอใจ 
ระดับมาก  (= 4.29) และ  (S.D.=0.43) กลุ มผลิตภัณฑรองเท า ในภาพรวมอยู ในความพึงพอใจระดับมาก  (𝑥̅𝑥=4.24) 
และ(S.D.=0.44)กลุมผลิตภัณฑเสื้อผาอยูในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก(𝑥̅𝑥=4.23)และ(S.D.=0.43)กลุมผลิตภัณฑท่ีใชผา
เปนวัสดุหลักในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.35) และ (S.D.=0.43) กลุมผลิตภัณฑสิ่งทอบน โตะอาหาร      
ในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.30) และ (S.D.=0.34)   
คําสําคัญ:  กระบวนการทําผามัดยอม  การสกัดสีธรรมชาติ  การมดัยอม ออกแบบผลติภณัฑ 
 

ABSTRACT 
 
 The objectives of this research were 1) to study and develop the natural tied-dye fabrics produced by 
the Natural Tied-Dye Fabric Group of Ban Yang District, Surat Thani Province, and 2) to design natural tied-dye 
fabric products. The Group’s experiment with colour extraction from 24 local plants, 8 mordants and 2 natural 
fabrics for dyeing yielded 192 colour extractions. These colours and patterns were then applied to the design 
of 5 types of natural tied-dye fabric products. The product design framework was used to analyse these 
products. There were 3 design sketches for each product type. The design sketches were then submitted to 3 
experts to be evaluated and the experts chose 1 design sketch from each product type to be developed 
further. The evaluation from the 3 experts showed that the bag design sketch earned a high level of satisfaction 
(𝑥̅𝑥= 4.29) and (S.D.=0.43), the shoe design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.24) and (S.D.=0.44), 
the clothes design sketch earned a high level of satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.23) and (S.D.=0.43). The design sketch of 
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products which used fabric as the main material earned a high level of satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.35) and (S.D.=0.43) 
and the design sketch of dining table textile products earned a high level of satisfaction (𝑥̅𝑥= 4.30) and (S.D.=0.34)   
Keywords: Tied-dye fabric process, extraction of natural dyes, tied-dye fabric, product design  
 

บทนํา 
 

 ผามัดยอมสีธรรมชาติมีเสนหอยูท่ีกระบวนการทําท่ีมีเอกลักษณมีช้ินเดียวในโลกลายและสีอาจจะเหมือนกันในแตละ 
ครั้งท่ีทําออกมาแตตําแหนงลายอาจตางกันน่ันคือเสนหของผามัดยอมสีท่ีไดจากการยอมเกิดจากภูมิปญญาของชาวบานซึ่งเต็มไปด
วยความคิดสรางสรรคและความคิดสรางสรรคอยางหน่ึงคือการมัดยอมซึ่งสัมพันธกับเน้ือผาถึงแมวาการมัดยอมจะมีมานานแลว 
แตก็เปนแนวโนมหน่ึงในการสรางสรรคงานผาท่ียังตอบสนองความตองการของผูบริโภคไดตลอดเวลา ท้ังน้ี การมัดยอม 
ยังมีจุดเดนในผลิตภัณฑ  สิ่งทอเกือบทุกประเภท ตั้งแตเสื้อผาไปจนถึงผลิตภัณฑอ่ืนๆ ท่ีผลิตจากผาเปนหลักแมวา ปจจุบันกลุม 
การผลิตผามัดยอมในประเทศมีการปรับเปลี่ยนไปจากเดิมมาก เนนการมัดยอมในรูปแบบท่ีงาย สะดวกและรวดเร็ว นอกจากน้ี 
ภูมิปญญาการทําผามัดยอมไดมีการนํากรรมวิธีรูปแบบท่ีลอกเลียนกันมาทําใหผามัดยอมขาดเอกลักษณภูมิปญญาทองถ่ินดังท่ี 
ชูศักดิ์ เดชเกรียงไกรกุล และนิทัศน คณะวรรณ (2545: 25-62) อธิบายถึงแนวคิดในการพัฒนาผลิตภัณฑของชุมชนไววา ชุมชน 
ตองดูวาในทองถ่ินของตนเองมีทรัพยากรอะไรท่ีอุดมสมบูรณและจะเปนวัตถุดิบสําหรับการพัฒนาสรางคุณคาแปรรูปใหมีราคาสูงข้ึ
น การแปรรูปจะสรางคุณคาใหมใหกับผลิตภัณฑการใชวัตถุดิบในทองถ่ินมีขอดีคือ ราคาถูก คุณภาพดี หางายไมเสียคาใชจาย 
ในการขนสงสามารถปลูกทดแทนหรือเพาะเลี้ยงโดยสมาชิกในชุมชนใหมีวัตถุดิบปอนการแปรรูปไดเปนการลดปญหาสิ่งแวดลอม 
เปนพิษ ซึ่งชวยลดภาวะโลกรอนทําใหผูคนเริ่มท่ีจะหวนกลับไปสูธรรมชาติและนิยมกลับไปใชสียอมธรรมชาติกันมากข้ึน 
(ศศธรศรีทองกุล.2556:12)การพัฒนาสียอมและผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติจึงกลายเปนอุตสาหกรรมเล็กๆในครัวเรือนท่ีส
ามารถสนับสนุนสงเสริมอาชีพหลังการเก็บเก่ียวผลผลิตทางการเกษตรในทองถ่ิน สงเสริมภูมิปญญา ชุมชนใหกวางออกไป 
ซึ่งปจจุบันน้ีผูบริโภค ใหความสนใจ สินคาและผลิตภัณฑท่ีเปนธรรมชาติมากข้ึน ผายอมสีธรรมชาติจึงตองมีการพัฒนาตอไป 
ดังท่ีงานวิจัยของ (ดาริน รุงกลิ่น. 2552: 102) ท่ีไดกลาวไววา รูปแบบ ลวดลาย ควรมีการประยุกต และพัฒนาใหมี ความแปลกใหม 
แ ล ะ มี เ อ ก ลั ก ษ ณ   ก ลุ ม ผ า มั ด ย อ ม สี ธ ร ร ม ช า ติ  ตํ า บ ล บ า น ย า ง  อํ า เ ภ อ คี รี รั ฐ นิ ค ม  จั ง ห วั ด สุ ร า ษ ฎ ร ธ า นี  
โดยชาวบานสวนหน่ึงประสบปญหาในดานเศรษฐกิจ จึงไดรวมตัวกันทําผามัดยอมเพ่ือสรางรายไดใหกับตนเองและชุมชน 
แตอยางไรก็ตาม ทางกลุมยังประสบปญหา และตองการพัฒนา ปรับปรุงผลิตภัณฑจากผามัดยอม ท่ีมีอยูเดิมในดานรูปแบบ 
ของผลิตภัณฑจนไปถึงดานชองทางการจัดจําหนาย โดยไดมีการกําหนดไวในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับท่ี 12 
(พ.ศ. 2560 - 2564) (ขอ 2) ท่ีวา เพ่ิมศักยภาพชุมชน และเศรษฐกิจฐานรากใหมีความเขมแข็ง เพ่ือใหชุมชนพ่ึงพาตนเอง 
และไดรับสวนแบงผลประโยชน ทางเศรษฐกิจมากข้ึน (สํานักงานคณะกรรมการ พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ 
สํ า นักนายกรัฐมนตรี .  2560:  12)  จากประเด็นดั งกล าว  ผู วิ จั ย เล็ ง เห็นความสํ าคัญ  ของภูมิปญญาของชาวบาน 
ในการทําผามัดยอมสีธรรมชาติจากการสกัดสีพันธุพืชท่ีมีอยู ในชุมชน จึงสนใจในการศึกษา และพัฒนากระบวนการ 
ทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ของกลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี เพ่ือนําไปออกแบบผลิตภัณฑ 
ใหมีความหลากหลาย เ พ่ือให เปน ท่ีตองการและนาสนใจมากยิ่ ง ข้ึน ซึ่ งส งผลกับการสรางเอกลักษณ ให กับชุมชน 
เปนการตอยอดทางปญญา ไดเปนอยางดี  
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วัตถุประสงคของการวิจัย 
1. เพ่ือศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ของกลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง 

จังหวัดสุราษฎรธานี 
2. เพ่ือออกแบบผลิตภณัฑจากผามัดยอมสีธรรมชาต ิ

   

ระเบียบวิธีวิจัย 
1. การวิจัยตามวัตถุปรงสงคท่ี 1   

   1.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง ผูเช่ียวชาญทางดานกระบวนการทําผามัดยอม จํานวน 3 ทาน 
โดยเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 
เปนการเลือกกลุมตัวอยางโดยพิจารณาจากการตัดสินใจของผูวิจยั ลักษณะของกลุมท่ีเลือกเปนไปตามวัตถุประสงคของการวิจัย 
โดยอาศัยความรอบรู ความชํานาญและประสบการณในเรื่องน้ันๆของผูทําวิจัย (พิสณุ ฟองศรี. 2553: 117) 
จากผูเช่ียวชาญท่ีมีประสบการณทางดานกระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี ไมต่ํากวา 10 ป 
จํานวน 3 ทาน 
         1.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ผูวิจัยใชแบบสัมภาษณ (Interview Guide) เปนการสมัภาษณแบบก่ึงโครงสราง (semi-
structured) สัมภาษณขอมูลเก่ียวกับกระบวนการทําผามดัยอมของกลุมผามัดยอม  
           1.3 การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือวิจัย  
 1.3.1 ศึกษาขอมูลเบ้ืองตน ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของเพ่ือนําขอมูลมาสรางเครื่องมือแบบสัมภาษณ 
 1.3.2สรางเครื่องมือโดยการศึกษาหลักการสรางแบบสัมภาษณและกําหนดประเด็นใหสอดคลองตามวัตถุประสงคของงา
นวิจัยและตรวจสอบปรับปรุง 
 1.4 การเก็บรวบรวมขอมลู ผูวิจยัใชวิธีการสัมภาษณกลุมผูเช่ียวชาญดานการทําผามัดยอมของกลุมในดานตางๆ 
เพ่ือรวบรวมขอมลูเก่ียวกับพันธุพืชใหสีภายในทองถ่ินในการสกัดสี  วิธีการใชสารชวยยอมหรือสารชวยติดสีในการยอมผา เทคนิค 
กระบวนการและข้ันตอนการสกัดสีวัตถุดิบพันธุพืชใหสีเพ่ือใชในการยอมผา เอกลักษณของผามัดยอมสีธรรมชาติ 
ลักษณะการมดัลายของกลุม รวมไปถึงข้ันตอนการผลติผลิตภัณฑของกลุม โดยทําการสมัภาษณจากผูเช่ียวชาญในแตละดาน 
ใชวิธีจดบันทึกขอมูลและถายภาพ 
 1.5 การวิเคราะหขอมูล วิเคราะหขอมูลเชิงคุณภาพ โดยใชการบรรยายแบบความเรียง  
2. การวิจัยตามวัตถุปรงสงคท่ี 2   
 2.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง ผูเช่ียวชาญทางดานออกแบบผลติภณัฑ โดยเลือกกลุมตัวอยางดวยวิธีเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) โดยอาศยัความรอบรู ความชํานาญและ ประสบการณในเรื่องน้ันๆของผูทําวิจัย (พิสณุ ฟองศรี. 2553: 
117) จากผูเช่ียวชาญท่ีมีประสบการณดานการออกแบบผลติภณัฑ 10 ปข้ึนไป จํานวน 3 ทาน 
 2.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ใชแบบประเมินรูปแบบ (Design Evaluate) 
เพ่ือใชสอบถามความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลติภณัฑผลิตภัณฑท่ีมีตอแบบราง แบงออกเปน 3 ตอน ไดแก 
  ตอนท่ี 1 ขอมูลดานสภาพท่ัวไปของผูเช่ียวชาญท่ีมีลักษณะเปนแบบตรวจสอบรายการ  
  ตอนท่ี 2 แบบสอบถามความคิดเห็นแบบมาตรฐานประเมินคาระดบั (Rating Scale ) 5 ระดับ  
  ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะเพ่ิมเตมิ 
 2.3 การสรางและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
  2.2.1 นําขอมูลท่ีไดศึกษามาวิเคราะหสังเคราะห จาํแนกขอมูลเพ่ือเปนแนวทางในการออกแบบ 
  2.2.2 ทําการออกแบบและนําแบบรางผลติภณัฑจากการวิเคราะห 
มากําหนดประเด็นและสรางคําถามตามวัตถุประสงคท่ีตั้งไวตามกรอบแนวคิด 
 2.4 การตรวจสอบเครื่องมือ นําคาํตอบคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคและกรอบ 
แนวคิดในการวิจัย (Index of item Objective Congruence: IOC) สําหรับขอคําถามโดยพิจารณาตรวจสอบความเท่ียงตรง 
เชิงเน้ือหาและขอแสนอแนะ  (พรรณี ลีกิจวัฒนะ. 2559: 110) จากผูทรงคุณวุฒิจํานวน 3 ทาน โดยขอคําถามท่ีมีคามากกวา 
หรือเทากับ 0.5  ถือวาขอคําถามน้ันมีความตรงเชิงเน้ือหาสามารถนําไปใชได  
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 2.5 การเก็บรวบรวมขอมลู ผูวิจยัใชวิธีการเก็บขอมูล (Data collection) โดยนําแบบประเมินรูปแบบ (Design 
Evaluate) ไปสอบถามความคดิเห็นจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลติภณัฑท่ีมีตอแบบรางผลิตภัณฑ 

2.5.1 สรางแบบราง (Idea Sketch) ตามกรอบแนวคดิดานการออกแบบเพ่ือเลือกแบบราง  
2.5.2 พัฒนารูปแบบ เพ่ือระบุรายละเอียดของรูปแบบผลิตภัณฑ   
2.5.3 นําเสนอรูปแบบผลิตภัณฑ จํานวน 5 กลุม ดวยตารางแบบสอบถามความคิดเห็นดานการออกแบบ  
2.5.4 นําแบบสอบถาม ประเมินดวยผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภณัฑเพ่ือคัดเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสมท่ีสุด       
2.5.5. นํารูปแบบท่ีผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลติภณัฑไดคดัเลอืกมาพัฒนาตามคําแนะนํา  

 2.6 การวิเคราะหขอมูล นําผลขอมูลท่ีไดจากการเก็บรวบรวมดวยเครื่องมือแบบสอบถามความคิดเหน็ (Questionnaire) 
ของผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภณัฑท่ีมีตอรูปแบบผลิตภัณฑ มาวิเคราะหโดย หาคาเฉลี่ย (𝑥̅𝑥) และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(Standard Deviation: S.D.) และแปรผลโดยการบรรยาย  
 

ผลการวิจัย 
การวิจัย น้ี เปนการวิจัยเรื่อง การศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ  ตําบลบานยาง 

จังหวัดสุราษฎรธานี เพ่ือออกแบบผลิตภัณฑ มีลักษณะการวิจัยเชิงคุณภาพและการวิจัยเชิงปริมาณตามวัตถุประสงค 
โดยแบงผลการวิจัยออกเปน 2 ตอนดังน้ี คือ ตอนท่ี 1 ผลของการศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ 
ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี  
           ตอนท่ี 2 ผลการออกแบบผลติภณัฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติ 
ตอนท่ี 1 ผลของการศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี 
ผลการศึกษาพันธุพืชและสารชวยติดสีในทองถ่ิน  จากการศึกษาและลงพ้ืนท่ีวิเคราะหดานพันธุพืชใหสีภายในทองถ่ิน พบวา 
สีท่ีไดจากสวนของพืช อาจแตกตางกันไปตามสภาพภูมิประเทศ ภูมิอากาศ และสภาพของดินในการเจริญเติบโต จากวัสดุธรรมชาต ิ
ท่ีมีอยูในทองถ่ินและเปนผลผลิตทางการเกษตรจากของชาวบานซึ่งถือเปนการนําเอาสิ่งท่ีมีอยูในทองถ่ินมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด 
โดยมีพันธุพืชใหสีท้ังหมด 24 ชนิด ดังน้ี  
 

 
 

ภาพ 1 แสดงพันธุพืชในทองถ่ิน 
 
           สารชวยยอมหรือสารชวยติดสี เปนตัวทําปฏิกิริยากับวัตถุท่ีจะมาชวยเปลี่ยนสีสันใหมีความหลากหลายข้ึนจากเดิม 
ซึ่งแตละตัวจะทําใหผาท่ียอมเปลี่ยนสีตาง ๆ เชน สีเขมข้ึน สีจางลง หรือเปนสีอ่ืน ๆ ในโทนสีเดิม ซึ่งท่ีผูวิจัยใชทดลอง 
มีท้ังสารธรรมชาติและสารเคมี เพ่ือใหสีติดแนน ชวยในการยึดสีกับผาท่ียอม ในการวิจัยครั้งน้ีผูวิจัย ใชสารชวยยอมในการทดลอง 
ท้ังหมด 8 ชนิด ดังน้ี 
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ตาราง 1 สารชวยยอม (Mordant) ในการทดลองสกัดส ี
 
สารชวยยอม ผลท่ีไดจากการทดลอง 
เกลือ ชวยใหสีสม่ําเสมอและสีซึมสูใยผาไดด ี
สารสม (อลูมเินียม) ชวยจับยึดสีกับเสนใยผา ชวยใหสสีดและสวางข้ึน 
นํ้ามะขามเปยก ชวยใหสีติดเสนใยผา และชวยเปลีย่นเฉดสีใหสดใสข้ึน 
นํ้าสนิมเหล็ก ชวยใหสีติดเสนใยผา และชวยเปลีย่นเฉดสีจากพืชเปนโทนเทา - ดํา 
นํ้าปูนใส ชวยใหสีติดเสนใยผา  
นํ้าโคลน ชวยใหไดโทนสีท่ีเขมข้ึน 
นํ้าบาดาล ชวยใหสีติดเสนใยผา และชวยเปลีย่นเฉดสีจากพืชเปนโทนเทา - ดํา 
นํ้าข้ีเถา (กาบมะพราว) ชวยใหสีติดเสนใยผา  

            
จากการศึกษากระบวนการทําผามัดยอม และลงพ้ืนท่ีเพ่ือเก็บขอมูลของกลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง 

จังหวัดสุราษฎรธานีพบวาเปนการสกัดสีธรรมชาติแบบรอนหรือการสกัดสีโดยการตมโดยใชความรอนในการละลายสีและสารประก
อบอ่ืน ๆ เพ่ือสกัดสี ผูวิจัยไดทําการทดลองสกัดสีโดยวิธีสกัดรอน ซึ่งใชสารชวยติดสีท้ังหมด 8 ชนิดคือ เกลือ สารสม นํ้าปูนใส 
นํ้าข้ีเถา นํ้าโคลน นํ้าบาดาล นํ้ามะขามเปยก และนํ้าสนิมเหล็ก เพ่ือสกัดสีจากพืชแตละชนิด โดยทําการทดลองกับผา 2 
ชนิดดวยกัน คือ ผามัสลินและผาซูเปอรเรยอน ใชช้ินผาทดลองขนาด 8×8 เซนติเมตร โดยทําการสกัดพืชตอนํ้า 250 มิลลิกรัม 
ใชเวลาในการสกัดสีชนิดละ 40 นาที และใชเวลาในการยอมช้ินผาทดลอง 20 นาที ซึ่งถาหากยอมผาในเชิงพาณิชย 
ตองใชนํ้าปริมาณ 937.5 มิลลิกรัมตอผา 1 เมตร สีท่ีไดจะมีลักษณะตางกันไปในพืชแตละชนิดและสารชวยติดสีแตละชนิด 
 
ตาราง 2 ผลการจําแนกสีผายอมทดลองตามสารชวยติดสีท้ัง 8 ชนิด 
 
สารชวยตดิส ี สีจากการทดทอง ผลการทดลอง 
 
เกลือ 

 

 

 
สีเขม 

 
สารสม 

 

 

 
สีเขม 

 
นํ้ามะขามเปยก 

 

 

 
สีเขมและสวาง 

 
นํ้าสนิมเหล็ก 

 

 

 
สีเขมไปทางโทนดํา-เทา 

 
นํ้าปูนใส 

 

 

 
สีเขมปานกลาง 

 
นํ้าโคลน 

 

 

 
สีเขมไปทางโทนดํา-เทา 

 
นํ้าบาดาล 

 

 

 
สีเขมไปทางโทนดํา-เทา 

 
นํ้าข้ีเถา 

 

 

 
สีเขมปานกลาง 
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ผูวิจัยใชสารชวยยอมในการยอมเปนวิธีการใชพรอมกับการยอมสี เปนการใสสารชวยยอมไปในนํ้าสีแลวจึงนําช้ินผาทดลองลงยอม 
จากการทดลองช้ินผาทดลองท้ัง 2 ชนิด คือ ผามัสลินและผาซเูปอรเรยอน พบวา องคประกอบภายในของพืช 
และชนิดช้ินผาทดลองท่ีนํามาใชยอม มีผลตอการติดสี จึงมีการใชสารชวยติดสี 
มาเปนตัวชวยในการทําใหผาทดลองดูดซับสีใหสีเกาะเน้ือผาไดแนนข้ึน และยังชวยเปลีย่นเฉดสีใหเขม จาง หรือสดใส สวางข้ึน 
ผลการสกัดสีจากพันธุพืชและยอมช้ินผาทดลองท้ัง 24 ชนิด 
 

 
 

ภาพ 2 แสดงผลการสกัดสจีากพันธุพืชและยอมช้ินผาทดลองท้ัง 24 ชนิด 
 

ตาราง 3 ผลการทดลองเพ่ิมเตมิการพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติการยอมสีผาโดยการใชนํ้าทะเลเปนสารชวยตดิสี 
(ในท่ีน้ีผูวิจัยใชหมากเปนวัตถุดิบในการสกัดสี)  
 
ช้ินท่ี เวลาในการยอม (นาที) สีท่ีได ผลการทดลอง 
1 30  ใหสีออน สีท่ีไดออกสโีอโรส 

2 40  ใหสีปานกลาง สีท่ีไดออกสสีมออน 

3 50  ใหสีเขม สีท่ีไดออกสสีม 

4 60 
 

ใหสีเขม สีท่ีไดออกสสีมอมนํ้าตาล 

  
ผลการทดลองพบวานํ้าทะเลมคีุณสมบัติทําใหเสนใยผาขยายตัวและขยายออกเพ่ือใหสีสามารถซมึเขาเสนใยผาไดดีข้ึนเช

นเดียวกับเกลือ และยังสามารถชวยจับสีใหเกาะบนผา ทําใหผายอมติดสดีีข้ึน ซึ่งความเขมออนของสีท่ีไดจากการยอมผาน้ัน 
ท้ังน้ีข้ึนอยูกับระยะเวลาในการยอมและจาํนวนวัตถุดิบท่ีใหสซีึ่งผูวิจยัเล็งเห็นวาวิธีน้ีอาจจะเปนทางเลอืกใหมในการนํานํ้าทะเลมาเป
นสารชวยตดิสีในกระบวนการยอมผาใหกับกลุมผามัดยอมตําบลบานยาง เพ่ือลดตนทุนการผลิตได 
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ตาราง 4  ผลการทดลองการสรางลวดลายผามัดยอม 
 
ท่ี ช่ือลาย ข้ันตอนการทํา ลายท่ีได 
1 สามเหลี่ยม  

 

 

 
2 หินออน  

 

 

 
3 คลื่น  

 

 

 
4 วงกลม  

 

 

 
5 ซาลาเปา  

 

 

 
6 พัดเล็ก  

 

 

 
7 จรวด  

 

 

 
8 สี่เหลี่ยม  

 

 

 
9 เกล็ดปลา  

 

 

 

10 ดาวจุดศูนยกลาง  

 

 

 
11 แมงกะพรุน  

 

 

 
12 ทะแยงมุม  

 

 

 



วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยนเรศวร  ปท่ี 12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มิถุนายน 2564 
___________________________________________________________________________________________ 
 

232 
 

ผลการทดลองการสรางลวดลายมัดยอม โดยมีการวางแผนการวางลายบนผืนผ ากอนมัดกอนการนําไปย อม น้ัน 
ทําใหลายท่ีเกิดข้ึนบนผาผืนน้ัน มีความสวยงาม นาสนใจ การตั้งช่ือลายและบอกวิธีข้ันตอนการมัดลายอยางละเอียดน้ัน 
จะชวยใหการมัดลายในครั้ งตอไปสะดวกมาก ข้ึน ซึ่ งผู วิ จั ยจะนําลวดลาย ท่ี ไดจากการมัดด วย วิ ธีต างๆ เหล า น้ี  
ไปใชในการออกออกแบบเปนสมุดลายหรือท่ีเรียกวา แค็ตตาล็อก (Catalog) 
 
 

การพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติ 

ตําบลบานยาง จังหวัดสุราษฎรธานี

- ใชวิธีกะปริมาณวัตถุดิบ

ของพันธุพืชในการสกัดสี

- ใชวิธีกะปริมาณสารชวย

ยอมและผาที่ใชยอม

-  คํานวณน้ําหนักของ

วัตถุดิบตอน้ําตอเวลาใน

การสกัด

- คํานวณปริมาณสารชวย

ยอมและจํานวนผาที่ใช

ยอม 

มีเนื้อสัมผัสที่

แข็งและสาก
มีเนื้อสัมผัสที่ดี นุมและ

ยืดหยุน ติดสีธรรมชาติได

ดีกวาผาดิบ

ใชเกลือเปนหลักในการ

ชวยใหผาติดสีจากการ

ยอม
ไดผลดี,ประหยัด

- ทดลองใชน้ําทะเลซึ่งมี

ความเค็มเชนเดียวกับ

เกลือมาเปนสารชวยยอม

เปนทางเลือกใหม

ไดสีที่ตองการหรือ

ใกลเคียงเฉดสีจาก

การยอมเดิมสีที่ยอมแตละ

ครั้งตางกันมาก

ไมมีการออกแบบ

การวางลาย

ออกแบบการ

วางลาย มีความสมดุล

ของลาย

ไมมีความสมดุล

และกระจัด

กระจาย
ลวดลายจาก

ธรรมชาติ 

ใชผาดิบ ใชผาปานมัสลินและผา

ซูเปอรเรยอน

ใชวิธียอมรอน ใชวิธียอมรอน

กระบวนการเดิม กระบวนการที่พัฒนา

ผาดูดซับสีดี ชวย

เปลี่ยนเฉดสีใหเขม 

จาง หรือสดใส สวาง

ขึ้น ตามชนิดพืชและ

สารชวยยอม

ผาดูดซึมสีไดนอย 

ตองยอมซ้ํา 

ชวยจับสีใหเกาะ

เนื้อผา

 
 

ภาพ 3 แสดงผลการพัฒนากระบวนการทําผามดัยอมสีธรรมชาต ิ
 
ตอนท่ี 2 ผลการออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาต ิ
 ในกระบวนการออกแบบนอกจากผลิตภัณฑแลวผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสินคาเพ่ิมเพ่ือใหเกิดการจดจําตอผลิตภัณฑ
โดยข้ันตอนการออกแบบตราสินคาของกลุมผลิตภัณฑผามัดยอมสีธรรมชาติ  ตําบลบานยาง จั งหวัดสุราษฎรธานี 
ผู วิจัยไดทําการวิเคราะหกอนการออกแบบตราสินคา (Logos) ท่ีเปนเครื่องหมายหรือ สัญลักษณท่ีแสดงออกถึงหนาตา 
ของกลุมผามัดยอมสี ธรรมชาติ ท่ีทําหนาท่ีชวยสรางเอกลักษณใหแกผลิตภัณฑ ซึ่งเปนสิ่งจําเปนในการสรางแบรนดใหมีความมัน่คง   
สามารถจดจํ า ได ง าย  สร า งความน า เ ช่ือ ถือ  น าสนใจ  โดยผู วิ จั ย ทํ าการ วิ เคราะห  และใช การสร า งตราสินค า 
ประเภทการรวมกันระหวางตัวอักษรและรูปภาพในตราสินคาเดียวกัน (Combination Mark) ซึ่งตราสินคาแบบผสมผสาน 
จะเปนท่ีนิยมอยางกวางขวาง และสามารถทําใหผูบริโภคสามารถจดจําท้ังภาพและช่ือแบรนดไดในเวลาเดียวกัน 
 

 
 

ภาพ 4 แสดงภาพรางการออกแบบตราสินคา 
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 โดยผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสนิคาจากการตั้งช่ือแบรนด “SeaGroup” จํานวน 13 รูปแบบ แลวทําการคัดเลือก  
แบบเบ้ืองตนท่ีมีความเหมาะสมและนาสนใจใหเหลือเพียง 6 รูปแบบ กอนทําการประเมินบนสื่อออนไลนเพ่ือเก็บขอมูล  
 
 

 
 

 
ภาพ 5 ผลการประเมินรูปแบบตราสินคา 

 
ผลการวิเคราะหขอมูลความพึงพอใจดานตราสินคาของกลุมผลิตภัณฑผามัดยอมสีธรรมชาติ ตําบลบานยาง 

จังหวัดสุราษฎรธานี จากผูตอบแบบสอบถามบนสื่อออนไลนท้ังหมด 271 คน เพศชายคิดเปนรอยละ 62.0 เพศหญิงคิด 
เปนรอยละ 38.0 พบวา มีความเห็นตอรูปแบบท่ี 1 มากท่ีสุด จํานวน 114 คน คิดเปนรอยละ 42.1 โดยมีขอเสนอแนะ 
เพ่ิมเติมเพ่ือนําไปปรับและแกไขคือ ปรับรูปภาพบนตัวอักษรใหมีความชัดเจนมากข้ึน   ผลการออกแบบผลิตภัณฑ 
 ผูวิจัยไดเลือกออกแบบผลิตภัณฑท้ังหมด 5 ประเภท ไดแก 1. กระเปา 2. รองเทา 3. เสื้อผา 4. ผลิตภัณฑใชผา 
เปนวัสดุหลัก 5. ผลิตภัณฑสิ่งทอบนโตะอาหาร ซึ่งกําหนดแนวคิดในการออกแบบตามกรอบแนวคิดของ อุดมศักดิ์ สาริบุตร. (2549 
น.10 -12)  โดยคํานึงถึง 1. ดานหนาท่ีใชสอย 2. ดานความสวยงามนาใช 3. ดานความสะดวกสบายในการใช 4. ดานความแข็งแรง 
5. ดานราคา 6. ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต เพ่ือออกแบบและสรางสรรครูปแบบผลงานใหเหมาะสมและตรงกับความตองการ 
ในยุคปจจุบัน  ผู วิจัยสรุปเปนแนวความคิดในการออกแบบรูปแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติ ท้ังหมดท้ัง 5 
ประเภทโดยสรางภาพจําลองกลุมผลิตภัณฑละ 3 รูปแบบ ไปทําการประเมินรูปแบบจากผูเช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ  
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ตาราง 5 แสดงข้ันตอนการออกแบบผลติภณัฑจากผามดัยอมสีธรรมชาติท้ัง 5 ประเภท 
 
 รางรูปแบบ พัฒนาแบบ รูปแบบการวางสีและลาย 
1.กระเป
า 

  

กระเปา แบบท่ี 1 

 

  

กระเปา แบบท่ี 2 

 

2.รองเทา 

  

รองเทา แบบท่ี 1 

 

 

  

 

รองเทา แบบท่ี 2 

 

3.เสื้อผา  

 

 

 

เสื้อผา แบบท่ี 1 

 
 

 

 

 

เสื้อผา แบบท่ี 2 
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ตาราง 5 (ตอ) 
 
 รางรูปแบบ พัฒนาแบบ รูปแบบการวางสีและลาย 
4. 
ผลิตภณั
ฑใชผาเป
นวัสดุหลั
ก      

หมอนอิง แบบท่ี 1 

 

 

    

หมอนอิง แบบท่ี 2 

 

  

หมอนอิง แบบท่ี 3 

 

5. 
ผลิตภณั
ฑสิ่งทอบ
นโตะอา
หาร   

สิ่งทอบนโตะอาหาร แบบท่ี 1 

 

 
 

 

สิ่งทอบนโตะอาหาร แบบท่ี 2 

 

 

สิ่งทอบนโตะอาหาร แบบท่ี 3

 
 

ผลการวิเคราะหขอมูลดานการออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติ โดยสรางภาพจําลองตามกลุมผลิตภัณฑ 
ชนิดละ 3 รูปแบบ คือ กลุมผลิตภัณฑกระเปา ทําการออกแบบ 2 ชนิด คือ 1. กระเปา Handbag 2. กระเปา Backpack Mini 
กลุมผลิตภัณฑรองเทา ทําการออกแบบ 2 ชนิด คือ 1. รองเทา Slip on 2. รองเทา Espadrilles กลุมผลิตภัณฑเสื้อผา 
ทําการออกแบบ 2 ชนิด คือ 1. เสื้อ+กระโปรง 2. เสื้อ+กางเกง กลุมผลิตภัณฑท่ีใชผาเปนวัสดุหลัก ทําการออกแบบ 3 ชนิด คือ 1. 
หมอนอิงปลาดาว 2. หมอนอิงปลาหมึก 3. หมอนอิงหอย กลุมผลิตภัณฑสิ่งทอบนโตะอาหาร ทําการออกแบบ 3 ชนิด คือ 1. 
สิ่งทอบนโตะอาหารรูปทรงปลาหมึก 2. สิ่งทอบนโตะอาหารรูปทรงหอย 3. สิ่งทอบนโตะอาหารรูปทรงปลาปกเปา โดยผูวิจัย 
ไดแรงบัลดาล ในการสรางสรรคออกแบบจากภาพรวมทองทะเลทางภาคใต ท่ีเต็มไปดวยสัตวทะเลนานาชนิด โทนสีของทะเล 
ในฤดูรอน และแสงยามเย็น รูปรางและรูปทรง ความสูงของคลื่นชนิดตางๆ การท้ิงรองรอยการข้ึน-ลงของนํ้าทะเลบนหาดทราย 
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ท่ีเกิดเปนรูปรางธรรมชาติ เปนตน โดยทําการออกแบบเพ่ือประเมินรูปแบบจากผูเ ช่ียวชาญดานการออกแบบผลิตภัณฑ 
เพ่ือหาคาเฉลี่ย และคาเบ่ียงเบนมาตรฐาน โดยคัดเลือกจากรูปแบบท้ัง 3  รูปแบบในแตละกลุมผลิตภัณฑท่ีมีคะแนนสูงสุด 
 
ตาราง 6  แสดงคาเฉลี่ย คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน การประเมินรูปแบบของผลิตภณัฑจากผามดัยอมสีธรรมชาต ิ
 
1. กลุม 
ผลิตภณั
ฑประเภ
ทกระเปา 

กระเปา Handbag 

 

ขอ ประเด็นการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความ
เห็น 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.73 0.58 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.35 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.22 0.19 มาก 
4 ดานความแข็งแรง 4.33 0.35 มาก 
5 ดานราคา 3.73  0.23 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3.60 0.35 มาก 
รวม 4.20 0.34 มาก 

กระเปา Backpack Mini 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.78 0.38 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.40 0.58 มาก 
5 ดานราคา 4.07 0.55 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3.87 0.43 มาก 
รวม 4.40 0.52 มาก 

2. 
กลุมผลิต
ภัณฑปร
ะเภทรอง
เทา 
 

รองเทา Slip on 

        

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.53 0.58 มากท่ีสุด 

2 ดานความสวยงามนาใช 4.33 0.46 มาก 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.22 0.19 มาก 
4 ดานความแข็งแรง 4.33 0.58 มาก 
5 ดานราคา 3.87 0.23 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.00 0.63 มาก 
รวม 4.21 0.45 มาก 

รองเทา Espadrilles 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.53 0.46 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.33 0.58 มาก 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.56 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.13 0.23 มาก 
5 ดานราคา 4.20 0.35 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3.93 0.35 มาก 
รวม 4.28 0.43 มาก 
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ตาราง 6 (ตอ) 
 
3. 
กลุมผลิต
ภัณฑท่ีเสื้
อผา 

เสื้อ + กระโปรง 

 

ขอ ประเด็นการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความ
เห็น 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.27 0.66 มาก 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.27 0.66 มาก 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.22 0.38 มาก 
4 ดานความแข็งแรง 4.27 0.66 มาก 
5 ดานราคา 4.27 0.66 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.27 0.66 มาก 
รวม 4.26 0.61 มาก 

เสื้อ + กางเกง 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.40 0.58 มาก 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.53 0.46 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.33 0.58 มาก 
4 ดานความแข็งแรง 4.20 0.23 มาก 
5 ดานราคา 4.27 0.46 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.20 0.58 มาก 
รวม 4.32 0.48 มาก 

4. 
กลุมผลิต
ภัณฑท่ีใช
ผาเปนวัส
ดุหลัก 

หมอนอิงปลาดาว 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
5 ดานราคา 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.07 0.12 มาก 
รวม 4.52 0.50 มากท่ีสุด 

หมอนอิงปลาหมึก 

            

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.47 0.58 มาก 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.47 0.58 มาก 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.07 0.35 มาก 
5 ดานราคา 4.07 0.35 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 3.93 0.35 มาก 
รวม 4.28 0.47 มาก 

หมอนอิงหอย 

 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.58 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.56 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.13 0.46 มาก 
5 ดานราคา 4.33 0.55 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.33 0.35 มาก 
รวม 4.43 0.52 มาก 
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ตาราง 6 (ตอ) 
 
5. 
กลุมสิ่งท
อบนโตะ
อาหาร 

สิ่งทอบนโตะอาหารรูปหอย 

 

ขอ ประเด็นการประเมิน 𝑥̅𝑥 S.D. ระดับความ
เห็น 

1 ดานหนาท่ีใชสอย 4.53 0.46 มากท่ีสุด 
2 ดานความสวยงามนาใช 4.60 0.55 มากท่ีสุด 
3 ดานความสะดวกสบายในการใช 4.56 0.58 มากท่ีสุด 
4 ดานความแข็งแรง 4.07 0.12 มาก 
5 ดานราคา 4.00 0.20 มาก 
6 ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิต 4.13 0.23 มาก 
รวม 4.30 0.34 มาก 

 

 ผลการวิเคราะหขอมูลดานการออกแบบกลุมผลิตภัณฑกระเปา ชนิดท่ี 1 Handbag พบวาผู เ ช่ียวชาญท้ัง 3  
ท า น มี ค ว า ม เ ห็ น ใ น ภ า พ ร ว ม ต อ  รู ป แ บ บ ท่ี  1  มี ค ว า ม พึ ง พ อ ใ จ ด า น ห น า ท่ี ใ ช ส อ ย ม า ก ท่ี สุ ด  ( 𝑥̅𝑥= 4.73) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.20) และ (S.D. = 0.34) ชนิดท่ี 2 Backpack Mini พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 1 มีความพึงพอใจดานความสะดวกสบายในการใช  มากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.78) 
ภาพรวมอยู ในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.40) และ (S.D. = 0.52) กลุมผลิตภัณฑรองเทา ชนิดท่ี 1 Slip on 
พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 2 มีความพึงพอใจดานหนาท่ีใชสอยมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.53) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก  (𝑥̅𝑥= 4.21) และ (S.D. = 0.45)  ชนิดท่ี 2 Espadrilles พบวาผู เช่ียวชาญท้ัง 3  
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจในดานความสะดวกสบายในการใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.56) 
ภาพรวมอยู ในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.28) และ (S.D. = 0.43) กลุมผลิตภัณฑเสื้อผา ชนิดท่ี 1 เสื้อ+กระโปรง 
พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจในดานหนาท่ีใชสอย ดานความสวยงามนาใช 
ดานความแข็งแรง ดานราคา ดานวัสดุและกรรมวิธีการผลิตมากท่ีสุดเทากัน (𝑥̅𝑥= 4.27) ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก 
(𝑥̅𝑥= 4.26) และ (S.D. = 0.61) ชนิดท่ี 2 เสื้อ+กางเกง พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 
มีความพึงพอใจในดานความสวยงามนาใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.53) ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.32) และ (S.D. = 
0.48) ก ลุ ม ผ ลิ ต ภั ณ ฑ ท่ี ใ ช ผ า เ ป น วั ส ดุ ห ลั ก  ช นิ ด ท่ี  1  ห ม อ น อิ ง ป ล า ด า ว  พ บ ว า ผู เ ช่ี ย ว ช า ญ ท้ั ง  3  
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอรูปแบบท่ี 2 มีความพึงพอใจในดานความสะดวกสบายในการใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.67) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.52) และ (S.D. = 0.50) ชนิดท่ี 2 หมอนอิงปลาหมึก พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 3 มีความพึงพอใจในดานความสะดวกสบายในการใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥= 4.67) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.28) และ (S.D. = 0.47) ชนิดท่ี 3 หมอนอิงหอย พบวาผู เ ช่ียวชาญท้ัง 3  
ทานมีความเห็นในภาพรวมตอ รูปแบบท่ี 1 มีความพึงพอใจในดานหนาท่ีใชสอยและดานความสวยงามนาใชมากท่ีสุด (𝑥̅𝑥=4.60) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.43) และ (S.D. = 0.52) กลุมผลิตภัณฑสิ่งทอบนโตะอาหาร พบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3  
ท านมี ค วาม เห็ น ในภาพรวมต อ  รู ปแบบ ท่ี  2  มี ค วาม พึ งพอใจ ในด านความสวยงามน า ใช ม าก ท่ีสุ ด  ( 𝑥̅𝑥=4.60) 
ภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.30) และ (S.D. = 0.34) 
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สรุปผลการวิจัย 

จากการศึ กษาและพัฒนากระบวนการ ทําผ ามั ดย อมสี ธรรมชาติ  ตํ าบลบ านยางจั งห วัดสุ ร าษฎร ธา นี  
ภาพรวมของการพัฒนากระบวนทําผามัดยอมสีธรรมชาติพบวาสีท่ีไดจากสวนของพันธุพืชในทองถ่ินอาจแตกตางกันไปตามสภาพภู
มิประเทศ ภูมิอากาศ และสภาพของดินในการเจริญเติบโต จากวัสดุธรรมชาติท่ีมีอยูในทองถ่ินและเปนผลผลิตทางการเกษตร 
จากของชาวบาน ซึ่งถือเปนการนําเอาสิ่งท่ีมีอยูในทองถ่ินมาใชใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยมีพันธุพืชใหสีท้ังหมด 24 ชนิด 
ผูวิจัยทําการทดลองในการยอมช้ินผาทดลองโดยวิธียอมรอน ซึ่งสกัดสีจากพันธุพืชท้ังหมด 24 ชนิด สารชวยติดสี 8 ชนิด 
และผาใยธรรมชาติ 2 ชนิดคือ ผามัสลินและผาซูเปอรเรยอน ไดสีท้ังหมด 192 สี แบงออกเปน 3 โทนสีหลักคือ สีนํ้าตาล สีเขียว 
และสีเหลือง โดยใชสารชวยติดสีท้ัง 8 ชนิด พบวา องคประกอบภายในของพืช และชนิดช้ินผาทดลองท่ีใชยอม มีผลตอการติดสี 
เปนตัวชวยในการทําใหผาทดลองดูดซับสีใหสีเกาะเน้ือผาไดแนนข้ึน มีความทนทานตอแสง ชวยเปลี่ยนเฉดสีใหเขมจาง หรือสดใส 
สวางข้ึน รวมถึงนํ้าทะเล ท่ีเปนสารชวยติดสี ท่ีมีคุณสมบัติเชนเดียวกับเกลือ พบวา สามารถชวยจับสีใหเกาะบนผา 
ทําใหผายอมติดสีดีข้ึนซึ่งผูวิจัยเล็งเห็นวาวิธีน้ีอาจจะเปนทางเลือกใหมในการนํานํ้าทะเลมาเปนสารชวยติดสีในกระบวนการยอม 
ผาใหกับกลุมผามัดยอมตําบลบานยางเพ่ือลดตนทุนการผลิตไดการทดลองการสรางลวดลายมัดยอมพบวาการวางแผนการวางลาย
บนผืนผากอนทําการมัดกอนการนําไปยอมน้ันทําใหลายท่ีเกิดข้ึนบนผาผืนน้ันมีความสวยงามเกิดความสมดลุของลายบนผืนผา 
มากข้ึน สามารถสรางความนาสนใจจากการวางลาย เพ่ือออกแบบผลิตภณัฑไดสะดวกยิ่งข้ึน ในกระบวนการออกแบบ 
นอกจากผลติภณัฑแลว ผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสินคา (Logos) เพ่ิมเพ่ือใหเกิดการจดจําตอผลิตภัณฑ โดยผูวิจัยใชการสราง 
ตราสินคา ประเภทการรวมกันระหวางตัวอักษรและรูปภาพในตราสนิคาเดียวกัน (Combination Mark)  ซึ่งเปนสิ่งจําเปน 
ในการสรางแบรนด ใหมีความมั่นคง สามารถจดจําไดงาย สรางความนาเช่ือถือ นาสนใจ  

 
ขั้นตอนการออกแบบ 
โดยผลการประเมินจากผูเช่ียวชาญในการนําผามัดยอมมาออกแบบผลิตภณัฑและใชในการสรางแนวคิดในการออก 

แ บ บ ต า ม ค ว า ม คิ ด เ ห็ น ข อ ง ผู เ ช่ี ย ว ช า ญ  จ า ก ก า ร ส ร า ง ภ า พ จํ า ล อ ง  โ ด ย ใ ช สี แ ล ะล ว ด ล า ยจ า กก า รทดลอง 
มาประยุกตใชในการออกแบบผลิตภัณฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติ ไปทําการออกแบบและทําการประเมินพบวาผูเช่ียวชาญท้ัง 3 
ทานมีความคิดเห็นในการออกแบบกลุมผลติภัณฑกระเปาในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.29) และ (S.D.=0.43) 
กลุมผลิตภัณฑรองเทาในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.24) และ (S.D.=0.44) กลุมผลิตภัณฑเสื้อผาอยูในภาพรวม 
อยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.23) และ (S.D.=0.43) กลุมผลิตภัณฑท่ีใชผาเปนวัสดุหลักในภาพรวมอยู ในความพึงพอใจ 
ระดับมาก (𝑥̅𝑥=4.35) และ(S.D.=0.43) กลุมผลิตภัณฑสิ่งทอบนโตะอาหารในภาพรวมอยูในความพึงพอใจระดับมาก (𝑥̅𝑥= 4.30) 
และ (S.D.=0.34)   
 

อภิปรายผลการวิจัย  
การศึกษาและพัฒนากระบวนการทําผามัดยอมสีธรรมชาติจากการศกึษาเอกสารงานวิจัยตลอดจนการใหสัมภาษณของก

ลุมผามัดยอมสีธรรมชาติ สามารถอภิปรายผลของการวิจยัไดวา ผามัดยอมของกลุม เปนผามัดยอมท่ีใชวิธียอมรอนสีท่ีใชยอมผา 
สกัดจากพันธุพืชในทองถ่ินท้ังหมด การมัดลายจะมัดเลียนแบบธรรมชาติ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ วิเชษฐ จันทรคงหอม 
 (2554 น. 105-107) ท่ีวาการศึกษาและใหความสําคญัในการสกัดสี วิธีการแบบผสมผสานท่ีทําใหเกิดสี กระบวนการยอม 
ท่ีมีหลายๆกระบวนการคํานึงถึงการเลือกวิธียอมใหเหมาะสมกับลักษณะของวัตถุท่ียอมชนิดของพันธุพืชท่ีมีในทองถ่ินน้ัน ๆ 
เพ่ือใหเหมาะสมกับลักษณะงาน ระยะเวลา และความถนัดของผูยอม นอกจากน้ี กชกร สกุลบรสิุทธ์ิ และคณะ (2559 น.10) 
ไดศึกษาพบวาสารชวยตดิสมีีผลตอสีความคงทนของสีตอแสงความคงทนของสีตอการซักถาหากผาไมมีการยอมทับดวยสารชวยติด
สี ควรหลีกเลีย่งการถูกแสงแดดโดยตรงและการใชสารฟอกขาว หากตองการเพ่ิมความคงทนของสีตอการซักดานการเปอนสี 
ควรยอมทับดวยโครมเหล็กสารสมหรือดีบุกการออกแบบผลติภณัฑจากผามัดยอมสีธรรมชาติสามารถอภิปรายผลไดวาผูวิจัยไดออก
แบบผลติภณัฑท้ังหมด5กลุมโดยใชกรอบแนวคิดทางการออกแบบผลิตภณัฑสอดคลองกับหลักการออกแบบของ อุดมศักดิ์ 
สาริบุตร. (2549 น. 10 -12) จํานวน 7 ขอ คือ 1. หนาท่ีใชสอย 2. ความสวยงามนาใช 3. ความสะดวกสบายในการใช 5. 
ความแข็งแรง 6. ราคา 7. วัสดุ  8. กรรมวิธีการผลิต และไมสอดคลอง 3ขอคือ4.ความปลอดภัย9.การบํารุงรักษาและซอมแซมและ 
10. การขนสง เน่ืองจากดานการออกแบบผลิตภัณฑผามัดยอม 
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เปนผลติภณัฑท่ีทํามาจากผาจึงยกเวนขอดังกลาวในการนําไปใชในการออกแบบผลติภณัฑในกระบวนการออกแบบนอกจากผลิตภั
ณฑแลวผูวิจัยไดทําการออกแบบตราสินคา(Logos)เพ่ิมเพ่ือใหเกิดการจดจําตอผลิตภณัฑเกิดความมั่นคงสรางความนาเช่ือถือและ 
นาสนใจ 
 

ขอเสนอแนะในการนําผลวิจัยไปใช   
การนําสีจากการสกัดพันธพืชไปใช อาจแตกตางกันไปตามสภาพภมูปิระเทศ ภมูิอากาศ และสภาพของดิน 

ในการเจรญิเติบโต รวมถึงกระบวนการทําผามดัยอม วัสดุในการมัดลาย อุปกรณในการยอม สารชวยติดสี เหลาน้ีสงผลใหส ี
และลายอาจจะเหมือนกันในแตละครั้งท่ีทําออกมา แตตําแหนงลายอาจตางกันซึ่งสงผลใหผลิตภณัฑจากผามัดยอม 
แตละช้ินมีช้ินเดียวในโลก  
           ขอเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งตอไป   

1.ควรมีการตอยอดงานวิจัย ในการยอมสีธรรมชาติดวยผาหลากหลายชนิดเพ่ือเปรียบเทียบสีท่ีไดจากการสกัดพันธุพืช 
2. ควรมีการตอยอดงานวิจัย ในการพัฒนาลวดลายจากเทคนิคท่ีแปลกใหมท่ีตางจากปจจุบัน 

 3. ควรมีการพัฒนารูปทรงผลติภณัฑรูปแบบใหมๆใหมคีวามหลากหลายและสอดคลองกับความตองการของตลาดมากข้ึน  
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